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Zastrzezenia

TO OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE W STANIE "TAKIE JAKIE JEST"

BEZ ZADNYCH BEZPOSREDNICH LUB DOMNIEMANYCH GWARANC]JL.

NIE OGRANICZA TO W ZADEN SPOSOB, PRZYDATNOSCI HANDLOWE]

ANI PRZYDATNOSCI UZYTKOWANIA DO OKRESLONEGO CELU.

W ZADNYM WYPADKU DEVELOPER I / LUB AUTOR NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI,
ZA JAKIEKOLWIEK BEZPOSREDNIE, POSREDNIE I PRZYPADKOWE SZKODY,WYNIKAJACE
Z UZYTKOWANIA (W TYM, ALE NIE TYLKO: osobiste i / lub uszkodzenia mienia).
SZKODY WYNIKAJACE W JAKIKOLWIEK SPOSOB Z UZYTKOWANIA TEGO

FIRMWARE, W ZADNYM WYPADKU NIE MOGA BYC POWODEM JAKIEGOKOLWIEK
BEZPSREDNIEGO LUB POSREDNIEGO ROSZCZENIA, CZY TO W RAMACH UMOWY,
ODPOWIEDZIALNOSCI BEZPOSREDNIE] CZY TEZ POSREDNIE] (W TYM ZANIEDBANIA),
NAWET JESLI DEVELOPER I / LUB AUTOR ZOSTAL POINFORMOWANY

PRZEZ UZYTKOWNIKA O POTENCJALNEJ MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKIEJ SZKODY.
UZYTKUJAC TO FIRMWARE, UZYTKOWNIK WYRAZA ZGODE NA ZWOLNIENIE
DEVELOPEA I / LUB AUTORA PRZED ODPOWIEDZIALNOSCIA WOBEC

JAKICHKOLWIEK ROSZCZEN, STRAT, ZOBOWIAZAN CZY WYDATKOW .

Niniejsze opracowanie powstato na bazie oryginalnej instrukcji ER9X.
Autor nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za skutki uzywania niniejszego
opracowania.

Opracowanie to stanowi wlasnos¢ intelektualng autora i jako takie

jest chronione poprzez prawo i ustawe o ochronie praw autorskich.

Nie zezwalam na komercyjne wykorzystywanie opracowania.

Instrukcja jest udostepniana catkowicie za darmo wytacznie

na uzytek wlasny pod warunkiem niedokonywania

zadnych zmian lub usuwania tresci, czy tez informacji o autorze.

Opis funkcji Trener-Uczen inspirowany wypowiedzig kolegi: radek_w na forum pfmrc.eu
Opis Edycji Mikseréw inspirowany wypowiedzig kolegi mariusz84pl na forum rc-fpv.pl

Najnowsza wersja dostepna tu :
http://chomikuj.pl/brodziek/Modelarskie/Turnigy_9XR
Jesli masz jakie$ uwagi, propozycje lub ciekawe przyklady konfiguracji nadajnika, prosze o

kontakt : brodziek@o2.pl

ver. 1.01
03.02.2013 autor: Brodziek
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1. Wprowadzenie
Model 9XR jest komputerowg aparaturg RC produkcji TURNIGY.
Nadajnik posiada monochromatyczny wyswietlacz LCD o rozdzielczosci 128x64 pikselli,
dwa krzyzowe manipulatory analogowe (drazki), trzy potencjometry (pots),
sze$¢ przetgcznikdw dwu-pozycyjnych, jeden przetacznik trzy-pozycyjny,
oraz cyfrowe trymery drazkow.

2. Schemat dziatania

Blokowa struktura nadajnika:

Fote ks Thims Buriches
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Cutput

System otrzymuje informacje z 4 typow wejsc:

1. Manipulatory analogowe (drazki)
2.Potencjometry

3.Trymery

4.Przetgczniki



Wejscia analogowe (drazki i potencjometry) podlegaja procesowi kalibraciji.

Sygnaly z dragzkéw przed wystaniem ich do miksera, mogg réwniez podlegac¢ obrobce funkcjg Expo
i Dr (DualRate).

Mikser sumuje wszystkie sygnaty i przyporzadkowuje kazde wejscie do Zgdanego wyjscia
(CH1..CH16). Nadzoruje tez w jaki sposob wejscia sg przyporzadkowane

i kontroluje synchronizacje kazdej funkcji.

Po przetworzeniu przez mikser, sygnaty wejsciowe sg formowane

i przesytane do odpowiednich kanatéw wyjsciowych.

Dodatkowo funkcjg limit mozna ograniczy¢ zakres ich zmian.

Tak przetworzone sygnaty poszczego6lnych kanatéw sg kodowane i przesytane do modutu
nadawczego RF, a nastepnie drogg radiowa do odbiornika w modelu.

3. Terminologia ( wyjasnienie pojec)

Wejscia:
1.RUD - Rudder - STER KIERUNKU
2.ELE - Elevator - STER WYSOKOSCL
3.THR - Throttle - PRZEPUSTNICA (GAZ)
4.AIL - Aileron - LOTKA

5.P1 /P2 /P3 - Pots - POTENCJOMETRY
6. Przetgczniki:

e THR - Przetacznik Throttle - Odciecie przepustnicy (gazu), nie myli¢ z drazkiem gazu.
Przelgcznik TH jest umieszczony z tytu po lewej stronie nadajnika.

e RUD - Przetgcznik Rudder Dual Rate. (Rudder D/R) (DualRate Steru Kierunku)

e ELE - Przelacznik Elevator Dual Rate. (Elevator D/R) (Dual Rate Steru Wysokosci)

¢ IDO, ID1, ID2 - Przetacznik trzy-pozycyjny (Przetacznik Trybu Lotu).
Pozycja przetacznika przetgcza zdefiniowany w ustawieniach tryb lotu.
IDO - gérna pozycja, ID1-sSrodkowa pozycja, ID2-dolna pozycja.

e AIL - Przetacznik Aileron Dual Rate. (Dual Rate Lotek)

¢ GEA - Przetacznik Gear.

e TRN - Przetacznik TRENER/ UCZEN. Ten przetacznik ma ustalona stabilna pozycje.
e SW1..SW6 - Przetaczniki obstugi menu.

Nalezy wyraznie zaznaczy¢, ze zadna funkcja nie jest na sztywno przypisana do konkretnego
przetacznika, kazda funkcja w nadajniku moze by¢ indywidualnie przydzielana i konfigurowana.
Mozesz np. wybrac aby przetacznik TRN sterowat odcieciem gazu, a przetacznika
tréjpozycyjnego uzywac do kontroli DR.

W teks$cie uzywane s oryginalne nazwy funkcji odnoszace sie do oznaczen naniesionych na
nadajniku.



4. Przyciski Menu.

Nadajnik posiada sze$¢ przyciskdw sterujacych .

Ich nazwy w instrukcji s3 wyréznione poprzez ujecie w kwadratowe nawiasy ([MENU]).
Jesli wiaczenie jakiej$ funkcji wymaga aby przycisk zostat wcisniety i przytrzymany,
jest to zapisane jako dtugie wciSniecie [MENU LONG].

Uzyty w teksScie symbol “!” nalezy rozumiec jako “nie” lub “odwrécony”,

czyli przetaczniki moga by¢ w pozycji "normalny” lub "odwrécony".

Jesli wiec np. ustawiasz przetacznik Elevator Dual Rate - opis ELE oznacza normalne
dziatanie, natomiast ! ELE oznacza dzialanie odwrdécone.

(np. funkcja wtaczona dla dzwigni przetacznika w pozycji - dét, lub funkcja wigczona dla dZwigni
przetacznika - w gére)

6. Nawigacja Menu

Przyciski [UP]/[DOWN]/[LEFT]/[RIGHT] stuza do poruszania sie po menu.

Przycisk [MENU] stuzy do wyboru i edycji danej funkcji.

Naci$niecie [EXIT] przesuwa kursor do gornej czesci ekranu,

kolejne naci$niecie powoduje wyjscie z menu do ekranu gtéwnego.

Naci$niecie przycisku [EXIT LONG] powoduje powr6t do ekranu gtéwnego.

Naci$niecie przycisku [MENU LONG] na ekranie gtéwnym powoduje wejscie do ostatniego menu.
Naci$niecie przycisku [RIGHT LONG] na ekranie gt6wnym powoduje wejScie do ustawienn modelu,
a nacis$niecie [LEFT LONG] wejscie do gléwnego menu ustawien.

Zmiana ekran6w w menu nastepuje za pomocg przyciskow [LEFT] / [RIGHT]

pod warunkiem, Ze kursor jest na pozycji w gérnej prawej czesci ekranu.

6. Edycja i zapis

Kazda zmiana ustawien lub wartoSci parametru jest natychmiast zapamietywana

i zapisywana w wewnetrznej pamieci eeprom procesora - nie ma funkcji UNDO/COFNI] .
Poniewaz istnieje niewielkie op6Znienie w zapisie danych - po zmianie ustawien nalezy odczekac
kilka sekund zanim nadajnik zostanie wytaczony.

Wybor pozycji menu nastepuje przyciskami [LEFT] / [RIGHT],

natomiast aby edytowac dang pozycje nalezy wcisna¢ przycisk [MENU].

Tryb edycji jest sygnalizowany mrugajacym kursorem.

Jesli dana pozycja jest pod$wietlona, to naciskajgc przycisk [UP] / [DOWN] mozna

zmienia¢ warto$¢ parametru, nie mozna wtedy operowac przyciskami [LEFT] / [RIGHT].

Aby wyjs$¢ z trybu edycji nalezy wcisnaé przycisk [MENU] lub [EXIT].

Ponadto, jesli w ,Radio Setup” jest zatagczona funkcja ,PotScroll” - mozliwe jest w celu zmiany
wartosci, uzycie potencjometru P3 (oznaczony na nadajniku jako: PIT Tx. TRIM / AUX 2).

7.Szybki Wybor modelu

Aby podczas uruchamiania zatadowa¢ do pamieci konfiguracje wczesniej zdefiniowanego
modelu, nalezy wtgczy¢ nadajnik trzymajgc wcisniety odpowiedni przycisk:

¢ Przytrzymanie [MENU] - zataduje pamie¢ Modelu #1
e Przytrzymanie[EXIT] - zataduje pamie¢ Modelu # 2
 Przytrzymanie [DOWN] zataduje pamie¢ Modelu # 3
e Przytrzymanie[UP] zataduje pamie¢ Modelu # 4

e Przytrzymanie [RIGHT] zataduje pamie¢ Modelu #5
e Przytrzymanie [LEFT] zataduje pamie¢ Modelu # 6



8. Opis manipulatorow nadajnika
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9. Ekran Gléowny

GOOFI
8.9 15:00]

H-

10. Ogolny widok

Na ekranie gtéwnym nadajnika na state wyswietlane sa:

e Nazwa aktualnego modelu. (w tym przykiadzie GOOFY)

» Napiecie akumulatora.

 Pozycje trymeréw.

Dodatkowo w $rodkowej cze$ci ekranu moga by¢ wyswietlane:

» Wskazniki stupkowe - pokazujgce graficznie wartosci wyjSciowe dla pierwszych 8 kanatéw.

* Pozycje drazkéw oraz wskazniki przetgcznikow.

e Timer - Pokazujacy uptywajacy czas. Timer moze by¢ uruchomiony lub zatrzymany
przyciskiem [MENU], a wyzerowany przyciskiem [MENU LONG].
Naciskajac [UP] / [DOWN] zmieniamy aktualnie wysSwietlany ekran.

Dodatkowo na ekranie gt6wnym moga by¢ wyswietlane alarmy o nieprawidtowym potozeniu

przetacznikow, lub niewtasciwej pozycji drazka gazu.

11. Ekran statystyk

Statistics Screens

STAT 08:02 TOT STAT2

TME 08:02 00:00 TSW tmr 1Lat max 5 us
STK 00:00 00:00 ST% tmr 1Lat min 5 us
tmr 1 Jitter O us
tmain 6, 31 ms
Stack 0123 b
[MENU] to refresh

Naci$niecie przycisku [UP LONG] / [DOWN LONG] na ekranie gtbwnym powoduje wysSwietlenie
ekranu statystyk.

Pierwszy pokazuje niektore dostepne liczniki i graficzny wykres wartosci wychylen drazka
przepustnicy w funkcji czasu.

Drugi to ogdlnie taktowanie/synchronizacja.

Warto$¢ "Tmain" pokazuje, jak dtugo trwa przeliczanie parametrow.

Wartos¢ ta zwiekszy sie w miare dodawania kolejnych mikseréw.

Czasami moze by¢ bardzo duza np. podczas od operacji zapisu EEPROM.

Wartos¢ stosu pokazuje w systemie szesnastkowym wolne miejsce miedzy koricem uzywanej
pamieci RAM, a najnizszym punktem ktory osiggnat stos procesora.

Liczniki mozna wyzerowac, naciskajac przycisk [MENU].



12. Glowne ustawienia

Naci$niecie przycisku [LEFT LONG] na ekranie gtéwnym powoduje wyswietlenie

ekranu gtéwnych ustawien nadajnika.

Mozna tu skonfigurowac¢ ustawienia nadajnika - niezalezne od wybranego modelu.

Zmiany dokonane w tym menu wptywaja globalnie na dziatanie catego nadajnika niezaleznie
od aktualnie wybranego modelu.

Pozycje menu:

» Radio Setup (Ustawienia nadajnika)

e Trainer settings and PPM In Calibration (Ustawienia trenera i kalibracja sygn. wej. PPM In)
 Diagnostics (Diagnostyka)

» Analog Inputs (Wejscia analogowe)

e Calibration(Kalibracja )

a. Radio Setup (1/5)
(Ustawienia nadajnika)

RADIO SETUP 1/9
Owner Name ME OF COURSE
Beeper Quiet
Contrast 29
BAT Warning 9. 0v
Inactivity Alarm Om

Mode <u T a1 i

2 RUD THR ELE AIL

1. Owner Name (Nazwa wtasciciela): Bedzie rowniez wysSwietlana na ekranie powitalnym.
2. Beeper: Ustawia poziom gto$noSci sygnalizacji dzwiekowej
* Quiet. Brak piszczenia -> brak ostrzezen. Jesli np. inni domownicy $pig, a ty Sleczysz
nocy i kombinujesz co$ z ustawieniami - bedziesz zachwycony.
Uwaga!
Po ustawieniu tej opcji brak rowniez ostrzezenia o niskim stanie zasilania!
 No key. Sygnaty dZzwiekowe sa normalne, ale naciskanie przyciskow obstugi menu,
nie jest sygnalizowane dZzwiekiem.
 xShort. Extra krétkie sygnaty. Wszystkie sygnaty dZwiekowe sg aktywne.
 Short. Krotkie sygnaty. Wszystkie sygnaty dZzwiekowe sg aktywne.
e Normal. Normalne. Wszystkie sygnaty dZzwiekowe sg aktywne.
 Long. Dla tych ktérzy niedostyszg, lub chca drazni¢ innych ludzi.
e xLong.... Bez komentarza...
3. Sound mode. Beeper - standardowy dzwiek.
PiSppkr- jesli komus$ nie odpowiada standardowy dZwiek.
4. Contrast: Kontrast LCD. Warto$ci pomiedzy 10 .. 45. Im wyzsza warto$¢ tym ciemniejszy ekran.
5. Battery warning: Napiecie sygnalizacji niskiego stanu zasilania.



Jesli napiecie podtgczonej baterii spadnie ponizej ustawionej wartosci
wiaczy sie sygnalizacja dZwiekowa.
Nadajnik nadal bedzie funkcjonowat normalnie, jednak wskazane jest
szybkie ladowanie modelu i natadowanie akumulatora.
6. Inactivity alarm: (Alarm bezczynnoSci) Ostrzezenie, Ze nadajnik zostal pozostawiony bez
nadzoru z wigczonym zasilaniem i jest nieuzywany przez okreslony czas.
Warto$¢ domyslna to 10 minut.
Aby wytaczy¢ timer nieaktywnoSci - nalezy ustawic¢ wartosc¢ zero.
Gdy nadajnik jest zasilany przez USB, alarm jest nieaktywny.
Wartosci mogg wynosi¢ od 1 do 250 minut.
Aby wyzerowac licznik wystarczy ruszy¢ dowolnym drazkiem.
7. Filter ADC: (Filtrowanie cyfrowe)
¢ SING: Single conversion. Przetwarzanie jest najszybsza, ale bazowa rozdzielczo$¢ to 1024.
¢ OSMP: Oversampling. Wykorzystuje dodatkowe probki w celu zwiekszenia rozdzielczosci
filtrowania do 2048. Dziata tylko nieznacznie wolniej niz SING.
e FILT: Filtered. W przypadku gdy masz nadmierne szumy z konwersji (np. serwo drga).
Procesor bedzie filtrowa¢ dane by zapobiega¢ zakt6ceniom.
Opcja ta bedzie jednak zwiekszac latencje okoto ~ 30ms.
8. Throttle reverse: Funkcja dla wszystkich dziwacznych ludzi, ktérzy chca lata¢ z odwréconym
drazkiem gazu (gaz minimum jest od siebie, a maksimum do siebie).
Revers ten odwraca takze ostrzezenie o potozeniu drazka gazu na starcie
i kilka innych zwigzanych z nim funkcji.

9. Minute beep: Minutnik - sygnaty dZzwiekowe co petng minute, gdy stoper jest uruchomiony.
10. Countdown beep: Generuje dZzwieki na 30, 20, 10, 3, 2 i 1 sekund przed koncem czasu timera.
11. Flash on beep: Mruga pod$wietlenie wraz z dZwiekami timera.

12. Light switch: Wybiera przetacznik ktéry ma by¢ uzywany do wigczania podswietlenia.

13. Light off after: Jesli nie jest na OFF - kazde naci$nieciu klawisza, wiaczy podswietlenie
ktére wytaczy sie po okreslonej liczbie sekund.

14. Light on Stk Mv: Jesli nie jest na OFF - kazde poruszenie drazka, wtgczy podswietlenie
ktére wytaczy sie po okreslonej liczbie sekund.

15. Splash screen: Pokaz logo podczas uruchamiania.
(przy starcie ekran powitalny mozna poming¢ naciskajgc dowolny klawisz).

16. Splash name: Pokaz nazwe uzytkownika podczas uruchamiania.

17. Throttle warning: Jesli jest ustawione na ON - podczas wigczania nadajnika wyswietli sie
ostrzezenie, gdy drazek gazu nie jest na zero.
Nadajnik nie wysle sygnatu do momentu cofniecia drazka.

18. Switch warning: Jesli jest ustawione na ON - podczas wigczania nadajnika wyswietli sie
ostrzezenie, gdy przelaczniki nie s3 w pozycji domyslne;.
Nadajnik nie wysle sygnatu do momentu ustawienia przetgcznikéw.

19. Default Sw: Cigg TRE012AG odpowiada przetagcznikom: THR, RUD, ELE, ID0/1/2, AIL, GEA

Ustawiasz tutaj dla ktérej pozycji przetacznika ma by¢ aktywowany alarm.
20. Memory warning: Jesli jest ustawione na ON - podczas wtaczania nadajnika wyswietli sie
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ostrzezenie, gdy dostepna pamie¢ eeprom jest mniejsza niz 200 bajtow.
Nadajnik nie wyS$le sygnatu do momentu skasowania alarmu.

21. Alarm warning: Ostrzezenie, zZe alarmy sg wyciszone.
Jesli sygnaty dzwiekowe sg ustawione na '0' (Quiet)
otrzymasz o tym ostrzezenie przy wigczaniu nadajnika.

22. PotScroll: Wiacza opcje nawigacji po menu za pomocg potencjometréw.
23. BandGap: Niektdre nadajniki moga miec¢ skoki pomiaru napiecia akumulatora
(jest to problem sprzetowy). Kiedy BandGap jest wiaczony, procesor uzywa innego

algorytmu przeliczania aby wskazania byty doktadniejsze.

24. Enable PPMSIM: Jesli opcja PPMSIM jest wigczona, to protokét PPM bedzie automatycznie
uzywany w trybie ucznia (réwniez do wspotpracy z symulatorem),

niezaleznie od tego jaki protoko6t masz ustawiony do wspétpracy z modutem RF.

25. Mode: Wybierz preferowany tryb sterowania miedzy : MODE1, MODE2, MODE3 i MODE4.

b. Trainer (2/5)
(Ustawienia Trenera i kalibracja sygnatu wejSciowego PPM In)

TRAINER 2/9
mode % src sw
RUD := 100 ch4 TRN
THR := 100 ch3 TRN
ELE := 100 ch2 TRN
AIL := 100 ch1 TRN
Multiplier 1.0

Menu konfiguracji opcji trenera oraz parametréw dla sygnatu wejsciowego PPM In.

Menu pozwala skonfigurowac parametry dla wprowadzanego surowego sygnatu RAW PPM

z nadajnika ucznia, aby zastgpi¢ lub korygowa¢ warto$ci dla wybranych dragzkéw nadajnika ucznia
do celéw szkoleniowych.

Nadajnik ucznia nie musi mie¢ tej samej konfiguracji modelu jak u instruktora.

Wszystkie miksery nadajnika instruktora beda oddziatywac na drazki nadajnika ucznia.
Nadajnik ucznia jest wigczany tylko poprzez witozenie wtyczki JACK do gniazda Trener/Uczen
-wigcznik zasilania pozostaje wytaczony, tak jak do pracy z symulatorem.

Nadajnik Trenera jest standardowo zatgczony wtacznikiem i to on wysyta sygnat do odbiornika
w modelu.

O tym kto steruje modelem decyduje Trener za pomoca przetacznika w swoim nadajniku

- dzieki temu moze on w dowolnej chwili przeja¢ kontrole nad modelem.
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MODE okresla w jaki sposdb jest uzywany sygnat PPM In:
Off Nieuzywany

+ = Dodaj do wartosci drazka instruktora

:=  Zastgp warto$¢ drazka instruktora

 Pozycja , %" ma wartosci od -100 do 100 PPM In, nalezy uzy¢ -100 by odwrdéci¢ wejscia.
Im blizej wartosci ,,0” tym mniejsza czuto$¢ kontroli ucznia.

* Pozycja src wybiera kanat PPM In dla funkcji.

e Pozycja sw wybiera przetacznik uzywany do wt. funkcji trenera.

 Pozycja Multiplier (Mnoznik) 1,0 do 5,0 to skala warto$ci PPM In
Opcja jest uzywana do dopasowania sygnatu przy wspotpracy z innymi nadajnikami
o niestandardowym kodowaniu sygnatu PPM.

CAL Centrum kalibracji dla pierwszych czterech wartosci PPM In

Opcja umozliwia kalibracje wartosci zerowych w srodkowym punkcie dla pierwszych

czterech kanatéw wejsciowych PPM.

Podswietlajac "Cal" i naciskajac przycisk [MENU] mozna skalibrowa¢ punkt srodkowy kanatow.

[stnieje mozliwos$¢, aby indywidualnie dla kazdego modelu wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje wejscia
trener. Jesli nie potrzebujesz funkcji trenera mozna go wytaczy¢, a przetgcznik wykorzystac do
sterowania innym parametrem nadajnika. Wszystkie warto$ci PPM In sg dostepne dla miksera.

c. Diagnostics (3/5)
(Diagnostyka)

DIAGTHR O 3/5
RUD O

Lleft 0 ELE O

Right O ID1T 1 Trim- +

Up 0 [D20ex 00

Down O AILO T= 00

xit 0 GFA O =1 Q0

Menu pozwala na wizualizacje biezgcego stanu trymeréw, przyciskow i przetgcznikow fizycznych.
Kazdy Przetgcznik / Przycisk / Trymer jest tutaj reprezentowany.
Po naci$nieciu przycisku lub przetgcznika odpowiednie pola sg pod$wietlane.



d. Analog Inputs (4/5)
(Wejscia analogowe)

ANA A1 0422 0 /9
A2 0347 63
A3 0466 O
A4 0414 0O
AS O/EE -30
A6 0345 -30 BG
A] O6AE 80 244

Tutaj mozesz zobaczy¢ stan wejs$¢ analogowych w formacie szesnastkowym.
WartoSci sa w przedziale od 0 .. 0x7FF (0 .. 2047).

A1l .. A4 to drazki.
A5 .. A7 to potencjometry.
A8 jest napieciem akumulatora.

Mozna tutaj przeprowadzic¢ kalibracje monitora napiecia zasilajacego.
Naciskajac przycisk [DOWN] nalezy pods$wietli¢ napiecie akumulatora,

a nastepnie przyciskami [LEFT] / [RIGHT] zwieksza¢ lub zmniejsza¢ wartos¢,
aby uzyska¢ prawidtowe wskazania.



e. Calibration (5/5)
(Kalibracja)

ICALIBRATION 5/5

START CALIBRATION
[ME 0 STARIL

HRRE

Menu umozliwia kalibracje kanatéw analogowych (Al.. A7).

Metoda kalibracji przebiega tak:

1. Naci$nij przycisk [MENU] - (SetMid)

2. Ustaw drazki w centralnej pozycji. (réwniez gaz i potencjometry)
3. Naci$nij [MENU] - (SetSpan)

4. Przesun drazki i potencjometry poprzez peiny zakres wychylen.
5. Naci$nij przycisk [MENU] — (Gotowe) - WartoSci sg zapisane.

6. Nacisnij przycisk [MENU] (Powrét do gory)

13. Model Setup
(Ustawienia modelu)

Naci$niecie przycisku [LEFT RIGHT] na ekranie gt6wnym powoduje przejscie do
model select / model setup (wybér modelu / ustawienia modelu).

Menu stuzy do konfiguracji indywidualnych ustawien dla poszczegélnych modeli.

Struktura menu:

Model Select (Wybor modelu)

Model Setup (Ustawienia modelu)

Heli Setup (Ustawienia Heli)

Expo/Dr (Expo/DualRate)

Mixer (Miksery - bardzo wazne)

Limits (Limity)

Reverse (Rewersy)

Curves (Krzywe)

Custom Switches (Przetaczniki uzytkownika)
Safety Switches (Przetaczniki bezpieczenstwa)
Templates (Szablony)

FTO @M A0 TP
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a. Model Select (1/11)
(Wybér modelu)

MODELSEL free 1560 1/11
<01 GOOF I 114
02 YAK 55 60
03

04

05

Tl al

Na tym ekranie mozna zobaczy¢, wybraé, kopiowac i przenosic¢ ré6zne modele w pamieci .
Pojemnos¢ pamieci jest wySwietlana w gérnej czesci ekranu.

Zuzywana dla kazdego modelu pamiec¢ jest wysSwietlane po prawej stronie.

Im bardziej skomplikowana konfiguracja modelu (miksery / krzywe / opcje / limity/ itp.)
tym wiecej pamieci zajmuje.

Symbol "*" Po lewej stronie ekranu przedstawia aktualnie zatadowany do pamieci model.

Wocisniecie przycisku [UP] / [DOWN] przesuwa kursor pomiedzy ré6znymi modelami.
Nacis$niecie przycisku [MENU], pods$wietli (zaznaczy) model.

Po podswietleniu modelu, naciskanie przyciskéw [UP] / [DOWN],

bedzie zmienia¢ pozycje modelu na liScie, przesuwajac go w gore lub w dét.
Nacisniecie przycisku [EXIT], wytaczy podswietlenie modelu.

Nacisniecie przycisku [EXIT] zataduje do pamieci ustawienia podswietlonego modelu.

Naci$niecie przycisku [EXIT LONG] zataduje ustawienia modelu i spowoduje powroét

do ekranu gtéwnego.

Naci$niecie przycisku [RIGHT LONG] zataduje ustawienia modelu i spowoduje

przejScie do nastepnego ekranu, czyli (MODEL SETUP).

Naci$niecie przycisku [LEWY LONG] zataduje modelu i spowoduje przejscie do ostatniego ekranu.
Naci$niecie przycisku [MENU LONG] wykona kopie/duplikat aktualnie zatadowanego modelu

na nowej pozycji w menu (ustawienia modelu ktory byt wczesniej skonfigurowany na tej pozycji
zostang nadpisane).

Zostanie wyswietlony ekran wymagajacy potwierdzenia powielenia wybranego modelu.
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b. Model Setup (2/11)
(Ustawienia modelu)

SETUP 01 2/11
IName GOOF I

T imer 15:00
Trigger Ths

TriggerB —

T imer Count Down
I=Trim ON

Dostepne opcje:
1. Name: Zmiana nazwy modelu.
Aby edytowac: przewin w dot, az zostanie podSwietlona nazwa i wcisnij przycisk [MENU].
Wocisnij raz [MENU] - tylko jedna litera pozostanie pod$wietlona.
Aby zmieniac¢ litery wciskaj przyciski [UP] / [DOWN].
Aby przesunac kursor wciskaj przyciski [RIGHT] / [LEFT].
Aby zakonczy¢ - wcisnij [MENU] / [EXIT].

2. Timer: Tutaj mozna ustawi¢ warto$¢ dla timera.
Woeci$nij przycisk [RIGHT] / [LEFT], aby wybra¢ minuty i sekundy.
Wocisnij przycisk [MENU], kursor bedzie migat.
Aby edytowac uzyj przyciskow [UP] / [DOWN] / [RIGHT] / [LEFT],
aby zakonczy¢ ustawianie wcisnij [MENU] / [EXIT].

3. Trigger: Wybierz, co uruchamia timer — (Wazne! - naciskajgc przycisk [LEFT] zobaczysz
te same wartosci ze znakiem "!" co oznacza, ze potozenie przetgcznika jest "odwrécony”.
OFF - timer jest wytaczony.
ABS - timer jest wigczony.
RUs/RU%/ELs/EL%/THs/TH%/ALs/AL% - uruchamia timer na podstawie pozycji drazka.
Kiedy XXs jest zaznaczone (na przyktad Ths), timer startuje jesli drazek zostanie wychylony.
Wartos$¢ XX% okresla predkosc¢ liczenia timera w zalezno$ci od potozenia drazka.
Gdy drazek jest w pozycji zero - timer jest zatrzymywany.
Gdy drazek jest catkowicie wychylony - timer liczy z normalng predkoscia.
Czyli predkos$¢ odliczania jest uzalezniona od potoZenia drazka.

4. TriggerB: Mozna wybrac drugie Zrédto uruchamiajace timer, ale tylko przetacznik.
5. Timer: Count Down/Count Up. Tutaj mozesz wybrac¢, czy licznik zlicza w gore czy w dot.

6. T-Trim: Regulacja obrotéw silnika. Jest to bardzo fajna funkcja sterowania moca.
Po aktywacji dzieje sie kilka rzeczy. Po pierwsze centralna blokada gazu jest usuwana.
Gaz jest rOwniez przycinany - trymer bedzie teraz dziatac¢ tylko na "niska" potowe.
Oznacza to, ze mozna uzy¢ trymera do ustawienia biegu jatowego podczas gdy
pelny gaz pozostaje bez zmian.
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7. T-Expo: Zmienia czuto$¢ reakcji gazu na zmiany potozenia drazka.

8. Trim Inc: Trim increments: (czuto$¢ trymerdow)
e Exp - Exponential (wyktadnicza). Z tym, Zze krzywe sg w poblizu centrum.
e ExFine - Extra fine - 1 krok za klikniecie.
¢ Fine - 2 kroki za klikniecie.
e Medium (mdéj osobisty faworyt) - 4 kroki na klikniecie.
« Coarse - 8 krokow na klikniecie.

9. Trim Sw: Jesli ta funkcja jest aktywna, to podczas lotu procesor nadajnika odczytuje
aktualna pozycje drazkow i trymeréw, a sume ich warto$ci kopiuje do subtrims.
Funkcja ta jest bardzo wygodna i przydatna do wytrymowania nowych modeli,
kiedy to podczas oblotu, musisz sie skupi¢ na sterowaniu i brakuje ci paluszkow,
aby obstugiwa¢ normalne trymery.

Wybierasz tutaj przetgcznik ktory jest aktywny dla funkcji - teraz podczas oblotu,
wystarczy trzymac poziomy lot drazkami, a nastepnie przetgczy¢ przypisany

do funkcji przetacznik.

Cyk i gotowe, dane subtrim zostaty zapisane... model zostat wytrymowany!

10. Beep Cnt: Beep Center. Tutaj mozna ustawi¢ sygnalizacje centrum kanatu analogowego.
Ciag RETA123 odpowiada: RUD, ELE, THR, AlL, P1, P2, P3.
Gdy litera odpowiadajgca kanatowi analogowemu jest pod$wietlona - system sprawdza
centralne potozenie danego manipulatora. Gdy dane wejscie jest w centralnym potozeniu
- generuje krétki sygnat dzwiekowy, dzieki czemu bez patrzenia masz informacje,
ze manipulator odpowiadajacy za to wejscie zostat wySrodkowany.

11. Proto: Protokét kodowania
e PPM - mozna ustawi¢ ile kanatéw bedzie kodowanych w sygnale PPM.
Dostepna liczba: od 4 do 16 kanatéw. Mozna réwniez zmieni¢ odstepy impulséw PPM.
Jest to przydatne w przypadku systemow, w ktérych moga wystapic zaktocenia.
Zazwyczaj nie trzeba i nawet nie powinno sie nic zmienia¢, chyba ze masz
petng Swiadomos¢ tego co robisz.
e Inne protokoty m.in. Silver / B / Ci TRACO09.

12. PPM FrLen: Dtugo$¢ ramki PPM
13. Shift Sel: Shift select. POS / NEG. Zmiana polaryzacji sygnatu. Dodatnia lub ujemna.

14. E. Limits: Rozszerzone limity. Umozliwia zwiekszenie limitow do *+ 125%.
Nalezy najpierw przetestowac ta opcje, aby upewnic sie,
ze nie powoduje niepozadanych zaktécen miedzy kanatami.

15. Trainer: Trener wigczony.
Pozwala wybra¢, czy dla tego modelu wejscie sygnatu trener bedzie aktywne.

16. T2ThTrig: Jesli t2thtrig jest wigczony, drugi timer zostanie uruchomiony,
gdy drazek gazu jest przesuniety ponad 5%.
Np. jesli pierwszy timer jest uzywany do pomiaru gazu na czas (% TH),
to drugi timer mierzy czas, ktory ktéry uptynat od uruchomienia modelu.
Oba timery sg uruchamiane drazkiem gazu.

17. DELETE MODEL [MENU]: Nie wymaga chyba wyjasnien?
Usuwa ustawienia aktualnego modelu. Musisz nacisng¢ przycisk [MENU LONG].
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UWAGA!

Usuniecie modelu powoduje automatyczne przeskoczenie do pamieci poprzedniego modelu
znajdujacego sie na licie. Nie usuwaj modelu z pamieci, gdy model jest wiaczony i
zlinkowany z nadajnikiem. Zawsze najpierw wylaczaj zasilanie modelu.

Nierozwaznos$¢ taka moze doprowadzi¢ do niekontrolowanego uruchomienia silnika
modelu - nieszcze$cie murowane!!!

c. c.HeliSetup (3/11)
(Ustawienia Helikoptera)

HELI SETUP 3/11
Swash Type ——=

ICol lective ———=
Swash Ring 0

IELE Direction NOR

AIL Direction NOR

ICOL Direction NOR

1. Swash Type: Okresla rodzaj tarczy sterujacej zamontowanej w Heli:
¢ 120: Tarcza "Standard” 120 °. Servo "Pitch" jest w kierunku do przodu / do tytu.
* 120X: Tak samo tarcza 120 °, ale obrécona o0 90 °, servo "Pitch" jest z boku po jednej stronie.
¢ 140: Tarcza 140 ° - ponownie, servo "Pitch" jest w kierunku do przodu / do tytu.
e 90: Tarcza 90 ° - w zasadzie prosta konfiguracja gdzie masz pojedynczy serwomechanizm
sterujacy i dwie pracujace rolki.

2. Collective: Okre$la zbiorowe Zrédto.

Mozna utworzy¢ potaczenie ze wszystkich wymaganych krzywych i przetgcznikow,
a potem po prostu podtaczy¢ je tutaj, aby miksowac z innymi.

3.Swash Ring: (Pierscien tarczy sterujgcej) Ogranicza ruch drazka jak prawdziwy pierScien tarczy
sterujacej. Dziata tylko na AIL i ELE niezaleZnie od wybranego mode nadajnika.

4. ELE/AIL/COL Invert: Odwraca kierunki funkcji wejsciowych.
Uzyj ich aby uzyska¢ wtasciwe wychylenia podczas konfigurowania heli.
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d. Expo/Dr (4/11)

EXPO/DR 4/11
exp % swl sw2
RUD 0 100 - —— — H
THR 50 100 - —— —— H
ELE 0 100 - —— — H
AIL 0 100 - — — H

Ekran ten pozwala na wprowadzanie oraz edycje wartosci Expo i D/R dla gtéwnych kanatéw
sterowania (RUD / ELE / THR / AIL).

Dla kazdego kanatu mozna wprowadzi¢ wartosci lewo/prawo, zar6wno dla Expo jak i D/R.
Aby edytowa¢ warto$¢ Expo nalezy podswietli¢ tg wartos¢ w kolumnie "Expo”

i nacisng¢ przycisk [MENU].

Gdy kursor miga mozna uzy¢ [UP]/[DOWN]/[LEFT]/[RIGHT] aby zmieni¢ wartos¢.

Zwroc¢ uwage na to, Ze istnieje wskaznik pokazujacy ktéra strona zostanie zmieniona :

-" Oznacza to, ze po lewej jak i po prawej stronie warto$ci sg rowne.
Naciskajac [UP] / [DOWN] / [LEFT] / [RIGHT] zmienisz obie wartos$ci jednocze$nie.

, "=": Podczas przesuwania drazka mozna zobaczy¢ jeden z tych symboli.
Gdy ten symbol jest widoczny zmiany nastepuja tylko po tej jednej stronie.

o "

Dla kazdego elementu sterujacego mozna ustawi¢ dwa przetaczniki.

Glowny przetgcznik przetgcza miedzy high rate /high expo i mid rate.

Jesli przetacznik gtowny jest "low" (czyli mid rate) drugim przetacznikiem mozna przetgczac
miedzy mid i low rate.

Na koncu kazdego wiersza jest wskaznik, ktory pokazuje aktualny tryb:
« H: High.

e M: Medium.

e L: Low.

Naci$niecie [MENU LONG] gdy kursor znajduje sie na danej pozycji, spowoduje wejscie do ekranu

edycji Expo/Dr, gdzie mozna zmieni¢ wartosci tylko dla tej jednej pozyciji.

Mozesz rowniez zobaczy¢ graficzny wykres pokazujacy dziatanie tej funkcji.
Aby powrdci¢ do gtéwnego ekranu Expo/Dr , naci$nij przycisk [EXIT].
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- Triple Dr Example
(Przetacznik trzypozycyjny)

Przetacznik "F.Mode" moze by¢ stosowany jako potréjny przetacznik kontroli wychylen dowolnej
osi, jako potrojny przetacznik trybu lotu, lub jako przetgcznik wychylen i kontroli Expo dla
niektorych lub wszystkich naraz osi.

Aby uzywac go jako potrdjny przetacznik trybu lotu, ustaw sw1 jako "!ID2" i sw2 jako "!'ID1"
Jesli chcesz wszystkie stery: kierunek, wysoko$¢ i lotki, przypisa¢ do tego przetacznika
dla wyboru trybow lotu, to nalezy ustawi¢ jak powyzej SW1 i SW2, osobno dla kazdej osi.

Dla dZwigni przetacznika w pozycji goérnej, bedzie to niski poziom - jak wskazuje "L" na koncu linii,
w Srodkowym potozeniu dZwigni - bedzie Sredni poziom, a w dolnym potozeniu bedzie wysoki.
Mozna réwniez dotaczy¢ kanat gazu jesli chcesz miec¢ rézne krzywe Expo dla kazdego z trybow
lotu.
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e. Mixer (5/11)

Funkcja miksera ma za zadanie przyja¢ sygnaty wejsciowe, wykona¢ na nich pewne operacje

i przetworzone sygnaty skierowac¢ do kanatéw wyjSciowych.

Poniewaz wybdr jest catkowicie dowolny - masz bardzo elastyczny system, ktéry mozesz bardzo
szybko uruchomic i konfigurowa¢ wedtug potrzeb.

- Main Screen
(Ekran gtéwny)

Po otwarciu menu po raz pierwszy, prawdopodobnie zobacz liste:

MIXER 5/11
CHT 100% THR

CH2 100% AIL

CH3 100% ELE

CH4 100% RUD

CH5 100% FULL GEA

H6 100% HAIF  TD1

Na ekranie widzisz informacje, ze Zaden z sygnatéw sterujgcych nie jest przetwarzany

i wszystkie w 100% s3 przesytane do odpowiednich kanatéw wyjsciowych.

Mimo, Ze aktualnie tego nie widac¢, juz teraz mozna réwniez wyswietli¢ kolumne przetacznikéw,
ktora poinformuje cie jesli dany przetgcznik jest przypisany do miksera, a takze krzywa (crv)
ktéra informuje o tym w jaki sposob przebiega przetwarzanie.

Podczas przewijania w d6t mozna zobaczy¢, ze czasami warto$c¢ jest podswietlana,

a czasami numer kanatu jest podkreslany.

Gdy wartos¢ jest podswietlona - naciskajac klawisze [LEFT]/[RIGHT] mozesz edytowac ta
wartosé,

a naciskajac klawisz [MENU LONG] mozesz wejs¢ na ekran Edit Mix aby edytowac mikser.
Gdy numer kanatu jest podkreslony, naciskajac przycisk [MENU LONG] mozna doda¢ nowy
mikser dla tego kanatu - zostaniesz przeniesiony do ekranu edycji miksera.

Naciskajac przycisk [MENU], spowodujesz wyswietlenie miksera.

Naciskajac przyciski [UP]/[DOWN] mozna przenie$¢ lub skopiowaé mikser.

Nalezy zauwazy¢, ze o tym czy mikser bedzie skopiowany (powielony), czy tez przeniesiony
decyduje naci$niecie przycisku [UP] lub [DOWN] po wyréznieniu danego miksera.

Jesli chciatbys$ od razu przenie$¢ mikser w dot naciskajgc przycisk [DOWN],

to nie zostanie on przeniesiony, lecz skopiowany i wtedy kolejne naci$niecia [UP]/[DOWN] beda
przenosic¢ kopie w gore lub dét, az do nacis$niecia przycisku [MENU] lub [EXIT].

Aby przenie$¢ mikser, nalezy najpierw wcisna¢ przycisk [UP],

a dopiero potem naciskajac [UP]/[DOWN] przenie$¢ go w goére lub w dot na zagdang pozycje,

i zakonczy¢ naciskajac [MENU] lub [EXIT].

Czyli pierwsze naci$niecie [UP] wiacza funkcje przenoszenia,

a pierwsze naci$niecie [DOWN] wiacza funkcje kopiowania.

Jesli funkcja trenera jest wigczona i aktywna, cztery wartosci RUD, ELE, THR i AIL sg zmieniane na
wartos$ci PPM In wybrane w menu trener.
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- Edit Mix
(Edycja mikseréw)

EDIT MIX CH1
Source RUD
Weight 100
0ffset 0
FIMdoetrim  OFF
Trim ON

Curves cl
Qwiteh e

W tym menu zmieniasz indywidualne nastawy miksera.
Dla kazdego miksera sg dostepne nastepujgce opcje:
1. Source: Wejscie miksera. Jako wejscie mozesz wybrad:
» Stick or pot: Drazek lub potencjometr
e HALF: Potowa. Na wyjsciu pojawia sie wartos$¢ ,,0”, lub pojawia sie warto$¢ ustalona w pozycji
"Weight". Jest to kontrolowane przez przetacznik.
Czyli dla przetacznika wytgczonego jest ,,0”, a dla wigczonego jest "Weight"
e FULL: Petny. Dziata tak samo jak HALF ale warto$¢ jest “~Weight" jesli przetgcznik
jest wytaczony, albo "Weight" jesli przetgcznik jest witgczony .
» CYC1, CYC2, CYC3: Trzy wyjscia miksera tarczy heli (swash-plate)
Jesli wtaczysz miksery (zobacz menu Heli - 3/11) to stajg sie aktywne
i odpowiadajg za sposdb przetwarzania sygnatu.
Generalnie CYC1 odpowiada za sterowanie przdd / tyt, pozostate dwa za skrecanie.

e PPM1..PPM8: kanaty wejsciowe PPM. Sg sterowane przez wejscie PPM lub " port trenera".
Mozna ich uzywac¢ do konfigurowania systemu kolegi lub po prostu rozszerzyé

funkcje swojego radia (np. Sledzenie dla FPV).

e CH1 .. CH16: Sa to wyjscia innych mikseréw. Mozesz je tgczy¢ do stworzenia wtasnych
bardziej zaawansowanych mikseréw.

2. Weight: Wartos¢ ta mnozy wartos¢ danych wejsciowych. Moze by¢ od -125% do 125%.
3. Offset: Wartosc ta jest dodawana do wartosci danych wejsciowych. Moze by¢ od -125% do 125%.
4. F | Modetrim: Jezeli jest wigczone, pole przesuniecia jest uzywane do przechowywania
alternatywnego ustawienia trymowania (tylko jesli mikser jest aktywny).
Trymer wptywa na jedno wybrane zrédto miksera. Mikser jest uzywany w celu

zapisania nowej informacji o trymowaniu.

Mozna wiec skonfigurowac¢ potgczenie na dowolnym kanale:
add ELE weight= 0% FIModeTrim ON Switch ID1.
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Teraz, kiedy ID1 jest aktywny, przetacznik elevator trim zmenia przesuniecie pola w tym mikserze,
warto$ci zostang wykorzystane do ustawienia trymowania.

Wytaczenie ID1 powoduje, Ze trymowanie powraca do oryginalnych ustawien.

Poniewaz warto$¢ weight jest ,,0”, to w tym przypadku mikser nie ma wptywu na kanat,

do ktérego jest dotgczony.

5.Trim: Jesli jest na ,,ON”, to warto$¢ trymowania (jesli dane wejscie obstuguje trymer) bedzie
przepuszczana przez mikser. Jesli jest na ,,OFF” to warto$¢ trymowania bedzie ignorowana.

6.Curves: (Krzywe)

Dla lepszego zobrazowania zaktadamy ,ze wychylenie drgzka w gére to wartosci dodatnie,
a wychylenie w dot to wartosci ujemne.

e x> 0: wartos¢ zrédtowa jest przeprowadzana przez mikser, jesli tylko jest dodatnia (wieksza od zera).
W przeciwnym razie zawsze jest zero.(wychylenie drazka 'w gére' — wychyla ster 'w gore',
wychylenie drazka 'w dét' nie powoduje zadnej reakcji steru)

e x <0: To samo, ale dla wartosci ujemnych.

e | x |: Wartosc¢ jest przekazywana jako warto$é absolutna. Czyli wartosci ujemne bedg konwertowane
na dodatnie (niezaleznie od kierunku wychylenia drazka, ster zawsze wychyla sie 'w gore')

e f>0:Jesli wartosé zrédta jest dodatnia, to wartos¢ wyjsciowa jest “+weight”,

W przeciwnym razie jest 0.
e f<0: Jesli wartos¢ zrédta jest ujemna, to wartos¢ wyjsciowa jest "-weight", w przeciwnym razie jest 0.
e cl..cl16: niestandardowe krzywe. Sg one zdefiniowane w oknie "krzywe (8/11)" .
Naciskajgc przycisk [MENU], mozna przeprowadzi¢ bezposrednig edycje krzywej.

7.Switch: Tutaj wybierasz przetacznik, ktory wigcza mikser.
Jesli przetacznik nie jest wybrany wtedy mikser jest domysinie wigczony.

8.Warning: Tutaj mozna wybrad sygnaty ostrzegawcze, czyli ustysze¢ dzwiek, gdy mikser jest aktywny.
(Funkcja dziata tylko gdy przetgcznik jest okreslony). Masz tu opcje wyboru trzech dzwiekdw.
Dzwiek ostrzezenia pojawia sie cyklicznie, w pewnych odstepach czasu.

9.Multpx: Ta wartos¢ okresla, jak mikser zostanie dodany do kanatu.

¢ Add (Dodaj): Jest to wartos¢ domysina. Mikser jest dodawany do poprzedniej wartosci w tym kanale.
e Multiply (Pomnozy¢): Mnozy poprzednig wartos¢ w tym samym kanale.
¢ Replace (Zamien): Ta opcja jest uzywana w potfgczeniu z przetgcznikiem.

Kiedy przetgcznik jest na ,,OFF” to wartosc¢ jest ignorowana. Kiedy przetgcznik jest na ,,ON”,

to odrzuca poprzednie wartosci i umieszcza swoje wtasne wartosci w kanale.

10.Delay Down/Up: Umozliwia opdznienie uzycia tego kanatu.
Funkcja zazwyczaj uzywana z przetgcznikiem.
Gdy przetacznik jest ustawiany na "ON" lub "OFF" mikser bedzie czeka¢ okreslong ilos¢ sekund
przed zmiang wartosci.

11.Slow Down / Up: Spowalnia tempo zmian w kanale.
Jesli nie ma wartosci zero, to okresla maksymalng predkosé, z jaka wartos¢ moze sie zmienic.

Podana wartos¢ to liczba sekund, w ktérej nastgpi zmiana sygnatu w zakresie od -100% do 100%.

12.DELETE MIX [MENU]: Naci$niecie [MENU LONG] usunie ustawienia i powrdéci do gtéwnego ekranu miksera.
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f. Limits (6/11)
(Limity)

LIMITS 6/11
CH1 -5.9 -100— 100
CH2 0.7 -100— 100
ICH3 0.0 -95 < 40
ICH4 -14.4 -100— 100
ICH5 45.9 -100— 100
ICH6 0.0 -100— 100

Prawdopodobnie jest to drugie najwazniejsze menu.

Ogranicza zmiany kanatow wyjsciowych (jak wida¢ na schemacie blokowym).

W menu LIMITS mozna ustawi¢ punkt sSrodkowy (subtrim),

oraz ograniczenia (zaréwno lewe jak i prawe)

Kazdy kanat, odpowiada kanatowi w odbiorniku. Ustawione ograniczenia zostang wykorzystane
tylko na tym kanale.

Pozycje:

1. SUBT: SubTrim. Ustawia punkt srodkowy kanatu.

WSKAZOWKA: Wartoéci SUBT mozna zmieniaé od -100 do 100, ze skokiem co 0,1.

Jest to po to, aby podczas ustawiania uzyskac¢ jak najwieksza doktadno$¢ ustawienia Srodka.
Mozesz takze uzy¢ drazka, aby ustawi¢ punkt Srodkowy. Podczas gdy warto$¢ SUBT jest
podswietlona nalezy trzymac drazek tak, aby powierzchnia steru byta wysrodkowana.
Naci$nij [MENU LONG] aby pozycja zostata zapisana!

2. Min / Max: Ustawia punkty koncowe kanatu.

Zauwaz, ze jest istnieje wskaznik informujgcy, ktéra strona w danym momencie jest aktywna..
Kazdy punkt limitu moze wynosi¢ od -100% do 100%.

Serwo nigdy nie bedzie wykracza¢ poza ustawione tutaj granice.
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g- Reverse (7/11)

(Rewersy)

REVERSE 1/11
CHT NOR

ICH2 REV

ICH3 NOR

ICH4 NOR

ICHS NOR

ICH6 NOR

Reversy dziataja na kanatach wyj$ciowych i odwracajg dziatanie danego kanatu (REV - do tytu).
Naci$nij przycisk [MENU], aby ustawic.

1. REV: Reverse. Funkcja ta odwraca wyjscie kanatu.

2. NOR: Normal. Funkcja ta nie zmienia kanatu.



h. Curves (8/11)
(Krzywe)

ICURVE 8/11
ICV1 =75 -40
cv2 0
cV3
cv4
ICV5
CV6

o
on
-
N

o O O o

o O O O o
o O O O o o
oo O O o
o O O o o

W tym menu mozna ustawi¢ niestandardowe krzywe.

Krzywe modyfikujq i bezposrednio wptywaja na sposéb zmiany warto$ci wyjsciowe;j.

W 9XR istnieje osiem 5-punktowych krzywych i osiem 9-punktowych krzywych.

5-punktowa krzywa jest krzywa ktérg mozna edytowac w pozycji -100%, -50%, 0%, 50%, 100%.
9-punktowa krzywa jest krzywa ktérg mozna edytowaé w pozycji -100%, -75%, -50%, -25%, 0%,
25%, 50%, 75%, 100%.

Po wejsciu do menu mozna zobaczy¢ dtugg liste wypetniong zerami.

Przewin w dét do krzywej, ktérg chcesz zmodyfikowa, i naci$nij [MENU] lub [RIGHT].

Pojawi sie ekran do edycji krzywe;j.

W zalezno$ci od tego, czy wybraliSmy 5-punktowa, czy 9-punktowq krzywa mozna zobaczy¢

5 lub 9 edytowalnych punktéw.

Aby przewija¢ punkty uzyj [UP] / [DOWN].

Aby zmieni¢ warto$¢ uzyj [LFT / [RIGHT]. Na dole pojawi sie wpis "PRESET".

Naci$niecie [LEFT] / [RIGHT] bedzie zmienia¢ warto$ci liniowe krzywej.

Mozna réwniez zmieni¢ krzywa graficznie. Pod$Swietl linie "EDIT->" i naci$nij klawisz [LEFT].

W ten sposob podkreslasz punkty krzywej.

Wocisniecie klawisza [UP] / [DOWN] bedzie zmienia¢ wartosci punktu,

a naci$niecie [LEFT] / [RIGHT] wybierze inny punkt krzywe;j.
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i. Custom Switches (9/11)
(Przetaczniki uzytkownika)

[CUSTOM SWITCHES  9/11
SWi v<ofs THR 60
W2 ———  ———-
M3 —— -
W4 —— -
W5 ——— -
Y —

o O O O O

By¢ moze zauwazyte$, ze poza fizycznymi przetgcznikami nadajnika,

istnieje jeszcze 6 przetacznikdw nazwanych SW1 .. SW6, nie s3 to jednak fizyczne przetgczniki.
Przetaczniki uzytkownika, to tak naprawde przetaczniki wirtualne,

czyli raczej zestaw warunkdw logicznych, ktére moga by¢ uzywane jako przetgczniki.

Gdy warunek ustawiony w przetgczniku jest spetniony, to przetacznik przyjmuje wartos¢,ON”

1. Najpierw musimy zdefiniowa¢ warunek.
Moze to by¢: v> offset, v <offset, |v|> offset, |v|< offset, warunek logiczny: I, OR, XOR, lub
zalezno$¢ miedzy dwoma Zréditami.
2. Jesli zdefiniowate$ warunek regularny, to nalezy okresli¢ Zrédta i offset:
o Zrodlem moze by¢ drazek, potencjometr, wejécie PPM, lub wyjécie kanatu.
» Offset moze by¢ gdziekolwiek pomiedzy -100 i 100. Bedzie to punkt pomiarowy(zerowy) dla
warunku.
3. Jesli zaznaczysz warunek logiczny, przetgcznik zmienia stan, po spetnieniu zdefiniowanego
warunku wzajemnej logicznej relacji dla dwéch wybranych przetacznikéw.
Na przyktad: OR ID2 ID1 bedzie "ON", jeZeli jeden z przetgcznikéw ID1 lub ID2 jest wigczony.
4. Jesli zaznaczysz ocene ("==", ">", "<", itp. ..), musisz wybra¢ dwa Zrédta do oceny.
Na przyktad: V1 <V2 CH1 RUD (Przetacz na, ON”tylko jesli CH1 jest mniejsze niz RUD)

Przyktad:

Zatézmy, Ze masz sterownik §wiec zarowych, ktore chcesz wiaczy¢, gdy przepustnica

jest ponizej 10%:

1. Wyréznij SW1

2. Wybierz jako zrodto THR. (throttle - przepustnica)

3. Wybierz offset -80 (pamietaj, Ze petny zakres jest od -100 do 100, wiec 10% od obrotéw biegu
jatowego wynosi -80).

4. Wybierz warunek v <OFS

Teraz nalezy uruchomi¢ przetacznik wykorzystujacy zdefiniowang kombinacje.

PrzejdZ do menu miksera.

Wybierz CH8 jako kanat ktory wiacza sterownik swiec.

Na tym kanale wybierz jako Zrodto "MAX" i przetacznik jako "SW1".

Teraz za kazdym razem gdy przepustnica spada ponizej 10%, CH8 przyjmie wartos¢ 100%,
czyli zataczy twdj sterownik.
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j. Safety Switches (10/11)
(Przetaczniki bezpieczenstwa)

SAFETY SWITCHES 10/11
CHT S — 0

CHZ S ——=
CH3 S ——=
CH4 S ——=

CHo §  —-
HR &

> O O O O

Menu to, pozwala wybrac¢ przetacznik i po jego aktywowaniu, zapisa¢ wartos¢ dla kanatu, ktéra
zastapi wszystkie inne wartosci.

Na przykiad - mozesz ustawic¢ przetacznik na kanal, do ktérego jest podtaczony twoj
elektroniczny regulator obrotéw silnika.

W ten sposéb mozna pracowac na modelu i nie martwic sie, Ze na skutek twojego btedu podczas
programowania, nagle zostanie uruchomiony naped modelu.

Pamietaj! Bezpieczenstwo jest najwazniejsze!

Z pewnoscig opcja ta, wptynie na zwiekszenie poziomu bezpieczenstwa i zmniejszenie ryzyka
zwigzanego z uprawianiem hobby. Musisz zawsze by¢ ostrozny.
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k. Templates (11/11)
(Szablony)

TEMPLATES 11/11
01 Simple 6-ch

02 T-Cut

03 V-Tail

04 Elevon¥Delta

05 Heli Setup

Channel Order RETA

Kl

Szablony sa tym, co pomoze ci w tatwy sposdb rozpocza¢ prace.

Po wejs$ciu do menu zobaczysz liste dostepnych szablonow.

Aby wybrac szablon, przewin na jego pozycje i naci$nij klawisz [MENU LONG].
Spowoduje to dodanie szablonu do istniejacych mikserow.

Kolejnos¢ kanatow:

Ich znajomo$¢ pozwoli, ustawi¢ w jaki spos6b szablony sg zapisywane do mikserow.

RETA oznacza RUD = 1, ELE = 2, THR= 3, AIL = 4.

AETR oznacza AIL = 1, ELE= 2, THR = 3, RUD= 4.

Na dole zobaczysz opcje o nazwie "CLEAR MIXES [MENU]"

Po jej pod$wietleniu i naci$nieciu [MENU LONG] zostang wyczyszczone wszystkie miksery,
dzieki czemu mozesz rozpoczac ,z czystym kontem”.

Dostepne szablony:

1. Simple 6-CH: Zwykty 6 - kanatowy samolot.

2. T-Cut: Dodaje mikser odciecia gazu na kanale gazu.

3. V-Tail: Usterzenie V-Tail

4. ELEVON\Delta: Usterzenie Sterolotka/Delta

5. Heli Setup: Wyczysci miksery i krzywe, oraz ustawi wstepng charakterystyke eCCPM.

6. Gyro Setup: Ustawienia zyroskopu, nalezy skonfigurowac TX tak, aby kierunki drgzkéw byty
prawidiowe.
Podobnie jak w systemie Flybarless, nie kontroluje bezposrednio serwomechanizmu.
Zyroskop zarzadza i wprowadza zmiany, sg dwa indywidualne dziatania kiedy
zyroskop ostanie pobudzony.

7. Servo Test: Ustawi wyjScie testowe serwa na kanat CH15. Aby przetestowac serwo nalezy
wybrac¢ jako Zr6dto miksera CH15.
Wygenerowany zostanie cykl impulséw, powoli zmieniajacych sie w zakresie
od -100 do 100.
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14.Examples
(Przyktady)

a. Programowanie odciecia przepustnicy
Chociaz do ustawienia tej funkcji mozna uzy¢ szablonu,
to w celach instruktazowych pokazemy jak mozna to zrobi¢ za pomocg miksera.
Zacznij od domysinych 6 mikseréw.
Przewin w dot do CH1 aby mikser zostat podkreslony:

MIXER 5/11
CHT 100% THR

CH2 100% AIL

CH3 100% ELE

CH4 100% RUD

CH5 100% FULL GEA

H6 100% HAIF  ID1

Naci$nij [MENU LONG], aby wejs¢ do ekranu "Isert/Edit Mix" .

EDIT MIX CH1
Source THR
Weight 100
Offset 0
IF IMdoetrim  OFF
Trim ON
ICurves cl
Switch ——
Warning OFF




Zmien zrodto na "FULL" i Weight na "-100".
Wybierz réwniez jako przetgcznik THR.
Jak ponizej:

EDIT MIX CH1

Source MAX
Weight -100
Offset 0
Trim ON
ICurves ——=
Switch THR
Warning OFF

Nastepnie przewin w doét, az dojdziesz do Multpx.
Zmien warto$¢ na "Replace”

EDIT MIX CH1

Weight -100
0ffset 0

Trim ON
Curves S
Switch THR
Warning OFF

Mul tpx Replace
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Teraz naci$nij przycisk [EXIT]
Powiniene$ zobaczy¢ nastepujacy ekran:

MIXER 5/11
CHT 100% THR
R-100% FULL THR
CH2 100% AIL
CH3 100% ELE
CH4 100% RUD
CH5 100% FULL GEA
CH6 100% HALF D1

Widzisz tutaj, ze na kanale CH1 masz zdefiniowane dwa miksery.

Pierwszy przyjmuje wartos$¢ drazka gazu. Drugi zalezy od przetacznika THR.

Gdy przetacznik jest wytgczony ,,OFF”, to mikser jest ignorowany, a wiec warto$¢ wyjsciowa,

bedzie tylko wartoscig odpowiadajgcg potozeniu drazka gazu.

Gdy przetacznik jest wiaczony ,,ON”, wartos$¢ drazka gazu zostanie zastgpiona przez -100%, niezaleznie od pozycji
w ktdrej sie znajduje sie drazek gazu.
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15. Oprogramowanie / Firmware

Ta sekcja jest przeznaczona dla zaawansowanych uzytkownikow/programistow.
Tworzenie instrukcji programu

Jesli znasz jezyk programowania C, mozesz przebudowac i modyfikowac¢ kod 9XR przystosowujac
go do wtasnych potrzeb.

Po pierwsze, do zaprogramowania mikrokontrolera, pobierz petng instrukcje programowania:
Flashing the 9x by Jon Lowe.

Programowanie za pomoca AVRDUDE

Aby zapisa¢ FW: make wflash AVRDUDE_PROGRAMMER = usbasp

Aby zapisa¢ EEPROM: make weeprom AVRDUDE_PROGRAMMER = usbasp

Aby odczyta¢ FW: make rflash AVRDUDE_PROGRAMMER = usbasp TARGET = backupflash

Aby odczyta¢ EEPROM: make reeprom AVRDUDE_PROGRAMMER = usbasp TARGET = backupeeprom
Upewnij sie, Ze zamiast "usbasp" wpisujesz nazwe posiadanego programatora.

Aby wyswietli¢ dostepny typ programowania: avrdude-c?

Software / Firmware Podziekowania

Turnigy pragnie podziekowac wspodlnocie er9x, oraz autorom oryginalnego kodu Zrodtowego
za prowadzenie prac rozwojowych.

Oprogramowanie 9XR zostato opracowane na podstawie oryginalnego firmware er9x

i jako takie bedzie nadal udoskonalane réwnolegle z er9x .

Firmware jest projektem Open Source.

Mozna dowolnie przeglada¢, pobiera¢, modyfikowac i udostepniaé kod oprogramowania

na licencji GNU v2.

Jesli masz jakiekolwiek pytania, prosby i sugestie, najlepszym miejscem do ich wyrazania
jest strona: www.turnigy9xr.com/index.php

Raporty btedow i propozycje zmian mozna zgtaszac¢ na: http://forum.turnigy9xr.com/index.php
eePe i er9x sa dostepne do wykorzystania w ramach licencji GNU v2.0.

Zachecamy do uzywania, kopiowania i modyfikowania stosownie do wtasnych potrzeb.

Kod zrédlowy

Najnowsza wersje kodu Zrédlowego oprogramowania, znajdziesz na stronie www.turnigy9xr.com.

Kod 9XR Zrédtowy jest dostepny do pobrania na: http://turnigy9xr.com/source/tgy-9XRv1-1.rar
Jesli chcesz poswieci¢ swdj czas i przyczynic sie do rozwoju kodu oprogramowania,
dokumentacji, samouczkéw lub rzeczywistych przyktadéw programowania,

mozesz to zrobi¢ za poSrednictwem forum Turnigy 9XR.

Jesli stworzyte$ oprogramowanie, ktoére twoim zdaniem powinno by¢ wyrézniona na stronie,
napisz do nas na: code@turnigy9xr.com

Turnigy 9XR Development Team Hardware dziekuje za wsparcie.
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