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5.5.11.

Uwaga

Przedmiot
przepisu

5.5.11.1

5.5.11.1.1

5.5.11.1.1.

5.5.11.1.3.

KLASA F5) - KONTROLOWANE ZDALNIE SZYBOWCE LATAJACE Z OGRANICZONYM CZASEM LOTU, NAPEDZANE SILNIKIEM ELEKTRYCZNYM
SZYBOWCE LATAJACE NA CZAS WYPOSAZONE W SILNIK ELEKTRYCZNY | LOGER (CZASOMIERZ CZASU PRACY SILNIKA — AMRT)
Specyfikacja AMRT zostata opisana w odrebnych przepisach Sekgji | ,Specyfikacja Techniczna & Wskazowki”

Zapewnienie mozliwosci bezposredniego wspoétzawodnictwa zawodnikéw latajacych modelami szybowcéw sterowanych zdalnie,
napedzanych silnikiem eklektycznym z zastosowaniem ograniczonego czasu lotu. Podczas konkurencji zapewnionych jest kilka rund
kwalifikacyjnych. W kazdej rundzie kwalifikacyjnej konkurencja jest podzielona na Grupy. Kazda Grupa lata w ciggu wyznaczonego Czasu
Startowego Lotu a punkty kazdego konkurenta sg normalizowane w celu osiggniecia poréwnywalnych wynikéw mimo zmiennych warunkéw
pogodowych podczas zawoddw. Zawodnicy z najwyzszg zagregowang punktacja sa kwalifikowani do rund finatowych i latajg minimum dwie
(2) lub maksimum cztery (4) rundy finatowe (tzw. Fly —off), jako jedna Grupa w celu wyznaczenia koricowego zwyciezcy. Dokfada liczba rund
finatowych Fly-off jest ogtaszana przez Organizatora przed rozpoczeciem zawodow.

Zasady Ogolne
Definicja modelu kontrolowanego zdalnie z silnikiem elektrycznym

Model szybowca, ktdry jest wyposazony w silnik elektryczny zapewniajgcy naped wytacznie w celu uruchomienia i w ktérym sita nosna jest
generowane przez sity aerodynamiczne dziatajgce na powierzchnie nosne, ktére pozostajg nieruchome (z wyjatkiem powierzchni sterujgcych).
Model szybowca o zmiennej geometrii lub powierzchni musi by¢ zgodny ze specyfikacja techniczng zaréwno, gdy powierzchnia jest
maksymalna jak i minimalnym. Model szybowca musi by¢ kontrolowany przez zawodnika za pomocg nadajnika radiowego z ziemi. Kazda
zmiana geometrii lub powierzchni musi by¢ uruchamiane zdalnie za posrednictwem nadajnika radiowego.

Wykonanie modelu szybowca

Nie ma wymogu, aby zawodnik byt konstruktorem modelu. Zobacz C.5.1.2. w zasadach ogdlnych CIAM Zasady generalne.

Charakterystyka szybowcéw kontrolowanych radiem z silnikiem elektrycznym i wysokosciomierzem logerem (AMRT).

a)  Maksymalna powierzchnia modelu 150 dm?
Maksymalna masa modelu do lotu 5 kg
Maksymalna rozpietos¢ skrzydet 4 metry
Obcigzenie powierzchni nosnej od 12 do 75g/dm?
Typ baterii dowolny typ akumulatoréw
Typ silnika dowolny moze by¢ uzyty

b)  Urzadzenia radiowe, ktére nie stosujg technologii widma rozproszonego (Spread Spectrum) zgodnie z miedzynarodowymi normami,
muszg by¢ w stanie dziata¢ jednoczesnie z innymi urzadzeniami w odstepach 10 KHz ponizej 50 MHz i w odstepach 20 KHz powyzej 50
MHz. Jesli nadajnik nie spetnia tego wymogu, zawodnik powinien okresli¢ szerokos¢ robocza separacje (maksymalnie 50 KHz).

c)  Aby zapewnic¢ losowos$¢ kolejnosci startowej w kolejnych rundach, zawodnicy, ktérzy nie korzystajg ze sprzetu w technologii Spread
Spectrum, musza wprowadzi¢ (posiadac) trzy rézne czestotliwosci nadajnikdw (trzy rézne kwarce) z odstepem minimalnym 10 KHz.
Organizator ma prawo uzywac¢ dowolnej z tych trzech czestotliwosci do ustalania macierzy (schematu) lotéw. Gdy zawodnik zostanie
przydzielony do jednej z tych trzech czestotliwosci, nie moze zmieniac jej na inng czestotliwos¢ dla wszystkich lotéw podczas catej rundy
wstepnej (kwalifikacji) nie dotyczy to lotéw powtdrkowych. W przypadku lotu powtdérkowego zawodnik moze zosta¢ wezwany do uzycia
innej ze zgtoszonych czestotliwosci tylko w przypadku tego przelotu, o ile zostanie powiadomiony co najmniej pét godziny przed
rozpoczeciem lotu na pismie. Zamiast zawodnika taki formularz w szczegéInych wypadkach moze otrzymaé menedzera zespotu. Tresé
niniejszego ustepu c) nie ma zastosowania, jesli zawodnik uzywa systemu w technologii Spread Spectrum.

d)  Zabronione jest stosowanie jakichkolwiek urzadzen do przesytania informacji z modelu szybowca do zawodnika. Odbiornik, ktéry
przekazuje informacje do nadajnika obstugiwanego przez zawodnika, nie jest uwazany za "urzgdzenie do przekazywania informacji z
modelu szybowca do zawodnika", pod warunkiem, ze jedynymi przesytanymi informacjami sg informacje zwigzane z bezpieczeristwem
eksploatacji modelu szybowca, tj. sita sygnatu i napiecie akumulatora odbiornika, ale nie o pozycji modelu ani jego wysokos¢.

e)  Zawodnik moze w konkursie uzywac nie wiecej niz trzech (3) modeli. Zawodnik moze taczy¢ czesci modelu szybowca podczas konkursu
w sposob dowolny, pod warunkiem, ze uzyskany model szybowca jest zgodny z zasadami, a czesci zostaty sprawdzone przed
rozpoczeciem konkursu.

f) Caty balast musi by¢ umieszczony wewnatrz modelu i bezpiecznie umocowany.

g) Spdd modelu szybowca nie moze mie¢ zadnych wypuktosci lub innych urzadzen (np. sruby, elementy wypukte przypominajace pite do
ciecia, itp.), ktére spowoduja, ze model szybowca podczas lgdowania zostanie spowolniony na ziemi. Sktadane topatki napedu lub ogon,
nie jest uwazany za urzadzenie wystajace lub zatrzymujace.

h)  Kazdy model musi by¢ zaopatrzony w zatwierdzony AMRT zgodnie ze Specyfikacjg Techniczng opublikowana w Dokumentacji Technicznej
F5) Wysokosciomierza / Czas uzywania silnika.

Podstawowymi funkcjami logera AMRT sa:
i) rejestrowanie i wyswietlanie maksymalnej osiggnietej wysokosci (Wysokos¢ Startowa), miedzy momentem rozruchu silnika a
10 sekund po zatrzymaniu silnika, oraz
ii) ograniczenie dziatania silnik przez zawodnika do pojedynczego ciggtego przebiegu nie dtuzszego niz 30 sekund.

i) Instalacja AMRT w modelu zawodnika musi odpowiada¢ wymaganiom wyszczegélnionym w Dokumentacji Technicznej.

j) Za prawidtowa prace AMRT, w tym skojarzonego wyswietlacza i jego zgodnosci z innymi urzgdzeniami sterujagcymi zainstalowanymi w
modelu, odpowiadajg indywidualnie zawodnicy.

k)  Aby utatwi¢ zatwierdzenie technicznego dziatania, wszystkie AMRT musza by¢ tatwo demontowane w celu sprawdzenia zgodnosci.
Podtaczenie sygnatu AMRT do odbiornika musi by¢ tatwo dostepne, aby w dowolnym momencie podczas konkursu Organizatorzy mieli
mozliwos$¢ zainstalowania urzadzenia monitorujagcego AMRT poprzez rozgateziony przewdd Y. Aby umozliwic¢ Sedziom czasu zapisywanie
danych wymaganych do celéw punktowania, musi by¢ fatwy dostep do wyswietlacza lub ztgcza wyswietlacza. Nie wolno odfaczaé
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5.5.11.2

5.5.11.3.

5.5.11.3.1.

5.5.11.4.

5.5.11.5.

5.5.11.5.1.

5.5.11.6.

urzgdzenia AMRT od odbiornika i / lub modutu ESC (Regulatora Obrotéw) lub wyjmowaé go z modelu. Do podtgczenia wyswietlacza
mozna uzywac dodatkowego przedtuzacza. Obowigzkiem zawodnika jest upewnienie sie, ze jakiekolwiek nieprawidtowe potaczenie nie
powoduje uszkodzenia AMRT lub wyswietlacza.

Wszelkie urzadzenia inne niz zatwierdzony AMRT, ktére sa zamontowane w modelu lub na nim i ktére umozliwiajg catkowitg lub
czesciowaq kontrole nad napedem elektrycznym modelu, sg zabronione. Niniejszy przepis nie ma wptywu na odbiorniki i regulator ESC.

Zawodnicy i pomocnicy

a)
b)

c)

Zawodnik musi samodzielnie obstugiwac swaj sprzet radiowy.

Kazdy zawodnik moze mie¢ jednego pomocnika. Podczas Mistrzostw Swiata, gdy menedzer druzyny jest dozwolony, moze dodatkowo
pomagac zawodnikowi.

Kazde uzycie urzadzen telekomunikacyjnych (w tym nadawczo-odbiorczych i telefondéw) na terenie zawodoéw, przez pomocnikéw lub
menedzerdw zespotu nie jest dozwolone.

Miejsce lotow

a)

b)
c)

d)

e)

Zawody muszg odbywac sie na lotnisku o wystarczajgcej wielkosci, aby dostosowac sie do okreslonego uktadu i posiadac rozsadnie ptaski
poziom terenu, co minimalizuje mozliwo$¢ wykorzystania powietrznych ptywdéw wznoszacych i wykorzystania efektu wznoszacego
zbocza.

W promieniu 100 metréw od punktow startowych nie powinno by¢ zadnych znaczacych przeszkdd, ktére utrudniatyby start i lgdowanie.
Miejsce lotdbw musi zawiera¢ jedno wyraznie oznaczone miejsce startu/lagdowania dla kazdego zawodnika w Grupie. Punkty
startu/ladowania musza by¢ rozmieszczone prostopadle do kierunku wiatru. Minimalna odlegtosciag miedzy tymi punktami powinna
wynosi¢ dziesie¢ (10) metréw.

Miejsce lotow musi rowniez zawiera¢ szescio (6) metrowej szerokosci wyraznie oznaczone korytarze dostepowe (korytarze do
Igdowania), ktére znajduja sie od strony nawietrznej i z najblizszg krawedzig, co najmniej pietnascie (15) metréow od punktéw startowych
/ ladowania. (Uwaga: jesli spodziewane sg lekkie lub zmienne kierunki wiatru, Kierownik zawodéw moze wybra¢ dodatkowe miejsca
startu / lgdowania od strony zawietrznej w celu pézniejszego wykorzystania alternatywnego). Korytarz startowy musi przedtuzy¢ sie o
dziesiec¢ (10) metréw poza pierwsze i ostatnie miejsca startu / lgdowania.

Przewiduje sie korytarz startowy w celu okreslenia obszaru miejsca latania, ktére wykorzystywane sg przez zawodnikéw, pomocnikéw i
Kierownikéw zespotéw do poruszania sie do miejsc startowych i lgdowania oraz do zapewnienia okreslonego obszaru ruchu innych oséb
zwigzanych z udziatem w zawodach. Obszar ten powinien pozostawa¢ wolny bez zbednych przeszkéd.

Zasady bezpieczeristwa

a)
b)
c)

d)
e)

Kazde pojedyncze naruszenie zasad bezpieczerstwa zostanie ukarane przez odjecie punktéw, jak opisano szczegétowo ponizej, z
koricowego wyniku zawodnika. Sankcje s wymienione na karcie wynikdw rundy, w ktérej wystgpito naruszenie.

Kierownik zawoddw musi okresli¢ obszar Strefy Bezpieczeristwa. Obejmuje ona korytarz startowy i wszelkie inne ograniczone obszary
(np. niskie przeloty nad kempingami, budynkami, drogami itp.).

Wszelkie naruszenia Strefy Bezpieczenstwa okreslonych przez Kierownika zawoddw skutkujg odjeciem 300 punktéw.

Zadna czeéé modelu szybowca nie moze wylgdowaé lub zatrzymaé sie w korytarzu startowym — kara 300 punktéw.

Model szybowca nie moze mie¢ kontaktu z zadng osobg w korytarzu startowym — kara 1000 punktow. (Zaleca sie, aby kazdy model
szybowca przytaczajacy sie do krazenia, dolatujacy do juz krazacych modeli powinien zachowywac ten sam kierunek krazenia, co modele
juz krazace).

Loty konkursowe

a)
b)
c)
d)

Zawodnik bedzie mdgt uczestniczy¢ w minimum czterech (4) lotach w rundach eliminacyjnych.

Zawodnik bedzie miat tylko jedng probe w kazdym locie.

Wypuszczenie model szybowca przez zawodnika lub pomocnika z wtgczonym silnikiem uznane bedzie za prawidtowy start.

Wszystkie préby muszg by¢ mierzone przez Sedziego czasu. Jesli oficjalny czas nie zostat zmierzony, zawodnik jest uprawniony do lotu
powtdérkowego (Re-flight) zgodnie z zasadami okreslonymi w pkt 5.5.11.6.

Loty powtérkowe (Re-flights)

a)

b)

o

Zawodnik ma prawo do lotu powtérkowego, jesli:

i) jego model w trakcie wypuszczania podczas startu zderza sie z innym modelem, ktory tez jest w trakcie wypuszczania podczas
startu.

ii) jego model, w trakcie lotu, zderza sie z innym modelem, ktory tez jest w trakcie lotu.

iiii) jego proba nie zostata oceniona (zmierzona) przez Sedziego czasu.

iv) jego proba zostata utrudniona lub przerwana przez nieoczekiwane zdarzenie, niezalezne od zawodnika.

Aby wystapi¢ o powtdrzenie lotu (Re-flight) zawodnik musi upewni¢ sig, ze Sedzia czasu (chronometrazysta) zauwazyt sytuacje

utrudniajacy i jak najszybciej musi model sprowadzi¢ na ziemie po zaistnieniu zdarzenia. Jesli zawodnik kontynuuje start lub nadal leci,

po wystapieniu przeszkody utrudniajgcej lot, uwaza sie, ze zrzekt sie prawa do nowego Czasu startowego.

Nowy czas startowy powinien zosta¢ przyznany zawodnikowi zgodnie z kolejnos$cia priorytetow:

i) w niekompletnej Grupie lub w kompletnej Grupie na dodatkowym punkcie startéw/ lgdowan; lub

ii)  w nowej Grupie zawierajacej minimum szesciu (6) zawodnikdw z nowym czasem startowym. Nowa grupa zawodnikéw z nowym
czasem startowym zmoze zosta¢ utworzona sposrod innych zawodnikdw wybranych losowo. Jesli czestotliwosé lub przynaleznosé
klubowa w druzynie zawodnika nie pasuje lub zawodnik rezygnuje i nie leci, losowanie jest powtarzane; lub

iii)  jesli nie jest to mozliwe, to z oryginalng Grupa po zakoriczeniu biezgcej rundy.

iv) W przypadkach ii) i iii), dla zawodnikéw powtarzajacych lot, rezultat osiggniety w Re-flight jest wynikiem oficjalnym. Dla
pozostatych zawodnikéw dolosowanych do lotu powtérkowego oficjalnym wynikiem jest lepszy wynik lotu eliminacyjnego lub
powtdérkowego. Kazdy zawodnik tej grupy, ktéremu przyznano lot powtdérkowy, nie bedzie uprawniony do innego lotu w przypadku
utrudnien podczas tego lotu.
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5.5.11.7.

5.5.11.8

5.5.11.8.1.

5.5.11.8.2.

5.5.11.9.

5.5.11.10.

5.5.11.11.

Anulowanie lotu i/lub dyskwalifikacja

Lot zostaje anulowany i zarejestrowany jako wynik zerowy, jesli:

a)
b)

c)
d)

e)

Zawodnik uzyt modelu szybowca, ktéry nie jest zgodny z wymogami punktu 5.5.11.1;

Model szybowca straci dowolng czes¢ podczas startu lub lotu, z wyjatkiem przypadkdéw, gdy nastapi to w wyniku kolizji w powietrzu z
innym modelem szybowca. Nie bedzie brana pod uwage sytuacja utraty czesci modelu szybowca podczas lagdowania (w momencie
kontakt z ziemia);

Model szybowca jest pilotowany przez kogokolwiek innego niz zawodnik;

Podczas lgdowania nos modelu szybowca znajduje sie w odlegtosci 75 metréow od srodka wyznaczonego miejsca do lgdowania dla danego
zawodnika;

AMRT nie zarejestruje zadnych danych dotyczacych wysokosci rozpoczecia.

Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany, jesli w ocenie Kierownika zawoddw nastgpito umysine lub razgce naruszenie zasad przepiséw lub
zostanie uznane za niebezpieczny pilotaz.

Organizacja lotéw

Rundy i Grupy

a)

b)
c)

d)

Porzadek lotéw dla poczatkowych rund kwalifikacyjnych musi by¢ zaaranzowany w zgodzie z czestotliwosciami nadajnikéw, ktére beda
uzywane podczas zawodow przez zawodnikow tak, aby umozliwi¢ jak najwiekszej liczbie zawodnikdw uczestniczy¢ réwnoczesnie jak to
tylko mozliwe. Minimum szesciu (6) zawodnikéw powinno by¢ zapewnionych dla kazdej Grupy.

Porzadek lotéw powinien by¢ podzielony na rundy w ramach, ktérych sg one dalej podzielone na poszczegdlne Grupy.

Inaczej niz w fazie lotéw Fly-off, w fazie lotow kwalifikacyjnych uktad zawodnikdw w Grupach powinien minimalizowa¢ sytuacje gdzie
dany zawodnik lata przeciwko innemu konkretnemu zawodnikowi wiele razy (Uwaga: w praktyce taka sytuacja moze wystgpic, kiedy
zawodnikdw na zawodach jest mato, jednakze takie sytuacje powinny by¢ minimalizowane).

Aby zminimalizowac czas niezbedny do prowadzenia zawoddw porzadek startowy powinien by¢ zorganizowany w taki sposéb, aby liczba
grup byta jak najmniejsza w kazdej rundzie z jednoczesng maksymalizacjg zawodnikéw przypadajgcych na kazda Grupe (Uwaga: Jednakze
w zawodach niewielkich rozmiaréw rozwiqzanie 3 grupy x 6 zawodnikéw na runde moze byc¢ bardzie praktyczne niz 2 grupy x 9
zawodnikow na runde. Rekomenduje sie, ze grupy z pustymi miejscami na liscie startowej powinny by¢ umieszczane na koricu kazdej
rundy, aby zachowac miejsce na re-flights).

Loty w Grupach

a)

b)
c)
d)
e)

f)

Przed rozpoczeciem Czasu Startowego danej Grupy zawodnicy sa upowaznieni do piecio (5) minutowego czasu przygotowawczego,
podczas ktérego zawodnicy zajmujg pozycje na wyznaczonym polu startowym/lgdowania i przygotowuja model do startu. Czas
przygotowawczy nie moze sie rozpoczac przed zakoriczeniem Czasu Startowego Grupy poprzedniej.

Czas Startowy, jaki jest przewidziany dla kazdego zawodnika w Grupie powinien by¢ doktadnie dtugosci dziesieciu (10) minut.

Czas Startowy dla kazdej Grupy nie moze rozpoczac sie dopdki korytarz dostepu nie jest wolny od wszystkich ludzi. Jakakolwiek umysina
préba opdznienia rozpoczecia Czasu Startowego przez Zawodnika, jego pomocnika lub menadzera zespotu przez utrudnianie dostepu do
korytarza bedzie skutkowaé zerowa iloscig punktéw za te runde.

Organizatorzy musza w sposéb pewny i jednoznaczny zasygnalizowac rozpoczecie Czasu Startowego Grupy przez sygnat dzwiekowy; patrz
do punktu 5.5.11.14.1 w sprawie szczeg6tow.

Sygnat dzwiekowy musi by¢ uruchomiony, kiedy mija osiem (8) minut Czasu Startowego w Grupie. Dodatkowo koricowe dziesie¢ (10)
sekund musi by¢ dzwiekowo odliczane, co sekunde.

Zakoriczenie Czasu Startowego w Grupie musi by¢ w sposéb pewny wskazany poprzez sygnat dZzwiekowy, analogicznie jak podczas startu.

Kontrola Nadajnikow

W sprawie kontroli nadajnikéw i czestotliwosci patrz C.16.2. w CIAM Zasady generalne.

Wypuszczanie szybowca (start)

a)  Przed startem kazdy AMRT musi by¢ zainicjowany/wtaczony na wyznaczonym miejscu startu/lagdowania na poziomie gruntu. Wtaczenie
AMRT jest obserwowane przez Sedziego chronometrazyste.

b)  Gtéwny kierunek wypuszczenia modeli musi by¢ ustalony przez Kierownika Zawoddéw. Wszystkie starty musza by¢ wykonane w tym
samym kierunku nawet w sytuacji zerowej sity wiatru lub lekko zmiennych warunkdw wiatrowych. Kara w wysokosci 100 punktéw bedzie
przyznana za naruszenie tej zasady.

c) Silnik nie moze by¢ uruchomiony przed rozpoczeciem sygnatu startowego. Kara w wysokosci 100 punktéw bedzie przyznana za
naruszenie tej zasady.

d) Jezeli nie zostato ustalone inaczej przez Kierownika zawodéw, modele muszg by¢ wypuszczone w przedziale cztero (4) metrowe;j strefy
startowej/ladowania przeznaczonej dla zawodnika. Préba jest anulowana i zero punktdw jest przyznanych za lot, jezeli model nie jest
wystartowany migdzy wyznaczong strefg startowa.

e) Starty modeli powinny odbywaé sie na wprost z wtgczonym silnikiem. Jakikolwiek inny sposdb startu nie jest dopuszczalny. Kara w
wysokosci 100 punktéw bedzie przyznana za naruszenie tej zasady.

f) Préba jest anulowana i jest przyznanych za lot zero punktéw, jezeli model jest wypuszczony przed rozpoczeciem Czasu Startowego Grupy.

g) Sedziowie chronometrazysci muszg zaja¢ pozycje za pilotem i obserwowac start, ale tez nie wolno im przeszkadzaé pilotowi ani jego
pomocnikowi.

Ladowanie

a) Przed rozpoczeciem zawod6w Organizatorzy muszg ustali¢ miejsce startéw/lgdowan dla kazdego zawodnika i na kazda runde. Na
Zawodniku cigzy odpowiedzialno$¢ upewnienia sie, ze zawsze uzywa witasciwego miejsca do lgdowania.

b)  Kierunek koricowego podejscia do lgdowania musi by¢ ustalony przez Kierownika zawoddw. Wszystkie koricowe podejscia do ladowania

muszg by¢ wykonane w tym ustalonym kierunku nawet w sytuacji zerowe;j sity wiatru lub lekko zmiennych warunkéw wiatrowych. Kara
w wysokosci 100 punktéw bedzie przyznana za naruszenie tej zasady.
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c) Sedziowie chronometrazysci muszg zajaé pozycje za zawodnikiem i obserwowac lgdowanie oraz nie wolno im przeszkadza¢ zawodnikowi
i jego pomocnikowi.

d) Sedziom chronometrazystom, pomocnikom i zawodnikom nie wolno utrudnia¢ innym zawodnikom lub ich pomocnikom na przylegtych
polach startowych.

e) Po wylagdowaniu zawodnicy moga odebra¢ model przed zakoriczeniem ich Czasu startowego pod warunkiem, ze nie bedg przeszkadzac
innym zawodnikom lub modelom w ich Grupie.

5.5.11.12. Punktacja

a) Kazda préba musi by¢ zmierzona czasomierzem od momentu wypuszczenia modelu z reki zawodnika lub jego pomocnika az do momentu,
kiedy:
i) model szybowca dotknie ziemi, lub
ii) model szybowca dotknie ziemi lub jakiegokolwiek obiektu, ktéry ma kontakt z ziemig, lub
iii) zostanie zakonczony Czas Startowy w Grupie.

b)  Czas lotu podawany jest w sekundach i musi by¢ zaokraglony w dét do najblizszej petnej sekundy.

c) Jeden petny punkt bedzie przyznawany za kazda petng sekunde lotu w czasie trwania Czasu Startowego, az do osiggniecia maksimum
600 punktéw (czyli maksymalnie 10 minut) dla rund eliminacyjnych lub 900 punktéw (czyli maksymalnie 15 minut) dla rund Fly-off.

d)  Zapisana Wysokos¢ startowa podawana w metrach powinna by¢ zaokraglona w dét do najblizszego petnego metra.

e)  Kazdy metr zapisanej Wysokosci startowej skutkuje odjeciem potowy (0,5) punktu do putapu 200 metréw i trzech (3) punktdw powyzej
tej granicy.

f) Kiedy punktacja jest ujemna (ponizej zero), za lot przyznaje sie zero punktéw. Nalezy pamietac, ze jakiekolwiek punkty karne naliczone
w rundzie pozostajg w mocy. (patrz punkt 5.5.10.12.10.)

g)  Zero punktow bedzie przyznanych za lot w sytuacji przekroczenia Czasu startowego Grupy o wiecej niz jedng (1) minute.

h)  Przyznaje sie dodatkowy bonus za lgdowanie w zwigzku z odlegtoscia, jaka ustala sie miedzy miejscem lgdowania modelu a punktem
startu/lagdowania oznaczonym przez Organizatoréw, z zastosowaniem warunkéw ponizszej tabeli:

Dystans (w metrach) | Punkty

dolm 50

2 45

3 40

4 35

5 30

6 25

7 20

8 15

9 10

10 5
Powyzej 10 m 0

i) Bonus za ladowanie jest mierzony od nosa modelu po zatrzymaniu do srodka punktu startu/ladowania przyporzadkowanego do danego
zawodnika. Przeznaczona do tego celu nieelastyczna tasma pokryta wyznaczonymi punktami bonusowymi stanowi przyrzad do ustalania
odlegtosci modelu od miejsca ladowania.

j) Jezeli podczas procedury lgdowania model dotknie zawodnika, jego pomocnika (lub menadzera zespotu o ile jest obecny) lub bedg miaty
miejsce celowe utrudnienia, to w takiej sytuacji bedzie przyznawane zero (0) punktéw za bonus lagdowania.

k)  Nie przyznaje sie punktéw za bonus lagdowania, jezeli model przekroczy Czas startowy Grupy.

1) Zawodnik, ktory uzyska najwyzsza ilo$¢ punktédw zagregowanych, zawierajacych punkty za lot, plus punkty za bonus za ladowanie, minus
punkty za korekte wysokosci startowej, bedzie zwyciezcg danej Grupy i otrzyma skorygowang (znormalizowang) punktacje tysigca (1000)
punktéw w tej Grupie.

m) Pozostali zawodnicy w tej Grupie bedg otrzymywac korekte punktacji okreslong w oparciu o ich udziat procentowy w wyniku catkowitym
zwyciezcy Grupy przed korekta (to znaczy przed normalizacja dla tej Grupy) i skalkulowana dla kazdego indywidualnego zawodnika jak
nastepuje:

Punkty zawodnika pomnozone razy 1000

Najwyzszy poziom punktacji w danej Grupie przed skorygowaniem

n)  Punkty karne powinny by¢ widoczne na liscie wynikdw danej rundy, w ktérej naruszenie(a) miaty miejsce. Wszystkie punkty karne
kumuluja sie i beda odjete od catkowitej punktacji zawodnika po zakoriczeniu rund eliminacyjnych. Punkty karne uzyskane w rundach
eliminacyjnych nie sg przenoszone do rund Fly-off.

5.5.11.13. Klasyfikacja finatowa

a) Jezeli rozegrano cztery (4) lub mniej rund kwalifikacyjnych, zagregowana punktacje zawodnika bedzie stanowi¢ suma osiggnietych
wynikdw we wszystkich rundach, jakie zostaty rozegrane. Jezeli rozegrano wiecej niz cztery (4) rundy, wtedy najnizszy wynik osiggniety
przez zawodnika bedzie odrzucony zanim zostanie ustalona suma wyniku zagregowanego.

b)  Kierownik zawodéw moze podjgc¢ decyzje o nie rozgrywaniu Fly-off-dw. Ta decyzja jest ogtaszana w zaproszeniu zawodéw lub przed
rozpoczeciem zawoddw.

c) Po zakonczeniu rund kwalifikacyjnych 30% (zaokraglone w dét) zawodnikdw z najwyzszymi wynikami zagregowanymi bedzie
zgromadzona w jednej pojedynczej Grupie obejmujgcej minimum szes¢ (6) i maksimum czternascie (14) zawodnikdéw do rozegrania rund
finatowych Fly-off. Ze wzgleddw organizacyjnych Kierownik zawodéw moze ustali¢ nizsze maksimum.

d) W czasie zawodow powinno by¢ rozegranych minimum trzy (3) lub maksimum cztery (4) rundy Fly-off. W wyjatkowych sytuacjach
Kierownik zawodéw moze zredukowad ilo$¢ rund finatowych Fly-off do dwdch (2) w przypadku ztej pogody lub stabej widocznosci.
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5.5.11.14.

5.5.11.14.1.

5.5.11.14.2.

e)

f)

h)

Czas startowy dla rund Fly-off trwa pietnascie (15) minut. Podczas rozpoczecia Czasu startowego powinien zosta¢ wyemitowany sygnat
dzwiekowy oraz doktadnie w momencie trzynastej (13) minuty a takze doktadnie w pietnastej (15) minucie. Dodatkowo koricowe dziesie¢
(10) sekund musi by¢ dzwiekowo odliczane, co sekunde. (patrz punkt 5.5.10.14.1).

Punktacja dla rund Fly-off powinna by¢ obliczana analogicznie jak w punkcie 5.5.11.12.

Koricowe miejsce zawodnika na liscie finatowej, z posréd zawodnikdw zakwalifikowanych do rund Fly-off, powinno wynika¢ z jego
punktacji zagregowanej podczas rozgrywania rund Fly-off. Punkty zdobyte podczas rund kwalifikacyjnych sg w catosci odrzucane.

W przypadku, gdy dwdch lub wiecej zawodnikéw uzyska takg sama ilo$¢ punktéw zagregowanych podczas rund Fly-off, finatowa pozycja
rankingowa tych zawodnikdw jest okreslana na podstawie ich pozycji osiggnietej podczas rund kwalifikacyjnych. Im wyzej byt
pozycjonowany zawodnik podczas rund kwalifikacyjnych tym wyzsza pozycja w koricowej kwalifikacji.

Dodatkowe informacje

Wymagania dla Organizatorow

a)

b)

9]
d)

e)

Organizator powinien zapewni¢, aby kazdy zawodnik nie miat jakichkolwiek watpliwosci co do precyzji, w jakiej sekundzie rozpoczyna sie
i konczy Czas startowy w danej Grupie.

Sygnaty dzwiekowe uzywane podczas zawoddw moge by¢ wydawane przez klakson samochodu, dzwon lub inny system dzwiekowy etc.
Musi by¢ przy tym uwzglednione, ze diwiek nie rozchodzi sie pod wiatr. Z tego powodu rozlokowanie Zrédta dzwieku powinno by¢
przemyslane.

Sygnat dZzwiekowy powinny by¢ wyrazny i jednoznaczny w swoim znaczeniu.

Aby zapewni¢ konkurencyjno$¢ zawoddéw, minimalna ilos¢ zawodnikéow w kazdej z Grup powinna wynosi¢ sze$¢ (6). W ciggu trwania
zawodow niektdrzy zawodnicy moga zosta¢ zmuszeni rezygnacji z réznych powoddw. Kiedy Grupa bedzie liczy¢ pigciu (5) lub mniej
zawodnikéw, Organizator powinien przesuna¢ zawodnika z ostatniej Grupy, zaktadajgc o ile to bedzie mozliwe, aby nie konkurowat on
przeciwko jakiemukolwiek zawodnikowi z poprzedniej rundy i jezeli czestotliwo$¢ jest zgodna.

Jezeli w zawodach uczestniczy 30 pilotéw lub mniej na poczatku zawoddéw Organizator na poczatku zawoddw powinien przesungé
zawodnika z pdézniejszej grupy, kiedy grupa liczy czterech (4) lub mniej zawodnikdéw zamiast minimum szesciu (6) lub anulowac grupe i
uzupetnié inne grupy odpowiednio.

Zadania Sedziego chronometrazysty

Organizator powinien zapewni¢, ze wszyscy Sedziowie chronometrazysci s3 w petni swiadomi jak istotne sg ich obowigzki, ich
odpowiedzialno$¢ oraz wymagania dla zapewnienia bezpieczeristwa w Strefie Lotéw. Organizator musi mie¢ pewnos¢, ze Sedziowie
chronometrazysci s3 w petni zaznajomieni z zasadami w szczegdlnosci tymi, ktére wymagaja szybkiej akcji w celu zapewnienia, ze szanse
kazdego zawodnika nie sg narazone na niebezpieczerstwo.

Sedzia chronometrazysta musi:

i)

ii)
iiii)
iv)
v)
vi)

Obserwowac uruchomienie AMRT.

Obserwowac start modelu, lot oraz lgdowanie i zapisywac jakiekolwiek nieprawidtowosci w stosowaniu zasad.
Mierzy¢ i zapisa¢ czas lotu.

Mierzy¢ i zapisa¢ odlegtos¢ do ustalenia bonusa ladowania.

Obserwowac i zapisa¢ Wysokos¢ startowa z AMRT.

Nie przeszkadzac pilotowi, jego pomocnikowi a takze nie utrudniac tym na sgsiednim polu startowym.



