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Rys. 9. Rurs figurowy dla modeli grupy F3

5)

6)

Zawodnik moze zrezygnowaé z drugiego biegu lub

nastepmej kolejlki biegéw. Rezygnacja ta nie moze.

by¢ nastepnie odwolana.

Rozgrywki polegaja na pokonywaniu kursu figu-
rowego zgodnie z rysunkiem 9. Czas [przeznaczony
na jeden bieg wynosi 150 sekund. Pomiar oczasu
rozpoczyna sie w momencie przekraczania przez
dzi6b modelu pierwszej bramki i konczy sig¢ w
chwili przekroczenia dziobem ostatniej bramki.
Kurs figurowy wyznacza 8 bramei, ktore nalezy
przeplynaé za kazdym razem dwltrotnie, w mozli-
wie najkrétszym czasie. Przy bezblednym pokony-
waniu bramek zdobywa sie punlkty dodatnie, na-
tomiast w wypadkach poruszenia bojek — punkty
ujemne, zgodnie z tabelg 6.

7) Na kazdg bramke model wolno naprowadzi¢ tylko

raz.

8) Bramke traktuje si¢ jako przeplynieta, gdy model

calg swojg dlugoscia minie linie lgczacy obie bojki
bramki.
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9) Bojke traktuje sig jako poruszong, gdy ta po trg
niu przez model obraca sie w widoczny sposéb.
ruszeniu obu bojek podezas jednego przejazdu iy
tuje sie jako jedno poruszenie.

10) Przeptyniecie bramki uznaje sig¢ jako chybi
gdy model przeplynie poza  nig przedhuzenie ;
bramki, ktora winien pokonaé¢. Za chybienie o
muje sie pelng liczbe punktéw przyznawang za
przeplyniecie.

11) Wiekszg liczbe bramek uznaje sie za chy\bionq;

nie zostang one przeplynigte w wyznaczonej (&
nosci. ‘

Tablig

Punkty za przeplyniecie bramek i punkty odejmowane

za poruszenie bojek

Punkty odejmowi
za poruszenie bo

Punkty za przeplyniecie
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13.10.1. Punktacja

1) Wynik biegu stanowi osiggniety czas (w sekun
ktory zgodnie z tablica 7 wykazuje sig W punk

2) Wynik koncowy stanowi najlepszy z WSZYyS
biegow. '

3) Z limitu czasu, wynoszacego 150 s odejmuj
1/10 punktu przy biegu wolniejszym o kazde
wzglednie dodaje przy biegu szybszym; 9 §
wiada 1 punktowi.

4) Przy réwnej liczbie punktow przeprowadza si€




