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'CWICZEBNY MODEL AKROBACYJNY NA UWIEZI ,PETLA

s

Pilotowaé model latajqey na uwiezi i wykonywaé przy tym
réine figury nie jest latwo. Naleizy sie tej sztuki  uczyé
i dtuzszy czas pilnie trenowaé dla nabrania wprawy. Nie-
raz zdarzy sie przy tym, ie zabraknie wysokoéci, model
sawadzi o ziemie | ulegnie uszkodzeniu. Trzeba wiec byé
przygotowanym do dokonywania czestych napraw oraz do
koniecznoéci zbudowania niejednego modelu. tadny mo-
del zal rozbijaé!

Model |, Petla® opracowano tak,.aby przy malym nakia-
dzie pracy moina bylo jak najtafiszym sposobem zbudowaé
sobie taki aparat latajgcy, ktérym moina szybko nauczyt
sie sztuki pilotowania modeli latajgcych na uwiegi i wy-
konaé kilka figur wedlug programu FAL ,

Jezeli opanujesz nastepujqce figury: lot na plecach,
przewrdt podwdjny, wiqzanki petli wewnetrznych i zewne-
trznych oraz ésemki poziome, moiesz. pochwalié¢ sie, ie
umiesz pilotowaé akrobacyjny model latajacy na uwiezi.

Zaletq tego modelu jest to, e moina zbudowaé go
w modelarniach w zespotach, stosujgc materialy krajowe.

Do napedu moze byé zastosowany kazdy silnik o pojem-
noci ok. 2,5 cm3; $miglo powinno mieé¢ Ssrednice ok.
200 mm i skok 150-200 mm. ' ‘

Kadlub. Budowe kadluba rozpoczaé od wycigcia
ksztattu z deseczki lipowej, topolowej lub olchowej o gru-
boici 10 mm. W przedniej czesci nakleié oktadziny ze
sklejki o grubosci 1-1,5 mm lub z obtogi topolowej albo
olchowej grubosci 2 mm. Kierunek stoi zewnetrznych
w okladzinach wskazuje na rysunku podwéjna strzatka.
Wyciecia do umieszezenia silniczka dopitowaé wedlug wy-
miaréw  karteru. Otwory dla  $rub - wykonaé wierttem.
W miejscu zamocowania zbiorniczka paliwa zrobi¢ w ka-
dlubie wyciecie dopasowane do ksztaltu zbiorniczka. Wy-
ciecie dla skrzydta powinno byé wykonane bardzo staran-
nie, gdyi stabo zamocowane skrzydio bedzie sie chwiato
i rozlusniato. Na koncu kadluba wyciqé szczeliny dla sta-
tecznika poziomego i kierunkowego. Ster kierunkowy wy-
konaé ze sklejki 1 mm wygietej na cieplo. Kierunek stoi
zaznaczono na rysunku podwdjng strzatkq.

Na koncu kadiuba znajduje sie ostroga wykonana z dru-
tu stalowego o $rednicy 1,5-2 mm. Sposéb zamocowania
pokazuje rrysunek. Podwozie z drutu stalowego o $rednicy

2 mm zamocowaé érubg M3 z nakretka i podkiadkami.

" Kabine wykonaé z listew i oklei¢ oczyszeczonq z emulsji
blong filmowq.

Usterzenie poziome sklada si¢ z dwéch czesci:
statecznika wykonanego ze sklejki o grubosci 1,5 mm (lub
z deseczki topolowej albo lipowej grubosci 2-3 mm) i steru
gtebokoiciowego wykonanego ze sklejki 1 mm (lub z de-
seczki topolowej albo lipowej grubosci 1,5-2 mm). Zwa-
iaé na kierunek stoil

Statecznik ze sterem polgczony jest zawiasem wykonanym
z tasiemki bieliznianej. Taémy wkleja sie na przemian: np.
jeden koniec do gérnej powierzchni statecznika, drugi do
dolnej powierzchni steru. Pokazano to na rysunku.

Do steru przynitowaé diwignie wykonang z blachy (du-
ral). Na nity uiyé drut aluminiowy (przewéd elektryczny).

Statecznik dokladnie oczyéci¢ i wkleié do kadluba. Ster
powinien wychylaé sie plynnie bez zacigé.

Ptat nosny Najpierw wykonaé jak najbardziej do-
kladnie wediug rysunku jedno Zebro wzorcowe. W sumie
potrzeba 14 sztuk ieber. Obrabiaé je najlepiej w bloku.
Naciecia na krawedz natarcia dla listwy 4 x4 mm oraz na
diwigary 3x7 zrobi¢ bardzo dokladnie. Otwory dla
diwigara pomocniczego (sosna 3 x 3 mm) wykonaé w bloku
przy pomocy wiertla io $rednicy 4 mm. Zeberka majq profil
symetryczny, poniewaz jednak trudno jest zachowaé caf-
kowitq symetrie, w bloku naleiy zaznaczyé gérng strong
seber kreskqg poprzeczng. Przy montaiu zwazaé na to, aby
ta kreska byla na wszystkich zeberkach po goérmej stronie
skrzydta. )

Krawed? splywu to listewka sosnowa 3x10 mm spito-
wana na tréjkat. Naciecia dla umieszczenia zeberek na-

- pitowaé brzeszczotem pily nie giebiej jak'3 mm.

Blok zeberek rozdzieli¢é na dwie czesci po 7 sztuk. Sie-
dem ieberek lewego plata ma otwory do przeprowadzenia
linek do pilotowania. W jednym zeberku — $rodkowym -
wycigé s$rodek w celu umieszczenia  orczyka-diwigienki.
Zeberka mozna zrobié¢ ze sklejki 1 mm lub forniru (z de-
seczek topolowych lub lipowych grubosci 1,5 do 2 mm).
Dwa érodkowe zeberka majg powiekszone nacigcia na
dfwigary oraz wcigcia na krawedi natarcia, sq tez nieco
krétsze, aby moina bylo umiesci¢ listwy wzmaceniajace $rod-

v kowq czesé skrzydet.

Montai skrzydel rozpoczgé od nadziania ieberek na
listwe, diwigar pomocniczy 3x3 mm, w kolejnosci zdejmo-
wania ich z boku. Cale skrzydlo zlozyé najpierw na su-
cho — bez kleju. Po dopasowaniu wszystkich elementéw
sklejanie rozpoczqé od wklejenia krawedzi splywu, krawedzi
natarcia, a dopiero w koncu diwigaréw. Sklada¢ na desce
montazowe] przyczepiajac poszczegdlne czeici szpileczka-
mi. Aby skrzydlo nie wichrzylo sie, dobrze jest podiozyé
pod krawedi splywu odpowiednio przygotowang listewke.
Krawedzie zewnetrzne — obrzeia skrzydla - przykleié.
Z kolei moina przykleié¢ wilejki pomiedzy diwigarami i kon-
céwkami skrzydet; skosne $ciecia wykonaé po zaschnieciu
kleju. Listewki sosnowe 2x2 mm, sluigce do wzmocnienia
krawedzi, naleizy dopasowaé. Klocki z nacigciami dla prze-
prowadzenia linek do pilotowania wmontowaé wediug
rysunku.

W érodku skrzydla whkleié kiocek w celu umieszczenia
orczyka-diwigienki. Diwigienke wykonaé z blachy duralu-
miniowej lub stalowej o grubosci 1,5 do 2 mm.

Do korcéwki prawego plata wkleié¢ ciezarek otowiany
wazgey 20 G.

Srodkowa czeié skrzydel pokryta jest sklejkq grubodci
0,6 do 1 mm lub ewentualnie bristolem. Otwor w tym po-
kryciu stuzy do wyprowadzenia drutu popychacza. Po cal-
kowitym wyschnieciu kleju szkielet skrzydla oczyéci¢ papie-
rem éciernym nalozonym na klocek.

Urzqdzenie sterownicze wmontowaé tak, aby dizwigienka
poruszata sie bardzo lekko. Bolec — drut stalowy o sred-
nicy 3—2 mm musi byé dobrze zabezpieczony (w czasie lotu
caly model na nim wisi). Linki wyprowadzajgce - drut

stalowy o érednicy 0,8 do 1 mm — muszq byé¢ réwniez do-

kladnie zabezpieczone przez owinigcie drucikiem i luto-
wanie.



Popychacz zrobi¢ najlepiej z dwéch szprych rowerowych
o S$rednicy 2 mm, wykorzystujgc glowki jako zabezpie-
¢zenia. - -

Skrzydlo pokryé cienkim a mocnym papierem. Krawedzie
zewnetrzne pokry¢é oddzielnymi wqgskimi paseczkami. Zwa-
zac¢ na to, aby skrzydel nie skrecié, nie zwichrzyé. Po wy-
schnigciu kleju papier lekko nawilzyé wodq za pomocq
waty w celu naprezenia pokrycia. Po tej operacji skrzydio
musi byé przyczepione do deski z podkladkami, ktére nie
pozwola na zwichrzenie sie.

W celu uodpornienia modelu na wilgoé¢ i paliwo nalezy
go trzy do czterech razy pokry¢é rozrzedzonym cellonem.
Kaide cellonowanie moie nastgpi¢ dopiero po catkowitym
wyschnigciu poprzednie] warstwy cellonu (po 24 godzi-
nach). Przy tej czynnosci ostroinie z ogniem!

W miedzyczasie nalezy wykonaé zbiorniczek paliwa. Siat-
ke zbiornika przenieé¢ z planu na blache; moie to byé
blacha ze starej puszki po konserwie. Wszystkie lutowania —
dotyczy réwniez wlutowania rurek — muszg byé wykonane
starannie. Przylutowane katowniki sfuzq do przymocowa-
nia zbtorniczka do kadtuba za pomocq malych wkretow lub
ewentualnie gwoidzikéw.

Plat noény musi by¢ bardzo starannie wkiejony w wy-
.cigcie w kadiubie. Dlugoéé popychacza dopasowaé; oba
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kofice lqozyé przez owinigcie drucikiem i lutowanie. Do

" usztywnienia popychacza stuiy skobel wbity do boku ka-

diuba.

Kadtub pomalowaé kolorowym lakierem nitro. Zabezpie-
czy to model przed dziataniem skiadnikéw paliwa, a takie
nada mu estetyczny wyglad.

Po catkowitym wyschnieciu lakieru zamocowaé siinik
skierowujgc go za pomocq podkladek metalowych w pra-
wo; ma to na celu odciqganie modelu w locie na zew-
natrz kregu, dla przeciwwagi za$ linek stuzy wklejony
w prawe skrzydto olowiany ciezarek.

Latanie. Model moina oblatywaé na terenie do tego
przystosowanym i zabezpieczonym przed wejsciem do kregu
oséb niepowolanych. Zabezpieczenie w postaci przynaj-
mniej olinowania terenu jest konieczne z tego powodu, ze
model bedzie latat z predkosciq ponad 80 km/godz.

Linki stuzqgce do pilotowania nie mogq byé ciensze niz
0,3 mm, a dlugo$é ich powinna wynosié okolo 16 metréw.

Nie od razu bedziesz krecit pelng akrobacje. Dlatego
¢wiczenia nalety roztoiyé na dluiszy okres czasu, trenujqc
systematycznie latanie. Trzeba wykonywaé najpierw figury
najprostsze, a dopiero pdiniej nastgpne figury, stopniowo
figura po figurze,

Nie zniechecaj sie pierwszym niepowodzeniem, a nawet
kraksq! Napraw model i lataj dalej!

P o o o

PROGRAM AKROBACIJI AMA
(ACADEMY OF MODEL AERONAUTICS)

Wedlug zasad obowiqaujgcych na Mistrzostwach Swiata
i Mistrzostwach Polski dwie pierwsze kolejki - lotéw rozgry-
wane beda wedlug programu i punktacji FAl. Zawodnicy,
kidrzy w dwéch lotach osiqgng sume co najmniej 1600 pkt.,
wykonajq trzeci lot wedlug programu i systemu punktaciji
AMA (Academy of Model Aeronautics — oficjalna organi-
zacja modelarzy Stinéw Zjednoczonych).

Klasyfikacja kofiawa oparta bedzie na sumie zdobytych
punktéw w lepszym : dwéch lotéw wg FAl i lotu wg AMA,

Wykaz figur progamu AMA podany jest na rys. od 1
do 14. Linia cigglq zaznaczono wladciwe figury, a liniq
przerywang manewr wstepne i koricowe. Na rysunkach
zaznaczono réwniei rakresy wysokodci, w jakich majq sie
miesci¢ figury. Dolni pietro zawiera sie pomiedzy wyso-
koscig 1,5 m od zien do takiej wysokosci, przy ktérej kqt
linek wynosi 45° wzgldem ziemi. Gérne pietro lesy miedzy
katem linek 45° a ic pionowym ustawieniem (90°), z tym
ze wylqeza sig strefe v ksztalcie kola o promieniu 1,5 m
nad glowq pilota. Tasstatnia strefa moze byé naruszona
tylko przy przewrocie iésemoe pod pulapem.

Zasada punktacji AJA jest nieco inna niz FAL Nie ma
tu ocen i wspotczynnibw trudnosoi, lecz za kazdq figure
sedziowie przyznajq peing ilo$é punktéw, ktérq dysponuijq
wedlug swego uznanidZ wyjgtkiem startu i lgdowania
iloéé punktéw przyznanyh za figure nie moze byé mniejsza
od 10 (moze jednak whosié 0, jezeli figura nie zostata
w ogdle wykonana, wyknana niekompletnie lub nlezgod-
nie z programem).

Wszystkie figury musa byé rozdzielone przynajmniej
jednym okrgieniem pozitiym., Czas wykonania programu

(od chwili uderzenia w sagio) wynosi 8 minut. Przed star-°

tem zawodnik skresla z listy figury, ktérych nie bedzie wy-
konywat. Nie punktuje sie figur wykonywanych po przekro-
czeniu czasu 8 minut.

PUNKTACIJA:

Za zgloszenie do wykonania pelfnego ' programu (bez
skreslen) — 25 pkt. Zawodnik traci te punkty, jesli opusci
jakas figure, zmieni porzqdek figur lub nie zmieéci sie
w czasie.

Za oderwanie sie od ziemi w ciggu 1 minuty od pierw-
szego uderzenia w $miglo — 5 pkt. Za oderwanie sie po
1 minucie ~ 0 pkt.

Start, oderwanie sie od ziemi i lot poziomy (2 okrgie-
nig) 10-40 pkt. (rys. 1).

Przewrdt podwéiny 10-14 pkt. (rys 2).

Wiqzanka 3 petli wewnetrznych 10—40 pkt. (rys. 3).

Lot na plecach (2 okrqienia) — 10-14 pkt. (rys. 4).

Wiazanka 3 petli zewnetrznych 10-40 pkt. (rys. 5).

Wiqgzanka 2 petli kwudrarbowvych wewnetrznych 10-40 pkt.
(rys. 6).

Wigzanka 2 petli kwa‘dxrotowych zewnetrznych 10-40 pkt.
(rys. 7).

Wiqzanka 2 petli tréjkatnych 10-40 pkt. (rys. 8).

Wigzanka 2 ésemek poziomych 10-40 pkt. (rys. 9).

Wigzanka 2 ésemek kwadratowych poziomych 10-40 pkt.
(rys. 10).

Wiqzanka 2 ésemek pionowych 10-40 pkt. (rys. 11).

Klepsydra 10—-40 pkt. (rys. 12).

Wiazanka 2 ésemek pod pulapem 10-40 pkt. (rys. 13).

Czterolistna koniczyna 10-40 pkt. (rys 14).

Lgdowanie 0~40 pkt.



