Przepisy klasowe F3-RES 
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1. Wprowadzenie 
Jest to niskobudżetowa klasa sterowanych radiowo szybowców termicznych. Modele muszą być wykonane głównie z drewna, z wyjątkami dozwolonymi dla elementów poddanych dużym naprężeniom, takich jak dźwigary i belki ogonowe, które mogą być zbudowane z materiałów kompozytowych. Modele są uruchamiane przy użyciu standardowej liny bungee zapewniającej wysokość uwolnienia do startu około 80-90 m. 
2. Definicje
a. Szybowiec sterowany radiowo. Model samolotu, który nie jest wyposażony w urządzenie napędowe, a jego impet i tor lotu są spowodowane wyłącznie siłami aerodynamicznymi dopiero po zwolnieniu z liny holowniczej. Samolot musi być sterowany za pomocą systemu sterowania radiowego przez zawodnika podczas lotu. 
b. materiały kompozytowe. Są to materiały wykorzystujące skręcone włókna, takie jak węgiel, szkło lub Kevlar ® jako wzmocnienie w bazie żywicy 
c. Model standardowy - model samolotu składający się ze skrzydeł, kadłuba i powierzchni ogona. Powierzchnie ogonowe mogą składać się z oddzielnych płetw i ogonów w konfiguracji krzyżowej lub połączonych jako ogon „Vee” z mieszanymi funkcjami steru i steru wysokości. Lotki nie są dozwolone. Maksymalnie dwa serwomechanizmy mogą być używane do sterowania sterami sterowymi i wysokością lub powierzchniami sterującymi Vee Tail, po jednym na każdej ruchomej powierzchni. 
d) Model bez nośnika - model samolotu, który nie ma wyraźnych powierzchni ogonowych i jest sterowany przez sterowane na skrzydłach elewony zapewniające kontrolę kierunku i nachylenia. Do sterowania sterami wysokości można wykorzystać maksymalnie dwa serwomechanizmy (po jednym na skrzydło). 
e. Dyrektor Konkursu. Osoba odpowiedzialna za prowadzenie zawodów 
3. Specyfikacje modelu 
a. Statek powietrzny może być modelem standardowym lub bezogonowym 
b. Maksymalna przewidywana rozpiętość skrzydeł statku powietrznego nie może przekraczać 2000 mm
c. Statek powietrzny będzie zbudowany głównie z drewna. Wyjątki od wymagań materiałowych są następujące: 

i. Materiały kompozytowe mogą być używane do budowy dźwigarów skrzydeł, łączników skrzydłowych i krawędzi prowadzącej skrzydeł; 

ii. Materiały kompozytowe mogą być używane do budowy wysięgnika kadłuba. Jeśli jest używany, wysięgnik nie może wystawać dalej do przodu niż 50% cięciwy podstawy skrzydła. 

(iii) Jedną warstwę materiału kompozytowego można zastosować do pokrycia samonośnej drewnianej gondoli kadłuba, głównie w celu zapewnienia odporności na zużycie. 



iv. wsporniki ogona i skrzydeł mogą być wykonane z materiałów kompozytowych; 

v. pręty do popychania i rogi sterujące mogą być wytwarzane z materiałów kompozytowych
W szczególności wykluczone są: 
i. Kadłub z pełnego kompozytu lub innego tworzywa sztucznego lub kadłub z rdzeniem z EPP lub innego rdzenia piankowego w osłonie lub bez osłony z poszyciem z materiału kompozytowego. 
ii. skrzynie skrzydeł typu D, drewniane ze skórą z materiału kompozytowego lub z innego materiału kompozytowego, skrzynia D 
iii. monokokowe lub formowane konstrukcje powierzchni latających, 
iv. skrzydło z rdzeniem z EPP lub innej pianki, osłonięte powłoką z materiału kompozytowego 
d. statek powietrzny może być wyposażony w spojlery (dowolnej wielkości) mocowane do górnej powierzchni skrzydła. Mogą one być aktywowane przez jedno lub dwa serwomechanizmy (po jednym na skrzydło), ale muszą działać jednocześnie i wyzwalane przez jeden kanał nadajnika. 
e. Statek powietrzny musi być wyposażony w jeden lub dwa haki holownicze o maksymalnej szerokości 5 mm i nie wystające więcej niż 15 mm poniżej dolnej powierzchni kadłuba w punkcie mocowania. Hak (haki) holowniczy można regulować, ale nie za pomocą sterowania radiowego lub jakiegokolwiek działania liny holowniczej. Z wyjątkiem haków holowniczych, spód kadłuba musi być gładki bez wystających elementów, które mogą służyć jako hamulec podczas lądowania. 
f) Balast może być przewożony na statku powietrznym. Musi być bezpiecznie zamocowany i nie można go regulować w locie.
g.Żadna telemetria nie jest dozwolona z modelu, z wyjątkiem stanu baterii i siły odbieranego sygnału. 
4. Sprzęt do startu 
a. Model należy wystrzelić za pomocą liny holowniczej z linką / gumową pomocą 
b. Element liny holowniczej nie może przekraczać 100 m przy naprężeniu przy obciążeniu 4 kg 
c. Element linowy / gumowy nie powinien przekraczać 15 mw stanie rozluźnionym oraz nie powinna przekraczać 45 m przy naprężeniu z obciążeniem 4 kg 
d.Nominalna średnica liny holowniczej nie może być mniejsza niż 0,7 mm. 
e. Dyrektor zawodów (według własnego uznania) może zdecydować o skróceniu długości liny holowniczej lub bungee / gumy, jeśli wymagają tego lokalne warunki. 
f. Lina holownicza powinna być zakończona pierścieniem do przymocowania do modelu. Proporczyk (minimum 3 dm ^ 2) lub spadochron (inline) musi być przymocowany do liny holowniczej poniżej pierścienia holowniczego i służy do wskazania, że ​​model został zwolniony z liny holowniczej. 
5. Teren zawodów 
a. Zawody będą rozgrywane na terenie stosunkowo płaskim i nie będą niepotrzebnie wspierać wznoszenia się fali lub zbocza 
b. Dyrektor zawodów powiadomi zawodników o granicach pola walki.
c. Miejsce startu powinno mieć linię startu ułożoną poprzecznie do kierunku wiatru. 
d. Linia startu musi mieć wyznaczone obszary dla każdego zawodnika, oznaczone i oddalone od siebie o nie mniej niż 8 metrów 
e. Linia mocowania - 145 m pod wiatr i równolegle do linii startu powinna być oznaczona w celu bezpiecznego zamocowania bungee i lin holowniczych i powinna być dokładnie rozstawiona takie same jak odstępy między zawodnikami na linii startu 
f. Każdemu zawodnikowi zostanie przydzielone miejsce lądowania, położone minimum 10 metrów z wiatrem, ale w sąsiedztwie miejsca startu zawodników. Punkty lądowania nie powinny być oddalone od siebie bliżej niż 8 m. 
g. Dyrektor zawodów ma prawo i według własnego uznania przerwać zawody między rundami w celu dostosowania linii lotu, jeśli wymagają tego warunki (siła lub kierunek wiatru). 
h. Dyrektor zawodów może odłożyć lub odwołać zawody, jeśli siła wiatru wzrośnie powyżej 6 metrów / sekundę. Będzie to mierzone na wysokości 2 m nad poziomem gruntu i mierzone przez 1 minutę. 
i. Zawodnikowi nie wolno nawiązywać łączności radiowej ze swoim pomocnikiem (-ami) przez czas trwania rundy.

6. Loty konkursowe 
a. Zawody składają się z szeregu rund ustalonych przez dyrektora zawodów. Minimalna liczba rund w walce wynosi 4. 
b. Runda ma jeden lub więcej przedziałów czasowych po 9 minut każda. Każdemu pilotowi zostanie przydzielone jedno miejsce w rundzie na wykonanie lotu konkursowego. Co najmniej 4 i maksymalnie 8 pilotów powinno latać w slocie. 
c. Dyrektor zawodów jest odpowiedzialny za zorganizowanie pilotów na przydzielonych slotach. 
d Runda składa się z połączonego okna startowego i `` slotu '' na lot o łącznej długości 9 minut 
e. A Zawodnik ma prawo do nieograniczonej liczby prób w 9-minutowym okienku czasowym 
f. Oficjalne podejście jest rejestrowane, gdy model opuszcza rękę zawodnika lub pomocnik pod napięciem wyposażenia startowego 
g. Zawodnik powinien starać się latać maksymalnie przez 6 minut (360 sekund) i wylądować w 9-minutowym przedziale czasu. Każdy lot dłuższy niż 6 minut będzie ograniczony do 360 sekund. Rejestracja czasu lotu rozpocznie się, gdy zaobserwuje się, że model opuszcza linę holowniczą i zakończy się, gdy model wyląduje, zniknie z pola widzenia (na minimum 10 sekund) lub (jeśli leci) po upływie 9-minutowego przedziału czasu, w zależności od tego, co nastąpi. pierwszy. Model, który wyląduje poza wyznaczonym polem walki, powinien otrzymać wynik 0. 
h. Wynik ostatniej próby i związanego z nią lotu wykonanego przez zawodnika będzie próbą punktacji dla tej rundy. 
i. Punktacja za lot wynosi 0 (zero), jeżeli model nie wylądował w ciągu 30 sekund od zakończenia wyznaczonego slotu. 
j. A Zawodnik jest uprawniony do powtórzenia swojego lotu, jeżeli: 

1. jego samolot zderzy się z innym statkiem powietrznym podczas startu lub podczas lotu 

2. nie może wystrzelić lub wylądować swojego statku powietrznego z powodu działań osoby trzeciej 

3. jest zmuszony do przerwać lot z przyczyn od niego niezależnych, z wyjątkiem awarii wyposażenia osobistego.
Aby zażądać powtórzenia lotu, zawodnik musi przekonać swojego mierzącego czas lub dyrektora zawodów, że jego roszczenie jest ważne. 
k) Celowe tkanie, gdy model jest przymocowany do liny holowniczej jest wyraźnie zabronione. 
l. Lot konkursowy będzie mierzony, gdy sędzia mierzący czas zauważy, że model wypuścił się z liny holowniczej 
m. wyniki lotów są punktowane i zapisywane tylko w pełnych sekundach. 
n. Wyniki każdego slotu powinny być znormalizowane do podstawy 1000 punktów przy użyciu standardowych metod punktacji BARCS i znormalizowanego wyniku używanego do obliczenia ostatecznej pozycji zawodników. 
o.Lądowanie. Model musi wylądować nie później niż 30 sekund po zakończeniu slotu, aby otrzymać premię za lądowanie. 
p. odległość między dziobem statku powietrznego a wyznaczonym przez pilota punktem lądowania jest mierzona, a dodatkowe punkty premiowe przyznawane są w następujący sposób:
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	0,20
	100
	1,80
	92
	9,00
	60

	0,40
	99
	2,00
	91
	10,00
	55

	0,60
	98
	3,00
	90
	11,00
	50

	0,80
	97
	4,00
	85
	12,00
	45

	1,00
	96
	5,00
	80
	13,00
	40

	1,20
	95
	6,00
	75
	14,00
	35

	1,40
	94
	7,00
	70
	15,00
	30

	1,60
	93
	8,00
	65
	> 15,00
	0


q. Dodatkowe punkty za lądowanie wynoszą zero, jeżeli: 

1. Model straci jakiekolwiek części podczas lądowania 

2. Model nie jest już zdatny do lotu (z wyjątkiem drobnych napraw według uznania kierowników zawodów) 

3. Model wyląduje 30 sekund lub więcej po zakończeniu gniazdo. 

4. Pilot lub pomocnik dotyka modelu podczas lądowania lub przed oficjalnym pomiarem 
7. Klasyfikacja końcowa i start 
a. W przypadku zawodów składających się tylko z 4 rund, wszystkie znormalizowane wyniki liczą się do końcowego wyniku. 
b. w przypadku walki, która składa się z 5-8 rund, wtedy wszystkie wyniki znormalizowane, z wyjątkiem najniższego znormalizowanego wyniku, będą liczone do końcowego wyniku zawodnika 
c. dla walki, która składa się z więcej niż 8 rund, wtedy wszystkie wyniki znormalizowane z wyjątkiem 2 najniższe znormalizowane wyniki liczą się do końcowego wyniku zawodnika 
d. Runda finałowa będzie składać się z finału i zawodników z najwyższą punktacją, minimum 4, maksimum 8, w oparciu o formułę selekcyjną (liczba zawodników / 4 ) zaokrąglone w dół. Będzie to lot z jednym slotem i nieograniczonym maksymalnym czasem trwania. Model musi wylądować na wyznaczonym polu walki, aby zwrócić wpis punktacji. Nie przyznaje się premii za lądowanie.
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