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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup systemu zdalnego sterowania RadioMaster TX16S 2,4 GHz. System jest wszechstronny i moze by¢ uzywany
przez poczatkujacych i profesjonalistow. Przeczytaj uwaznie niniejszg instrukcje obstugi przed uzyciem, aby zapewni¢ prawidtowe i
bezpieczne uzytkowanie. W zwiazku z aktualizacjami wersji nastgpity zmiany. Informacje zawarte w tej instrukcji mogg ulec zmianie bez
powiadomienia.

Ten nadajnik TX16S jest odpowiedni dla wszystkich typéw modeli statych skrzydet, szybowcow, helikopterow i wielowirnikowcow. Typ

modelu mozna wybra¢ w zalezno$ci od zastosowanego korpusu i mozna zastosowac rézne funkcje mieszania.

Odpowiednie $rodki ostroznosci dotyczace stosowania, eksportu itp .:

1. Ten produkt moze by¢ uzywany w bezzatogowych statkach powietrznych. Nie dotyczy innych aplikacji niz

sterowanie bezzatogowym statkiem powietrznym.
2. Srodki ostroznosci podczas eksportowania

A. Ten produkt podlega przepisom w kraju producenta. Uzytkownicy lub firmy importujace

Ten produkt musi zapewnia¢, ze spetnia wymagania przepiséw obowigzujgcych w ich kraju.
B.Ten produkt moze mie¢ ograniczenia dotyczace zastosowan i uzytkowania specyficzne dla Twojego regionu.
Podczas pracy nalezy przestrzegac¢ lokalnych przepisow.

C. Ten produkt jest przeznaczony tylko dla uzytkownikéw z modelami RC.

Bezpieczenstwo lotu :

Zalecamy lot do wydzielonej modelowej przestrzeni powietrznej, zwracajac szczego6lng uwage na regulamin areny, a takze
lokalizacje, kierunek wiatru i wszelkie przeszkody na polu. Zachowaj ostroznos¢ w obszarach wokét przewodoéw, wiezowcow lub

obiektow komunikacyjnych, poniewaz w poblizu moga wystepowac zaktdcenia radiowe.

Tresc tej instrukcji moze ulec zmianie bez powiadomienia. Jesli w instrukcji znajdujg sie btedy lub braki, prosimy
o kontakt, a my jak najszybciej je poprawimy i wskazemy poprawki.

tadowanie

TX16S ma wbudowane tadowanie USB-C dla ogniw litowych 3,7 V. Cicuit do tadowania jest przeznaczony do 2x 3,7 V
Li-ion 18650 lub 2x 3,7 V Li-ion (pakiet 2s 7,4 V Lipo) tylko z nominalnym napieciem 3,7 V i maksymalng pojemnoscig
42V.

NIE faduj akumulatoréw LiFE 6,6 V ani ogniw Li-ion 18650 o napieciu znamionowym 3,6 V. Nieprawidtowe fadowanie
niewfasciwego typu baterii moze spowodowac uszkodzenie radia lub pozar.

Regularnie sprawdzaj stan i stan baterii i nigdy nie pozostawiaj tadujacego sie radia bez nadzoru. Zawsze taduj w
bezpiecznym miejscu, z dala od tatwopalnych materiatéw i powierzchni. Nie taduj, jesli radio zostanie zamoczone lub w

jakikolwiek sposob uszkodzone.

RadioMaster nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za uzycie lub niewtasciwe uzycie tego produktu.
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1. Przeglad

OpenTX to oprogramowanie sprzetowe dziatajgce na TX16S. Jego gldbwnym celem jest obstuga odbiornika wiekszej liczby
protokotow, rozwijajac w ten sposéb caty potencjat pilota. Rdzeh oprogramowania OpenTX jest oparty na zmodyfikowanym systemie
oprogramowania Er9x pilota Turnigy / Flysky9xTM.

OpenTX ma réwniez funkcje zarzadzania plikami USB, co utatwia zarzgdzanie pilotem za pomocg oprogramowania komputerowego. Wyswietlanie
gtéwnego interfejsu OpenTX mozna modyfikowa¢ zgodnie z wtasnymi potrzebami. Mozesz losowo wys$wietlaé dowolne wejscie, przetacznik, dane

kanatu i licznik czasu na gtéwnym interfejsie i mozesz ustawi¢ kazdy model osobno.

OpenTX moze tgczy¢ sie z symulatorem lotu za pomoca linii DSC (PPM) lub kabla USB (USBHID). OpenTX obstuguje
réwniez ustawienia coachingu i FPV.
OpenTX zostat umiedzynarodowiony i zostat przettumaczony na angielski (EN), czeski (CZ), finski (FI), holenderski (NL),

hiszpanski (ES), francuski (FR), niemiecki (DE), polski (PL)), Wtoski (IT), Portugalia (PT), Szwecja (SE).

1.1. Zrzeczenie sie

OpenTX to eksperymentalne oprogramowanie uktadowe. Nie udziela sig¢ zadnej gwarancji ani dorozumianej gwarancji co do jakosci i niezawodnosci tego
oprogramowania. Model RC moze spowodowaé powazne obrazenia, a nawet $mier¢, jesli nie bedzie obstugiwany prawidtowo. Jesli zdecydujesz sie na
uzycie oprogramowania OpenTX, bedziesz wytacznie odpowiedzialny za swéj model. Wszelkie obrazenia lub szkody spowodowane uzyciem oprogramowania

OpenTX,

Autor OpenTX nie ponosi za to odpowiedzialnosci. Uzywaj go ostroznie.

1.2. Stan prawny i prawa autorskie

Ten projekt jest wolnym oprogramowaniem: mozesz go redystrybuowac i / lub modyfikowa¢ zgodnie z Powszechng
Licencjg Publiczng GNU, wersjg V3 umowy lub (opcjonalnie) zaktualizowang wersjg umowy wydanej przez Free
Software Foundation. Powinienes otrzymac kopie Umowy GNU General Public License dla projektu OpenTX. Jesli nie,

zobacz www.gnu.org/licenses.
Oprogramowanie ukltadowe OpenTX zostato wydane i oczekuje sie, ze przyniesie korzysci opinii publicznej, ale nie ma zadnej gwarancji; nie
obejmuje nawet dorozumianej licencji komercyjnej ani mozliwosci zastosowania do okreslonego celu. Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz

Powszechng Licencje Publiczng GNU.

Pliki zrédtowe OpenTX itp. Mozna znalez¢ pod adresem https://github.com/opentx/opentx.



2. instalacja

Uzytkownicy moga wybrac jedng z dwdch metod instalacji oprogramowania uktadowego OpenTX.

1. Uzyj narzedzia do aktualizacji oprogramowania sprzetowego OpenTX (Companion)

2. Zaktualizuj oprogramowanie pilota za pomocg karty SD.

Jesli nie masz systemu operacyjnego WindowsTM, wybierz drugg metode ,Uaktualnij oprogramowanie pilota zdalnego sterowania za
pomoca karty SD”. Jest to aplikacja BOOTLOADER zaprojektowana przez zespét programistow OpenTX. Jest wydajna i prosta.
Aktualizacja wymaga dwéch krokéw. Najpierw musisz skopiowa¢ pobrane oprogramowanie do katalogu FIRMWARE na karcie SD, a

nastepnie scisnaé¢ przycisk dostrajania poziomego i wigczy¢ go ponownie (jak pokazano ponizej).

Po uruchomieniu wybierz opcje Write Firmware i wybierz odpowiednig aktualizacje oprogramowania uktadowego.

JumperTX BOOTLOADER

() Write Firmare
€ Exit

Or plug in a USB cable

for mass storage

Current Firmware: JumperTX-t16-2.2.3(7b00024e)

W trybie BOOTLOADER mozesz réwniez uzy¢ USB do potgczenia z komputerem. Mozesz uzy¢ komputera, aby uzyskac¢ dostep do

danych na dysku TX16S. Po podiagczeniu USB wyswietlacz wyglada nastepujaco.



USB Connected

W sekcji przygotowawczej opisano, co nalezy zrobi¢ przed rozpoczeciem instalacji oprogramowania sprzetowego.
Nastepnie, w zalezno$ci od uzywanego narzedzia, kroki instalacji zastgpig oryginalny program. Te kroki dotyczg

uaktualnien wersji lub instalacji roznych wersji i wersji deweloperskich.

2.1. Gotowy

Przed rozpoczeciem instalacji oprogramowania uktadowego upewnij sig, ze pilot jest w petni natadowany. w

Pobierz oprogramowanie TX16S ze strony http://www.open-tx.org/, gdzie angielski jest jezykiem menu pilota. 2.2.3 odnosi sig
do numeru wersji oprogramowania sprzetowego OpenTX. Uwaga: nie uzywaj narzedzia DfuSe pobranego ze strony
STMicroelectronics!

Mozesz pobra¢ narzedzie do aktualizacji oprogramowania tutaj:

http://www.open-tx.org/

Jesli korzystasz z systemu WindowsTM, bedziesz musiat zainstalowa¢ odpowiedni sterownik USB. Zobacz sekcje Instalacja sterownikdw w systemie

Windows.
Rozpakuj i zainstaluj pobrane narzedzie.

Jesli aktualizujesz starsza wersje oprogramowania OpenTX, zdecydowanie zaleca sie wykonanie kopii zapasowej pliku

konfiguracyjnego pilota, aby upewnic sie, ze nie utracisz zadnego modelu ani konfiguracji zdalnego sterowania.
Instalacja sterownika Windows.

TX16S uzywa sterownika STM32 Bootloader. Mozna pobra¢ tutaj: Https://zadig.akeo.ie/



Download

Updated 2018.07.26:

« Zadig 2.4 (4.9 mB)

Wytacz TX16S i podiagcz do komputera za pomoca kabla USB. Otwdrz pobrane oprogramowanie Zadig (niektére systemy muszg dziata¢
w trybie administratora, mozesz klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje uruchomienia jako administrator). Kliknij Opcje i
wybierz Lista wszystkich urzadzen. (jak pokazano nizej)

B fadig = b
| Device Options  Help
List All Devices
ynore Hubs or Composite Parents e Edit
= Create a Cataleg Rle
Driver wr  Sign Catalog B Install Autogenerated Certificate B
9 =4 uteg WOLSE fibwst]
USBIC dcvanced Made Haghvan ]l
: Bt
Wem Log Verbosity 3
0 devices found,
Kliknij liste rozwijang, aby wybra¢ BOOTLOADER STM32 (jak pokazano ponizej)
K2 Fadig _ w
| Device Options  Help
| FTMAT BOOTLOADER, w [ Edt
Ponssbooemm QAL Ix4h Blostosth b
Iriegrabed Webcans (Irterface 1)
‘_TIEA.!Eh:ﬁ'_'Hﬂ
NI T T T
.' Fusies bl Dirris I' B
b b SR acrosoh)
5 devices found,
Kliknij Zainstaluj sterownik. (Jesli wczes$niej zainstalowates sterownik STM32, ten przycisk wyswietli Ponownie
zainstaluj sterownik, jak pokazano ponizej)
B Zadig - o
Device Options Help
ST BOOTUOADER w {1 e
Driver |WIPUSB (v6. 17600, 16385) | mi |WanUSE (ve. 17600, 16385) | 2 Blore Information
WnLSE (onrsb}
USE D (D483 DFLD Enph vl
- ; Rerstal Driver |'| bk
WD £ | 1] WSS (Mrogoft)
5 devices found.

Po zakonczeniu instalacji nastepujgce urzagdzenia w Menedzerze urzadzen komputera wskazuja, ze
instalacja zostata zakonczona.



ﬁ Processors

3 Sensors

E Smart card readers

l Software devices

ﬂ Sound, video and game controllers
& Storage controllers

K@ System devices

i Universal Serial Bus controllers

A " " B O v

i Universal Serial Bus devices
i S5TM32 BOOTLOADER

2.2. Kopia zapasowa oprogramowania zdalnego

Przed aktualizacjg oprogramowania pilota zdalnego sterowania zaleca sie wykonanie kopii zapasowej oprogramowania sprzetowego i pliku
konfiguracyjnego modelu biezgcego pilota, aby zapobiec utracie.

Otworz oprogramowanie Companion i ustaw model pilota na TX16S w menu konfiguracji. Wytacz pilota lub wejdz w
tryb BOOTLOADER, podtacz komputer kablem USB.

Kliknij menu odczytu / zapisu i wybierz opcje odczytu oprogramowania sprzetowego z pilota (jak pokazano ponizej)

File Edit  Settings Read/Write Window  Help

T*-.__ ]_:_‘:‘ =My ‘ Write Models and Settings To Radio ! I‘TJ" 2 8
' - @ @ FRead Models and Settings From Radio X 9 |

Write Backup to Radio
Backup Radio to File

Write Firmware to Radio

W wyskakujgcym oknie dialogowym mozesz wybra¢ miejsce zapisania oprogramowania sprzetowego kopii zapasowej i nazwe pliku, ktéry chcesz zapisac.
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rrddaaild g " Mame Date rcedified
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@
ﬁ 2l Mo iterms match your search
ﬁ Campanion

Drrwers

ﬁ Firmware_backup

Firrmware_downdoad

% Sounds W L e

File name | Frrmware_bsckug.ban o
Save a5 type: | FLASH files (*.bin .hex *.dfu) -

~ Hide Folders | Sewe | Cancel

Kliknij przycisk Zapisz, aby rozpocza¢ tworzenie kopii zapasowej oprogramowania sprzetowego.

Flashing dons

Y - ] 5 D1

Cloze

Po zakonczeniu tworzenia kopii zapasowej mozesz zobaczy¢ plik kopii zapasowej pod wtasnie wybrang $ciezka.

2.3. Modele i ustawienia kopii zapasowych

Otworz oprogramowanie Companion i ustaw model pilota na TX16S w menu konfiguracji. Przetgcz pilota w tryb
BOOTLOADER i podtagcz komputer kablem USB. Kliknij menu odczytu / zapisu i wybierz, aby odczytaé model i
konfiguracje z pilota (jak pokazano ponizej)



Document Edit  Setting Read/write Window Help

I e
.-

Pé&ee o

(‘ Write Model and setting ta radia
@ RexdModel snd suting from radie

b Write backup file to radia
& Backup radia file to decument

ﬂ Write firmware ta radio
ﬁ Read firmware from radio

Kliknij plik i wybierz Zapisz jako (jak pokazano ponizej)

New setting decument

aw Open
& Swve

% Close
'~ Recent open document

(# Edit Radio Settings
) Copy Radio Settings
#) Paste Radio Settings

<. Check log decument
) Download

. Model comparisan
S Sync with 50 card

Ctrl+N
Ctrl+O

Alt+5hift+5
Alt+Shift+E
Ctrl+ Alt+C
Cirl+Alt+V

Ctril+Alt+L
Ctri+Alt+D
Ctrl+Alt+R

(O simlate Radio  (#) Edit Radio

POOOKO P -

© ot
&l

W wyskakujgcym oknie dialogowym mozesz wybra¢ miejsce zapisania pliku kopii zapasowej i nazwe pliku, ktory chcesz zapisac¢. Kliknij

Zapisz, aby rozpocza¢ tworzenie kopii zapasowe;j (jak pokazano ponizej)
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Firrnware_backup

Firrnware_download
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: Settings_backup
Sounds vl [T 3
% File name: | documentl.otx o
Save astype OpenTX files (*.otx) 5
». Hide Folders Save Cancel

Uwaga: Przed odtgczeniem potaczenia USB pamietaj o wysunieciu urzadzenia, a nastepnie odtaczeniu go, aby
zapobiec uszkodzeniu zawartosci pliku karty SD.

2.4. Zaktualizuj zdalne oprogramowanie sprzetowe za pomocg oprogramowania Companion

Do dodania, obecnie nieobstugiwane

2.5. Wprowadzenie do oprogramowania towarzyszgcego

Do dodania, obecnie nieobstugiwane

2.6. Pierwszy rozruch

Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania, aby wtaczy¢ urzagdzenie. Przed wejsciem do gtdwnego interfejsu system sprawdzi potozenie
drazka gazu i przetgcznika oraz inne warunki rozruchu. Jesli warunek poczatkowy nie zostanie spetniony, pojawi sie odpowiedni

monit o bfad, ktéry wymaga operacji uzytkownika, aby skasowac lub nacisng¢ dowolny klawisz, aby przej$¢. Nad.

Ostrzezenie o przepustnicy: Jest to ostrzezenie, ze przepustnica nie znajduje sie w najnizszym potozeniu podczas uruchamiania. Mozesz ustawi¢ dragzek
przepustnicy w najnizszym potozeniu lub nacisnaé dowolny klawisz, aby go pomingé¢, lub mozesz go zamkna¢ w opcji Stan przepustnicy w KONFIGURACJI

MODELU. Alarm przepustnicy.
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THROTTL
WARNING

Throttle not idle

Press any key to skip
= .

A
|

Ostrzezenie przetacznika: Jest to ostrzezenie, ze przetgcznik zdalnego sterowania nie znajduje sie w potozeniu domysinym. (Domys$ine ustawienie jest

T 4

CONTROL
WARNING

SCtSDt

Press any key to skip
L .

takie, ze wszystkie przetaczniki sg domysinie cofniete do konca)

oL
A |

Ochrona poza kontrolg nie jest ustawiona. Ostrzezenie: To jest ostrzezenie, ze ochrona przed niekontrolowana pracg pilota nie jest ustawiona.
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FAILSAFE
WARNING

Failsafe not set

Press any key
-——

L1
1

Ostrzezenie o wyfgczeniu alarmu: Podobne ostrzezenie pojawi sig, jesli tryb dzwieku na stronie Ustawienia pilota jest ustawiony na

K 4

ALARMS
WARNING

Alarms disabled

Press any key
-——

Wyciszenie.

T
o |

Ostrzezenie dotyczace karty SD: To ostrzezenie pojawi sig, jesli wersja pliku uzywanej karty SD nie odpowiada wersji oprogramowania uktadowego.

(Zaktualizuj oprogramowanie sprzetowe, a takze musisz zaktualizowa¢ zawarto$¢ karty SD)
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SD CARD
WARNING

Expected version:2.2V
Press any key

'—H

2.7. Gtéwny interfejs

Domyslny ekran startowy jest nastepujacy; uzytkownik moze dodaé tres¢ do wyswietlenia, aby dostosowaé gtéwny interfejs.

24 Mar
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Gorny pasek menu: Domysiny gorny pasek menu wyswietla glosnos¢ gtosnika, poziom natadowania baterii pilota, site sygnatu odbiornika (RSSI)

oraz godzine i date. Uzytkownicy moga rowniez dodawac inne wyswietlane informacje.

Pasek menu modelu: Pasek menu modelu po prawej stronie pokazuje nazwe modelu i obraz modelu aktualnie uzywanego.
Podmenu Model: Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wej$¢ do podmenu modelu.



Model Select
Monitors

Reset...
Statistics
About

Wybér modelu: menu Wyboér modelu stuzy do tworzenia nowych, wybierania, przetaczania, usuwania i kopiowania modeli.

Monitory: Stuzy do wyswietlania interfejsu monitorowania wyjscia kanatu, wyjscia mieszanego i przetgcznika logicznego.

& 2RIIDE

CHANNELS MONITOR 1-8

cho1 1500us chos 1500us
[ F% ] [ F% ]
Cho2 988us Ch06 1500us
D 100 % ] [ % ]
| -100% |

cho3 1500us Cho7 1500us
[ Fﬁ ] [ Ft ]
choa 1500us Chos 1500us
[ F% ] [ F%

[ 10utputs [l Mixers

Mozesz uzy¢ przycisku Strona w gére (PAGE) do przetaczania innych interfejsow.
Strona przetgcznika logicznego moze wyswietla¢ stan 64 przetacznikéw logicznych. Domysinie stan aktywny jest szary, a czarny jest
aktywny.
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e
LOGICAL SWITCHES MONITOR

Reset ...: Stuzy do wywotywania réznych opcji resetowania.

Reset flight
Reset timer1

Reset timer2
Reset timer3
Reset telemetry

Zresetuj lot: zresetuj wszystkie zegary i warto$ci cyfrowe (jesli wystgpi alarm podczas uruchamiania, pojawi sie ponownie)

Resetuj timer1, 2, 3: Resetuj pojedynczy timer. Resetuj
telemetrie: Resetuj liczbe wartosci.



Statystyki: Pokaz statystyki.

24 Mar
13:10
Statistics
Session 00:00:11 Battery 00:00:27
Throttle 00:00:00 Throttle % 00:00:00

Timers [1] 00:00:00 [2] 00:00:00 [3] 00:00:00

[ENTER] to reset

Ta strona wyswietla statystyki lotéw i wykresy uzycia przepustnicy. Sesja:

aktualny czas ses;ji.

Bateria: czas od ostatniego tadowania.

Throttle, Throttle%: Throttle statystyka, Throttle% ustawia czas pracy zgodnie z ustawieniem przepustnicy. Wykres
przedstawia wartos¢ kanatu przepustnicy w funkcji czasu. Timery 1, 2, 3: Statystyki timera.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby zresetowac te strone i naci$nij klawisz PAGE, aby przewréci¢ strone.

Free Mem 1000b

Tmix max 2.61ms

Free Stack [Menus] 0 [Mix] 0 [Audio] 0
SD cache hits 0.0%

Lua duration 10ms

Luainterval 80ms

Lua memory [s] 2521 [w]38538 [BlO
TIm RX Errs 0

[ENTER] to reset

Ta strona pokazuje informacje o debugowaniu systemu, gtéwnie dla programistéw, oraz debugowanie skryptoéw Lua.
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01: 0000 O 02: 0000
03: FCOO0 -100 04: 0000
05: 0000 O 06: 0332 -20
07: FE17 -47 08: 0000 O
0
0

oo

09: 0000 10: 0371
11: 0000 12: 0000 O

Ta strona pokazuje nieprzetworzone odczyty danych z analogowego urzadzenia radiowego, z surowymi danymi po lewej stronie i warto$ciami
od -100 do 100 po prawej stronie wejécia analogowego.

Funkcja klawisza TELE stuzy do ustawiania opcji interfejsu uzytkownika, w tym ustawien gérnego paska i uktadéw ekranu gtéwnego
widoku, ktére sg bardzo elastyczne dzieki zastosowaniu widzetow.

Interfejs uzytkownika:

Opcje interfejsu uzytkownika umozliwiajg wybor motywow, a takze niestandardowych koloréw pierwszego planu i tta. Ta
strona dotyczy réwniez ustawien gérnego paska. Gorny pasek jest wyswietlany u goéry giéwnego widoku, a po prawej stronie
znajdujg sie¢ wskazniki stanu poziomu dzwigku, baterii i RSSI, a takze godzineg i date.

Gtoéwny widok:
Mozna zdefiniowa¢ do 5 gtéwnych widokdéw, aby wyswietla¢ rozne widzety, ktére moga wyswietlaé obrazy, informacje radiowe i wszystkie dane

telemetryczne. Pie¢ réznych opcji ukladu mozna wybra¢ miedzy petnym ekranem lub maksymalnie 8 obszarami widzetéw.

Gtéwne ustawienia widoku:

Nacisnij i przytrzymaj przycisk TELE, aby wej$¢ na strone ustawien telemetrii i interfejsu uzytkownika.

Main view 1

Layout

Setup widgets

Top bar
Flight mode
Sliders
Trims



Uktad:

Istnieja 2 Sredniej wielko$ci obszary widzetow po lewej stronie domys$inego uktadu i 1 duzy obszar po prawej stronie.
Aktywny ukiad jest podswietlony na biato. Dostepnych jest 5 opcji, od 1 duzego obszaru do 8 matych obszaréw. Nacisnij klawisz
ENT, aby wejs¢ do trybu edycji (ikona zmieni sie z aktualnie wybranej biatej na czerwong), nastepnie uzyj kétka przewijania, aby
wybraé opcje uktadu (lub uzyj przyciskéw [TELE] i [SYS]), aby potwierdzi¢ wybér, naciskajac naciskajac klawisz ENT. Nacisnij
przycisk RTN, aby wyj$¢ z trybu edycji.

Konfiguracja widzetow:
Po wybraniu gtéwnego uktadu widoku mozesz ustawi¢ nastepne mate okno. Przewin w dot do ,,Ustaw
widzety” i nacisnij ENT, aby przejs¢ do trybu edycji.
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Uzyj kétka do przewijania, aby wybrac obszar i nacisnij klawisz ENT. Pojawi sie lista dostepnych widzetéw, a po prawej
stronie pojawi sie strzatka przewijania. Przewin opcje, az znajdziesz zgdang czesc¢, a nastepnie nacisnij klawisz ENT, aby
przejsc do trybu edycji.

Standardowy widget:
Wyjscia: Wy$wietla wyjscia wielokanatowe.
Pierwszy kanat: Wybierz pierwszy numer kanatu do wyswietlenia.
Wypetnij tto? Po wybraniu zostanie uzyty kolor wypetnienia tta. Kolor BG: Ustawia
warto$¢ RGB koloru tta. Wartos¢: wyswietla warto$¢ zrodta.

Zrédto: Wybierz zrodto do wyswietlenia. Kolor:

ustawia wartosé RGB tekstu. Cien: dodaj cien

do tekstu.

ModelBmp: Wyswietla obraz modelu ustawiony na stronie Konfiguracja modelu. Tekst:

wyswietla okreslony tekst w widgecie.

Tekst: tekst do wyswietlenia.

Kolor: ustawia warto$¢ RGB tekstu.

Rozmiar: okres$l rozmiar tekstu, od standardowego, matego, matego, sredniego do podwdjnego. Cien:
dodaj cien do tekstu.

Miernik: Pasek pokazuje wybrane zrodto.



Zrédto: nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wej$é do podmenu wyboru zrédta wejsciowego wedtug kategorii. Przewin w gore / w
dot do zadanej kategorii i nacisnij ENT, nastgpi powr6t do strony ustawien widzetéw z kursorem na pierwszej pozycji w wybranej
kategorii. Nastepnie mozesz przewing¢ stamtad w gore / w dét i nacisna¢ ENT, aby wybrac zrédto.

Min, Max: zakres dozwolony do ustawienia.
Kolor: dopuszcza kolory niestandardowe. Timer:

wyswietla warto$¢ timera. Timer 1/2/3.

BattCheck: Wyswietla parametry baterii. Czujnik:
Wybierz czujnik baterii. Kolor: ustawia warto$¢
RGB tekstu. Cien: dodaj cien do tekstu. Licznik:
wyswietla licznik.

Opcja 1: Wybierz Wigcz zrédto. Opcja 2:

Wybierz zrédio XXXX.

Opcja 3: Wybierz wartos¢ RGB tekstu. Cien: dodaj
cieh do tekstu. Edytuj widzet:

Po utworzeniu widgetu mozna go edytowa¢ za pomocg menu edycji widgetu w nastepujacy sposéb:

Nacisnij przycisk TELE na gtéwnym interfejsie i wybierz opcje Konfiguracja widzetow, aby przejs¢ do interfejsu ustawien.
Wybierz widzet, ktéry chcesz edytowac i nacisnij klawisz ENT. Jesli obszar widgetow jest pusty, pojawia sie menu wyboru widgetow.
Jesli widget juz istnieje, pojawi si¢ menu edycji widgetu. Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wywota¢ podmenu edyciji.

select widget

Widget settings
Remove widget

Dodaj kolejny widok gtéwny:

Mozna zdefiniowa¢ do 5 gtéwnych widokéw. Nacisnij PAGE, aby wybra¢ Dodaj.
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Add main view

Nacisnij klawisz PAGE, aby przej$¢ do strony ustawien interfejsu uzytkownika.

e 1B

User interface

Theme

Background color [ 1R:248 G:252 B:248
Main color R:224 G:32 B:24
Top bar

Setu

Motyw: wybér motywu.
Kolor tta: ustawia wartos¢ RGB koloru tta. Warto$¢ domysina to R: 248, G: 252, B: 248.

Kolor gtowny: Ustawia warto$¢ RGB koloru pierwszego planu. Warto$é domysina to R: 224, G: 32,: B: 24.

Gorny pasek: Istniejg 4 mate obszary, ktérych mozna uzy¢ do dodania widgetow do goérnego paska. Wybierz opcje Konfiguracja i

nacisnij klawisz ENT, aby wprowadzi¢ ustawienia.
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Nacisnij klawisz ENT, aby wprowadzi¢ ustawienie i uzyj kétka przewijania, aby wybra¢ czes$¢ do ustawienia.

2.8. Ustawienia systemowe

Menu Konfiguracja systemu stuzy do konfigurowania sekcji sprzetu zdalnego i ustawiania funkgji globalnych dla wszystkich
modeli.

=
RADIO SETUP

2019-03-24

Time 14:02:55
Battery meter range 6.7-8.3V
Sound

Mode NoKey

Volume . ® s

Beep volume e J—

Beep length e —

Beep pitch +0Hz

KONFIGURACJA RADIA: Strona ustawien pilota stuzy do konfigurowania ustawien wspdélnych dla

wszystkich modeli. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SYS, aby wejs¢. Data / godzina: data i godzina pilota.

Zakres miernika baterii: zakres napiecia baterii. Jesli zakres jest ustawiony nieprawidtowo, wptynie to na
wyswietlanie ikony baterii na gtownym interfejsie.

Dzwiek

Tryb

Wszystko: Rozlegnie sie sygnat dzwigkowy i przycisk.



NoKey: sygnat dzwiekowy, brak dzwieku po naci$nieciu przycisku.
Alarm: Sygnat dzwigkowy zabrzmi tylko wtedy, gdy wystapi alarm, taki jak alarm napiecia akumulatora. Cichy: tryb cichy, dzwigk

alarmu nie bedzie emitowany (ustaw ten tryb, ostrzezenie o wytgczeniu alarmu bedzie pojawia¢ sie za kazdym razem, gdy go wigczysz)

Glosnosé: gtosnos¢ gtéwna.

Gto$nosc¢ sygnatu dzwigkowego: ilo$¢ dZzwieku. Dlugos$¢ sygnatu
dzwiekowego: czas trwania sygnatu dzwiekowego.

Wysokos¢ sygnatu: sygnat dzwiekowy, zakres 0-300 Hz.
Wolumin WAV: objetos¢ pliku WAV.

Gtosnos¢ tta: glosnos¢ muzyki w tle. Wariometr

Tom:

Pitch na zero:

Maksymalne nachylenie:

Powtarzaj od zera:

Haptic: ustawienia wibraciji.

Tryb: podobny do ustawienia dzwieku alarmu.
Dtugosc¢: Podobna do ustawienia dzwieku alarmu. Sita:

Ustaw amplitude wibracji.

Alarmy

Staba bateria: napiecie alarmu baterii.



Brak aktywnosci: brak alarmu dziatania przez dtugi czas. W przypadku ustawienia na 0 alarm jest wytgczony.
Dzwiek wytaczony: zaznacz, aby wytgczy¢ dzwiek.
Sprawdz RSSI przy wytgczeniu: zaznacz, aby wiaczy¢ ten alarm, ktéry bedzie wyzwalany, jesli pilot
zostanie wytgczony bez wytgczania drona.
Pods$wietlenie
Tryb
ON: podswietlenie jest zawsze wigczone.
Oba: Podswietlenie bedzie sie $wieci¢, gdy pilot jest w uzyciu.

Elementy sterujgce: Pod$wietlenie bedzie sie $wieci¢, gdy pilot jest w uzyciu, ale przycisk nie bedzie sie Swiecit.

Klawisze: podéwietlenie bedzie sig $wieci¢ po nacisnigciu dowolnego klawisza.

OFF: podswietlenie nie bedzie sie sSwieci¢, gdy pilot dziata. Duration: czas trwania
podswietlenia.

Jasnos$¢ ON: Regulacja jasnosci, gdy wyswietlacz jest wigczony. WYL. Jasnosé:
Reguluje jasnosc¢, gdy wyswietlacz jest wytaczony. Alarm: podswietlenie miga, gdy

alarm jest aktywny. GPS

Strefa czasowa: dostosuj czas zgodnie z UTC, ktéry mozna ustawi¢ w zakresie od -12 do +12. Dostosuj RTC: Jesli ta opcja jest

wigczona, zdalny czas zsynchronizuje czas GPS w modelu przez wywotanie zwrotne.

Format wspétrzednych: format wspétrzednych (DMS = stopnie, minuty, sekundy = stopnie, minuty, sekundy)

Kod kraju: jesli mieszkasz w USA, Europie lub Japonii, musisz wybrac swaj kraj, aby mieC pewnosc, ze

pilot spetnia wymagania Twojego regionu. Jezyk gtosu: jezyk gtosu alarmu.



Jednostki: liczba wartosci bedzie wyswietlana w systemie metrycznym lub imperialnym, w zalezno$ci od tego ustawienia (metryczne metryczne,

imperialne cale)

Tryb FAI: Wytgcza wszystkie cyfrowe wyswietlacze z wyjatkiem RSSI i RxBt, aby zachowa¢ zgodno$¢ z regulaminem gry (wymaga funkgcji
sprawdzania oprogramowania Companion).

Opoznienie odtwarzania: To opdznienie to opdznienie, ktére nie podaje punktu srodkowego przetacznika, gdy zostanie osiagniety punkt
$rodkowy przetgcznika 3-segmentowego. Wartosé domysina to 150 ms.

Tryb USB: Mozesz ustawi¢ domysiny tryb podtgczenia USB. Dostepne sg opcje joysticka i pamieci masowe;j. Jesli

ustawisz opcje Zapytaj, pojawi sie wyskakujace menu do wyboru trybu uzywanego po podtgczeniu USB.

Domyslna kolejno$é kanatoéw: ustawia kolejno$¢ 4 podstawowych kanatéw (nowy model zaczyna obowigzywac po zakonczeniu

ustawiania). Wartoscig domysing jest TAER (kolejno$¢ kanatéw Spektrum / JR), a AETR to kolejno$¢ kanatéw Futaba / Hitec.

Tryb: ustaw tryb zdalnego joysticka (tryb 1 japonska reka, tryb 2 amerykanska reka)

2.9. Karta SD

Ta strona ma dostep do zawartosci karty SD.

SD CARD
[CROSSFIRE]
[FIRMWARE]
[IMAGES]
[LOGS]
[MODELS]
[RADIO]
[SCRIPTS]
[SOUNDS]
[SxR]

CROSSFIRE: Skrypt LUA dla tunera Black Sheep.

FIRMWARE: Katalog aktualizacji oprogramowania pilota (pobrane oprogramowanie pilota jest dodawane do tego
folderu w celu aktualizacji)

OBRAZY: folder obrazéw modelu. LOGS:

folder dziennika.

MODELE: Ten folder zawiera informacje o modelu. RADIO:

SKRYPTY: folder skryptéw Lua.

SOUNDS: folder gtosowy.



SxR: Skrypt konfiguracyjny odbiornika serii Frsky SxR. TEMATY: Folder
motywdw interfejsu zdalnego sterowania. WIDZETY: niektére skrypty

gadzetow.

3.0. Funkcje globalne
Funkcje globalne od GF1 do GF64 pozwalajg na zdefiniowanie standardowych funkcji dostepnych dla wszystkich trybdéw, takich jak okreslone

przetaczniki, potencjometry, suwaki lub ustawienia, co pozwala uniknaé koniecznosci ustawiania tej samej funkcji w kazdym modelu, funkcje

specyficzne dla modelu w "ustawieniach modelu (MODEL USTAWIENIA)) na stronie ,FUNKCJE SPECJALNE” w sekgiji.

] g 26 Mar
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L
GLOBAL FUNCTIONS
BF2 -
GF3 ---
GF4 ---
GF5 -
GF6 ---
] o -
GF8 ---
GF9 ---

Ponizszy rysunek przedstawia wyswietlanie gtosnosci systemu za pomocg prawego suwaka (RS).

26 Mar
09:49

el ON Volume ®RS ]
GF2 ---
GF3 ---
GF4 ---
GF5 ---
GF6 ---
GF7 ---
GF8 ---
GF9 ---

Zrédto: zrodto okresla zawarto$é wiaczonej funkciji specjalnej (krétkie naci$niecie klawisza ENT, a nastepnie

dtugie nacisnigcie zrodta wyboru)



& Switches
EITrims

Other
Invert

Uzyj kotka przewijania, aby wybra¢ w gére iw dét, nastepnie nacisnij klawisz ENT, aby potwierdzi¢, nastepnie wybierz zrodto do
ustawienia i nacisnij klawisz ENT, aby potwierdzi¢ (przod z symbolem ,!” Jest odwrécony, na przyktad SA i! SA , gdzie! SA jest
odwrotnym SA)

Nastepnie wybierz funkcje z listy dostepnych funkcji (niektére funkcje majg dostepne drugie ustawienie
parametru)

1 1X: Odtworz te funkcje raz (nie odtwarzaj podczas uruchamiania) 1X:

Odtworz te funkcje raz

1s-60s: Ustaw interwat powtarzania tej funkciji.

Jesli na koncu pojawi sie pole wyboru, mozesz po prostu wytgczy¢ te funkcje, odznaczajgc to pole.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT na zdefiniowanej funkcji globalnej, mozesz wyswietli¢ menu edyc;ji, aby skopiowag,

wstawic i wyczyscic funkcje.




3.1. Trener
Ta strona stuzy do konfigurowania ustawien gtéwnego pilota zdalnego sterowania dla trybu trenera, ktére sa aktywowane poprzez

ustawienie trybu trenera na gtéwny na stronie MODEL SETUP.

26 Mar
12:32

TRAINER

@Ele
@ Thr
@Al
Multiplier 1.0

Cal 0.0 0.0 0.0 0.0

100% CH1
100% CH2
100% CH3
100% CH4

Tryb mozna ustawi¢ dla 4 podstawowych kanatéw. OFF: kanaly,

ktore nie uzywaja trybu trenera.

+ =: Wybierz tryb dodawania, trener i uczeh moga obstugiwac¢ kanat.

: =: Ustaw tryb na Zamien, aby uczen miat peing kontrole. To jest normalny tryb uzytkowania. Zwykle ustawiony na

100%, moze by¢ uzyty do skalowania wejscia slave'a, drugi CH jest mapg kanatu.

Te ustawienia to ustawienia globalne dostepne dla kazdego modelu. Dla kazdego modelu, ktéry chce korzystac z
funkcji coachingu, musisz okresli¢ przetacznik na stronie Funkcje specjalne. Na stronie Model Setup ustaw Trainer
Mode na Master / Jack.

Na stronie ,Funkcje specjalne” dodaj funkcje specjalng, jak pokazano ponize;.
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SPECIAL FUNCTIONS

SF1  SAl Trainer --- (=]
SF2  ---

SF3 -

SF4  ---

SF5 ---

SF6  ---

SF7  ---

SF8  ---

SF9  ---

Ustaw przetacznik wigczania, taki jak SA na wykresie (strzatka przedstawia wtaczong pozycje przetacznika)

Wybierz Trainer i ustaw parametr na ,---". Na koniec

zaznacz, aby wigczy¢ te funkcje.

Dodaj nastepujace ustawienia do urzadzenia podrzednego.

Na stronie Model Setup ustaw Trainer Mode na Slave / Jack. Wytacz

wewnetrzne i zewnetrzne moduty tunera.

Przed uzyciem funkcji coachingu zaleca sie sprawdzenie, czy funkcja coachingu jest dostepna na ziemi i czy
kierunek sterowania jest prawidtowy. Sprawdz, czy wartos¢ Cal na dole ekranu nie jest bliska 100% i mozesz ja

regulowac¢ w goére iw doét o wartos¢ mnoznika.

SEDat el 40

TRAINER

@Rud = 100% CH1
BEle = 100% CH2
BThr ‘= 100% CH3
BAil = 100% CH4

Multiplier
Cal 00 00 00 0.0



Nastepnie slave wysrodkuje joystick, wybierz Cal i naci$nij klawisz ENT, aby skalibrowac¢ wejscie. Po kalibracji 4

wartosci powinny by¢ bliskie 0,0.

3.2. Sprzet komputerowy

Ta strona zawiera liste sprzetowych typow fizycznych urzadzen wejsciowych. Moze to by¢ krétka nazwa sktadajagca sie z trzech znakéw

podano do identyfikacji na stronie konfiguracji. Na tej stronie znajduje sie réwniez kalibracja joysticka i pokretta.

@0 e[l

HARDWARE
Sticks
®Rud vee
#Ele ---
@Thr
@Al
Pots
OS1 --- Pot with detent

Q6P --- Multipos Switch

Kalibracja: interfejs kalibracji joysticka.

CALIBRATION 26 Mar
Press [Enter] to start
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Nacisnij klawisz ENT, aby rozpoczg¢ proces kalibracji, nastepnie wysrodkuj wszystkie joysticki i potencjometry (fizyczny
punkt neutralny), naciskajac klawisz ENT, przesun potencjometr i joystick do maksimum, a nastepnie nacisnij klawisz ENT,
aby zakonczy¢ kalibracje. (Nalezy rowniez nacisng¢ 6-biegowy przetacznik w kolejnosci od 1 do 6). Uwaga: Nie uzywaj

zbyt duzej sity do naciskania podczas kalibracji joysticka, poniewaz wptynie to na wartosci maksymalne i minimalne.



Drazki: 4 podstawowe joysticki do sterowania kanatami. Doniczki:

S1, 6P, S2, mozna je skonfigurowaé na: Brak

Garnek
Przetgcznik Multipos
Garnek z zapadka

Max Bauds: Maksymalng szybko$c¢ transmisji modutu zewnetrznego mozna przetaczaé miedzy 115200 a 400000.

Bluetooth: mozna ustawi¢ na tryb telemetrii Bluetooth lub trenera Bluetooth, domysinie jest wytaczony. Nazwa:
wprowadz nazwe potgczenia Bluetooth.
Filtr ADC: To ustawienie moze stuzy¢ do wigczania / wytgczania filtru przetwornika analogowo-cyfrowego. Kalibracja baterii:

Jesli masz multimetr, mozesz wprowadzi¢ zmierzone napiecie baterii, aby skalibrowaé warto$¢ wyswietlang na pilocie.

3.3. Wersja

Ta strona wyswietla informacje dotyczace oprogramowania sprzetowego. Na ekranie wys$wietlany jest numer wersji OpenTX, data i godzina
wydania oraz numer wersji oprogramowania sprzetowego.

3.4. Wybierz model

Menu Wyboér modelu umozliwia wybranie aktywnego modelu, a takze umozliwia uzytkownikom tworzenie, kopiowanie, przenoszenie lub
usuwanie modeli. Wybranie opcji ,Utworz model” spowoduje uruchomienie ,Kreatora nowego modelu”, ktéry poprowadzi uzytkownika
przez proces. Podstawowe ustawienia sterowania, jesli nie chcesz uzywacé kreatora, po prostu nacisnij przycisk RTN, aby recznie

ustawi¢ model. (Poniewaz model jest przechowywany na karcie SD, nie ma ograniczen co do liczby modeli, ktére mozna ustawic)



Model Select
Monitors

Reset...
Statistics
About

Uruchom gtéwny interfejs Dtugo nacisnij klawisz ENT, aby wybra¢ menu Model Select, a nastepnie nacisnij klawisz ENT (jak pokazano

ponizej)

Model01

; SETT
‘ f'i";E 00:00

Vi
Models

& 0.0GB =1

= model1.bin

Dtugo nacisnij klawisz ENT, aby otworzy¢ nowy model i inne menu zarzadzania (jak pokazano ponizej)

Create model
Duplicate model

Move model
Create category
Rename category




Wybierz Zmien nazwe kategorii i naci$nij ENT, aby zmodyfikowaé nazwe kategorii (jak pokazano ponizej)

ModelD1

(s o0

Vi

=] 0.0GB i1

£ modell.bin

Aby edytowac¢ nazwe kategorii, uzyj kétka przewijania, aby wybrac znaki alfanumeryczne i znaki, nacisnij klawisz ENT, aby
wybra¢, podczas gdy kursor jest wybrany, aby przej$¢ do nastepnej litery, nacisnij dtugo klawisz ENT, aby przetgczac¢ sie
miedzy duzymi i matymi nacisnij przycisk SYS, aby przesunaé kursor w lewo, nacisnij krétko TELE Przesun kursor w prawo i

nacisnij RTN, aby wyjsc¢ z trybu edyciji.

Aby dodac¢ wiecej kategorii, wybierz opcje Utworz kategorie, aby utworzyé nowa kategorie. Wybierz opcje

Utwérz model, aby utworzy¢ nowy model i przejdz do kreatora modeli.

OFLMN

TX

Glider Plane

Dzieki opcjom szybowcow i samolotéw stacjonarnych kreator zada pytania dotyczace konfiguracji modelu i wprowadzi
podstawowe ustawienia.

Ostatni krok kreatora potwierdza przypisanie kanatu do modelu. Jesli wolisz ustawi¢ recznie, nacisnij RTN,

aby wyjs¢ z kreatora.



Select model
Create model
Duplicate model

Move model
Delete model
Create category
Rename category

Uzyj kotka przewijania, aby wybra¢ model, ktérego chcesz uzy¢, nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wybra¢ opcje Wybierz model, aby

zmieni¢ model.

3.5. Konfiguracja modelu
Ustawienia modelu obejmujg wszystkie wymagane ustawienia poczatkowe.
Strona Konfiguracja modelu Konfiguracja modelu zawiera nastepujace funkcje:
1. Zdefiniuj nazwe modelu.
2. Ustaw zdjecie modelu.
3. Ustaw 3 timery.
4. Wigcz rozszerzony limit serwomechanizmu.
5. Wigcz rozszerzone dostrajanie.
6. Ustaw doktadna doktadno$c¢ kroku regulacii.
7. Otworzy¢ rewers przepustnicy.
8. Ustaw zrodto przepustnicy, aby wyzwala¢ czas.
9. Wiacz regulacje przepustnicy tylko dla biegu jatowego.
10. Ustaw przeglad przed lotem.
11. Ustaw liste kontrolng wyswietlania.
12. Wigcz srodkowy sygnat dzwigkowy na wybranej kontrolce.
13. Skonfiguruj wewnetrzny modut RF.
14. Skonfiguruj zewnetrzny modut RF.

15. Ustaw tryb trenera.



Nacisnij i przytrzymaj przycisk MDL, aby przej$é do strony konfiguracji modelu.

® BOMCHININBDES 3

MDDEL SETUP
Model name
Model image
Timer 1 OFF 00:00:00
Name
Persistent OFF
Minute call ]
Countdown Silent
Timer 2 OFF 00:00:00
Name

Nazwa modelu: nazwa modelu, uzyj kétka przewijania, aby wybrac¢ litery lub cyfry, dtugo naci$nij klawisz ENT, aby
przetgczac sie miedzy duzymi i matymi literami, krétko nacisnij klawisz ENT, aby ustawi¢ nastepny, krétko nacisnij klawisz
SYS, aby przesunaé kursor do w lewo, krotko nacisnij klawisz TELE, aby przesung¢ kursor w prawo, najdtuzsza nazwa Do
15 znakéw.

Obraz modelu: Ikona modelu, plik ikony modelu jest przechowywany w folderze OBRAZY na karcie SD, mozesz wyswietli¢

podglad tych obrazéw na stronie karty SD z ustawieniami systemu, format obrazu to 155 * 100 RGB JPG lub PNG.



Timery: Istniejg 3 timery, ktére mozna ustawi¢, aby odliczaty w goére lub w dét. Jesli ustawione na 00:00:00, zaczng od 0, w
przeciwnym razie bedg odliczac.

Zrodio: ustaw sposob uruchamiania timera. Po wigczeniu zawsze bedzie sie liczy¢. Po ustawieniu na THs, przepustnica rozpocznie odliczanie.
Kiedy przepustnica jest na najnizszym poziomie, zatrzymaj odliczanie. Ustaw na THt, aby nacisng¢ przepustnice i rozpoczaé odliczanie. Minimalny
czas otwarcia przepustnicy nie zatrzyma sie. Ustaw na TH%. Opiera si¢ on na wartosci procentowej przepustnicy i mozna go réwniez ustawi¢ tak, aby

uruchamiat przetgcznik, joystick lub tryb samolotowy.

Nazwa: ustaw nazwe timera.

Trwate: umozliwia przechowywanie wartosci licznika czasu w pamieci, gdy pilot jest wytgczany lub po zmianie modelu, i
ponowne tadowanie przy nastepnym uzyciu modelu. Jesli ustawione na Flight, wybierz Reset Flight, a stoper zostanie
zresetowany. Jesli jest ustawiony na Reset reczny, musisz recznie wybra¢ odpowiedni czas resetowania, aby zresetowac¢

timer (na przykiad Timer 1 jest ustawiony na Reset reczny, musisz recznie wybra¢ Resetuj. Czas 1, aby zresetowac timer).

Potaczenie minutowe: jesli to sprawdzisz, co minute bedziesz sygnalizowaé lub méwié co minute. Odliczanie: mozna ustawié na cichy,
sygnaty dzwiekowe, gtos lub dotyk. Jesli ustawiony jest na Cichy, licznik czasu pozostanie wyciszony do 0, a komunikat glosowy pojawi sie,
gdy tylko osiggnie zero. Jesli ustawione na Sygnaty dzwiekowe, sygnat dzwiekowy zostanie wys$wietlony, gdy pozostanie 30 sekund do
odliczania (ustawione na 10 s, co 10 sekund po zakonczeniu odliczania, co sekunde bedzie wyswietlany monit, po ustawieniu na 20 s,
rozpocznie sie pozostate 20 sekund co jedng sekunde, po ustawieniu na 30 sekund, bedzie on wyswietlany co sekunde przez pozostate 30
sekund). Jesli wybrane jest ustawienie Gtlos, efekt jest taki sam, jak Sygnaty dzwiekowe, z wyjatkiem tego, ze sygnat dzwigkowy jest
zastepowany monitem gtosowym. Jesli ustawisz na Haptic, efekt jest taki sam jak Beeps, z tg réznica, ze dzwiek zostanie zastgpiony

alarmem wibracyjnym.

Rozszerzone limity: zaznacz, aby rozszerzy¢ podréz kanatu do 150%.

Rozszerzone trymery: zaznacz, aby rozszerzyé¢ zakres dostrajania. Tej opcji nalezy uzywacé z rozwaga, poniewaz zbyt ditugie
trzymanie etykiety pokretta moze spowodowac zbyt duze dostrojenie i uczynienie modelu bezuzytecznym. Reset zresetuje wszystkie
precyzyjne ustawienia (dla wszystkich trybéw lotu)

Wykonczenia ekranu: mozna ustawi¢ na Nie, Zmien lub Tak. Jesli ustawione na ,Zmien”, warto$¢ dostrojenia zostanie
wyswietlona na krétko po zmianie dostrojenia, a nastepnie zniknie.

Krok przycinania: Ustaw doktadng doktadnos$c¢ kroku regulacji. Ustaw na Wyktadnicze, aby wskaza¢, ze wartosé
przycinania jest bardzo dobra w poblizu punktu neutralnego kanatu, a im dalej od punktu neutralnego, tym gorsza

doktadnos$é kroku.



Przepustnica do tylu: Zaznacz, aby odwrécié przepustnice.

Zrodio przepustnicy: Okresla joystick, ktory wyzwala opcje THx, zwykle ustawiong na przepustnice. Trymowanie przepustnicy tylko na biegu

jatowym: tryb silnika spalinowego.

Sprawdzenie przed inspekcjg: zestaw funkcji bezpieczenstwa, ktdre dziatajg po wigczeniu pilota lub po
zatadowaniu modelu z listy modeli.

Wyswietl liste kontrolng: Jesli plik tekstowy o tej samej nazwie co model zostanie umieszczony w folderze MODELS
na karcie SD, pilot rozpozna go jako liste kontrolng modelu. Jesli ta opcja jest zaznaczona, plik zostanie wyswietlony
automatycznie.

Stan przepustnicy: Sprawdz, czy drazek przepustnicy jest na biegu jatowym.

Pozycje przetacznika: okresla potozenie przetgcznika do zdalnego sprawdzenia. Mozesz wybra¢ ustawienia oddzielnie lub mozesz
najpierw przetaczy¢ przetgcznik na pozycje, ktérg chcesz zdefiniowaé, nastepnie wybra¢ wszystkie przetaczniki, a nastepnie nacisna¢ i
przytrzymac klawisz ENT, aby ustawic.

Pots & Sliders: Dotyczy to rowniez sterowania analogowego. Po wigczeniu dostepne sg 2 tryby. Kiedy Auto i Man.
sg ustawione na Auto, pozycja potencjometru i suwaka zostanie automatycznie zapisana po wytaczeniu pilota lub
zatadowaniu innych modeli. Po ustawieniu na Man, aby zapisac¢, nalezy nacisnaé i przytrzymac klawisz ENT na
potencjometrze i ikonie suwaka.

Srodkowy sygnat dzwiekowy: ustaw kanat za pomoca monitu o punkt neutralny, wybierz kanat do ustawienia, a nastepnie
nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT (domyslinie szary, wskazujacy brak monitu, czarny oznacza wtgczenie, pojawi sie¢ monit o

dzwiek i wibracje, gdy odpowiedni kanat przejdzie przez punkt neutralny)

Uzyj funkcji globalnych: Sprawdz, czy uzywana jest funkcja globalna. Domys$Inie jest zaznaczane podczas tworzenia
modelu.

Wewnetrzny RF:

Tryb: tryb transmisji wewnetrznego modutu RF RF. Musi pasowacé do typu obstugiwanego przez odbiornik, w
przeciwnym razie nie bedzie w stanie dopasowac¢ czestotliwosci.

OFF: wytgcz wewnetrzny modut RF RF.



D16: Dla aktualnej 16-kanatowej dwukierunkowej transmisji w trybie petnego dupleksu, znanej réwniez jako tryb X. Do odbiornikéw z serii X.

D8: Dotyczy starszego 8-kanatowego trybu dwukierunkowego.
LR12: Dotyczy obecnych 12 kanatéw w jedng strone na duze odlegtosci.
Zakres kanatow: Ustaw zakres kanatéw. (Tryb D16 wysyta dane co 9 ms, 8 kanatéw na raz, 16 kanatéw musi

wysytac raz na 18 ms, wiec usunigcie niepotrzebnych kanatéw moze zmniejszy¢ opdznienie)

Nr odbiornika: Tylko dla protokotu D16 / LR12. Domysinie jest to numer modelu odbiornika. Mozna go zmienic rgcznie i nie
zmieni sie, jesli przeniesiesz lub skopiujesz model. Jesli reczne ustawienie lub operacja kopiowania / przenoszenia powoduje, ze
odbiornik o tym samym numerze ma 2 lub wiecej modeli, pojawi sie okno ostrzegawcze. Do uzytkownika nalezy decyzja, czy

zmodyfikowag, czy nie.

Bind: Pilot zdalnego sterowania przechodzi w przetacznik trybu czestotliwosci. Koto wybiera Bind i krétko wciska klawisz ENT. Pojawi sie
menu, pozwalajgce wybraé tryb uzywany przez odbiornik i czy wigczy¢ backhaul. (Ta funkcja wymaga obstugi oprogramowania sprzetowego
odbiornika. Jesli oprogramowanie jej nie obstuguje, nie przyniesie to zadnego efektu.) W przypadku korzystania z dwoch odbiornikéw Jest to

przydatne w przypadku nadmiarowosci lub korzystania z dwdch odbiornikéw do podigczenia wiecej niz 8 serw.

Ch1-8 Telem ON
Ch1-8 Telem OFF

Ch9-16 Telem ON
Ch9-16 Telem OFF

Zasieg: Koto wybiera Range i krotko naciska klawisz ENT, aby uzy¢ wbudowanego testu odlegtosci tunera.
Otworzy sie nowy interfejs z wartosciami RSSI, aby pokazac jako$¢ potgczenia. Podczas korzystania z trybu
testu odlegtosci zmniejszy to moc nadawania pilota i zawezi zasieg. W idealnych warunkach, jeden metr nad

ziemig i 30 metrow dalej uruchomi alarm.



Tryb Failsafe: ustawienia ochrony poza kontrola. (Tylko protokét D16 / LR12)

Hold: Zatrzymuje ostatnig warto$¢ wyjsciowa. (Na przykiad przepustnica 50% wymyka sie spod kontroli, mozliwo$¢ odbioru utrzymuje

przepustnice 50% do momentu przywrdcenia sygnatu)

FAILSAFE

Modulel
cH1 [ ] ] CH9 0.0 v )

CH2 0.01 [ ] CH10 0.0 ! ]
CH3 oo 1 CH11 0.0l | ]
CH4 0.01 I | CH12 0.0l ! ]
CH5 0.01 1 ] CH13 0.0l | ]
CH6 0.01 I | CH14 0.0l | ]
CH7 0.01 1 ] CH15 0.0l F ]
CHS8 0.01 ] | CH16 0.0l ! ]
Outputs == Failsafe

Niestandardowe: Dostosuj warto$¢ wyjsciowg odbiornika ochrony przed niekontrolowang pracg. Wybierz opcje Ustaw, aby przej$¢ do strony
ustawien niestandardowych ochrony przed niekontrolowang praca, i mozesz ustawi¢ warto$¢ ochrony przed niekontrolowang praca oddzielnie dla
kazdego kanatu. Przewin do kanatu, ktéry chcesz ustawi¢, nacisnij ENT, aby wej$¢ do trybu edycji, ustaw wartos$¢ i nacisnij klawisz ENT, aby

zapisac. Mozesz takze nacisna¢ i przytrzymac klawisz ENT, aby ustawi¢ wartosci HOLD i NONE.

No Pulses: Wytacz puls. (Aby sterowanie lotem za pomocg GPS mogto automatycznie powrdci¢ do lotu, zaleca sie
uzycie niestandardowych ustawien, aby uruchomic tryb powrotu sterowania lotem, zamiast sterowania lotem, aby
automatycznie powrdci¢ do powietrza po wykryciu utraty kontroli)

Odbiornik: Uzyj ustawien ochrony przed niekontrolowang praca odbiornika.



Uwaga: Przed startem nalezy doktadnie przetestowac wybrane ustawienia zabezpieczenia przed niekontrolowang praca pod katem prawidtowego
dziatania.

Wybdr anteny: umozliwia wybor dwoch anten wewnetrznych lub anteny zewnetrznej i przypomina, aby upewnié¢
sie, ze zewnetrzna antena jest podfgczona po wybraniu tej opcji.

Really switc

Make sure antenna is
[ENTER] [RTN]

L

Zewnetrzny RF:
Tryb: PPM jest uzywany dla modutéw tunera ogéinego przeznaczenia, ktére uzywajg sygnatéw PPM.

Ramka PPM: Umozliwia ustawienie dtugosci ramki i dtugosci impulsu. Gdy liczba transmitowanych kanatéw zmienia sie, dlugos¢

ramki jest automatycznie dostosowywana do bezpiecznej wartosci. Zaawansowani uzytkownicy nadal moga go dostosowac, jesli to
konieczne.

XJT: Taka sama operacja, jak w przypadku wbudowanego modutu wysokiej czestotliwosci.
DSM2, DSMX i LP45: modut tunera Horizon. CRSF: modut tunera TBS Black Sheep

Crossfire. MULT: modut tunera obstugujacy wiele protokotow.

Status modutu: Wyswietla aktualny numer wersji tunera i inne informacje.



Bind on powerup: Pilot jest wigczany po wiaczeniu zasilania, a niektére protokoty sg opcjonalne.

Tryb niskiego zuzycia energii: niektére opcjonalne funkcje protokotu. ROM:

modut tunera Frsky 900 MHZ.

Moc RF: Ustaw moc nadawania modutu ROM. SBUS: wtacz

wyjscie SBUS zewnetrznego tunera.

Czestotliwos¢ odswiezania: mozna ustawi¢ w zakresie od 6 do 40 milisekund, warto$¢ domysina to 7 milisekund. Ustaw normalny do
normalnego lub nieodwrécony.

Ostrzezenie: poziom wyjsciowy to VBAT: Wyswietla napiecie wyjsciowe baterii.

Trainer Mode: Ustaw tryb master-slave portu coachingu. Master / Jack: tryb Master,

coach.

Slave / Jack: W trybie uczen (uzywajac emulatora z kluczem sprzetowym réwniez ustawia te opcje) moze ustawi¢ dtugosc

ramki i dlugo$¢ impulsu w trybie slave. (Ustaw jako rozszerzony modut wysokiej czestotliwosci PPM)

3.6. Heli Setup

Ta strona umozliwia wybranie typu tarczy sterujacej, ustawienie limitow sterowania za pomocg pierscienia sterujgcego i przypisanie kanatow
CCPM (zaznacz ,noheli” podczas pobierania oprogramowania uktadowego, aby poming¢ te strone) Ta sekcja stuzy do ustawiania CCPM

(cykliczne / zbiorcze mieszanie tonéw) dla helikopterow.
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HELI SETUP

Swash Type =

Swash Ring 0

Long. cyc. source
Weight 0

Lateral cyc. source
Weight 0
Coll. pitch source
Weight 0

Wyjscie miksera CCPM to CYC1, CYC2i CYC3, a kanat serwa musi by¢ przypisany na stronie MIXER.

Swash Type: wybér typu tarczy sterujacej (90, 120.120X, 140). 120X oznacza, ze cyc1 jest obrocony o 90
stopni.
Swash Ring: warto$¢ wynosi 0-100.
Wzdtuzne zrédio cykl .: ELE jest zwykle wybierane z wejsc.
Waga: 0-100.
Boczne zrodto cykl .: AlL jest zwykle wybierane z wejsc¢.
Waga: 0-100.
Zbiorcze zrédto wysokosci tonu: zwykle wejscie zdefiniowane za pomocag jednej lub wigcej krzywych wysokosci tonu.

Waga: 0-100.
3.7. Tryby lotu

Tryb samolotowy umozliwia skonfigurowanie modelu pod katem okreslonej misji lub zachowania podczas lotu. Samoloty ze
statoptatami moga mieé tryby lotu, ktére pozwalajg na normalny, precyzyjny lot oraz powolne cykle przechylenia i przechylenia. Smigtowce

maija kilka trybéw, takich jak normalny dla wznoszenia i znizania / lgdowania, na przyktad 1 dla akrobaciji i 2 dla 3D.
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Dostepnych jest 8 trybow lotu plus domysiny FMO. Pierwszy przetgcznik FM1-8 jest wazny. Gdy zaden przetgcznik nie jest

wigczony, obowigzuje domysine FMO. To wyjasnia, dlaczego FMO nie ma przetgcznikow.

Nazwa: kazdy tryb lotu moze mieé¢ 10-znakowg nazwe.
Przetacznik: Kazdy tryb lotu ma opcjonalny przetacznik aktywacii (fizyczny lub logiczny) Tablica wyboru trymu:
Tablice precyzyjnej regulacji majg nastepujgce cechy.
Dostrajanie wytgczone (-): Dostrajanie nie bedzie wigczone w tym FM. Zaktadka spinner nic nie da.

Uzyj FMx (: x) do dostrojenia ustawien, na przykfad, jesli jestesmy na FM3, wtedy wybranie: 3 spowoduje,
ze tryb samolotowy uzyje wtasnych ustawien dostrajania FM3 dla tego kanatu. Jednak wybranie: 5
spowoduje, ze ustawienia dostrajania FM5 bedg uzywane dla FM3. Dodaj wtasne dostrojenie do dostrojenia
FMx (+ x): Klawisz dostrajania wptywa tylko na biezacy tryb, ale na biezacy tryb ma réwniez wptyw zmiana
dostrojenia FMx.

Fade in, Fade Out: Okres$la czas migdzy ptynnymi przej$ciami miedzy trybami. Sprawdz trymery trybu lotu: na
dole ekranu (ponizej FM8) przypomina o sprawdzeniu dostrojenia kazdego trybu lotu. W oparciu o aktywowany
numer FM, przypomnienie podpowie Ci, aby sprawdzi¢ odpowiednie dostrojenie. Na przyktad, jesli tryb lotu 2
jest aktywny, wyswietli sie komunikat ,Sprawdz trymy FM2”.




Wejscia-> Mikser-> Wyjscia: To sg 3 pierwsze strony pilota.

Poniewaz OpenTX jest bardzo elastyczny i potezny, nie ma standardowych ustawien miksowania i jest wiele
sposobow na ustawienie tego samego efektu. Z tego powodu najlepszg praktyka jest bezposrednie opisanie
rzeczywistej operacji, aby mozna bylo opracowac logike i spdjny sposéb pisania wszystkich modeli. Pomoze to upewni¢
sie, ze nadal rozumiesz, jak dziata programowanie modelu, gdy wrécisz do niego po chwili.

Ta metoda przechodzi od modelu fizycznego do modelu logicznego, a nastepnie z powrotem do modelu
fizycznego.

Sekcja Inputs definiuje konwersje wejsé logicznych z wejsc¢ fizycznych (wahacze, przetaczniki, potencjometry, suwaki,
itp.) Na modele (lotki, stery wysokosci, stery, przepustnice, klapy, skoki, zyroskopy itp.). Zrédta moga réwniez obejmowad

podstawowe miksowanie i bardziej zaawansowane funkcje, takie jak przetgczniki logiczne.

Fizyczne dane wej$ciowe mozna korygowac, definiujgc wagi / stawki i dodajac krzywe (takie jak Expo).

Sekcja miksera pozwala na tgczenie dowolnych zrédet wejsciowych w razie potrzeby i mapowanie do dowolnego z 32 kanatéw
wyjéciowych. Nie ma standardowych ustawieh miksowania, co oznacza, ze masz petng elastyczno$¢ kontrolowania miksowania z

dowolnego wejscia do dowolnego kanatu wyjsciowego. Mozesz projektowaé nowe mieszanki, aby kontrolowa¢ unikalne typy modeli.

Sekcja Outputs pozwala na wyjscie czysto logiczne w celu dostosowania mechanicznych wtasciwosci modelu. Mozesz
ustawi¢ minimalne i maksymalne wyjscia, odwrdci¢ kanat i uzy¢ regulacji Srodkowej PPM, aby wyregulowac¢ punkt srodkowy
serwomechanizmu lub kanatu, lub uzy¢ subtrim, aby doda¢ przesuniecie. Mozna réwniez zdefiniowaé krzywe, aby skorygowaé

rzeczywiste problemy z odpowiedzig.

3.8. Wejscia (Wejscia)
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INPUTS
€Rud LI BRud 012345678
ICEle 100% Ele 012345678
IEThr 100% BThr 012345678
A 100% BAIl 012345678
£05
[£06
I£07
£08
[£09

Naciénij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wejs¢ do podmenu.




Insert Before
Insert After

Copy
Move
Delete

Zdecydowanie zaleca sie, aby zawsze tworzy¢ ostatnig linie, ktéra nie jest ograniczona przez przetacznik ani tryb samolotowy.
Ma to na celu zapewnienie, ze nawet jesli nieprawidtowa logika lub blad przetgcznika uniewaznia inne linie, przynajmniej linia bedzie

nadal aktywna, unikajac tego. Nie mozna sterowaé jednym kanatem.

Szybkos$¢ okresla stosunek ruchu joysticka do ruchu kanatu. W kazdej z trzech warstw przetwarzania (wejsciowej,
miksujacej i wyjsciowej), kazda ma parametr szybkosci (= waga). Stawki te sg stosowane tagcznie, wiec ostateczna
komenda serwomechanizmu jest iloczynem wszystkich stawek:

OutputValue = SourceValue x InputWeight x MixerWeight x OutputRate (zwr6¢ uwage, ze OutputRate jest
funkcjg Min / Max i ustawien krzywej).

Poczatkowo zachowaj wszystkie wartosci wejsciowe (wejscia), miksera (wyjscia) i wyjscia (wyjscia) jako domysine (100%)

W menu ,,Outputs” wyreguluj Min / Max, aby uzyska¢ maksymalny skok w ramach mechanicznego ograniczenia, zapewniajac
jednoczesnie, ze sparowane powierzchnie sterujgce majg taki sam skok. Alternatywnie, mozesz uzy¢ krzywej Outputs, aby
ustawic te limity.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wybra¢ Edytuj i wejs¢ na strone ustawien wejscia.



INPUTS 28 Mar

Rud 18:00

Input name

Line name  ---

Source ®Rud

Weight 100%

Offset 0%

Curve Diff 0%
Modes 012345678
Switch

Side

Trim ON

Nazwa wpisu: uzyj kotka przewijania, aby wybrac litery lub cyfry, naci$nij dtugo klawisz ENT, aby przetgczac sie

miedzy duzymi i matymi literami, krotko nacisnij klawisz ENT, aby przej$¢ do nastepnego znaku.

Nazwa linii: poniewaz moze istnie¢ wiele wierszy danych konfiguracyjnych, nazwanie kazdego wiersza zapewnia etykiete
wskazujgca przeznaczenie wiersza, aby unikngé nieporozumien.

Zrodto: nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wej$é do menu wyboru zrédta sygnatu. Przewin w gére lub w dét do
zadanej kategorii i nacisnij ENT, nastapi powrot do strony wprowadzania z kursorem na pierwszej pozycji w wybranej
kategorii. Nastepnie mozesz przewing¢ w gore / w dét i nacisng¢ ENT, aby wybrac zrodto.

MPots
AMAX
@Cyclic

ETrims

& Switches
STrainer
=Channels

Waga: Normalny zakres to -100 / + Warto$¢ pomiedzy 100,0 a 100 przeskaluje sygnat zrodtowy wedtug
procentu zrodta. Ujemna warto$¢ odwroci odpowiedz. Zauwaz, ze odwrocenie serwomechanizmu nie powinno byc¢
wykonywane z ujemng wartoscig na wejsciu, a kanat wsteczny powinien by¢ odwrécony na stronie Wyjscia.

Przesunigcie: Mozesz dodac¢ przesunigcie do wartosci wejsciowej, dodatnie lub ujemne. Na wejsciu czgstym
zastosowaniem offsetoéw jest zamiana zakresu -100 / + 100 na zakres 0-100.



(SrcValue x weight) + Offset = Wynik
(100 x -50/100) + 50 = 0
(0 x-50/100) + 50 = 50
(-100 x -50/100) + 50 = 100
Krzywa:

Zroznicowany: Mechanizm réznicowy (zwykle w dét skoku lotki) jest uzywany w celu zmniejszenia niekorzystnego odchylenia i poprawy
wiasciwosci manewrowania / pokonywania zakretéw. (Domysinie = 0, zakres od -100 do
+ 100). Chociaz jest dostepny tutaj, najlepiej jest ustawi¢ go na stronie miksowania.

Expo: Domysina krzywa to Expo, domysina wartos¢ to 0. Oznacza to, ze odpowiedz jest liniowa (tj. Brak
krzywej). Dodatnia wartosc ostabi odpowiedz
0, podczas gdy wartos¢ ujemna sprawi, ze odpowiedz bedzie ostrzejsza wokot 0.

Func: Jesli ustawienie zostanie zmienione na Func. (predefiniowany typ krzywej funkgcji):
- - - (wyjScie jest zawsze réwne zrodtu)
X> 0 Jesli zrodio jest> 0, wprowadz zrédio podazajace.
Jesli zrédto <0, wprowadz = 0.
X <0 Jesli zrodto <0, wprowadz zrodto podazajace.
Jesli zrodto> 0, wprowadz = 0.
| X | Wejscie jest zgodne ze zrodtem, ale zawsze jest dodatnie (znane réwniez jako ,warto$¢ bezwzgledna”) f> 0, jesli zrédto> 0,
wprowadz = 100%
Jesli zrodto <0, wprowadz = 0
f <0, jesli zrédio <0, to wejscie = -100%
Jesli zrodto> 0, wprowadz = 0
| f| Jesli zrodto> 0. Nastepnie wprowadz = 100%
Jesli zrédto <0, wprowadz = -100%

Cstm: Wybierz predefiniowane krzywe niestandardowe ponumerowane od CV1 do CV32 (lub odwrotnie, np. Od! CV1 do!
CV32). Po wybraniu numeru krzywej, nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby otworzy¢ strone krzywej. Po skonfigurowaniu
krzywej nacisnij przycisk RTN, aby powrdcié.

Tryby: Umozliwia wybdr trybu lotu, ktdry ta linia moze aktywowaé. Domysinie wszystkie tryby lotu sg aktywne,
ale jesli numer trybu lotu zostanie wygaszony, tryb samolotowy nie zostanie aktywowany.



Przetacznik: Pozycja przetacznika (fizyczna lub logiczna) moze wigczy¢ / wytgczyc te linie wejsciowa.
Parametr Side: Side ogranicza efekt linii tylko do jednej strony zrédia:

- - - (wtgczone w pelnym.zakresie zradta) x> 0
{Wk%czagt)é]yezt@é%g zroato> 85x<8d(w gczone

Trim: Tutaj wybiera sie zrédto obrotowe, ktére ma zosta¢ dodane do Zrédta wejsciowego: Off (brak wigczonego
zrodta doktadnego strojenia)
On (Wtacz zrédio precyzyjnego strojenia tego joysticka) Dodaj funkcje
regulacji steru do wejscia Rud
Dodaj wywazenie steru wysokosci na wejsciu Ele Dodaj
wyregulowanie przepustnicy na wejsciu Thr Dodaj
wywazenie lotek na wejsciu Ail
Za pomoca przetgcznika trymera steru mozna sterowa¢ wywazeniem lotek.

Aby dostrajanie dziatato, nalezy je wigczy¢ na stronach Wejscia i Mikser.

3.9. Mikser

Strona Mix Control pozwala na tgczenie dowolnej liczby zrodet wejsciowych i mapowanie ich do dowolnego z 32 kanatoéw
wyjsciowych. Te nastepne logiczne dane wyjsciowe sg nastepnie dostosowywane do wtasciwosci mechanicznych modelu przy
uzyciu nastepnej strony (Wyjscia).

Masz petna elastycznos$¢ w sterowaniu miksem z dowolnego wejscia do dowolnego kanatu wyjsciowego. Sterowanie
Amix taczy wejscie z kanatem, w ktorym sie znajduje. Wejscie jest konfigurowane na stronie Wejscia, ktéra definiuje
przejscie od zrodta fizycznego do wejscia logicznego.

Strona miksowania pozwala réwniez na uzycie niektérych zdalnych 32 kanatéw jako funkgji wirtualnych w celu uzyskania

czystego projektu (na przyktad mieszanie wielu wej$¢ w jedng funkcje wielokrotnego uzytku, a nastepnie przypisanie jej do jednego

lub wiecej kanatéw). Ustawienia strony Wyjscia nie sg uwzgledniane w te funkcje.

Wszystkie dane wejsciowe mieszczg sie w zakresie od -100% do + 100%. Joystick, pokretto, suwak, kanat, zrédto CYC i wejscie
trenera bedg si¢ zmieniac proporcjonalnie w tym zakresie.

Jesli serwo wtyczki nr 3, ktérg chcesz podtaczy¢ do odbiornika, jest sterowane przez winde (ELE),
wystarczy utworzy¢ miks na CH3 i uzy¢ wejscia Ele jako zrddta.

Kazdy kanat moze mieC wiele wierszy i mozesz wybiera¢ miedzy kazdym wierszem. Nacisnij i przytrzymaj klawisz
ENT i wybierz opcje Wstaw przed / po, aby utworzy¢ nowg linie.

DomysIinie wszystkie wiersze w tym samym kanale sg sumowane, ale wiersz mozna réwniez pomnozy¢ przed nim

lub zastgpic.



Zauwaz, ze kazdy aktualnie aktywny wiersz, ktory ma wktad w wyjscie kanatu, bedzie wyswietlat swoje zrédto pogrubiong

czcionka. Jest to przydatne do debugowania, gdy w kanale jest ustawionych wiele wierszy, a funkcja przetgcznika jest

Zaznaczona.
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CH1 I€Rud
CH2 100% ICEle
CH3 100% ICThr
CH4 100% ICAil
CH5
CH6
CH7
CHS8
CH9

Uzyj kotka przewijania, aby wybrac liste mikséw, nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wej$¢ do podmenu edycji. Wybierz
Edytuj i krotko nacisnij klawisz ENT.

Insert Before
Insert After

Copy
Move

Delete




Mix name
Source £ Rud Delay up 0.0
Weight 100% Delay dn 0.0
Offset 0% Slow up 0.0
Trim (] Slow dn 0.0
Curve Diff 0%
Modes 012345678
Switch

Warning OFF
Multiplex Add

d & CHI1 A { E—

Nazwa mieszana: uzyj kétka przewijania, aby wybrac litery i cyfry, nacisnij dtugo klawisz ENT, aby przetacza¢ sie miedzy

duzymi i matymi literami. Krétko nacisnij klawisz ENT, aby ustawi¢ nastepny znak.

Zrédto: Diugo nacisnij klawisz ENT, aby otworzyé podmenu do wyboru zrédta wejsciowego wedtug kategorii.

FSticks
OPots
FAMAX

&Cyclic
ETrims

& Switches
G Trainer
=Channels

Uzyj kotka przewijania, aby wybra¢ zgdang kategorie, nastepnie nacisnij krotko klawisz ENT, a nastepnie uzyj kétka do przewijania, aby
nacisng¢ klawisz ENT, aby wybra¢ pozycje podrzedna.
Waga: zakres to -500 / + 500. Warto$¢ domysina to 100. Warto$¢ ujemna odwréci odpowiedz.

Przesuniecie: Mozesz dodac przesunigcie do wartosci wejsciowej, dodatnie lub ujemne. Zakres wynosi -500 / +

500.

Trim: Parametr Trim ,ON” dziata jak mikser i umozliwia aplikacji dostrojenie biezacego trybu lotu, specyficznego dla
okreslonego kanatu wejsciowego. Jesli jednak uzytkownik wytaczy dostrajanie na stronie WEJSCIA, okreslony
kanat nie zostanie dostrojony.



Krzywa:

Zroznicowany: Mechanizm réznicowy (zwykle mniejszy niz skok lotki) jest uzywany w celu zmniejszenia niekorzystnego odchylenia i
poprawy wtasciwosci sterowniczych / manewrowych. (Domysinie = 0, zakres od -100 do
+ 100) Chociaz Diff moze by¢ réwniez uzywany na wejsciu, zwykle jest uzywany podczas miksowania.

Expo: Domysing krzywa jest Expo, ktére domysinie wynosi 0, co oznacza, ze odpowiedz jest liniowa (tj. Brak
krzywej). Wartosci dodatnie powoduja, ze odpowiedz jest stabsza wokot 0, a wartosci ujemne powoduja, ze
odpowiedz jest ostrzejsza. Chociaz dostepne tutaj, Expo jest zwykle stosowane na wejsciu, aby dostosowac sie do

idei konwersji na wejsciu i uzy¢ fazy miksowania do tgczenia sygnatow.

Func: Jesli ustawienie zostanie zmienione na Func.
(Predefiniowany typ krzywej funkcji :)
- - - (linia mieszana zawsze = zrodto)
X> 0 Jesli zrédto> 0, linia miksu podaza za zrodtem.
Jesli zrodto <0, linia kontrolna miksu = 0
X <0 Jesli zrodto <0, linia miksu podgza za zrédtem.
Jesli zrodto> 0, linia kontrolna miksu = 0

| X'| Linia mieszania podaza za zrédtem, ale jest zawsze dodatnia (znana réwniez jako ,warto$¢ bezwzgledna”)

> 0 Jesli zrédto> 0, linia sterowania mieszaniem = 100%
Jesli zrodto> 0, linia kontrolna miksu = 0
f <0 jesli zrodio <0, linia sterowania miksem = -100%
Jesli zrodto> 0, linia kontrolna miksu = 0
| f] Jesli zrédto> 0, linia sterowania mieszaniem = 100%
Jesli zrédto <0, linia kontrolna miksu = -100%
Cstm: Wybierz predefiniowane krzywe niestandardowe ponumerowane od CV1 do CV32 (lub odwrotnie, tj. Od! CV1 do! CV32).
Po wybraniu numeru krzywej nacisnij i przytrzymaj ENT, aby otworzy¢ strone krzywej. Po skonfigurowaniu krzywej nacisnij RTN, aby
powrocic.
Tryby: Umozliwia wybor trybu lotu, ktéry ta linia moze aktywowaé. Domysinie wszystkie tryby lotu sg aktywne,
ale jesli numer trybu lotu zostanie wygaszony, tryb samolotowy nie zostanie aktywowany.

Przetacznik: Pozycje przetacznika (fizyczng lub logiczng) mozna skonfigurowac¢, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ te linie
mieszania.

Ostrzezenie: tak diugo, jak linia jest aktywna, mozna ustawic ostrzezenie dzwiekowe (1, 2 lub 3 sygnaty dzwiekowe).



Multpx: ustawienie Multpx definiuje, w jaki sposéb biezacy mixline wspotdziata z innymi mikserami na tym samym kanale.

Dodaj: Dodaj do wyjscia.
Pomnoz: mnozy wyniki. Zastap:
Wymien.
Potgczenie tych operacji pozwala na tworzenie ztozonych operacji matematycznych i czesto jest uwazane
za jedng z najwiekszych zalet uzywania OpenTX.
Delay Up / Dn: Odpowiedz wyjscia moze by¢ op6zniona w zaleznosci od zmiany wejscia. (w sekundy).

Slow Up / Dn: Jesli chodzi o zmiane wej$cia, odpowiedz wyjscia moze zosta¢ spowolniona. Na przyktad niska predkos¢
moze by¢ wykorzystana do spowolnienia cofania napedzanego przez normalne proporcjonalne serwo. Dane wyjsciowe obejmujg
czas w sekundach (w sekundach) od 100 do
+ 100%.

4.0. Wyijscia
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OUTPUTS

CHTees 0.0 -100.0 - 100.0
CH2 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH3 --- 0.0 -100.0 « 100.0
CH4 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CHS --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH6 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH7 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH8 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH9 --- 0.0 -100.0 - 100.0

—— 1500
= 1500
-—- 1500
it 1500
1500
--- 1500
--- 1500
--- 1500
-—- 1500

N T T I T T T

el b b e e o e

Nazwa: ta nazwa bedzie wyswietlana na stronie monitorowania kanatu i ustawien ochrony przed niekontrolowang praca.

Subtrim: Stuzy do wprowadzania przesunigcia na wyjsciu. Powszechnym zastosowaniem jest przeniesienie dostrojenia
do Subtrims za pomocg funkcji , Trims => Subtrims” na dole tej strony. Przesuwajac przesunigcie do Subtrim, mozesz
ponownie dostroi¢ przycisk po doktadnym dostrojeniu modelu.
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OUTPUTS

CH25 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH26 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH27 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH28 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH29 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH30 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH31 --- 0.0 -100.0 - 100.0
CH32 --- 0.0 -100.0 - 100.0

Trims == Subtrims

Limity minimalne i maksymalne: sa to ,twarde” limity, tj. Nigdy nie zostang objete. Nalezy pamieta¢, ze sg one uzywane jako ustawienia

1500
1500
1500
1500
1500
1500
1500
1500

CEEEEEDED

L A O N e

wzmochnienia lub ,punktu koncowego”, ktére mozna rozszerzy¢ do +/- 150%, zaznaczajac opcje ,Rozszerzone limity” na stronie ,Konfiguracja
modelu”.
W przypadku kontroleréw lotu z wieloma wirnikami i helikopterami, minimalne i maksymalne limity muszg by¢ zwykle
dostosowane, aby dopasowac podroz pilota do oczekiwanej podrozy kontrolera lotu. Direction: Stuzy do zmiany kierunku

serwomechanizmu lub wyjscia.

Krzywa: Umozliwia wybdr predefiniowanych krzywych niestandardowych ponumerowanych od CV1 do CV32 (lub ich odwrotnosci, np. Od!
CV1 do! CV32). Po wybraniu numeru krzywej, nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby otworzy¢ strone ,Krzywa”. Po skonfigurowaniu krzywej
nacis$nij RTN, aby powrécié.

Regulacja PPM Center: Podobna do symetrycznego subtrim, z tg réznica, ze wprowadzone tutaj regulacje zmienig
caty zakres ruchu serwa (w tym twarde limity). Ta regulacja nie jest widoczna na monitorze kanatu.

Tryb subtrim: Po ustawieniu warto$ci domysinej regulacja subtrim spowoduje tylko przesunigcie srodka serwera.

4.1. Krzywe (krzywe)

Krzywa moze stuzy¢ do modyfikowania odpowiedzi sterowania na stronie wejscia, miksu lub wyjscia. Krzywe standardowe zawierajace
Expo i Differential moga by¢ uzywane bezposrednio w tych sekcjach, a ta strona stuzy do definiowania dowolnych niestandardowych krzywych,
ktére mogg by¢ potrzebne.

Do wyboru sg 32 krzywe.
4.1. Krzywe
Krzywa moze stuzyé do modyfikowania odpowiedzi sterowania na stronie wejscia, miksu lub wyjscia. Krzywe standardowe zawierajgce
Expo i Differential moga by¢ uzywane bezposrednio w tych sekcjach, a ta strona stuzy do definiowania dowolnych niestandardowych krzywych,

ktére moga by¢ potrzebne.

Do wyboru sg 32 krzywe.
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CURVES
CV1 et opts
cCv2 --- Spts

Cv3y --- opts
cv4 --- apts
CV5 - EPtS D

Cve --- Spts
CV7 --- Spts
cvge --- Spts
cve --- opts

Krzywa moze mie¢ od 2 do 17 punktéw i moze mie¢ statg lub definiowang przez uzytkownika wspotrzedng x.

Wartos¢ X reprezentuje wejscie, a wartos¢ Y reprezentuje wyjscie.

r CURVE

r CV1

Name =

Type Standard
Count opts
Smooth ]

1 2 3 ul 9
-100 -50 0 50 100

0 0 0 0 0

Nazwa: Dla wygody mozesz nazwac krzywa.

frerrrrerrrptrrrerrretnd

Rodzaj:

Standard: Edytowac¢ mozna tylko punkty Y, w zakresie od -100 do 100. Niestandardowe:
Edytowa¢ mozna zaréwno punkty X, jak i Y, w zakresie od -100 do 100. Liczba: Liczba
punktéw na krzywej, od 2 do 17. Gtadka: Jesli zaznaczone, tworzy gtadkg krzywg ze
wszystkich punktéw. Edytuj wspotrzedne: przesuwa kursor do wspotrzednych X i Y.

W zaleznosci od typu wybranego powyzej, pozwala to na zapisanie wspotrzednej X krzywej standardowej lub
wspotrzednych X i Y krzywej niestandardowe;j.



Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT na punkcie wspétrzednych, aby wej$¢ do podmenu:
Preset: Umozliwia wybdr standardowych wstepnie ustawionych krzywych liniowych o nachyleniach -45, -33,

-22,-11,0, 11, 22, 33, 45. Mozna je rowniez wykorzysta¢ jako punkt wyjscia dla bardziej ztozonych krzywych.

Lustro: Krzywa zostanie odbita w pionie. Wyczy$c¢: wszystkie punkty

zostang zresetowane.

4.2. Zmienne globalne

W idealnym przypadku istnieje warto$¢ dostosowania uzywana w wielu miejscach.
Na przyktad szybowiec uzywa lotek jako klap podczas ladowania.

Zmienne globalne mogg zastapi¢ normalne warto$ci w kazdym ustawieniu wagi, przesunigcia, réznicy lub ekspozyciji.

S3a to réwniez specyficzne tryby lotu, ktére pozwalajg unikng¢ koniecznosci stosowania oddzielnych linii
mieszajacych z réznymi wartosciami dla kazdego trybu lotu. To znacznie upraszcza mieszanie stron i utatwia ich
zrozumienie.

Korzystajac z opcji ,Dostosuj GVx” w funkcjach specjalnych, mozna nawet dostosowac¢ globalne zmienne w locie, dzieki czemu
mozna szybko zoptymalizowaé ustawienia, takie jak wspotczynnik podwadjnej szybkosci, expo, réznica, transformacja klapy do steru
wysokosci i wiele innych. Jesli wyskakujace okienko jest wigczone (wskazywane przez! Obok znacznika GV), wyskakujgce okienko z

nazwa zmiennej i nowg wartoscig zostanie wyswietlone w gtéwnym widoku po zaktualizowaniu zmiennej.

Termin globalny oznacza, ze zmienne globalne mogg by¢ uzywane do ustawiania stron dla catego modelu, ale nie dla

wszystkich modeli. Kazdy model ma wtasny zestaw zmiennych globalnych.

Dostepnych jest 9 zmiennych globalnych.
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GLOBAL VARIABLES

GV1 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV2 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV3 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV4 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV5 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV6 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV/ FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV8 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV9 FMO0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wyswietli¢ menu edycji, a nastepnie nacisnij krotko klawisz ENT, aby otworzy¢ okno

00000000

edycji.



GVARS 31 Mar
GVi1=0 14:29
Name
Unit -
Precision 0.--
Min -1024
Max 1024
FMO 0
FM1 FMO
FM2 FMO

FM3 FMO
FM4 FMO

Nazwa: ustaw nazwe.

Jednostka: Tylko w celach informacyjnych, przetaczanie migdzy normalnym a%.
Precyzja: Przy przetgczaniu na ,0,0” wartos¢ Gvar jest dzielona przez 10 dla przetgcznika logicznego. Jest to konieczne,
poniewaz na przyktad Thr: -100 do 100 i GVars: -1024 do 1024. Po przetaczeniu na ,0 .--", Gvar nie zostanie zmodyfikowany.

Min: Dla uzytkownikow, ktorzy uzywajg wartosci zwigkszania / zmniejszania przycisku, mozesz ustawi¢ granice Gvar.
Max: dla uzytkownikéw, ktérzy uzywajg wartosci zwigkszania / zmniejszania przycisku, mozesz ustawi¢ granice Gvar.
FMO-FM8: Mozesz okresli¢ warto$¢ dla kazdego trybu lotu lub ustawi¢ jg tak, aby byta taka sama, jak w przypadku innych trybéw

lotu. Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby przetgczy¢ warto$¢ wejsciowg i wybrac tryb lotu w tym polu. Kiedy edytujesz wartosé,

zwieksza sie / zmniejsza o 1 lub 0,1, w zaleznosci od powyzszego ustawienia Doktadnos¢.



4.3. Przetgczniki logiczne

Przetacznik logiczny to wirtualny przetgcznik programowany przez uzytkownika. Nie sa fizycznymi przetacznikami, ktére przetgczaja sie z

jednej lokalizacji do drugiej, ale mogg by¢ uzywane jako wyzwalacze programu, tak jak kazdy fizyczny przetgcznik. Oceniajgc warunki

wejsciowe do programowania przetgcznikéw logicznych, sg one wigczane i wytgczane (logicznie stajg sie prawdziwe lub fatszywe). Mogg

korzysta¢ z r6znych wejsé, takich jak fizyczne elementy sterujace i przetaczniki, inne przetaczniki logiczne i inne zrédta, takie jak wartosci

telemetryczne, wartosci kanatéw, wartosci timeréw lub zmienne globalne. Mogg nawet uzywaé wartosci zwracanych przez skrypt
LUAmodel.
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Dostepnych jest do 64 przetgcznikéw logicznych, kazdy z trzema typami operatorow:

Operacje arytmetyczne albo poréwnujg dwie zmienne ,@” i ,b”, albo poréwnujg jedng zmienng ,a” ze statg ,x".
Zmienne mogag mie¢ dowolne zrodto, takie jak zrédta sprzetowe, wejscia logiczne, kanaty mieszane, 9 zmiennych
globalnych lub wartosci telemetryczne. Stata ,x” jest wartoscig do poréwnania, gdy ustawione jest wejscie V2.

Operacje logiczne moga by¢ wykonywane na wejsciach binarnych (takich jak zrodta sprzetowe lub wejscia logiczne)
i obejmujg funkcje logiczne AND, OR i XOR.
Operacja roznicy poréwnuje wielko$¢ zmiany zmiennej ,a” z inng wartoscia ,x”.

Funkcje
a = x: Jesli warto$¢ wybranego zrédta ,a” (V1) jest ,doktadna” i rowna ,x” (V2) (zaprogramowana wartos¢), warunek jest
prawdziwy. Nalezy zachowac ostroznos¢, gdy funkcja ,Doktadne” odpowiada funkcji. Na przyktad, gdy napiecie testowe jest rowne
ustawieniu 8,4 V, rzeczywisty odczyt telemetrii moze przeskoczy¢ z 8,5 V do 8,35 V, wiec przetacznik logiczny nigdy sie nie otworzy,
jesli warunek nigdy nie zostanie spetniony.

a ~ x: Jesli wartos¢ wybranego zrédta ,a” (V1) jest w przyblizeniu rowna (w granicach okoto 10%) ,x” (V2),
zaprogramowanej wartosci, warunek to True. W wigkszosci przypadkdw najlepiej jest uzy¢ przyblizenia rownego
funkcji zamiast ,doktadnego” réwnego funkcji.

a> x: Jesli wartos¢ wybranego zrédia ,a” (V1) jest wieksza niz ,.x” (V2), warunek to True, czyli
zaprogramowana wartosé.



a <x: Jesli wartos¢ wybranego zrodta ,a” (V1) jest mniejsza niz ,x” (V2), warunek to True, czyli wartosé
zaprogramowana.

| a |> x: Jesli wartos¢ bezwzgledna wybranego zrodta ,a” (V1) jest wigksza niz ,x” (V2), zaprogramowana wartos¢,
warunek to True. (Absolutnie oznacza, ze ,a” jest ignorowane lub nie, i uzywana jest tylko ta wartos¢).

| a| <x: Jesli warto$¢ bezwzgledna wybranego zrddta ,a” (V1) jest mniejsza niz ,.x” (V2), to warto$¢ zaprogramowana,

warunek to True. (Absolutnie oznacza, ze ,a” jest ignorowane lub nie, i uzywana jest tylko ta wartos¢).

AND: Jesli oba zrédta wybrane w V1 i V2 sg prawdziwe (tj. WLACZONE), warunek ma warto$¢é Prawda. LUB: Jesli ktorekolwiek z
wybranych zroédet w V1 i V2 jest prawdziwe (tj. WLACZONE), warunek ma warto$¢ Prawda. XOR: Jesli zrédto V1 lub V2 jest prawdziwe
(tj. WLACZONE) zamiast obu, warunek ma warto$¢ Prawda. Edge: to chwilowy przetgcznik (trwajacy okoto 30 milisekund), ktéry zmienia

sie w True, gdy jego zrodio V1 zostanie wyzwolone.

V1: Warto$¢ wybranego zrodta wyzwalania.
V2: podzielony na dwie czesci [t1: t2], t1 to warto$¢ minimalna, a t2 to maksymalny czas trwania V1. Przetacznik logiczny

przyjmuje warto$¢ True dopiero wtedy, gdy wyzwalacz V1 ma warto$¢ true co najmniej t1 i jest zwolniony przed t2.

Jesli t2 jest zarezerwowane jako ,---", to stosowane jest tylko t1. Kiedy V1 przechodzi z True do False (tj. Zbocze opadajace),
przetgcznik logiczny jest wyzwalany i przetacznik logiczny bedzie TRUE przez 1 cykl przetwarzania (~ 30 ms). Jesli t2 jest ustawione na

,<<", przetacznik logiczny (tj. Zbocze narastajace) zostanie wyzwolony, gdy V1 przejdzie z Fatsz do Prawdy.

Jesli uzywany jest parametr AND Switch, przetacznik AND musi mie¢ wartos¢ True, aby wyzwoli¢ funkcje Edge. Jesli przetacznik

AND zmieni sig na False, gdy funkcja Edge jest aktywna, LS nie zostanie zresetowany, ale zostanie przekroczony limit czasu.

a = b: Jesli wartos¢ wybranego zZrédta ,a” (V1) jest ,doktadna” i rbwna wartosci drugiego wybranego zrédta ,b” (V2),
warunek jest prawdziwy. Nalezy zachowac ostrozno$¢ podczas korzystania z funkcji rownej ,Doktadne”. Na przykfad, porownujac
dwa napiecia, rzeczywiste odczyty telemetrii mogg wynosi¢ 4,5 V i 4,55 V w jednym skanie i przeskakiwa¢ do 4,54 Vi 4,45V

podczas nastepnego skanu, wigc warunek nigdy nie jest spetniony, a przetacznik logiczny nigdy sie nie wiacza. .

a> b: Jesli warto$¢ wybranego zrodta ,a” (V1) jest wieksza niz warto$¢ drugiego wybranego zrodta ,b” (V2),
warunek ma wartos¢ True.

a <b: Jesli warto$¢ wybranego zrodia ,a” (V1) jest mniejsza niz wartos¢ drugiego wybranego zrodia ,b” (V2),
warunek ma wartos¢ True.

Uwaga: Mozna zauwazy¢, ze gtéwna réznica miedzy ,b” i ,x” w funkcji polega na wybraniu ,@” i ,b” w celu
zdefiniowania zrédta, a ,x” jest zaprogramowang warto$cia lub stata.

d> x: Warunek jest prawdziwy, jesli warto$¢ wybranego zrédta (V1) zmieni sig ,d” na wigksza niz zaprogramowana
wartosc x" (V2).



| d [> x: Jesli warto$¢ bezwzgledna ,| d |” jest zmieniony, warunek jest True w wybranym zrédle (V1), wiekszy niz
X" (V2), zaprogramowana wartos¢. (Absolutnie oznacza ignorowanie, czy a jest dodatnie czy ujemne).

Timer: przetacznik logiczny jest stale wigczany i wytgczany. Wigcza czas (V1) i wylgcza czas (V2).

Sticky: Kiedy V1 przetacza sie z False na True, funkcja Sticky jest zablokowana (tj. Staje sie True) i jej wartos¢ jest
utrzymywana, dopoki nie zostanie wymuszona na False, gdy V2 przetacza sie z False na True. Mozna to bramkowac
opcjonalnym parametrem AND Switch w tej samej linii. Oznacza to, ze jesli warunek przetgcznika AND jest prawdziwy, wyjscie
przetacznika logicznego bedzie zgodne z warunkami funkcji Sticky. Jesli jednak warunek przetgcznika AND jest fatszywy, wyjscie

przetacznika logicznego pozostaje fatszywe.

Zauwaz, ze funkcja Sticky nadal dziata, nawet jesli jej wyjscie jest bramkowane przez przetgcznik AND.
Gdy warunek przetgcznika AND stanie sie True, stan funkcji Sticky przetgczy sie na wyjscie LS.

Przetgcznik AND: Przetgcznik AND zapewnia ostatni warunek logiczny, ktéry nalezy spetni¢. Wybrana funkcja jest
najpierw oceniana na V1 i V2, a nastepnie do wyniku jest stosowany warunek Przetacznik AND. Jesli warunek przetgcznika

AND jest fatszywy, przetgcznik logiczny nigdy sie nie wigczy.

| odwrotnie, LS mozna witaczy¢ tylko wtedy, gdy pozostate warunki przetgczania sg prawdziwe, a warunek
przetgcznika AND jest rowniez prawdziwy. Jest to wazne, zwlaszcza funkcja Sticky.

Dowolny fizyczny, dostrajajacy lub logiczny tryb lotu przetgcznika moze by¢ wybrany dla przetagcznika AND.

Nalezy zauwazy¢, ze jesli warunek przetgcznika AND stanie sie fatszywy, nie zresetuje LS i LS pozostanie wigczony, dopdki
inne warunki nie spowodujg jego zamkniecia.
Trwanie:

-F)-rz-é}gbgngié?rzeiacznik logiczny nie wygasnie, ale pozostaje otwarty, dopdki stan nie spowoduje zamkniecia

0,1-25 s: Czas, przez jaki przetgcznik logiczny pozostanie otwarty, po ktorym
przetacznik wytaczy sie, nawet jesli warunek jest nadal prawdziwy.

Opodznienie: jest to czas opdznienia przed wtaczeniem przetgcznika po spetnieniu warunku. Zakres wynosi od
0,0 do 25 sekund.

4.4. Funkcje specjalne

Potaczenie przetacznikow logicznych ze specjalnymi funkcjami i telemetrig otwiera nowe ekscytujgce funkcje dla OpenTX. Na
przyktad, zmiana danych telemetrycznych napigecia baterii odbiornika zwrécona z modelu moze wyzwoli¢ alert gtosowy. Jedna z
bardziej ztozonych aplikacji napisanych przy uzyciu skryptéw Lua wykorzystuje czujniki GPS jako liczniki czasu w grach z

dronami, ktére moga przechowywacé dane gry i okregéw do analizy na komputerze.

Funkcje specjalne obejmuija:
Override - wymusza na wyjsciu kanatu okreslong warto$¢. Kontrola funkcji
coachingowych.

Ustaw i zresetuj minutnik.



Zresetuj wartos$¢ telemetrii.

Dostosuj zmienne globalne - umozliwia zgrabne funkcje, takie jak optymalizacja ustawien podczas lotu. Dostosuj gtosnosc¢.
Odtwarzaj dzwieki, Sciezki, muzyke w tle i / lub wibracje (dotykowe). Uruchom skrypt Lua.
Dostosuj podswietlenie ekranu.

Zapisz zrzut ekranu na karcie SD. Kontrolu;j
rejestrowanie danych.

Zapisz pozycje joysticka jako ustawienie dostrajajace, aby zapisa¢ ustawienia ochrony przed niekontrolowana praca.

Kazdy model moze mie¢ 64 funkcje specjalne. Ponadto dostepne sg 64 globalne funkcje dla standardowych
funkcji wszystkich modeli. Dostep do nich mozna uzyskac¢ w sekcji ,Radio Setup”.

Przetacznik:

Moze to by¢ dowolny fizyczny przetgcznik lub dostrojenie w dowolnym miejscu, 64 przetgczniki logiczne, ON (zawsze
wigczone), One (wyzwalanie tylko raz) i 9 trybow lotu.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wejs¢ do podmenu, ktore wyswietla zrodto wedtug kategorii. Przewin w gore lub w dot, aby
wybrac¢ zadang kategorig, a nastepnie nacisnij klawisz ENT.



& Switches
ElTrims

Other
Invert

Nastepnie mozesz przewing¢ stamtad w gore / w dot i nacisng¢ ENT, aby wybra¢ zrodto.

Funkcjonowac:

Nastepujace funkcje sg wyzwalane przez przetgcznik wybrany powyze;j.

Override: Wymusza na wybranym wyjsciu kanatu (CH1 do CH32) okreslong warto$¢ z przedziatu od -100
do +100. To pole wyboru wigcza lub wytgcza te linie.

Uwaga: Ta funkcja nie bierze pod uwage wartosci minimalnej / maksymalnej i kierunku okreslonych w menu wyijscia,
wigc serwomechanizm moze by¢ przesterowany.

Trener:

-~ Wigcza tryb trenera na wszystkich czterech kanatach.

Rud / Ele / Thr / Ail: Umozliwia wigczenie trybu trenera tylko dla wybranych elementéw sterujgcych. Pole wyboru
wigcza lub wytgcza te linie. Dodaj SF dla kazdej kontrolki.

Inst.Trim: Ta funkcja dodaje biezaca pozycje joysticka do odpowiedniej wartosci trymu, gdy wybrany przetacznik jest
aktywowany. Najlepiej jest przypisac¢ go do przetacznika, do ktérego mozesz tatwo dotrzec¢, a nastgpnie uzy¢ go do szybkiego
ustawienia dostrojenia podczas lotu w linii prostej i poziomej. To ustawienie powinno zosta¢ usuniete lub wytgczone po
zakonczeniu lotu, aby uniknaé przypadkowego wtaczenia przetgcznika z powrotem i dostrojenia dostrojenia. Zaznacz pole,

aby wigczy¢ lub wytgczyé te linig.

Resetuj: Po aktywowaniu wybranego przetacznika nastepujace elementy zostang zresetowane (w zaleznosci od wybranej opciji):

Timer1,2,3: Wybrana warto$¢ timera jest resetowana do warto$ci ustawionej przez parametr timera na ekranie ustawien
modelu.

Lot: zresetuj dane telemetryczne i liczniki czasu. elemetria:

zresetuj wszystkie wartosci telemetrii.

Czujnik: Umozliwia wybor aktywnych czujnikdw, aby na przyktad mozna byto je resetowac indywidualnie. VSpd,
Alt, Cels, RSSI, RxBt, Cmin, Cmax.



Pole wyboru: wigcz / wylgcz te linie.

Set: Time1, 2, 3: Ta funkcja zaprogramuje wybrany timer (00:00:00). Zaznacz pole, aby wigczy¢ lub wytaczyc¢ te
linie.

Dostosuj: Umozliwia dostosowanie zmiennych globalnych (od GV1 do GV9). Istniejg

cztery opcje ,-—--":

Warto$é (od -500 do +500) Zrédto

(normalny zakres regulacji) GVAR, inna

zmienna globalna Przyrost (+1 lub -1)

Constant

Global var
Inc/Decrement

Zaznaczenie ,---" i dtugie nacisniecie klawisza ENT przywotuje wyskakujgce menu, ktére pozwala na wybér pomiedzy
stata, zmienng globalng i przyrostem / zmniejszeniem.

Jesli weisniesz klawisz ENT na dowolnym z czterech typow zrédet, statym, mikserze, globalnej zmiennej lub

przyrostu / zmniejszeniu, pojawi sie wyskakujgce menu, ktére pozwoli ci wybra¢ pomiedzy pozostatymi trzema typami.

Mixer source

Global var
Inc/Decrement




Nacisniecie klawisza ENT, gdy zrodto miksujace jest aktywne, spowoduje wyswietlenie podmenu zrédta wedtug kategorii.
Przewin w gore / w dot do zgdanej kategorii i nacisnij klawisz ENT. Powoduje powr6t do edytowanego parametru na pierwszej
pozycji w wybranej kategorii. Nastepnie mozesz przewing¢ stamtad w gore / w dét i nacisng¢ ENT, aby wybrac¢ zrédto.

#Sticks
OPots
[AMAX

@Cyclic
EITrims

& Switches
S Trainer
=Channels

Pole wyboru: wigcz / wylgcz te linie.

Gtosnos¢: wybrane zrodto dostosuje gtosnosc¢. Prosta aplikacja uzyje pokretta do regulacji glosnosci.
Zaznacz pole, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ te linie.

SetFailsafe Int.Module: umozliwia dynamiczne ustawienie ochrony przed niekontrolowang jazda na ziemi lub w powietrzu. Ustaw interfejs
sterowania na ochrone przed niekontrolowang pracg i nacisnij wybrany przetacznik, aby zapisaé warto$¢ ochrony przed niekontrolowang praca.

Ta funkcja jest dostepna dla wewnetrznych modutéw XJT. Pole wyboru wigcza lub wytacza te linie.

SetFailsafe Ext.Module: Jak wspomniano powyzej, ale dla zewnetrznego modutu emitera. Pole wyboru
wigcza lub wytgcza te linie.

Odtwérz dzwiek: zostang odtworzone wszystkie proste dzwigki wymienione w rozwijanym polu parametrow. ! 1x: Odtwérz dzwiek raz, nie

podczas uruchamiania.

1x: Odtwérz dzwigk raz.

1s-60s: Powtarza dzwiek w okreslonych odstepach czasu.

Odtworz sciezke: Odtwdrz dowolny plik dzwigkowy .wav zapisany na karcie SD. Lista dostepnych dzwigkéw zostanie
wys$wietlona w kolumnie parametréw w polu rozwijanym.

! 1x: Odtwérz dzwigk raz, nie podczas uruchamiania. 1x:

Odtworz dzwiek raz.

1s-60s: Powtarza dzwiek w okreslonych odstepach czasu.

Warto$¢ odtwarzania: Podaj warto$¢ dowolnego elementu sterujgcego dostepnego w menu parametréw. Moga to by¢ wartosci

przetacznikéw lub joysticka, wartosci telemetryczne lub czas.



Wybierz ,---" i nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT, aby wy$wietli¢ menu pokazujgce zrédto wedtug kategorii. Przewin w goére / w dét
do zadanej kategorii i naci$nij ENT, co spowoduje powr6t do strony funkcji specjalnych z kursorem na pierwszej pozycji w wybrane;j
kategorii. Nastepnie mozesz przewing¢ stamtagd w gore / w dét i nacisngé ENT, aby wybraé zrédto.

! 1x: Odtworz dzwiek raz, nie podczas uruchamiania. 1x:

Odtworz dzwiek raz.

1s-60s: Powtarza dzwiek w okreslonych odstepach czasu.

Skrypt Lua: To pole jest uzywane dla skryptow typu funkcji, ktére dziatajg na zadanie przy uzyciu tej specjalnej funkgciji.
Skrypt nalezy umiesci¢ w folderze / SCRIPTS / FUNCTIONS / na karcie SD.

Wstrzymanie muzyki w tle: Wstrzymaj odtwarzanie muzyki w tle. Odtwarzaj muzyke, gdy zrodto jest wigczone, wstrzymaij, gdy jest
wytaczone. Wznéw odtwarzanie po ponownym wiaczeniu.

Vario: Vario brzmi tylko wtedy, gdy okreslony przetacznik jest wtgczony. Haptic: Funkcje

wibracji nalezy wtaczy¢ w RADIO SETUP. Intensywnos¢: 0-3

I 1x: Wibracja raz, po wigczeniu nie wibruje. 1x: Wibracja raz.

1s-60s: Powtorz wibracje o okreslonej godzinie.
Dzienniki SD: Ustawia czestotliwos$¢ (w sekundach), z jaka rekordy danych sg prébkowane i zapisywane na karcie SD.

-~ nie tworzy dziennika.

0,2-25,5 s: Rekordy dziennika sg zapisywane w okreslonych odstgpach czasu.

Podswietlenie: Ten parametr wyswietla suwak, ktéry ustawia poziom podswietlenia ekranu. Stuzy do oszczedzania energii
baterii lub kompensacji réznych warunkéw oswietlenia.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz ENT na okreslonej funkcji specjalnej, aby wyswietli¢ menu do kopiowania, wstawiania lub usuwania funkgcji.

Copy

Insert
Clear

4.5. Skrypty niestandardowe

Niestandardowe skrypty pozwalaja modyfikowa¢ zachowanie pilota w celu dodania specjalnych funkcji do
niestandardowych zadan. Uzywanym jezykiem skryptowym jest Lua, lekki, osadzalny jezyk skryptowy przeznaczony
do uzytku w grach i grach.



Ro6zne aplikacje do aplikacji internetowych i przetwarzania obrazu, w tym przypadku do implementacji niestandardowych funkgiji
w radiu. Istniejg trzy podstawowe typy:

Jednorazowe: skrypt jest uruchamiany tylko raz, a nastepnie konczy prace. Na przyktad skrypty konfigurac;ji
odbiornika i kontrolera lotu, a takze nowy Kreator tworzenia modelu. Sg wykonywane z folderu / SCRIPTS / na karcie
SD.

Mix: skrypt staje sie czescig petli sterowania w radiu i jest wykonywany wielokrotnie. Sg one ustawiane za pomoca tej
niestandardowej strony skryptu. Zwykle odczytujg jedng lub wiecej wartosci, przetwarzajg je, a nastepnie wyswietlajg jedng lub
wiecej wartosci. Skrypty te powinny by¢ jak najkrétsze, poniewaz przekroczenie limitu czasu wykonywania skryptu spowoduje
wymuszenie zatrzymania i wytaczenia skryptu.

Funkcja: skrypty sg uruchamiane na zadanie przy uzyciu specjalnych funkgcji, zwykle wyzwalanych przez zdarzenia lub przetaczniki.
Istniejg pewne zastrzezenia - jesli skrypt przestanie dziata¢, nigdy nie powiniene$ uzywac skryptow modelu Lua do kontrolowania

jakichkolwiek aspektéw modelu, ktére moga spowodowacé awarige. Powodem jest to, ze jesli skrypt sprobuje wykorzystac¢ zbyt duzo czasu

procesora lub pamiegci, zostanie zamkniety i nie uruchomi sie ponownie po wybraniu modelu.

LUAT S
LUAZ ---
LUA3  ---
LUA4  ---
LUAS  ---
LUAG  ---
LUA7  ---
LUAB  ---
LUA9  ---

Strona Skrypty niestandardowe jest uzywana w przypadku skryptow typu mieszanego, ktére dziatajg w sposob ciagly. Te skrypty
nalezy umiesci¢ w folderze karta SD / SKRYPTY / MIKSY /.

Do 9 niestandardowych skryptow

= CUSTOM SCRIPTS

Script s

Name
Inputs



Mozesz wybrac skrypt w pierwszej linii i opcjonalnie zdefiniowa¢ wiasng nazwe, aby wiedzie¢, czego uzy¢ w drugiej linii.
Ekran wyswietla rowniez dane wejsciowe i wyjsciowe uzywane przez skrypt.

Podstawowy uktad skryptéow Lua

Skrypt Lua napisany przez uzytkownika jest w zasadzie podprogramem wywotywanym przez gtéwng petle kodu zdalnego sterowania.
Podprogram jest blokiem kodu, ktéry mozna wywota¢ w celu wykonania zadania w razie potrzeby, a nastepnie zwrdéci¢ sterowanie do kodu
wywotujgcego. Niestandardowy skrypt Lua moze zawiera¢ cztery podstawowe podprogramy (wejscie, wyjscie, inicjalizacja i uruchomienie), z ktorych

trzy moga by¢ opcjonalne. Te cztery podprogramy nalezy zdefiniowac w instrukcji return na koncu skryptu.

Dane wejsciowe: zwykle w ten sposéb skrypt otrzymuje informacje przekazane do niego. Podprogram wejsciowy jest opcjonalny i nie jest
wymagany.
Dane wyjsciowe: ta podprocedura definiuje zmienne, ktore zwrdci skrypt. Umozliwia zwrécenie maksymalnie siedmiu wartosci, ktére

moga by¢ tylko liczbami na tym etapie. Wyjscie jest rowniez opcjonalne i nie jest wymagane.

Init: ten podprogram jest uzywany do inicjalizacji skryptu. Nalezy ustawi¢ warto$¢ poczatkowg zmiennej i wykona¢ wszelkie
przygotowania. Podprogram jest uruchamiany raz za kazdym razem, gdy wybrany jest model lub pilot jest wtgczany, gdy model jest

aktywowany. Ten podprogram jest réwniez opcjonalny i nie jest wymagany.

Uruchom: tutaj jest wykonywana praca skryptu lua. Mozna go poréwna¢ do main () w jezykach takich jak C # czy Java.
Podobnie jak te jezyki, mozna do niego przekazywac zmienne. Ta procedura zwrdci zmienne zdefiniowane w procedurze
wyjsciowe;.

4.6. Telemetria

OpenTX obstuguje bardzo wszechstronny system transmisji danych dla czujnikéw Frsky i innych firm.

Telemetria Smart Port (S.port)
Dzieki takiemu potaczeniu odbiornik moze osiagnaé szybka komunikacje w trybie petnego dupleksu (dwukierunkowa).

gtéwna cecha:

Kazda warto$¢ otrzymana w transmisji cyfrowej jest traktowana jako oddzielny czujnik z wtasnymi atrybutami. Mozna podtgczy¢
wiele identycznych typow czujnikéw, ale fizyczny identyfikator musi zosta¢ zmieniony. Na przyktad czujniki dla kazdego z
akumulatoréw litowych 2 - 6S lub monitorujg poszczegélne prady silnika w modelu wielosilnikowym. Kazdy czujnik mozna

indywidualnie resetowa¢ za pomocg specjalnych funkcji.

Czujnik cyfrowy moze: Odtworzy¢
warto$¢ gtosowo. Uzywany do
przetgcznikéw logicznych.

Wejscie do pracy proporcjonalne;j.

Wyswietlane na niestandardowym ekranie przesytania danych.



typ czujnika:

RSSI

Wskaznik sity sygnatu odbiornika (RSSI): Warto$¢ przesytana przez odbiornik w modelu do pilota, wskazujgca site
odbieranego sygnatu. Ostrzezenia mozna ustawi¢ tak, aby ostrzegaty ponizej wartosci minimalnej, wskazujac, ze jestes poza
zakresem. Czynniki wptywajgce na jakos¢ sygnatu obejmujg zewnetrzne zakitdcenia, nadmierng odlegtosé, stabg orientacje lub
uszkodzenie anteny.

Nie jest to pomiar bezwzgledny, ale liczba reprezentujgca stosunek sygnatu do pewnej poczatkowej ,dobrej” wartosci. Liczba ta

jest wzgledna, ale moze wskazywac, ze model moze znajdowac sie w poblizu limitu zasiegu samolotu sterujgcego.

Gdy sygnat zwrotny zostanie catkowicie utracony, na pilocie pojawi sie komunikat ,utracono sygnat zwrotny”. Nalezy pamieta¢, ze z powodu
usterki fgcza zwrotnego pilot nie moze juz ostrzegaé o RSSI ani o jakimkolwiek innym stanie alarmowym, wiec nie bedzie stychaé dalszego
sygnatu dzwigkowego.

Ustawienia transmisji cyfrowe;:

RSSI:

Niski alarm: zakres 15-75, domyslnie 45. Alarm

krytyczny: zakres 12-72, domysinie 42.

TELEMETRY

RSSI
Low alarm

Critical alarm 42
Disable telemetry alarms O
Sensors Value ID

Discover new sensors
Add a new sensor...
Delete all sensors

Ignore instances ]
Czujniki:

Odkryj nowe czujniki: krotko nacisnij klawisz ENT, aby znalez¢ nowy czujnik po raz pierwszy. Zatrzymaj wykrywanie: krotko
nacisnij klawisz ENT, aby zatrzymac¢ wykrywanie czujnika.

Usun wszystkie czujniki: Ta opcja usuwa wszystkie czujniki, dzieki czemu mozna ponownie rozpoczgé dodawanie czujnikow.

Ignoruj instancje: zwykle zobaczysz wyskakujgce okienko z informacja, ze wszystkie gniazda telemetrii sg petne i nie bedziesz
w stanie zamkng¢. Wytacz odbiornik, a nastgpnie zamknij wyskakujgace okienko, przejdz do ekranu telemetrii i usun zduplikowane

elementy. Nastepnie zaznacz te opcje, aby zapobiec powtarzaniu sie btedéw przez ten czujnik.
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TELEMETRY
RSSI
Low alarm 45
Critical alarm 42
Disable telemetry alarms O
Sensors Value 1D

Stop discovery

Add a new sensor...
Delete all sensors

lgnore instances ]

Wszystkie znalezione czujniki sg automatycznie wyswietlane podczas procesu wykrywania. Jesli do odbiornika nie jest podtgczony

zaden czujnik S.port, mozna znalez¢ i ustawic tylko czujnik dostarczony z odbiornikiem.

Dodaj nowy czujnik: Umozliwia reczne dodawanie nowych czujnikéw. Krétko nacisnij klawisz ENT, aby wywota¢ menu Dodaj
nowy czujnik.

= SENSORI1

0

Name =

Type Custom

ID 0000 0
Unit -

Precision 0.--

Ratio -

Offset 0

Auto Offset ]

Positive ]

Filter ]

Nazwa: ustaw nazwe.

Typ: dostepny z niestandardowym i obliczonym. Niestandardowe

ustawienia czujnika:

Typ: niestandardowy

ID: numer ID sportu (4-cyfrowy szesnastkowy), zwykle odczytywany z czujnika. Drugie pole to fizyczny numer
identyfikacyjny, ktéry nalezy wprowadzi¢.

Jednostka: V, A, mA, kts, m /s, f/ s, kmh, mph, m, ft, degC, degF,%, mAh, W, dB, rpm, g, deg,
ml, fOz

Precyzja: przesun przecinek do 0 lub 0,0 lub 0,00.

Wspétczynnik: ,-” 0-3000,0.



Jesli wspotczynnik wynosi ,-”, warto$¢ telemetrii jest obliczana w nastepujacy sposéb: (odczytana warto$¢ podzielona przez 10)

(otrzymana warto$c¢ / 10) + Offset = wyswietlana wartos¢

Lub, jesli wspotczynnik nie jest ,-”, warto$¢ telemetrii jest obliczana w nastepujacy sposéb: [(warto$é

odebrana / 255) * wspétczynnik] + przesunigcie = warto$¢ wyswietlana

Wspodtczynnik umozliwia korekte lub konwersje odebranych wartosci z czujnikéw, na przyktad miedzy km / h lub
miedzy odcinkami.

Przesuniecie: od -3000 do +3000.

Automatyczne przesuniecie: po zaznaczeniu zostanie automatycznie zresetowane do zera. Na przyktad, gdy czujnik Vario
znajduje sie na poziomie gruntu po wigczeniu zasilania, zapamietuje pierwsza warto$¢ otrzymang po zresetowaniu jako zero.
Zapewnia to odczyt ,AGL” zamiast odczytu ,nad poziomem morza”.

Dodatni: Ogranicz kazdg warto$¢ ujemna do zera.

Filtr: po wybraniu zostanie obliczona $rednia ruchoma z 4 przeszitych wartosci.

Dzienniki: jesli zaznaczone, karta SD bedzie rejestrowana. Nalezy pamieta¢, ze zapis dziennika nadal musi zosta¢
uruchomiony przez funkcje specjalna. Ta opcja udostepnia dane tylko do nagrywania.

Oblicz ustawienia czujnika:

Typ: obliczony

Formuta:

Dodaj, srednig, pomnoz: wartosci mozna dodawac, usredniac lub mnozyé. Min, Max: Mozesz

wyodrebni¢ maksymalnie lub maksymalnie zestaw 4 wartosci. Totalize: Ta funkcja dodaje kazdg

otrzymang wartosc.

Zuzycie: ta wartos¢ bedzie catkowana w czasie.

Jednostka: -7, V, A, mA, kis, m /s, f/ s, kmh, mph, m, ft, degC, degF,%, mAh, W, dB, rpm, g, deg,

ml, fOz

Precyzja: Przenie$ warto$¢ dziesietng na 0 lub 0,0 lub 0,00.

Source1-Source4: Wybierz dowolny aktywny czujnik.

Automatyczne przesuniecie: automatycznie resetuje sie do zera po zaznaczeniu. Dodatni:

Ogranicz kazdg warto$¢ ujemng do zera.

Filtr: po wybraniu zostanie obliczona srednia ruchoma z 4 przesztych wartosci. Trwate: po wybraniu ta wartosé
jest zachowywana podczas przerwy w zasilaniu i wznawia sie po wtgczeniu. Bardzo przydatne do funkgji takich
jak zuzycie mAh.

Dzienniki: jesli zaznaczone, karta SD bedzie rejestrowana. Nalezy pamietac, ze zapis dziennika nadal musi zosta¢ uruchomiony przez

funkcje specjalna.

Funkcje profesjonalne:

Napiecie ogniwa baterii litowej:



Czujnik napiecia Lipo FLVSS dodaje do listy nastepujgce parametry:

Cels: Catkowite napiecie baterii. Aby uzyskac jedno napiecie akumulatora, nalezy zdefiniowa¢ nowy czujnik
obliczeniowy.

Nazwa: Cmin lub Cmax.

Typ: obliczony

Formuta: komérka

Czujnik ogniwa: Wybierz jeden z aktywnych czujnikdéw napigcia Lipo, na przyktad Cels. Indeks komorki:

najnizszy, 1, 2, 3, 4, 5, 6, najwyzszy.

Dziennik: jesli zaznaczone, zostanie zapisany na karcie SD. Nalezy pamieta¢, ze rekord nadal musi zosta¢ uruchomiony przez
funkcje specjalna.

Dystans:

Czujnik GPS dodaje do listy nastepujgce parametry: GPS: Dlugosc i

szerokosc¢ geograficzna.

Galt: wysokosc¢.

GSpd: predkosé.

Data: data, godzina.

Aby uzyskac odlegtos¢ od pozycji wigczenia zasilania GPS do aktualnej pozycji, zdefiniuj nowy czujnik obliczeniowy.

Nazwa: Dist

Typ: obliczony

Wzor: odlegtos¢

Jednostka: m

Czujnik GPS: Ustaw na ,---" i nie uzywamy wartosci wysokosci do tych obliczeh. Czujnik alt: Wybierz

wpis ,Galt” z listy parametrow aktywnosci.

Dzienniki: jesli zaznaczone, zostang zapisane na karcie SD. Nalezy pamiegtac, ze rekord nadal musi zosta¢ uruchomiony przez
funkcje specjalna.

Czujnik pradu 40A

Czujnik pradu 40A dodaje do listy nastepujgce parametry: Curr: Current

Aby uzyskac zuzycie (bateria w mAh), zdefiniuj kolejny nowy czujnik obliczeniowy: Nazwa:

Typ: obliczony

Formuta: Konsumpcja



Czujnik: Curr
Jednostka: mAh
Trwate: po wybraniu ta wartos¢ pozostanie podczas wytgczenia i zostanie wznowiona po witgczeniu.

Dzienniki: jesli zaznaczone, zostang zapisane na karcie SD. Nalezy pamietaé, ze rekord nadal musi zosta¢ uruchomiony przez

funkcje specjalna.

Ustawienia wariometru:

Czujnik Vario dodaje parametry Vspd i Alt do listy czujnikow.
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TELEMETRY
Sensors Value D
Discover new sensors
Add a new sensor...
Delete all sensors
Ignore instances [l
Variometer
Source
Range -10 10
Center -0.5 0.5 Tone

Zrédto: Aby wigczyé wariometr, ustaw ,VSpd” jako zrédio na gtéwnej stronie telemetrii pod nagtéwkiem
~Wariometr”.

Zakres: Ustawia maksymalng oczekiwang predko$é opadania (od -17 do -3, domysinie -10 m / s) i maksymalng predko$é

wznoszenia (od 3 do 17 i domysinie do 10 m / s) dla dzwigkéw generowanych przez niestandardowg funkcje Vario.

Srodek: Ustawia limit predkosci opadania / wznoszenia dla $rodkowej ,martwej strefy” (domysinie od -2,1 do 0,5

-0,5i-0,5do 2,0, domysinie 0,5 m / s). Zamien ,Ton” na ,Cichy”, aby wytaczy¢ dzwigk w srodkowym zakresie.

Jesli chcesz uzy¢ przetgcznika do otwierania i zamykania wariometru, jak pokazano ponize;j.
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SPECIAL FUNCTIONS
SF1  SAt YEU
SF2 ---

SF3 ---

SF4  ---

SF5  ---

SF6  ---

SF7  ---

SF8 ---

SF9 ---




4.7. Prosty przyktad konfiguracji skrzydta delta

1. Najpierw ustaw kolejno$¢ kanatéw (pokazang jako AETR):

Sl waeli

RADIO SETUP

Adjust RTC ]
Coordinate format DMS
Country code America
Voice language English
Units Metric
Play delay (sw. mid pos) 150ms
USB Mode Ask
Default channel order
Mode 2  BRud BThr GEle GAIl

2. Utworz pusty nowy model:

Model Select
Monitors
Reset...
Statistics
About

Create model
Duplicate model
Move model
Create category
Rename category




Wybierz Nowy model i naci$nij przycisk RTN, aby wyjs¢ z kreatora w wyskakujgcym interfejsie Kreatora nowego modelu.

3. Ustawienia modelu:

Sekcja Ustawienia modelu zawiera wszystkie poczatkowe ustawienia wymagane do wejscia, miksowania, wyjscia i nie tylko.
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*
MODEL SETUP

Model name Fly Wing

Model image

Timer 1 OFF 00:00:00
Name -

Persistent OFF
Minute call L]

Countdown Silent
Timer 2 OFF 00:00:00
Name

Nazwa modelu: wprowadz nazwe swojego modelu.
Timery: Ustaw licznik czasu (na przyktad, gdy zostanie nacis$nieta przepustnica, timer zatrzyma sie, a przepustnica przestanie
odmierzac¢ czas).
Zrédto: ustaw TH tutaj.

Nazwa: nazwa timera.

Trwate: normalnie wylgczaj lub przetagczaj model bez zapisywania wartosci timera, wiec uzyj tutaj
domysinej wartosci WYL.

Wejscia / Mikser / Wyjscia:

Okresl zgdane wyjscie (serwo / kanat).

Okresl, ktore wejscie fizyczne (joystick, pokretto, suwak) ma by¢ uzywane.

Zidentyfikuj i skonfiguruj wejscia logiczne, na ktére bedg mapowane wejscia fizyczne.

Okresl interakcje miedzy wejsciem a kanatem. Przeksztat¢ interakcje w
definicje mieszania.
Skonfiguruj wyjscie.



4. Okresl wymagane serwo / kanat:

Dzieki 32 dostepnym kanatom wyjsciowym mozesz catkowicie dowolnie przypisywac kanaty. Zwykle kanat o
najnizszym numerze zostanie przypisany do serwa, poniewaz numer kanatu jest odwzorowywany bezposrednio na kanat w
odbiorniku.

CH1: podnoszenie w lewo.

CH2: W gore iw dot.

5. Okresl, ktore fizyczne wejscie (joystick, pokretto, suwak) ma by¢ uzywane: Klawisz
lotek: lotka.

Wahacz podnoszacy: podnoszenie.

6. Wejscie programujace:

Przejdz do strony Wejscia.
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INPUTS
Al 100% FGIL 012345678
I£Ele 100% @Ele 012345678
[£Thr  100% BThr 012345678
[ERud  100% BRud 012345678
05
I£06
£07
1£08
I£09

Poniewaz potrzebujemy tylko dwdch wejsé Aileron i Elevator, mozemy usunaé pozostate dwa. Wybierz opcje, ktorg

chcesz usungg, przytrzymaj klawisz ENT, aby wyswietli¢ okno edycji, nastepnie wybierz opcje Usun i nacisnij ENT.



Insert Before
Insert After

Copy
Move
Delete

Przesun kursor do Ail, naci$nij dtugo ENT, aby wejs¢ do wyskakujacego okienka edycji, nastepnie wybierz opcje Edytuj i
nacis$nij ENT. Uzywamy krzywej 15% Expo do moderowania odpowiedzi wokét punktu neutralnego (mozna to dostosowa¢ do

wiasnych upodoban).
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INPFUTS

ICAIl 100% BAil E15% 012345678
ICEle  EIIEY BEle E15% 012345678
I£03
I£04

I£05
[£06

I£07
I£08

I£09
M

Mozesz wstawi¢ nowy wiersz wprowadzania, przesuwajgc kursor do wejscia, do ktérego chcesz dodac linig, a nastgpnie dtugo nacisnij

klawisz ENT, aby wyswietli¢ menu edycji. Wybierz ,Wstaw przed”, aby wstawi¢ nowy wiersz przed biezagcym wierszem wprowadzania.

Mozesz ustawié¢ przetgcznik, aby przetaczaé sie migdzy réznymi sterami



~ INPUT:
b UTS

All

Input name  Ail =

Line name  AilLo B

Source @GAil =

Weight 50% =

Offset 0% /
Curve Expo 15% L

Modes 012345678 :/

Switch SA1 —

Side --- =

Trim ON EE

. T c R
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INPUTS
ICAIl 50% (JAil E15% SAT 012345678 ailLo
75% BAil E15% SA- 012345678 AilMed
LT BAil E15% 012345678 AilHi
I€Ele 50% (JEle E15% SAT 012345678 EleLo
75% (BEle E15% SA- 012345678 EleMed
100% BEle E15% 012345678 EleHi
£03
£04
I£05

W danym momencie aktywna jest tylko jedna linia wejsciowa. Jesli przetaczenie SA nie powiedzie sig, ostatnia linia stanie sie True, co moze nie
mie¢ miejsca, jesli pozycje przetgcznikdw Aile Hi i Elev Hi sg ustawione na SA {.

7. Okresli¢ interakcje miedzy wejsciem a kanatem: Na przyktad kanat CH1

przesuwa sie w gore iw dot.

CH2 w gore iw dot.

8. Zamien interakcje na definicje mieszanki:

Kanaty CH1, CH2 bedg miaty dwa regulatory miksowania, zrédtem sg wejscia ,Ail” i ,Ele”.
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O-

CH1 100% [CAIl

@  50% IEEle
CH2 -100% ICAil

@ HE <Ele
CH3

CH4
CH5
CH6
CH7

9. Skonfiguruj wyjscie:
Nastepnym krokiem jest dostosowanie czystej logiki wyjsciowej fazy mieszania do wiasciwosci mechanicznych modelu.
Tutaj mozesz skonfigurowaé minimalne i maksymalne wyjscia skoku, odwrocenie kanatu i wyregulowac¢ punkt srodkowy

serwomechanizmu za pomoca regulacji sSrodka PPM lub doda¢ przesuniecie za pomoca subtrim.
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OUTPUTS
CH1 s 0.0 -100.0 - 100.0

1500

= A
CH2 --- 0.0 -100.0 - 100.0 - --- 1500 A
CH3 --- 0.0 -100.0 - 1000 - --- 1500 A
CH4 --- 0.0 -100.0 - 100.0 » --- 1500 A
CHS --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A
CHE --- 0.0 -100.0 - 100.0 » --- 1500 A
CH/7 --- 0.0 -100.0 - 1000 - --- 1500 A
CH8 --- 0.0 -100.0 - 100.0 » --- 1500 A
CH9 --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A

Wprowadzenie do zmiennych globalnych:

Mozemy réwniez uzy¢ zmiennych globalnych, aby ustawi¢ warto$¢ mieszania skrzydet delta.
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GLOBAL VARIABLES
[ AMx 100 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV2 EMx 50 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO

GV3 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV4 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GVS 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV6 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV7 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV8 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
GV9 0 FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO FMO
»~¢ MIXER

-'@*- CH1

Mix name -

Source A Delay up 0.0
Weight GV1 Delay dn 0.0
Offset 0% Slow up 0.0
Trim (] Slow dn 0.0
Curve Diff 0%

Modes 012345678

Switch

Warning OFF

Multiplex Add

B .ﬂ-.
7

CH1 GV1 [CAIl

@  GV2 ICEle
CH2 ICAil

@ 6V2 IEEle




Dodaj komunikat gtosowy:

Mozesz ustawi¢ glos podpowiedzi dla przetgcznika, aby byt odtwarzany, gdy przetacznik znajduje sie w ustawionej pozycji.
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SPECIAL FUNCTIONS
SF1 SAt Play Track 1x
SF2 -
SF3  ---
SF4  ---
SF5 ---
SF6  ---
SF7  ---
SF8  ---
SF9  ---

Funkcje globalne:

Funkcje globalne moga stuzy¢ do ustawiania standardowych funkcji, ktére moga byé uzywane we wszystkich modelach.
Ponizszy przyktad zdefiniuje funkcje globalna, wykorzystujac lewy suwak LS jako regulacje gtosnosci, co eliminuje konieczno$¢

wchodzenia do menu ,Radio Setup” w celu regulacji gtosnosci.

ON  Volume ®LS O
GF2 ---
GF3 ---
GF4 ---
GF5 ---
GF6 ---
GF7 ---
GF8 ---
GF9 ---

Dodaj kanat silnika do skrzydta delta:

1. Dodaj wejscie silnika:
Przejdz do strony wprowadzania danych, przewin w dét do 03, nacisnij ENT, aby wywota¢ menu edycji, a nastepnie dodaj wejscie do ESC

silnika lub serwomechanizmu przepustnicy.



~ INPUTS
-

Inputname BN

Linename  ---
Source B Thr
Weight 100%
Offset 0%
Curve Expo 0%
Modes 012345
Switch

Side

Trim ON

6/78

trrrrerrerrrrnrrnnld

ESC oczekuje petnego zakresu sygnatu sterujgcego od -100 do +100, wiec Weight i Offset wejscia Thr mozna pozostawi¢ na

wartosci domysinej. Nacisnij RTN, aby powréci¢ (wejscie) do strony Wejscia
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INPUTS
Al

[LEle

I£03
[£04
€05

o

50% CGAil
75% CGAil
100% CBAil
50% (Ele
75% (PEle
100% BEle

@Thr

E15% SA1T
E15% SA-
E15%
E15% SA1t
E15% SA-
E15%

01234567 8 AilLo
012345678 AilMed
012345678 ailHi
012345678 EleLo
01234567 8 EleMed
01234567 8 EleHi
012345678

2. Skonfiguruj strone Mixing (MIXER):



Przejdz do strony Mixer, przewin w dét do CH3 i naci$nij ENT, aby przypisa¢ Thr do CH3.

Mix name ---

Source I£03 Delay up 0.0
Weight 100% Delay dn 0.0
Offset 0% Slow up 0.0
Trim L] Slow dn 0.0
Curve Diff 0%

Modes 012345678

Switch

Warning OFF

Multiplex Add

CH3 mmmmEsTrem 2 1Y & CH3

Strona miksera powinna zosta¢ wyswietlona, jak pokazano ponizej.
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CH1  GV1 IEAIl
@  G6v2 ILEle
CH2 -GV1 [EAIl
@  G6v2 ILEle
CH3 1£03

-100%

3. Skonfiguruj strone Outputs:
Nie mozna podac¢ doktadnych ustawien, poniewaz ustawienia zalezg od faktycznych cech modelu



R S|

CH eEs 0.0 -100.0 - 100.0 - --- 1500 A
CH2 --- 0.0 -100.0 - 100.0 -» --- 1500 A
CH3 --- 0.0 -100.0 « 100.0 - --- 1500 A
CH4 --- 0.0 -100.0 - 100.0 - --- 1500 A
CH3 --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A
CH6 --- 0.0 -100.0 - 100.0 -» --- 1500 A
CH/ --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A
CH8 --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A
CH9 --- 0.0 -100.0 - 1000 -» --- 1500 A

4. Ustaw funkcje blokady przepustnicy:

Funkcje blokady przepustnicy mozna ustawi¢ na przetacznik odcinajacy przepustnice, aby zapobiec nieprawidlowemu dziataniu. Logiczny przetgcznik

odblokowania mozna ustawi¢ tak, aby odblokowat sig, gdy warunek odblokowania zostanie spetniony.
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LOGICAL SWITCHES

LO1 a~x @Thr -100 SDt - -
L02 a~X #Ele -100 LT e e
L03 Stcky LO2 ISD 1
LO4 --- 0
LO5 --- 0
LO6 --- 0
LDT e 0
LO8 --- 0 “ I
LO9 --- 0

Minimum TRUE duration for the switch to become ON




Jesli drazek gazu jest bardzo blisko -100, a przetacznik SD jest w ,goérnym potozeniu”, wowczas LO1 staje sie prawda, a jesli drgzek podnoszenia
jest bardzo blisko -100, a przetacznik logiczny L01 jest prawdziwy, wéwczas L02 staje sie prawdziwy . Jesli LO2 pozostaje prawdziwy przez co

najmniej 2 sekundy, LO3 jest zablokowany w pozycji ON, a L03 jest resetowany, gdy przetgcznik SD jest wybierany.

Ustawienia mieszania przepustnicy:

Mozemy teraz skonfigurowac¢ funkcje blokady za pomoca przetacznika logicznego LO3.
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