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Opakowanie radiowego systemu sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3 zostato zaprojektowane specjalnie z mysla o
bezpiecznym transporcie i sktadowaniu komponentéw radiowego systemu sterowania. Po rozpakowaniu radiowego systemu
sterowania nie wyrzucaj elementéw opakowania. Zachowaj je na przyszios¢, gdyby kiedykolwiek zaszta potrzeba wystania

radiowego systemu sterowania do naszego serwisu lub gdyby trzeba byto go przez jakis czas przechowac.

WAZNE Gdy otrzymasz radiowy system sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3, bateria nadajnika moze byé odtaczona.
Zanim podejmiesz prébe natadowania baterii nadajnika, otwdrz pokrywe baterii, wciskajac dwa zatrzaski do wewnatrz, a
nastepnie podnoszac spod pokrywy baterii. Ostroznie podtgcz tacznik baterii z odpowiadajgcym otworem w obudowie nadajnika.

tacznik baterii jest spolaryzowany i dlatego mozna go podigczy¢ tylko w jeden sposob.
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Dziekujemy za zakup nowego radiowego systemu sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3. Ponizsza Instrukcja Obstugi ma
zadanie zaznajomienie Uzytkownika z wieloma wyjgtkowymi cechami naszego najnowoczesniejszego radiowego systemu
sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3. Projektujac go, nasi inzynierowie brali pod uwage wskazowki testujgcych go
pilotéw, a takze informacje zwrotng od Uzytkownikéw, aby stworzy¢ radiowy systemu sterowania pozwalajacy uzyskaé
najlepsze osiagi Twojego modelu, a jednoczesnie starajac sie mozliwie utatwi¢ proces programowania.

Poniewaz system SD-10G 2.4GHz FHSS-3 jest bardzo zaawansowany i wypetniony wieloma cechami wtasciwymi dla réznych
typéw modeli, ponizsza Instrukcja Obstugi jest dosy¢ dtuga. Prosimy sie nie zraza¢! Ponizsza Instrukcja Obstugi stworzona
zostata w taki sposéb, aby mozliwie najtatwiej mozna bylo znalezé, zrozumie¢ i zastosowa¢ wybrane informacje. Prosimy
uwaznie przeczyta¢ Instrukcje Obstugi, aby osiggna¢ maksymalny sukces i zadowolenie z obstugi nowego radiowego systemu
sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3. System ten zostat zaprojektowany dla osiggniecia najwyzszego komfortu i precyz;ji
w sterowaniu wszystkimi typami modeli. Zyczymy sukceséw i przyjemnosci z nowego zakupu!

I Na koncu Instrukcji Obstugi znajduje sie Indeks, ktory utatwi znalezienie poszukiwanej informacji. Ponizsza, Instrukcje Obstugi
nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu wraz z nadajnikiem, aby mozna sie byto do niej zwréci¢ w razie pytan i
watpliwosci zwigzanych z uzytkowaniem radiowego systemu sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3.

INFORMACJE DOTYCZACE DODATKOWEGO ODBIORNIKA

Dodatkowy odbiornik 2.4GHz mozna zakupi¢ i potaczy¢ z nadajnikiem SD-10G poprzez operacje Dostrajania. Prosimy
pamieta¢, ze z powodu réznic we wdrazaniu technologii 2.4GHz przez réznych producentéw jedynie odbiorniki samolotowe
marki Sanwa 2.4GHz FHSS-3 i FHSS-1 sg kompatybilne z tym radiowym systemem sterowania.

Do kompatybilnych odbiornikéw nalezg: 92104 10-kanatowy odbiornik 2.4GHz FHSS-3, a takze odbiorniki 2.4GHz FHSS-1:
92824 8-kanatowy, RX-700 7-kanatowy i RX-60 6-kanatowy Micro.

ZASIEG SYGNALU NADAJNIKA

Jest to radiowy system sterowania, ktory jest bardzo wydajny, o szerokim zasiegu, ktéry z pewnos$cig przekroczy zasieg
wymagany dla kazdego modelu. Ze wzgledow bezpieczenstwa Uzytkownik powinien przeprowadzi¢ test zasiegu dziatania, aby
upewni¢ sie, ze system posiada petng kontrole nad modelem nawet w najdalszych zakatkach przestrzeni dziatania. Test
zasiegu nalezy wykona¢ w Trybie Oszczednym. Wigcej informacji na stronach 23 lub 34.

ZGODNOSC ZFCC

Ponizszy sprzet zostat przetestowany i uznany za spetniajacy wymogi dla urzadzen cyfrowych Klasy B, zgodnie z Czescig 15
Zasad FCC. Wymogi te zaprojektowano, aby zapewni¢ wtasciwg ochrone przeciw szkodliwym zakiéceniom w dziataniu instalac;ji
mieszkaniowych. Ponizszy sprzet generuje, uzywa i moze emitowaé energie czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie
zainstalowany i uzywany zgodnie z instrukcjg, moze mie¢ negatywny wptyw na komunikacje radiowa, chociaz nie ma gwarancji,
ze nie nastgpi ingerencja w jakas okreslong instalacje.

Jesli ten sprzet ma negatywny wptyw na odbidr przekazéw radiowych czy telewizyjnych, co mozna ustali¢ poprzez wiaczenie i
wytaczenie sprzetu, nalezy sprébowac nastepujacych krokow:

* Przemiesci¢ lub skierowac antene w inng strone.

+ Zwiekszy¢ odlegtos¢ miedzy sprzetem a odbiornikiem.

» Podtaczy¢ sprzet do gniazdka innego niz to, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

» Poprosi¢ o pomoc sprzedawce lub doswiadczonego sprzetowca.

Ponizsze urzadzenie jest zgodne z Czegscig 15 Zasad FCC i z RSS-210 Industry Canada. Dziatanie sprzetu musi spetia¢ dwa

ponizsze warunki:
1) Urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zakiécen i...

2) Urzadzenie musi akceptowac odebrane zaktocenia, wigczajac w to zaktocenia, ktére mogg spowodowac niepozadane
dziatania.

OSTRZEZENIE Zmiany i modyfikacje sprzetu, nie zatwierdzone przez firme Sanwa moga uniewazni¢ uprawnienie FCC do
uzywania tego sprzetu.

Ekspozycja na RF

Nadajnik SD-10G zostat przetestowany i spetnia wymogi FCC RF dotyczace ekspozycji, jesli uzywany jest z dotgczonymi
akcesoriami Sanwa przeznaczonymi do tego produktu, a takze jesli zachowana jest odlegto$¢ co najmniej 20cm miedzy anteng
a ciatem Uzytkownika. Uzywanie innych akcesoriow moze nie zapewnia¢ zgodnosci z wymogami FCC RF dotyczacymi
ekspozycji.
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BEZPIECZENSTWO | SRODKI OSTROZNOSCI

Jako dodatek do czesci dotyczacej Zgodnosci z FCC znajdujacej sie na poprzedniej stronie, zwracamy uwage na konieczno$¢
przestrzegania $rodkéw ostroznosci podczas instalacji i uzytkowania radiowego systemu sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz
FHSS-3.

BEZPIECZENSTWO

Przeczytaj catos¢ ponizszej Instrukcji Obstugi. Nie narazaj radiowego systemu sterowania na kontakt z
woda lub nadmierng wilgocia.

Pamietaj o zasadzie ,Ostroznosci nigdy za wiele” w

odniesieniu do siebie, innych i sprzetu. Jesli uzywasz modeli statkéw, zabezpiecz odbiornik i
serwa umieszczajgc je w nieprzemakalnej obudowie.

Jesli kiedykolwiek podczas obstugi swojego modelu

zauwazy¢ lub zaobserwujesz jego nieregularng lub Jesli nie masz lub masz mate doswiadczenie w obstudze

nienormalng prace, zakoncz jego dziatanie najszybciej i modeli, zalecamy, aby$ poprosit o pomoc i wskazowki

najbezpieczniej jak to mozliwe. NIE obstuguj swojego do$wiadczonego modelarza.

modelu podki nie upewnisz sie, ze problem zostat

naprawiony. NIE RYZYKUJ. Ostrzezenie o niskim napieciu zabrzmi, gdy napiecie
. . akumulatora nadajnika spadnie do 6,7 Volt. W takim

Twéj model moze spowodowa¢ powazng szkodg lub uraz, przypadku, najszybciej jak sie da zaprzestan uzywania

wigc zawsze pamietaj o ostroznosci i uprzejmosci. nadajnika i nataduj akumulator. Wiecej informacji na

stronie 17.

| Ten radiowy system sterowania dziata na czestotliwo$ci 2.4GHz. Potaczenie zalezy od tego, czy nadajnik i odbiornik sg
ostrojone. W odréznieniu od zwyktych systemoéw krysztatkowych, ten system moze dziata¢ bez kontroli czestotliwosci.

Czestotliwos¢ 2.4GHz moze by¢é uzywana przez inne urzadzenie, ale jesli jest ono w najblizszym otoczeniu, moze to
spowodowac zaktdcenia. Zawsze przed uzyciem, przeprowadz test, aby upewni¢ sie, ze serwa dziatajg wiasciwie. Ze wzgledow
bezpieczenstwa Uzytkownik powinien rowniez przeprowadzic test zasiegu dziatania, aby upewnic¢ sie, ze system posiada petng
kontrole nad modelem nawet w najdalszych zakatkach przestrzeni dziatania.

Na szybko$¢ odpowiedzi odbiornika moze wptyng¢ uzywanie go w miejscu, gdzie uzywa sie wielu urzadzen operujgcych na
czestotliwosci 2.4GHz. Dlatego przed uzyciem nalezy sprawdzi¢ teren. Jesli odbiornik odpowiada wolno, zaprzestan
uzytkowania najszybciej, jak to mozliwe.

Jesli czestotliwos¢ 2.4GHz jest nasycona (zbyt wiele systemoéw kontroli radiowej naraz), radiowy system sterowania moze sie
rozstroi¢ ze wzgledéw bezpieczenstwa. W ten sposdb system nie zostanie uszkodzony przez zakiécenia. Po oczyszczeniu
czestotliwosci lub zmniejszeniu jej nasycenia, system powinien sie dostroi¢ bez problemu.

W miejscu, w ktérym uzywasz radiowego systemu sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3 przestrzegaj wszelkich
obowigzujgcych tam przepiséw i rozporzadzen.

W odréznieniu od czestotliwosci uzywanych przez wczesniejsze radiowe systemy sterowania, na odbiér tego systemu
negatywny wplyw moga mie¢ duze przeszkody, stalowe i betonowe budowle, siatki drutowe i podobnego typu przeszkody
znajdujace sie pomiedzy nadajnikiem a modelem. Pamietaj o tym w trosce o bezpieczenstwo Twojego modelu.

SRODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE NADAJNIKA

Najpierw wigcz nadajnik, a potem odbiornik. Po zakonczeniu uzytkowania, najpierw wytgcz odbiornik,
a dopiero pozniej nadajnik. Aktywowanie komponentow w odwrotnej kolejnosci moze by¢
niebezpieczne, gdyz serwa mogg w niekontrolowany sposob rozpocza¢ prace.

Przed uzyciem dwa razy sprawdz, czy akumulatorki nadajnika i odbiornika sg natadowane.

Nigdy nie dotykaj anteny nadajnika podczas jego pracy. Moze to spowodowac utrate sygnatu, a w L
konsekwencji — utrate kontroli nad modelem.

A Przed uzyciem antena nadajnika powinna zosta¢ wysunieta i w miare mozliwosci
/Q ustawiana prostopadle do ziemi. Aby zapobiec uszkodzeniu anteny, po skonczonej
\? % pracy, nalezy przechowywac ja w pozycji poziomej, schowana.

QPJSEJ%SSFS%
ziemi S / Nie narazaj nadajnika na kontakt z wodg i nadmierng wilgocia.
fﬁ -.\\/-
' Nie narazaj nadajnika na dziatanie nadmlemegm e
ciepfa i bezposrednio padajgcych  promieni  stonecznych. % /\ 7 K 1Lh o Unika] kontaktu 2 wigociai

ekspozycji na $wiatto
stoneczne

Pozostawienie nadajnika na storicu moze spowodowaé uszkodzenie _;-
wyswietlacza LCD.
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SRODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE ODBIORNIKA

» Okablowanie anteny odbiornika sktada sie z dwoch przewodéw wspodtosiowych i dwoch drutdow odbierajacych (cienka
koncowka przewoddéw wspédtosiowych). Podczas mocowania okablowania anteny odbiornika, nigdy nie zginaj drutow
odbierajacych. Odbidr sygnatéw moze sie pogorszy¢, gdy druty odbierajace sa zgiete.

+ Okablowanie anteny odbiornika jest delikatne i dlatego nalezy sig z nim obchodzi¢ ostroznie. Nie ciagnijx:_‘ 3}} ‘:i
go z uzyciem sity, nie tnij i nie rozciagaj. (’ B

* Przewodéw wspdtosiowych mozna zgina¢ w tagodne zwoje. Ale nie mozna ich zgina¢é mocno ani
wielokrotnie, gdyz w ten sposob mozna uszkodzi¢ rdzenie anteny odbiornika.

* Gdy instalujesz odbiornik w modelu zasilanym elektrycznoscia, postaraj sie umiesci¢ okablowanie anteny
odbiornika jak najdalej od silnika, akumulatora i elektronicznej kontroli szybkosci (ESC).

« Istnieje prawdopodobienstwo, ze czes¢ polecei moze nie zosta¢ wykonana, jesli ztacza roztaczg sie podczas uzytkowania.
Dlatego upewnij sig, ze ztgcza odbiornika, serw i przewoddw przetacznika sg odpowiednio zabezpieczone.

» Odbiornik jest podatny na dziatanie wibracji i wilgo¢. Podejmij odpowiednie kroki w celu zabezpieczenia odbiornika przeciw
wibracjom i wilgoci. Odbiornik powinien by¢ opakowany w pianke, ktérg nalezy zawigza¢ lub zabezpieczy¢é w inny sposéb,
aby pozostawata na wlasciwym miejscu. Jednak pianka nie powinna otacza¢ odbiornika zbyt Scisle, gdyz w ten sposéb
ostabione zostanie wyciszanie wibracji. Niepodjecie odpowiednik krokdow w celu zabezpieczenia odbiornika moze skutkowaé
jego uszkodzeniem.

e  Podczas instalacji odbiornika druty odbierajgce anteny (cienka koncéwka przewodow wspétosiowych) nie powinny
mie¢ stycznosci z elementami przewodzacymi (weglowymi lub metalowymi). Kadtub samolotu czy ramy helikoptera
moga zawiera¢ elementy przewodzace. Jesli instalujesz odbiornik otoczony elementami przewodzacymi (np. kadtub z
widkna weglowego), postaraj sie, aby druty odbierajgce anteny wystawaty ponad model, gdyz otoczenie elementami
przewodzacymi moze ostabi¢ odbidr.

. Producent nie jest odpowiedzialny za jakiekolwiek uszkodzenia powstate w wyniku uzywania innych elementow niz
autentyczne elementy Sanwa.

I Niezwykle wazne jest, aby zainstalowa¢ i poprowadzi¢ okablowanie odbiornika poprawnie! Dzigki temu Twoj model bedzie
otrzymywat sygnat bez wzgledu na swojg pozycje, potozenie i obrany kurs. Informacje na stronie 22.

INFORMACJE DOTYCZACE AMA

Academy of Model Aeronautics (AMA) to narodowa organizacja zrzeszajagca modelarzy w Stanach Zjednoczonych. Zachecamy
do zapoznania sie z korzysci ptynacych z cztonkowstwa, wiaczajac w to ubezpieczenie w przypadku okreslonych urazéw.
Akademia przyjeta proste i rozsadne zasady, szczegdlnie tyczace sie lotéw kontrolowanych drogg radiowa. W ten sposéb
powstat Oficjalny Kodeks Bezpieczenstwa Narodowego Zdalnie Sterowanego Modelarstwa Lotniczego AMA. Cze$¢ zasad
przytaczamy ponizej:

* Nie bede latat moim modelem lotniczym w czasie usankcjonowanych wydarzen, pokazéw lotniczych czy demonstracyjnych,
jesli nie zostanie on najpierw doktadnie przetestowany w locie.

* Nie bede latat moim modelem wyzej niz okoto 400 stép w odlegtosci okoto 3 mil od lotniska bez powiadomienia kontrolerow
lotow. Bede ustepowat petnometrazowym samolotom i unikat latania w ich poblizu. W razie koniecznos$ci skorzystam z
pomocy obserwatora, ktéry bedzie nadzorowat lot, aby unikng¢ latania w poblizu petnometrazowych samolotéw. Bede
przestrzegat zasad bezpieczenstwa obowigzujacych w miejscach, w ktérych latam. Nie bede z premedytacjg pilotowat
mojego modelu w sposdb nierozwazny i niebezpieczny.

» Dokonam naziemnego testu oprzyrzadowania radiowego zanim wykonam pierwszy lot nowym lub zreperowanym modelem.

* Nie bede latat moim modelem lotniczym w obecnosci widzéw dopoki nie zostane wykwalifikowanym modelarzem, chyba, ze
bedzie mi towarzyszyt i udzielat pomocy kto$ doswiadczony

Academy of Model Aeronautics
5151 East Memorial Drive
Muncie, IN 47302
Tel (800) 435-9262
Faks (765) 741-0057
www.modelaircraft.oro



http://www.modelaircraft.oro/
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DANE TECHNICZNE | SPECYFIKACJE

OGOLNE DANE TECHNICZNE

Proporcjonalne cyfrowe komputerowe radio, 10 kanatéw z zaawansowanym oprogramowaniem dla modeli samolotéw, helikopteréw, szybowcow

Nowa Technologia 2.4GHz FHSS-3

Petnozakresowy odbiornik 92104 10-Channel 2.4GHz FHSS-3 Monitor Akumulatora
Kompatybilny z odbiornikami Sanwa 2.4GHz FHSS-1 Nazwa Uzytkownika, Modelu i Wybér Modelu
6- ogniwowy Akumulator nadajnika Ni-MH o pojemn.1500mAH Wybér Modulacji FHSS-1, FHSS-3 i PPM-8
Bezposredni Wybor Modelu Tryb Oszczedny — Test Zasiegu
Bezpieczne potaczenie Model/Odbiornik (tylko odbiorniki FHSS-3) 10-kanatowa programowalna funkcja Fail Safe
Menu programowalne przez Uzytkownika Regulowana Funkcja Fail Safe Napigcia Akumulatora Odbiornika
tatwy w odczycie wyswietlacz LCD System Trener
Proste matryce Skrzydet i Modeli Tryby wybierane przez Uzytkownika
Rewers Serw, Centrowanie, Ustawienia Punktu Korica Wychylenia (EPA) i Limity Ustawianie zadan kanatow
Szes¢ cyfrowych przetacznikdw Trymerdw Funkcje Przetacznikéw Drazkow
Wigcznik wyswietlacza LCD Stoper, Rytm, Systemowy i Integralny Zegar
3-osiowe potrojne Zakresy Wychylern (Triple Rates), Sterowanie Wykiadnicze (B
Directional Exponential) Kopiowanie, Reset i Transfer Danych
3-pozycyjne programowalne przetaczniki Pamigé 20 Modeli
2 programowalne boczne dzwignie i programowalne pokretto Dodatkowo Karta Rozszerzenia Pamieci i mozliwos¢ Potaczenia z PC

DANE TECHNICZNE DLA MODELI SAMOLOTOW

* Monitor Serw . .
- Bieg Jalowy * Funkcja Cross-Trim

* Monitor Drazkéw .
« Réznicowe Wychylenie Lotek « 2 Programowalne Szybkie Obroty

« Potrdjne Zakresy Wychylen A/E/R .
«  AJEIR Offset « 10 Programowalne Miksery

» Dwukierunkowe Sterowanie Wyktadnicze A/E/R i ) . .
. Opbznienie Kanalu * 5 C-Mikseréw z Krzywymi 9-punktowymi

* 9-punktowa Krzywa Mocy L X e

. Trymer « Dzwignia ze zmienng opornoscia

*  Wstrzymanie Pracy Przepustnicy (Throttle Hold) X
« Krok Trymera * 5Trybdéw Lotu

» Odcigcie Przepustnicy (Throttle Cut) . X L X
« Funkcja Trim Authority « Kopiowanie, Opéznianie i Nazywanie Trybu Lotu

DANE TECHNICZNE DLA MODELI HELIKOPTEROW

« Zaawansowana Kontrola Tarczy Sterujacej

. Monitor Serw « 7-punktowa Przepustnica Zawisu 3 stopnie czutosci Zyroskopu
- Monitor Drazkéw * 7-punktowe Nachylenie zawisu * 3 Regulatory
+ Potréjne Zakresy Wychyler A/E/R « AJE/R Offset * 3 Programowalne Miksery Plus Miksowanie Obrotu
. Dwukierunkowe Sterowanie Wykiadnicze A/ER Opdznienie Kanatu * 5 C-Mikseréw z Krzywymi 9-punktowymi
« 9-punktowa Krzywa Mocy (Throttle Curve) i Krzywa Trymer *  Dzwignia ze zmienna opornoscia
Skoku (Pitch Curve) +  Krok Trymera *  5Tryboéw Lotu
* Funkcja Trim Authority * Kopiowanie, Opéznianie i Nazywanie Trybu Lotu

« Odcigcie Przepustnicy (Throttle Cut)

DANE TECHNICZNE DLA MODELI SZYBOWCOW

« Wydajnos$¢ 6 serw skrzydet « Punkt zamarzania klap do lagdowania « 11 Programowalnych Mikseréw

« Tryb Ladowania Awaryjnego * Funkcja Landing Crow « 5 C-Mikseréw z Krzywymi 9-punktowymi

« Monitor Serw « Wygiecie (Camber) i Punkt Wygiecia « Dzwignia ze zmienng opornoscia

* Monitor Drazkéw * Opo6znienie Kanatu * 5 Trybéw Lotu

« Potréjne Zakresy Wychylen A/E/R *  Trymer « Kopiowanie, Opdznianie i Nazywanie Trybu Lotu
« Dwukierunkowe Sterowanie Wyktadnicze A/E/R *  Krok Trymera

* Roéznicowe Wychylenie Lotek *  FunkcjaTrim Authority

* Ladowanie Roznicowe * Funkcja Cross-Trim
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DANE TECHNICZNE | SPECYFIKACJE

SPECYFIKACJE NADAJNIKA | ODBIORNIKA

Nadajnik

Model: SD-10G (90100)

Moc Wyjsciowa: 100mW

Napiecie; 6,7v~10,2v

Pobor Mocy: 7.2v 1500mAH Ni-MH (NH6N-1500S)
Pobodr Pradu: 240mA

Dozwolony Zakres Temperatury: 32°F~122°F (0°C~50°C)
Szerokos$é Impulsu: 0,9msec~2,1msec

Waga z Akumulatorem: 32,80z (930gr)

Czestotliwosé: 2.4GHz FHSS-3/FHSS-1 (Wybieralna)
Pamigé Modeli: 20

Karta Rozszerzenia Pamigci: 20 Modeli

Odbiornik

Model: 92104

Czestotliwosé: 2.4GHz FHSS-3

Napiecie Wejsciowe: 4,8v~6,0v

Waga: 0,520z(15gr)

Rozmiary: 1,94 x 1,05 x 0,61 cali (49,5 x 26,8 x 15,5mm)
Ograniczenie Systemu Fail Safe Baterii: 3,8v~4,6v Regulowane

Typ Ziacza: Universalny typu “Z”

! Nominalne napigcie wejsciowe odbiornika 92104 wynosi od 4,8v do
6,0v. 4-ogniwowy pakiet baterii Ni-Mh lub Ni-CD ma napiecie 4,8v,
natomiast 5-ogniwowy pakiet baterii Ni-Mh lub Ni-CD ma napiecie 6,0v.
Jesli uzywasz 2-ogniskowego pakietu baterii Li-Po MUSISZ uzy¢
regulatora napiecia. Wiecej informacji na stronie 18.

SPECIFIKACJE SERW — DOSTEPNE OSOBNO

Zalecamy uzywanie markowych serw Sanwa do pracy z radiowym systemem sterowania Sanwa SD-10G 2.4GHz FHSS-3. Skontaktuj sie z lokalnym przedstawicielem firmy

Sanwa, aby otrzymac¢ wiecej informaciji.

ERG-WZ cyfrowy, duzych predkosci, metalowa przektadnia, tozysko kulkowe

Moment Obrotowy: 820z/in (5,9kg/cm @ 4,8v)
1030z/in (7,4kg/cm @ 6,0v)
Predkosc: 0,13sec/60° @ 4,8v
0,10 sec/60° @ 6,0v

Rozmiary: 1,54 x 0,79 x 1,47cali
(39,1 x 20,1x 37,3mm)
Waga: 1,980z (569r)

Serw ERG-WG cyfrowy, duzych predkosci, precyzyjna metalowa przekfadnia, tozysko

Serw SDX-762 mikro cyfrowy, wysoki moment obrotowy, duzych predkosci,
fozysko kulkowe

Moment Obrotowy: 550z/in (4,0kg/cm @ 4,8v)
660z/in (4,8kg/cm @ 6,0v)

Predkos¢: 0,15 sec/60° @ 4,8v
0,12sec/60°@ 6,0v

Rozmiary: 1,06 x 0,47 x 1,18 cali
(26,9 x 11,9 x 29,9mm)

Waga: 0,800z (23gr)

Serw SDX-901 cyfrowy, wysoki moment obrotowy, metalowa przektadnia,

kulkowe tozysko kulkowe
Moment Obrotowy: 670z/in (4,8kglcm @ 4,8v) Moment Obrotowy: 361oz/in (26,0kg/cm @ 4,8v) 4230z/in

830z/in (6,0kg/cm @ 6,0v) (30,5kg/cm @ 6,0v)
Predkos¢: 0,11 sec/60° @ 4.8v Predkosc: 0.19 sec/60° @ 4,8v

0,09 sec/60° @ 6,0v

. X 0.15 sec/60° @ 6,0v

Rozmiary: 1,54 x 0,79 x 1,47 cali

(39,1 x 20,1 x 37,3mm) Rozmiary: 1,60 x 0,83 x 1,50 cali

(40,6 x 21,0 x 38,1mm)
Waga: 1,980z (56.0 gr)
Waga: 2,330z (669r)
Serw ERG-WX cyfrowy, wysoki moment obrotowy, metalowa przektadnia, tozysko Serw SDX-801 cyfrowy, niski profil, metalowa przekfadnia, tozysko kulkowe
kulkowe
Moment Obrotowy:  800z/in (5,1 kg/cm @ 4,8v) 890z/in

Moment Obrotowy: 1560z/in (11,2kg/cm @ 4,8v) (6,4kg/cm @ 6,0v)

1940z/in (14,0kg/cm @ 6,0v)

” - Predkosc: 0,10 sec/60°@ 4,8v

Predkosé: 0,15 sec/60° @ 4,8v 0,08 sec/60°@ 6,0v

0,12 sec/60° @ 6,0v Rozmiary: 1,59 x 0,83 x 1,04 cali
Rzomiary: 1,54 x 0,79 x 1,47cali (40,3 x 21,0 x 26,4mm)

(39,1 x 20,1 x 37,3mm) Waga: 1,770z (50gr)
Waga: 2,010z (579r)

Uwaga! Odbiornik 10-kanatowy 92104 dotaczony do systemu radiowego, pracuje z wysokq iloscig klatek
na sekunde w systemie FHSS-3. Do tego odbiornika nalezy stosowa¢ wytacznie serwomechanizmy
cyfrowe oraz analogowe fimy SANWA. Z wiekszoscia innych serwomechanizméw analogowych, system
moze nie pracowaé¢ dobrze. Jesli uzywasz serwomechanizméw analogowych innej firmy niz SANWA -
zmien odbiornik na 8-kanatowy 92824, 7-kanatlowy RX-700 Iub 6-kanatowy RX-60 i zastosuj w nadajniku

mode FH-1.

ELEMENTY OPCJONALNE — DOSTEPNE OSOBNO

978411 Aluminiowa Obudowa Przeno$na 96751G Oksydowane ztote kon. drazkdw 97025 Adaptor Ztacza USB

99103 Regulowany pasek na szyje

97107 Przewdd do funkcji Trener

96750 Przedtuzenia koncéwek drazkéow 96817 Karta Rozszerzenia Pamiegci
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KOLEJNOSC PODSTAWOWYCH USTAWIEN DLA

WSZYSTKICH TYPOW MODELI

Ten rozdziat opisuje kolejnos¢ podstawowych ustawien dla wszystkich typéw modeli, ktéra potrzebna jest do dokonania
ustawien w kazdym nowym modelu. Niezaleznie od rodzaju modelu, ktérym latasz, uzywanie podstawowych funkcji nadajnika
SD-10G dla wiekszosci aplikaciji jest proste i zajmuje mato czasu. Jest to prosta procedura pigciu krokéw.

SYSTEM
MODULATION ‘ | TRANSMIT BIND CODE
(MODULACJA) (KOD DOSTROJENIA

NADAJINIKA
AERO, GLID LUB HELI
MODEL NAME (NAZWA MODELU)

SURFACE » REV, CENT, EPA, LIMT
(POWIERZCHNIA)

1) Dostrajanie Odbiornika z Nadajnikiem i Pozycja Anteny Odbiornika:

» Wiacz nadajnik (ON) i przejdz do menu SYSTEM>MODULATION.

» Przytrzymaj Przycisk Dostrajania (Bind) na odbiorniku. Przyciskajac Przycisk Dostrajania, wtacz odbiornik (ON).

» Zwolnij Przycisk Dostrajania (Bind) na odbiorniku. Dioda Dostrajania bedzie powoli migac.

» Przewijaj ekran menu az do TRANSMIT BIND CODE, a nastepnie wcisnij przycisk YES/+. Dioda Dostrajania zacznie
gwattownie migac.

* Gdy Dioda Dostrajania przestanie gwattownie miga¢, wcisnij przycisk END. Dioda Dostrajania zacznie $wiecic.

« Zainstaluj odbiornik w swoim modelu, upewniajac sie, ze oba druty odbierajace anteny sg zamontowane w pozycji 90°
wzgledem siebie.

« Obré¢ antene nadajnika tak, aby znajdowata sie pod katem 45° wzgledem Ciebie.

2) Woybierz Typ Modelu:

* Przejdz do menu SYSTEM>TYPE. Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ Typ Modelu odpowiadajacy twojemu
modelowi: AERO (Samolot), GLID (Szybowiec) lub HELI (Helikopter).

3) Dokonaj Ustawien Dotyczacych Typu Modelu:

* Przewijaj ekran menu do dotu, aby wybra¢ rézne opcje dotyczace wybranego Typu Modelu.

AERO — Wybierz typ skrzydet (Normal lub Delta), liczbe serw lotek (1 lub 2), liczbe serw klap (1 lub 2), typ ogona (Normal, V-
Tail, lub Dual Elevator Servos), a takze ilos¢ silnikdw, w jakie wyposazony jest model (1 lub 2).

GLID - Wybierz typ skrzydet (Normal lub Delta), liczbe serw lotek (2 lub 4), liczbe serw klap (1, 2 lub 4), typ ogona (Normal
lub V-Tail).

HELI - Wybierz typ tarczy sterujacej, w jaka wyposazony jest model. Kazdy Typ Tarczy Sterujacej wyposazony jest w
diagram obrazujacy rozmieszczenie serw na tarczy sterujacej. Wybierz Typ Tarczy Sterujacej odpowiadajacy twojemu
modelowi.

* Po dokonaniu wyboru wcisnij przycisk ENTER, a nastepnie przycisk YES/+. Odpowiedni model oprogramowania zostanie
zatadowany do nadajnika.

4) Nazwij swéj Model:
* Przejdz do menu SYSTEM>MODEL NAME i wprowadz nazwe swojego modelu. To pozwoli Ci fatwiej wybra¢ ten Typ
Modelu nastepnym razem. Nazwa Modelu bedzie wyswietlona w Gérnym menu, aby$ wiedziat, ktéry model jest obecnie
uzywany.

5) Podtacz Serwa i Ustaw Powierzchnie Sterowe:

* Przejdz do menu Powerzchni (Surface) (jest bezposrednio pod SYSTEM w Gtéwnym menu). Gérna czg$¢ menu
Powierzchni pokazuje, ktére serwa podtaczy¢, do ktérych ztaczy kanatéw odbiornika. Wykorzystaj te wskazéwki, aby
podiaczy¢ serwa do odbiornika we wtasciwej kolejnosci.

« Uzyj menu Powierzchni, aby ustawi¢ kierunek przesuniecia (NOR/REV), centrowanie (CENT) i maksymalne przesuniecie
(EPA) w obu kierunkach dla kazdego z serw. Wybierz ustawienia osobno dla kazdego serwa, aby upewnic¢ sie, ze ich ruch
bedzie poprawny i ze tarcza sterujgca, podwojne lotki, podwojny ster wysokosci itp. beda sie jednakowo poruszac.

8
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WSKAZOWKI | SUGESTIE

Wiele z ponizszych Wskazowek i Sugestii powtorzy sie podczas pracy z ponizszg Instrukcjg Obstugi. Dla wygody Uzytkownika
zamieszczamy ponizej liste najistotniejszych z nich.

Gdy zobaczysz znak ,—” w prawym dolnym rogu strony, znak ten wskazuje, ze dane zagadnienie kontynuowane jest na
nastepnej stronie.

Podczas uzytkowania na wolnym powietrzu, antene nalezy wysuna¢ do maksimum. Jednak podczas uzytkowania w
pomieszczeniu, antene nalezy pozostawi¢ schowana.

» Nalezy uzywac regulatora napiecia, jesli napiecie baterii odbiornika przekracza 6,0 volt.

* Do tadowania akumulatora Ni-MH nadajnika mozna uzy¢ nienalezacej do kompletu fadowarki wyposazonej w mechanizm
detekcji stanu natadowania. Jednakze nalezy pamigta¢, ze aby natadowa¢ akumulatorek, trzeba go najpierw wyjaé¢ z
nadajnika, gdyz ukfad elektryczny nadajnika bedzie zakiécat dziatanie tadowarki. Skutkowa¢ to moze przetadowaniem i
uszkodzeniem akumulatora, a nawet samego nadajnika.

» Do odbiornika mozna osobno podiaczy¢ nawet 10 serw podtgczyé. Aby moc korzystac ze ztgcz kanatu 9 Channel 9/BATT lub
kanatu 10 Channel 10/BATT, nalezy podpia¢ do ztacza rozgateziacz typu ,Y”, a nastepnie podpia¢ do jednego konca serw, a do
drugiego zlacze akumulatorka.

* Niezwykle wazne jest, aby zainstalowac i poprowadzi¢ okablowanie odbiornika poprawnie! Dzigki temu Twdj model bedzie
otrzymywat sygnat bez wzgledu na swojg pozycje, potozenie i obrany kurs.

» Wszystkie zadania kanatéw odbiornika mozna zaprogramowaé w sposéb odpowiadajgcy Uzytkownikowi. Przyktadowo, w
konfiguracji domysinej, ztacze kanatu 1 odbiornika kontroluje Ster Wysokosci, jednak, mozna go zaprogramowac, aby
kontrolowat Lotki lub Ster Kierunku, itp. Pozwala to uzyskac najlepszg wymagang kontrole nad ustawieniami wybieranymi
przez Uzytkownika.

» Wszystkie przetaczniki (rozmieszczone z prawej i lewej strony), dodatkowe dzwignie, dodatkowe przyciski, dodatkowe
pokretto mozna zaprogramowac, aby petity rézne funkcje w zaleznosci od preferenciji Uzytkownika. Niektore z przetacznikow
majg ustawienia domysine zalezne od Typu Modelu. Aby uzyskac informacje o ustawieniach domysinych, nalezy przejrzeé
odnosne rozdziaty ponizszej Instrukcji Obstugi.

» Zasieg radiowego systemu sterowania sprawdza sie uzywajac funkcji Trybu Oszczednego. Nie probuj lataé, jesli nadajnik
dziata w Trybie Oszczednym, gdyz nie bedziesz w stanie kontrolowa¢ swojego modelu po osiggnieciu przez niego pewnej
odlegtosci.

» Nadajnik SD-10G posiada funkcje Typ, ktéra pozwala na szybkie ustawianie niskopoziomowego miksowania nadajnika w
oparciu o typ pilotowanego modelu. Nadajnik posiada matryce popularnych typéw modeli AERO, GLIDER i HELI.
Przyktadowo, jesli Twdj model posiada dwa serwa lotek, dwa serwa klap i podwdjne serwa steru wysokosci, wybér tych opcji
automatycznie zmieni program nadajnika, aby dopasowaé¢ go do tego ustawienia. Ta funkcja zdecydowanie utatwia
programowanie bardziej skomplikowanych modeli. Funkcja wyboru Typu Modelu uzywana jest podczas wprowadzania
ustawien dla nowego modelu i nalezy ja ustawi¢ zanim przejdzie si¢ do wprowadzania dalszych zmian w
ustawieniach Twojego modelu. Gdy dokona sie zmiany wybranego Typu Modelu, wszystkie wczesniejsze ustawienia
(takze te wprowadzone przez Uzytkownika) zostang usuniete.

* Nadajnik SD-10G wyposazony jest w szereg réznych systemow bezpieczenstwa, ktére po wiaczeniu sie ostrzegajg
uzytkownika gtosnym dzwiekiem alarmu. Jesli wiaczysz swoj nadajnik (ON) i rozlegnie sie brzeczenie, bedzie to
najprawdopodobniej alarm bezpieczenstwa.

* Wigcznik wyswietlacza aktywuje wyswietlacz LCD nadajnika nawet jesli nadajnik nie jest wlaczony. Pozwala to na
sprawdzenie i/lub zmiane ustawien bez koniecznosci wigczania nadajnika. Aby wigczy¢ (ON) tylko wyswietlacz LCD, wcisnij i
przytrzymaj przycisk wyswietlacza DISPLAY przez okoto 2 sekundy. Aby wylgczy¢ wyswietlacz LCD (OFF), wcisnij raz
przycisk DISPLAY.

Nadajnik SD-10G jest kompatybilny z odbiornikami Sanwa 2.4GHz FHSS-3 i FHSS-1. Aby zestroi¢ nadajnik z odbiornikiem
FHSS-1 (np. odbiornikiem Sanwa 92824 2.4GHz zataczonym do radiowego systemu sterowania RDS8000 2.4GHz), modulacje
nadajnika nalezy najpierw zmieni¢ na FH1.

» Wocisniecie przycisku YES/+ podczas operacji wyboru ustawien w menu System lub F-Mode spowoduje dodanie danego
ustawienia do menu Custom (Ustawienia Uzytkownika). Ustawienia dodane do menu Custom zaznaczone sg symbolem ©.

* Modele zachowane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (jesli jest zainstalowana), zaznaczone sg symbolem ‘M’ (np. M21:
SANWA-04).

» W ustawieniach domysinych, Lista Wyboru Modelu zawiera 10 typéw modeli AERO i 10 typéw modeli HELI. Typ Modelu dla
kazdego z modeli mozna zmieni¢ uzywajac menu Type (Typ). Funkcja Bezposredniego Wyboru Modelu (Direct Model
Select) pozwala na wybér z pamieci jednego z trzech najczesciej uzywanych modeli bez potrzeby wchodzenia w menu
Wyboru Modelu (Model Select). To sprawia, ze programowanie twoich trzech ulubionych modeli bedzie szybsze i tatwiejsze.
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Wocisnigcie przyciskow YES/+ i NO/- razem spowoduje usunigcie zaznaczonego wyboru ustawienia i spowoduje powrét do

Ustawien Fabrycznych.

Gdy wyswietli sie Gtéwne menu, przycisniecie przyciskow YES/+ i NO/- razem spowoduje wyzerowanie zegara.

Mozna przyporzadkowywac rézne funkcje jednemu przetacznikowi poprzez przyporzadkowanie tego samego Numeru Pozycji
Przetacznika kazdej z funkcji. Przyktadowo, mozna przyporzadkowa¢ funkcje Drugiego Podwdjnego Zakresu Wychylen Steru
Wysokosci (Elevator Dual Rate 2), Drugiego Podwdjnego Zakresu Wychylen Lotek (Aileron Dual Rate 2), i Drugiego
Podwodjnego Zakresu Wychylen Steru Kierunku (Rudder Dual Rate 2) jednemu przetgcznikowi i w ten sposéb zmienia¢ ich
dziatanie jednoczesnie.

Jak wiele innych ustawien systemu SD-10G, Przyporzadkowanie Przetgcznikdéw (Switch Assignments) zalezy od typu modelu.
Jesli chcesz zachowac¢ te same ustawienia dla réznych typow modeli, uzyj funkcji Kopiowania Danych (Data Copy), aby
zaoszczedzi¢ czas i wysitek potrzebny do przeprogramowania Przyporzgdkowania Przefacznikow dla kazdego modelu z osobna.

Gdy uzywasz funkcji Resetowania Danych (Data Reset), WSZYSTKIE zalezne od typu modelu dane dotyczace Trybow
Lotu, Powierzchni, Programowania systemu (np. Przyporzadkowanie Przetacznikow, Nazwa Modelu, ustawienia systemu
bezpieczenstwa Fail Safe i Przetaczniki Drazkdw) zostang wyzerowane i przywrécone zostang ustawienia fabryczne. Jednak
ustawienia Typu Modelu i Modulacji NIE zostang zresetowane.

Zwiegkszenie kontrastu wyswietlacza LCD moze spowodowac¢ szybsze zuzycie akumulatora niz w przypadku ustawienia

zmniejszonego kontrastu.

Wszystkie zmiany ustawien zaczynajg obowigzywa¢ natychmiast, chyba, ze Uzytkownik zostaje poinformowany, ze moze by¢

inaczej.

Gdy zainstalowana i wigczona zostanie Karta Rozszerzenia Pamieci, traktowana jest jako rozszerzenie wewnetrznej pamieci
modeli nadajnika SD-10G. Dlatego tez ustawienia dotyczace okreslonych modeli mozna tworzy¢, kopiowac i kasowac
bezposrednio poprzez menu Systemu. Nie trzeba wchodzi¢ do menu Pakietu Pamieci, aby wprowadzaé zmiany w modelach
przechowywanych w Karcie Rozszerzenia Pamigci.

Gdy przefaczniki trymera osiagajg pozycje centralng, rozlega sie sygnat dzwiekowy. Pozwala on zorientowa¢ sie, kiedy
przetaczniki trymera osiagajg pozycje centralng bez koniecznosci spogladania na Wskazniki Trymera w gérnym menu.

Nadajnik SD-10G posiada Cyfrowgq Pamigé Trymera. Kazda ilos¢ trymowania ustawiona w czasie lotu poprzez uzycie
przetacznikéw trymera lub przyciskéw YES/+ i NO/- w menu Trymera, jest automatycznie zachowywana w odniesieniu do
danego kanatu i modelu i dla danego Trybu Lotu (jesli jest wiaczony). Wartosci procentowe Trymera dla kazdego modelu
bedg automatycznie zatadowane, gdy nadajnik zostanie wigczony i gdy zostanie wybrany dany model.

Zawsze aktywny jest jeden z Trybow Lotu. W ustawieniach domysinych aktywny jest tryb F-MODE N (Normalny). Gdy
wybrany zostanie Typ Modelu GLID, aktywny bedzie tryb F-MODE 4 (Land), gdy drazek kontroli klap jest cofniety do konca.

Przycisk F-MODE jest uzywany tylko, aby utatwi¢ programowanie poszczegdinych Trybdw Lotu i nie wytacza ani nie wigcza
Trybow Lotu.

Przed startem sprawdz pozycje przetgcznikow Podwdjnego Zakresu Wychylen (Dual Rate), aby upewnic sie, ze znajdujg sie w
odpowiedniej pozycji. Zalecamy ustawienie maksymalnego wychylenia, gdy trzypozycyjne przetaczniki Podwojnego Zakresu
Wychylen sg albo przesunigte maksymalnie do przodu lub do tytu, w zaleznosci od preferencji Uzytkownika.

Kanaty wyswietlone w menu Powierzchni bedg sie rozni¢ w zaleznosci od Typu Modelu i opcji ustawien Typu Modelu
wybranych w menu SYSTEM>MODEL TYPE. Przyktadowo, jesli twdj model jest wyposazony w podwdjne serwa steru
wysokosci, wyswietlg sie oznaczenia: LE (Lewy Ster Wysokosci) i RE (Prawy Ster Wysokosci).

Ustawienie Punktu Konca Wychylenia (EPA) to nie to samo, co Limity i nie powinna by¢ uzywana w ten sam sposdéb, co
Limity. Podczas, gdy Limity ograniczajg maksymalne przesuniecie serwa w kazdym kierunku, Ustawienie Punktu Konca
Wychylenia — nie. Funkcja EPA zaprojektowana zostata, aby balansowa¢ wychylenie po obu stronach przesuniecia serwa i
inne ustawienia (np. Podwojny Zakres Wychylen) moze nad nig przewazy¢. Przyktadowo, jesli Ustawienie Punktu Konca
Wychylenia ustawione jest na 100%, a Podwojny Zakres Wychylen na 150%, serw przesunie sig¢ o wiecej niz 100%, gdy
funkcja D/R jest wigczona. Natomiast, jesli Limit jest ustawiony na 100%, serw przesunie sig tylko o 100%, niezaleznie od
ustawien funkcji EPA i D/R.

Wiele funkcji menu F-Mode podlega wspolnemu (Common) lub osobnemu (Separate) wyborowi. Jesli funkcja zostanie
oznaczona jako COM (Wspdlna), jej ustawienia beda takie same niezaleznie od tego, w jakim Trybie Lotu dziata nadajnik. Jesli
wybrana zostanie opcja SEP (Osobna), mozna bedzie programowaé rézne ustawienia funkcji oddzielnie dla kazdego Trybu Lotu.

Funkcja Opéznienia nie ma wptywu na prace serwa, gdy zaczyna on odpowiadaé na ruchy drazka sterujacego. Ma ona wplyw
tylko na czas tranzytu serwa.
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ZAPOZNANIE Z WELASCIWOSCIAMI

DIAGRAMY WEASCIWOSCI NADAINIKA

Uzyj ponizszych diagramoéw, aby zapoznac sie z roznymi wtasciwosciami Twojego nowego nadajnika SD-10G. Opis tych
wiasciwosci znajdziesz na stronach 12 — 13.

I Opisane ponizej wtasciwosci sg ogdlne. Wiasciwosci zalezne od Typu Modelu (samolot, helikopter lub szybowiec) opisane sg
w odnos$nych rozdziatach ponizszej Instrukcji Obstugi.

I Podczas uzytkowania na wolnym powietrzu, antene nalezy wysunaé do maksimum.
Jednak podczas uzytkowania w pomieszczeniu, antene nalezy pozostawi¢ schowana. i f
L ]

FRONT E =

Ustaw. domysine Antenna
Przetaczniki z Retractabl
lewej strony Push-Button " e

- Switch - Antenna (60mm)}

Dzwignia dodatkowa (VR6)

Yt RF Output /é‘='=—§\ |
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\ Push-Button Switch

Auxiliary Dial Knoh (VR7Y
Dodatkowe

Pokretto(VR7)

Przetaczniki z

lewej strony \ : ) P o

Przetacznik Trymera (T6)
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Wiacznik Wigcznik Trymera (T5)

Wiacznik Trymera(T4) N
WiacznikTrymera (T3)

Dzwignia dodatk. (VR5)

Drazek ster. Lotek/
Steru Wysok. (Tryb 2)

Przycisk Wyswietlacza —\ it

Przyciski Bezp. Wyboru Modelu” Wigcznik Trymera (T1)

. "CD Bisptay Wiacz. Trymera (T2)
Wyswietlacz ---
Przycisk Trybu Flight Mode Key Gniazdko  adowarki
Lotu ------------
Panel
Nawigacyjny ---
Przyciski Programowania
BACK Cog;gfg,em Wszystkie wigczniki (umieszczone z prawej i lewej
strony), dzwignie dodatkowe, dodatkowe przyciski i
Dodatkowe Pokretto mozna programowac, aby
wykonywalty rézne funkcje w zaleznosci od decyzji
Uzytkownika.  Niektére z  przetgcznikow i
Ziacze przyciskdw majg okreslone ustawienia fabryczne w
DIN zaleznosci od Typu Modelu. Informacje dotyczace
poszczegdlnych ustawien domysinych znajdujg sie w
odno$nych rozdziatach Instrukcji Obstugi.
Gniazdko
tadowarki
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ZAPOZNANIE Z WLASCIWOSCIAMI

DIAGRAM WEASCIWOSCI ODBIORNIKA

Uzyj ponizszego diagramu, aby zapozna¢ sie z 92104 10-kanatowym odbiornikiem dotgczonym do radiowego systemu sterowania
SD-10G 2.4GHz FHSS-3. Ponizej znajduje sie opis przedstawionych wtasciwosci.

Przewody Dioda Bind
wspdtosiowe Wszystkie zadania kanatéw odbiornika mozna
o * f ¥ zaprogramowa¢ dla  wygody  Uzytkownika.
Druty Odbierajgce E 2 mopem Przyktadowo, w ustawieniach domysinych, ztacze
Anteny g@ﬁm o0 kanatu 1 odbiornika kontroluje Ster Wysokosci,
RS O jednak, mozna go zaprogramowa¢, aby
bsiinss e kontrolowat Lotki lub Ster Kierunku, itp. Pozwala

*Data Port dla ] - to uzyska¢ najlepsza wymagang kontrole nad
Sanwa Software ] ustawieniami wybieranymi przez Uzytkownika.

Data Port* Przycisk
Bind Domysine ustawienia kanatéw odbiornika
pokazuje tabela ponizej:
Ztacze Kanatu 1 Ster Wysokosci Ster Wysokosci Ster Wysokosci (Przod/Tyt
(EL) (EL) Okresowy)
Ztacze Kanatu 2 Lotki (Al) Lewa Lotka Lotki (Lewa/Prawa Okresowa)
Ztacze Kanatu 3 Przepustnica (TH) Silnik Przepustnica (TH)
Zigcze Kanatu 4 Ster Kierunku (RU) Ster Kierunku (RU) Wirnik Ogonowy
Ztacze Kanatu 5 Zyroskop Zyroskop Zyroskop
Zigcze Kanatu 6 Klapy Prawa Lotka Nachylenie (Ster. Ogélne)
Zigcze Kanatu 7 Dodatkowy 4 Klapy Regulator
Zigcze Kanatu 8 Dodatkowy 3 Dodatkowy 3 Dodatkowy 3
Ztacze Kanatu 9/BATT** Dodatkowy 2 i Bateria Dodatkowy 2 i Bateria Dodatkowy 2 i Bateria
Ztacze Kanatu 10/BATT** Dodatkowy 1 i Bateria Dodatkowy 1 i Bateria Dodatkowy 1 i Bateria

** Aby moc korzystac ze ztacz kanatu 9 Channel 9/BATT lub kanatu 10 Channel 10/BATT, nalezy podpia¢ do ztacza rozgateziacz
typu ,Y”, a nastepnie podpig¢ do jednego konca serw, a do drugiego ztacze akumulatorka.

OPISY WLASCIWOSCI

Drazek Sterujacy Lotek/Steru Wysokosci: Steruje osiami Lotek i Steru Wysokosci w ustawieniu domysinym Trybu 2. Wiecej
informacji na temat zmiany trybéw nadajnika na str. 39.

Antena: Przekazuje sygnat z nadajnika do odbiornika umieszczonego w modelu. Podczas uzytkowania antene nalezy wysung¢
i obréci¢ do pozycji pionowej. Gdy antena nie jest uzywana, nalezy jg ztozy¢ i umiesci¢ w pozycji poziomej, aby zapobiec jej
uszkodzeniu w czasie przechowywania i transportu.

Druty Odbierajace Anteny: Element odrutowania anteny odbiornika, ktéry jest odpowiedzialny za faktyczny odbiér sygnatu
z nadajnika. Druty Odbierajgce Anteny nie powinny by¢ nigdy zginane, gdyz to moze doprowadzi¢ do ich uszkodzenia, a w
konsekwencji do zmniejszenia zasiegu odbiornika.

Dodatkowe Pokretto: Dodatkowe pokretto jest programowalne i moze spetnia¢ rézne funkcje w zaleznosci od tego, jaka
funkcja zostanie mu przypisana przez uzytkownika

Dodatkowa Dzwignia: Po obu stronach przekaznika zamieszczone sg Dodatkowe Dzwignie. Obie dzwignie sg programowalne
i moga spetnia¢ rozne funkcje w zaleznosci od tego, jaka funkcja zostanie im przypisana przez uzytkownika. Przyktadowo,
Dzwignie Dodatkowg mozna zaprogramowac do sterowania haka holowania szybowca.

Schowek na Baterie: znajduje sie w nim bateria zasilajgca przekaznik — 6-ogniwowy Akumulator Ni-Mh o pojemnosci 1500mAnh.
Uzyty zostat akumulator 6-ogniwowy, gdyz pozwala to uzyska¢ mniejsza wage i wigkszg porecznos$c¢, wcigz zapewniajac diugi
czas uzytkowania.

Przycisk i Dioda Funkcji Dostrojenia: Uzywane w procesie Dostrajania nadajnika i odbiornika. Informacje dotyczace Dostrajania
nadajnika i odbiornika na stronach 21 i 33.

Gniazdko tadowarki: umozliwia natadowanie 6-ogniwowego Akumulatora Ni-Mh o pojemnosci 1500mAh. Informacje dotyczace
tadowania na stronie 17.
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Przewody Wspoétosiowe: Okablowanie anteny odbiornika sklada sie z dwoch przewoddéw wspotosiowych i dwoch drutéw
odbierajacych. Przewody wspotosiowe mozna zgina¢ w tagodne zwoje. Ale nie mozna ich zgina¢ mocno ani wielokrotnie, gdyz
w ten sposéb mozna uszkodzi¢ rdzenie anteny odbiornika. Informacje dotyczace instalacji odbiornika i ukierunkowania
okablowania anteny odbiornika na stronie 22.

Ztacze DIN: Ztacze DIN jest tam, gdzie podtgcza sie przewodd do funkcji trener (dostepny osobno). Uzywa sie go rowniez do
podiaczania przewodu Sanwa USB (dostepny osobno) miedzy nadajnikiem a komputerem, a takze adaptora do uzywania
nadajnika z symulatorem lotu.

Przyciski Bezposredniego Wyboru Modelu (Direct Model Select): Pozwalajg wybra¢ jeden z trzech najczesciej uzywanych
modeli z pamigci nadajnika bez potrzeby wchodzenia do menu Wyboru Modelu. Informacje dotyczace Bezposredniego Wyboru
Modelu na stronie 29.

Przycisk Wyswietlacza: Wigcznik wyswietlacza aktywuje wySwietlacz LCD nadajnika nawet jesli nadajnik nie jest wigczony.
Pozwala to na sprawdzenie i/lub zmiane ustawien bez koniecznosci wigczania nadajnika. Aby wiaczy¢ (ON) tylko wyswietlacz
LCD, wciénij i przytrzymaj przycisk wyswietlacza DISPLAY przez okoto 2 sekundy. Aby wytaczy¢ wyswietlacz LCD (OFF),
wcisnij raz przycisk DISPLAY.

Przycisk Trybu Lotu: Pozwala na wybor sposrod pieciu roznych Trybow Lotu w czasie korzystania z menu Programowania
Trybu Lotu (Flight Mode Programming).

Wyswietlacz LCD: Serce programowania i wlasciwosci nadajnika. Wszystkie funkcje programowania i wyswietlania nadajnika
ukazane sg na wyswietlaczu LCD. Panel Nawigacyjny, trzy Przyciski Programowania i przycisk F-MODE po prawej stronie
wyswietlacza ufatwiajg programowanie nadajnika. Uzytkownik moze ustawia¢ kontrast wyswietlacza LCD, aby obraz byt
czytelniejszy w réznych warunkach oswietlenia.

Przetaczniki Umiejscowione z Lewej Strony: Przetgczniki zgrupowane po lewej stronie nadajnika mozna programowac i
kazdy moze spetnia¢ réznorodne funkcje w zaleznosci od ustawienn dokonanych przez Uzytkownika. Kazdy przetacznik jest
oznaczony numerem, ktéry odpowiada funkcji programowania w menu Zadania Przetgcznikéw (Switch Assignment).
Drukowana etykieta odpowiada dwém przetacznikom z przodu nadajnika. Kazdy z pieciu przetacznikow ma trzy pozycje, oprécz
przetacznika, oznaczonego jako 19/20/21, ktory jrest przetacznikiem sprezynowym.

Stanowisko Karty Rozszerzenia Pamigci: Znajduje sie¢ w nim Karta Rozszerzenia Pamigci (dostepna osobno). Informacje
dotyczace instalacji Karty Rozszerzenia Pamigci znajdujq sie na stronie 57.

Panel Nawigacyjny: Uzywany jest wspdlnie z Przyciskami Programowania i przyciskiem F-MODE, aby utatwi¢ programowania
nadajnika. Panel Nawigacyjny pozwala szybko i fatwo poruszaé¢ Kursorem Programowania w goére i w dét, w lewo i w prawo.
Przycisk ENTER uzywany jest do otwierania wybranej opcji menu czy opcji programowania.

Wiacznik: Wigcza (ON) i wytacza (OFF) nadajnik.

Przyciski Programowania: Uzywane sa wspodlnie z Panelem Nawigacyjnym i przyciskiem F-MODE, aby ufatwi¢
programowania nadajnika. Skiadajg sie z przycisku YES/+ (Zwiekszenie), przycisku NO/- (Zmniejszenie) i przycisku END
(Koniec).

Przycisk (Guzik): Nadajnik wyposazony jest w dwa przyciski (Guziki). Kazdy z nich mozna programowa¢, aby spetniat rézne
funkcje w zaleznosci od ustawien wybranych przez Uzytkownika. Przyktadowo, moze on zosta¢ zaprogramowany do obstugi
funkcji Stopera.

Wskazniki Wydajnosci RF: Oba wskazniki $wieca sie, gdy nadajnik jest wiaczony i nadaje sygnat. Jesli jeden z nich badz oba
nie Swiecq sie, oznacza to, ze wydajnos¢ RF jest ograniczona lub zerowa. W takim wypadku, nie powinienes latac.

Przelaczniki Umiejscowione z Prawe] Strony: Przelaczniki zgrupowane po lewej stronie nadajnika mozna programowac i
kazdy moze spetnia¢ réznorodne funkcje w zaleznosci od ustawien dokonanych przez Uzytkownika. Kazdy przetgcznik jest
oznaczony numerem, ktéry odpowiada funkcji programowania w menu Zadania Przetgcznikow (Switch Assignment).
Drukowana etykieta odpowiada dwom przetgcznikom z przodu nadajnika. Kazdy z czterech przetacznikow ma trzy pozycje.

Drazek Sterujacy Przepustnicy/Steru Kierunku: Steruje osiami Przepustnicy i Steru Kierunku w ustawieniu domyslnym Trybu
2. Wiecej informacji na temat zmiany trybéw nadajnika na str. 39

Przelacznik Trymera: Nadajnik wyposazony jest w sze$¢ osobnych Przetgcznikéw Trymera (T 1, T2, T3, T4, T5,and T 6).
Kazdy Przetacznik Trymera steruje inng osig trymera, w zaleznosci od wybranego Typu Modelu.

Zt ACZA SERW

92104 10-kanatowy odbiornik dotaczony do radiowego systemu sterowania SD-10G 2.4GHz FHSS-3 uzywa uniwersalnego
zlgcza Sanwa typu ,Z”, elektronicznie kompatybilnego z serwami innych producentéw radiowych systemoéw sterowania. Ze
ztaczami nalezy sie obchodzi¢ ostroznie.

Oznaczenia na zigczu:

- = warto$¢ ujemna (czarny) + = warto$¢ dodatnia (czerwony) S = sygnat (niebieski)

| Podczas odtaczania zlacz serw, najlepiej nie ciggnaé samego przewodu serwa, gdyz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
wtykdw przewodow w plastikowej wtyczce.
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SYSTEMY BEZPIECZENSTWA NADAJNIKA

Nadajnik SD-10G posiada kilka réznych systeméw bezpieczenstwa, ktére po wigczeniu sie aktywujg dzwiek alarmu. Systemy
bezpieczenstwa réznig sie w zaleznosci od wybranego Typu Modelu. W nawiasach podane zostaty ustawienia domysine.
ACT = AKTYWNY INH = WSTRZYMANY

WYSWIETLACZ AERO GLIDER HELI
ALARMU ZAWSZE AKTYWNY ZAWSZE AKTYWNY ZAWSZE AKTYWNY
Ostrzezenie o Niskim Napieciu
Ostrzezenie o Wt. Przepustnicy ACT/INH (AKTYWNY) N/A ACT/INH (AKTYWNY)
Ostrzezenie o Trybie Lotu ACT/INH (AKTYWNY) ACT/INH (WSTRZYMANY) ACT/INH (AKTYWNY)
Ostrzezenie o Trybie Trener ZAWSZE AKTYWNY ZAWSZE AKTYWNY ZAWSZE AKTYWNY
Ostrzezenie o Wtaczniku Mocy ACT/INH (AKTYWNY) ACT/INH (AKTYWNY) ACT/INH (AKTYWNY)

DZWIEKOWE OSTRZEZENIE O NISKIM NAPIECIU

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w Ostrzezenie o Niskim Napieciu. Alarm zabrzmi, gdy warto$¢ napiecia akumulatora
nadajnika osiagnie 6,7 volt. Jesli alarm rozlegnie sie podczas lotu, nalezy natychmiast wyladowa¢ i natadowa¢ akumulator
nadajnika.

1Jesli dzwiek Ostrzezenia o Niskim Napieciu rozlega sie nawet po catkowitym natadowaniu akumulatora, oznacza to problem z
nadajnikiem lub z jego akumulatorem. W przypadku wystapienia takiej sytuacji, nalezy skontaktowa¢ sie z Biurem Obstugi Klienta
Sanwa.

OSTRZEZENIE O WLACZONEJ PRZEPUSTNICY

Nadajnik SD-10G ma wbudowang funkcje uniemozliwiajacg uzycie nadajnika w momencie, gdy drazek sterowania przepustnica nie
znajduje si¢ w pozycji catkowitego wytaczenia. Gdy wigczysz nadajnik, a drazek nie bedzie w pozycji catkowitego wytaczenia,
wowczas ustyszysz ciggly sygnat, czerwony Wskaznik Wydajnos¢ RF bedzie miga¢, a na wyswietlaczu LCD pojawi sie napis , TH-
STICK Hil” Aby wytaczy¢ Ostrzezenie o Wiaczonej Przepustnicy, przesun drazek w dolne pofozenie (minimum). Na wys$wietlaczu
LCD pojawi sie normalne menu, alarm sie wytaczy i zapalg sig¢ zardwno zielony, jak i czerwony Wskaznik Wydajnosci RF.

OSTRZEZENIE O TRYBIE LOTU

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w funkcje uniemozliwiajaca uzycie nadajnika w momencie, gdy Tryb Lotu nie jest ustawiony
na ,N” (Normalny) podczas wigczania nadajnika. W takim wypadku rozlegnie sie ciagly dzwiek Ostrzezenia o Trybie Lotu,
czerwony Wskaznik Wydajnos¢ RF bedzie miga¢, a na wySwietlaczu LCD pojawi sie napis ,F-MODE NOT 'N'!” Aby wytaczy¢
Ostrzezenie o Trybie Lotu, ustaw Tryb Lotu na “N”, uzywajac Przetgcznika Trybu Lotu (nie przycisku F-MODE). Na wys$wietlaczu
LCD pojawi sie normalne menu, alarm sie wylaczy i zapalg sie zaréwno zielony, jak i czerwony Wskaznik Wydajnosci RF.

I W ustawieniach domysinych AERO, Tryb Lotu ,N” (Normalny) to pozycja 10 przetgcznika. W ustawieniach domysinych
HELLI, Tryb Lotu ,N” (Normalny) to pozycja 22 przetacznika. W ustawieniach domysinych GLID, Ostrzezenie o Trybie Lotu
jest WSTRZYMANE.

OSTRZEZENIE O TRYBIE TRENER

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w funkcje ostrzegajaca o ustawieniu nadajnika na Tryb Trener - Instruktor lub Trener - Uczen
przy wiaczaniu nadajnika. Gdy nadajnik jest ustawiony na Tryb Trener - Instruktor podczas wiaczenia, rozlegnie sie ciagty
dzwiek Ostrzezenia o Trybie Trener, czerwony Wskaznik Wydajno$¢ RF bedzie miga¢, a na wyswietlaczu LCD pojawi sie napis
,TRAINER MODE MASTER!!” Gdy nadajnik jest ustawiony na Tryb Trener - Uczen podczas wigczenia, rozlegnie sie ciagly
dzwiek Ostrzezenia o Trybie Trener, czerwony Wskaznik Wydajno$¢ RF bedzie miga¢, a na wyswietlaczu LCD pojawi sie napis
»,TRAINER MODE SLAVE!!" Aby wytaczy¢ Ostrzezenie o Trybie Trener, wci$nij ktérykolwiek z trzech Przyciskéw Programowania,
Przycisk F-MODE lub Przycisk ENTER. Na wyswietlaczu LCD pojawi sie normalne menu, alarm sie wytaczy i zapalg sie zaréwno
zielony, jak i czerwony Wskaznik Wydajnosci RF (jesli nadajnik ustawiony jest na Tryb Uczen, tylko zielony Wskaznik Wydajnosci RF
bedzie migac).

I Wytaczenie Ostrzezenia o Trybie Trener nie zmienia ustawier Trybu trener. Po wytgczeniu OstrzeZenia, nadajnik dalej bedzie
pracowat w Trybie Trener — Instruktor lub Uczen.

OSTRZEZENIE O WEACZNIKU MOCY

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w funkcje ostrzegajacg o wtaczeniu Wigcznika Mocy, gdy nadajnik jest wigczony, a nie ma
zadnego ruchu drazkow sterujgcych ani przyciskow przez 15 minut. Jesli nadajnik jest pozostawiony przez 15 minut lub dtuzej bez
wykonywania zadnych dziatan, wiaczy sie Ostrzezenie o Wiaczeniu Wigcznika Mocy, ktéry bedzie wydawat ciggty sygnat, a na
wyswietlaczu LCD ,POWER SW ON!” Aby wylaczy¢ Ostrzezenie nalezy albo wytgczyé nadajnik albo nacisna¢ ktérykolwiek z trzech
Przyciskow Programowania, Przycisk F-MODE lub Przycisk ENTER.
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USTAWIENIA NADAJNIKA

Podjeto kazde dziatanie, aby zoptymalizowa¢ wage, balans lub wrazenie dotykowe konstrukcji radiowego systemu sterowania
SD-10G 2.4GHz FHSS-3. Przyktadowo, drazki sterujgce nadajnika oparte sg na dziataniu tozyska kulkowego, aby sterowanie
przebiegato gtadko, a takze uzyto mechanizmu sprezynowego, ktore polepszyto odczucia dotykowe wiekszosci pilotow. Jednak
Uzytkownik moze zmienia¢ niektére cechy nadajnika, aby dopasowac je do swego gustu i wygody.

USTAWIENIE DEUGOSCI DRAZKOW STERUJACYCH

Dtugos¢ drazkow sterujgcych mozna dopasowac do indywidualnych sposoboéw ich trzymania przez Uzytkownika. Piloci, ktorzy
opierajg kciuki o wierzch drazkéw wola, aby byly one krétsze, natomiast piloci, ktérzy chwytajg drazki, wolg, aby byty one
diuzsze.

I W ustawieniach domysinych drazki sterujace sg ustawione w wariancie najkrotszym.

1) Przytrzymujac podstawe drazka, przekreé koncéwke w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara, aby jg poluzowac.

2) Aby wydtuzy¢ drazek sterowania, przekre¢ gérng czesé drazka w kierunku przeciwnym do

ruchu wskazéwek zegara.

! Podczas wydtuzania drazkéw sterowania, zalecamy pozostawienie przynajmniej czterych
zwojéw gwintu wewnatrz gérnej czesci kazdego drazka. Stanowi to najlepsze zabezpieczenie
mechaniczne. W innym wypadku, drazki moga sie poluzowaé i roztaczyé podczas g
uzytkowania.

3) Gdy jestes$ zadowolony z dlugosci drazka, przykre¢ gorng czesé i zablokuj jej potozenie
przez dokrecenie koncowki.

USTAWIENIE NAPREZENIA DRAZKOW NADAJNIKA

Naprezenie drazkéw sterujacych nadajnika mozna dopasowa¢ do indywidualnych wymagan 3
Uzytkownika. Zwiekszenie naprezenia sprawia, ze drazek porusza sie sztywniej.
Zmniejszenie naprezenia sprawia, ze drazek porusza sie bardziej miekko. Mozna takze
dopasowywac¢ zapadke drazka sterujacego przepustnicy. Jej poluzowanie sprawia, ze
naprezenie drazka przepustnicy jest mniej dostrzegalne, natomiast jej zaci$niecie sprawia, ze naprezenie drazka przepustnicy
jest sztywniejsze. Naprezenie drgzka sterujacego przepustnicy moze zosta¢ wyeliminowane przez pilotow helikopterow, ktérzy
wolg go nie mie¢.

1) Otworz pokrywe akumulatora wciskajac najpierw dwie zapadki (A)
do srodka, a nastgpnie ciggnac do gory spod pokrywy.

2) Odtacz akumulator od nadajnika i wyjmij go,. Odtéz go na chwile na
bok.

3) Usun cztery $ruby typu Phillips (B) z tytlu nadajnika, a potem bardzo
ostroznie odchyl tylng Scianke nadajnika.

Pomiedzy tylng Sciankg nadajnika a obwodami wewnatrz niego nie ma
przytwierdzonych zadnych przewoddéw. Gdy tylna $cianka nadajnika jest
zdjeta, mozna ja bezpiecznie odtozy¢ na bok.

Wyciagnij od razu tylng czes$¢ nadajnika, aby unikna¢ zgiecia lub
uszkodzenia wtykéw akumulatora.
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USTAWIENIA NADAJNIKA

4) Aby zwigkszy¢ naprezenie drgzkéw sterujgcych, dokrec
(zgodnie ze wskazowkami zegara) trzy sruby (C), uzywajac
1,5mm klucza szesciokatnego. Aby zmniejszy¢ naprezenie
drazkow sterujgcych, odkre¢ (w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara) trzy Sruby (C), uzywajac 1,5mm
klucza szesciokatnego.

5) Aby sprawi¢, ze naprezenie drazka przepustnicy bedzie
mniej dostrzegalne, nalezy poluzowa¢ Srube z tbem
szesciokatnym w zewnetrznym mechanizmie zapadkowym
(D), uzywajac 1,5mm klucza szesciokatnego. Aby sprawic,
by naprezenie byto sztywniejsze, nalezy dokreci¢ srube z
tbem szeSciokatnym w  zewnetrznym  mechanizmie
zapadkowym (D), uzywajac 1,5mm klucza szesciokatnego.

6) Niektorzy piloci helikopteréw wolg catkowicie wyeliminowac
mechanizm zapadkowy przepustnicy. Aby to zrobi¢, nalezy
poluzowywaé srube z tbem szesciokatnym w zewnetrznym
mechanizmie zapadkowym (D), uzywajac 1,5mm Kklucza
szesciokatnego az nie bedzie zupetnie czu¢ naprezenia
przepustnicy. Nastepnie, nalezy dokreca¢ $rube na
wewnetrznej blasze przepustnicy (E), az do uzyskania
odpowiedniego oporu drazka sterujacego przepustnicy.

7) Po wprowadzeniu porzadanych regulacji nalezy ostroznie zainstalowaé tylng cze$¢ nadajnika, akumulator i ponownie go
podiaczyé. Ztacze akumulatora jest spolaryzowane i dlatego mozna je podtaczy¢ tylko w jeden sposob.

! Podczas reinstalacii tylnej czesci nadajnika, nalezy pamieta¢ o tym, zeby nie zgina¢ ani w zaden inny sposéb nie uszkodzi¢
wtykéw akumulatora (F). Dtugie wtyki akumulatora nalezy ostroznie wsunaé w odpowiadajace im otwory w tylnej czesci nadajnika
zanim wepchnie sie¢ akumulator na miejsce.

! Modyfikacje w nadajniku, nie zwigzane z ustawieniem naprezenia drazkéw i zmiang Trybow Dziatania, mogg spowodowac
utrate czesci lub catej gwarancji udzielonej przez firme Sanwa Electronic Instrument, Co., LTD.

USTAWIENIE TRYBU DZIALANIA NADAJNIKA

Nadajnik SD-10G moze dziata¢ w czterech réznych Trybach (Modes), przedstawionych w tabeli ponizej. Zmiany Trybu Dziatania
moze dokona¢ Uzytkownik i wymaga ona zmiany Ustawienia Trybu w menu Systemu, a nastepnie zamiany mechanizmoéw
zapadkowego przepustnicy i sprezynowego na drazkach sterujgcych. Wiecej informacji na temat zmiany Trybu dziatania na stronie
39.

I W ustawieniach domysinych nadajnik ustawiony jest na Tryb 2, najczesciej uzywany w Ameryce Pétnocne;.

Lewy Drazek Sterujacy RU/EL TH/RU EL/AI THIAI
Ster kierunku / Ster Przepustnica / Ster Ster wysokosci / Przepustnica / Lotki
wysokosci kierunku Lotki
Prawy Drazek Sterujacy THI/AI EL/AI TH/RU EL/RU
Przepustnica / Lotki Ster wysokosci / Przepustnica / Ster Ster wysokosci /
Lotki kierunku Ster kierunku

KARTA ROZSZERZENIA PAMIECI

Karta Rozszerzenia Pamieci pozwala na przechowywanie nawet 40 modeli (20 modeli w pamieci nadajnika i 20 modeli na karcie
Rozszerzenia Pamieci). Karte Rozszerzenia Pamieci mozna usungé¢ i zainstalowaé na innym nadajniku SD-10G, dzielac sie w ten
sposéb danymi dotyczacymi ustawien zaleznych od modelu z innymi modelarzami — pilotami posiadajacymi nadajnik SD-10G. Po
zainstalowaniu i uruchomieniu Karty Rozszerzenia Pamieci, jest ona traktowana jako rozszerzenie wbudowanej pamieci modeli
nadajnika i dzieki temu mozna tworzy¢ ustawienia zalezne od modelu, a nastepnie kopiowa¢ je, usuwac, itp. bezposrednio poprzez
menu Systemu. Nie trzeba osobno wchodzi¢ w menu Karty Rozszerzenia Pamieci. Wiecej informacji dotyczacych instalacji i
uruchamiana Karty Rozszerzenia Pamieci na stronie 57.

Karta Rozszerzenia Pamigci jest chroniona patentem i mozna jej uzywac wytgcznie z nadajnikami SD-10G. Aby uzyskac wiecej
informac;ji i dowiedzie¢ sie o dostepnosci produktu, skontaktuj sie z lokalnym dystrybutorem firmy Sanwa.

SYSTEM TRENER

Nadajnik SD-10G jest wyposazony w System ,Trener”, pozwalajacy na potaczenie dwdch nadajnikéw SD-10G, aby przeprowadzi¢
trening nowego pilota lub w celu treningu doswiadczonego pilota na nowym modelu. Informacje dotyczace taczenia dwodch
nadajnikdw SD-10G, a takze programowania i uzytkowania Systemu , Trener” na stronie 37.

| System ,Trener” jest kompatybilny TYLKO z innym nadajnikiem SD-10G. MUSISZ uzy¢ Przewodu Systemu ,Trener”. Aby
uzyska¢ wiecej informacji i dowiedzie¢ sie o dostepnosci produktu, skontaktuj sie z lokalnym dystrybutorem firmy Sanwa.
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L ADOWANIE AKUMULATORA

Nadajnik SD-10G 2.4GHz FHSS-3 jest wyposazony w 6-ogniwowy Akumulator Ni-Mh o pojemnosci 1500mAh, gdyz jest on
Izejszy i ma dluzszg zywotnos¢. taduje sie go bezposrednio poprzez nadajnik SD-10G, uzywajac gniazdka tadowarki
umieszczonego po lewej stronie nadajnika. Przy tadowaniu nalezy przestrzegaé Srodkéw Ostroznosci i Ostrzezen zawartych
ponizej.

PODLACZANIE AKUMULATORA NADAJNIKA

Gdy otrzymasz swoj radiowy system sterowania SD-10G 2.4GHz FHSS-3, akumulator nadajnika moze

by¢ odtaczony. Zanim sprébujesz natadowa¢ akumulator, otwdrz pokrywe akumulatora, najpierw - =Wart. uiemna
wciskajac dwie zapadki, a nastepnie pociagajac do gory spéd obudowy akumulatora. Ostroznie wsun (Czarny)
ztacze akumulatora w pasujacy otwor w obudowie nadajnika. Ztacze akumulatora jest spolaryzowane i

dlatego mozna je podtaczyc tylko w jeden sposéb. * = Wart. dodatnia

(Czerwony)
- = Wart. Uiemna

(Czarny)

SRODKI OSTROZNOSCI | OSTRZEZENIA DOTYCZACE tADOWANIA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej procedur fadowania, aby zapewni¢ bezpieczne i poprawne korzystanie z akumulatora
Ni-MH.

Akumulator Ni-MH nie jest w pelni natadowany podczas zakupu. Niezbedne jest natadowanie go przed pierwszym uzyciem.
Przed rozpoczeciem tadowania akumulatora Ni-MH, upewnij sie, ze wtacznik mocy znajduje sie w pozycji ,OFF” (wytaczony).

Nie podtaczaj tadowarki do gniazdka innego niz gniazdko AC 110v, gdyz moze to spowodowac pojawienie sie dymu, iskier lub
ognia.
Nie rzucaj akumulatorem Ni-MH ani nie niszcz go w inny sposob. Nie wrzucaj go do ognia i nie pozwdl, by sie przegrzat.

Nie powoduj zwarcia ztgczy akumulatora przy pomocy drutu czy innego narzedzia.

£ ADOWANIE AKUMULATORA NI-MH NADAJNIKA

WAZNE tadowarka dotgczona do nadajnika SD-10G jest wyposazona w mechanizm detekcji stanu natadowania. Podczas
procesu fadowania, tadowarka rozpozna stan maksymalnego natadowania akumulatora i przetaczy sie wtedy na tryb
podtrzymywania 20mAH. Po zapaleniu sie zielonej diody oznaczajacego natadowanie, mozna pozostawi¢ stan
podtrzymywania do 72 godzin.

Aby zapewni¢ maksymalng wydajno$¢ i czas uzytkowania akumulatora, zalecamy, zeby 5 pierwszych tadowan trwato 24
godziny, niezaleznie od tego, kiedy zapali sie zielona dioda. Nastepnie nalezy normalnie uzywa¢ akumulatora az do momentu,
gdy rozlegnie sie Ostrzezenie o Niskim Napieciu. Po natadowaniu akumulatora 5 pierwszych razy przy uzyciu podanej wyzej
metody, mozna zacza¢ fadowaé akumulator przez standardowg ilos¢ czasu, czyli do zapalenia sie zielonej diody.

1) Podtacz zataczong do zestawu tadowarke do gniazdka sciennego 110v AC. Dioda tadowarki zaswieci sie na
zielono, potwierdzajgc podtaczenie fadowarki.

2) Podtacz okragte ztgcze tadowarki do gniazdka tadowarki po prawej stronie nadajnika. Dioda tadowarki zaswieci sie na
czerwono, potwierdzajac, ze tadowarka rozpoczeta proces tadowania.

Wydajnos¢ tadowarki nadajnika wynosi 150mAH, zatem natadowanie calkowicie roztadowanego akumulatora wyniesie
3) okoto 10 godzin. Radzimy_ zostawi¢ tadowarke wtaczong na noc. Po natadowaniu, dioda tadowarki ponownie zaswieci
sie na zielono. Patrz: WAZNE powyzej odnosnie pierwszych 5 tadowan.

OSTRZEZENIE Do fadowania akumulatora Ni-MH nadajnika mozna uzyé nienalezacej do kompletu tadowarki wyposazonej w
mechanizm detekcji stanu natadowania. Jednakze nalezy pamigta¢, ze aby natadowa¢ akumulatorek, trzeba go najpierw wyjac
z nadajnika, gdyz uktad elektryczny nadajnika bedzie zaktécat dziatanie tadowarki. Skutkowa¢ to moze przetadowaniem i
uszkodzeniem akumulatora, a nawet samego nadajnika. Uszkodzenie spowodowane przez tadowanie akumulatora poprzez
nadajnik przy uzyciu tadowarki innej niz zataczona w zestawie, nie bedzie objete gwarancja.

UZYWANIE AKUMULATORA LI-PO Z NADAJNIKIEM

W miejsce 6-ogniwowego Akumulatora Ni-Mh o pojemnosci 1500mAh mozna uzy¢ zakupionego osobno akumulatora Li-Po.
Jesli sie na to zdecydujesz, przestrzegaj ponizszych zalecen:

+ Uzywaj TYLKO 2-ogniwowego Akumulatora 7.4v Li-Po o odpowiedniej pojemnosci. NIE UZYWAJ 3-OGNIWOWEGO
AKUMULATORA 11.1v LI-PO.
* MUSISZ wyja¢ akumulator z nadajnika, aby go natadowac.

» Gdy zmieniasz ztagcze akumulatora Li-Po, pamigtaj o poprawnej polaryzacii.
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ACZENIA SYSTEMU LOTU

Uzyj ponizszego diagramu, aby zapoznac sie ze sposobem potaczenia okablowania przetacznika, serw i akumulatoréw
odbiornika z 10-kanatowym odbiornikiem 92104.

! Akumulator odbiornika nie jest zataczony w zestawie. Odbiornik moze by¢ zasilany przez zestaw akumulatorkéw o napieciu
4.8v (4-ogniwowe Ni-MH lub Ni-Cd) lub 6.0v (5-ogniwowe Ni-MH lub Ni-Cd) o odpowiedniej wydajnosci.

OSTRZEZENIE Niektore wysoko wydajne akumulatory Ni-MH moga produkowaé napiecie powyzej 6,0 volt, gdy sa w petni
natadowane. Jesli uzywany przez ciebie akumulatorek produkuje napiecie powyzej 6,0 volt, nalezy uzy¢ regulatora napiecia,
ktory, wpiety pomiedzy okablowanie przetgcznika i akumulatorek, powinien obnizyé napiecie do 6,0 volt. Jesli nie uzyjesz
regulatora napiecia, moze to skutkowa¢ uszkodzeniem odbiornika.

4.8v - 5.0v
Receiver Battery

Switeh Harness

cosf@oowfoco@uaclfeceDecojlron@one

Y¥-Harness {Optional}
k%m’ e £
ook | g . Servos

WYMAGANY JEST REGULATOR NAPIECIA,
JESLI NAPIECIE AKUMULATORA ODBIORNIKA
JEST WYZSZE NIZ 6,0 VOLT. REGULATOR MUSI
BYC W STANEE UZYSKAC NATEZENIE W
AMPERACH WYMAGANE PRZEZ SERWA
ZAINSTALOWANE W TWOIM MODELU.

.no.@aoe veefBass oo-‘@ano 0&0‘@aa0

Akumulator mozna podtaczyé do ktéregokolwiek z kanatéw odbiornika.

Do odbiornika mozna osobno podtaczy¢ nawet 10 serw podiaczy¢. Aby moc korzystac ze ztacz kanatu 9 Channel 9/BATT lub
kanatu 10 Channel 10/BATT, nalezy podpia¢ do ztacza rozgateziacz typu ,Y”, a nastepnie podpia¢ do jednego konca serw, a do
drugiego ztacze akumulatorka

UZYWANIE AKUMULATORA LI-PO Z ODBIORNIKIEM

OSTRZEZENIE Odbiornik uzywa zestawu akumulatoréw o napieciu znamionowym od 4,8v do 6,0v. Zestaw akumulatoréw 2-
ogniwowych Li-Po ma napigcie 7,4v. Z powodu wyzszego napigcia, MUSISZ uzy¢ regulatora napigcia, wpietego pomigdzy
okablowanie przetacznika i akumulatorek Li-Po, aby obnizy¢ jego napiecie do 6,0 volt. Jesli nie uzyjesz regulatora napiecia,
moze to skutkowac¢ uszkodzeniem odbiornika.
W miejsce 6-ogniwowego Akumulatora Ni-Mh lub Ni-Cd mozna uzy¢ zakupionego osobno akumulatora Li-Po. Jesli sie na to
zdecydujesz, przestrzegaj ponizszych zalecen:
» Uzywaj TYLKO 2-ogniwowego akumulatorka?.4v Li-Po o odpowiedniej wydajnosci z regulatorem napiecia.

PATRZ OSTRZEZENIE POWYZEJ.

» Gdy zmieniasz ztgcze akumulatora Li-Po, pamietaj o poprawnej polaryzacji.
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WYSWIETLACZ LCD | PRZYCISKI PROGRAMOWANIA

Nadajnik SD-10G 2.4GHz FHSS-3 jest wyposazony w trzy Przyciski Programowania, Przycisk F-MODE, Panel Nawigacyjny i
Przycisk ENTER. Zadaniem wszystkich jest utatwianie programowania. Ta cze$¢ pokrétce opisuje ich funkcje, a takze
szczegbtowo zaznajamia z obstugg Wyswietlacza LCD.

Za obstuge Wyswietlacza LCD i programowanie nadajnika odpowiada Panel Nawigacyjny, Przycisk ENTER, trzy Przyciski
Programowania i przycisk F-MODE, znajdujgce sie z prawej strony nadajnika.

PROGRAMMING KEYS OVERVIEW

YES/+ Key

F-MODE  Key

o

O Przycisk NO/-
Tt ek
Q Przycisk END
[y

N _ PrzyciskENTER

b

Przycisk F-MODE Panel Nawigacyjny

Przycisk Wyswietlacza (DISPLAY Key) aktywuje Wyswietlacz LCD nadajnika, bez potrzeby wigczania nadajnika. Pozwala to
sprawdzac i/lub zmieniaé ustawienia bez potrzeby wtaczania nadajnika. Aby wigczyé tylko Wyswietlacz LCD, przycisnij i
przytrzymaj Przycisk WySwietlacza przez okoto 2 sekundy. Aby wytgczy¢ Wyswietlacz LCD, wcisnij Przycisk Wyswietlacza raz.

PRZYCISK NAZWA FUNKCJA
Powoduje wzrost numeryczny programowanych
Przycisk wartosci i odpowiada za wybor opcji ustawien
YES/+ ON/OFF, NOR/REV i ACT/INH, jak réwniez za
weryfikacje ustawien funkc;ji.
Powoduje spadek numeryczny programowanych
Przycisk wartosci i odpowiada za wybdr opcji ustawien
NO/- ON/OFF i NOR/REV.
Powoduje przewijanie pieciu Trybéw Lotu (Flight
Przycisk Modes) w menu Trybu Lotu (Fllight Mode), a takze
F-MODE blokuje / odblokowuje zmiany ustawien w menu
Powierzchni (Surface).
. Powoduje powrdét do porzedniego menu. Nacisniety
Przycisk . : . R .
END kilkakrotnie powoduje powrét do Gérnego (Top)
menu.
Panel Porusza Kursorem Programowania w gore A, w
Nawigacyjny dot ¥, w prawo » i wlewo «.
Otwiera wybrane menu Ilub opcje ustawien.
Przycisk Przesuwa kursor w menu Nazwy Uzytkownika i
ENTER nazwy Modelu.
Sekwencja Przyf:|s.n|QC|e obu przyC|sk<_)wlrazem kasuje (Rese_t)
- wybodr i przywraca Ustawienie Fabryczne. Kasuje
Przyciskéw YES/+ AR i
tez wyswietlacz Zegara w Gérnym menu.

NO/- (Reset)
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WYSWIETLACZ L CD | PRZYCISK| PROGRAMOWANIA

WYSWIETLACZ | CD — PRZEGLAD FUNKCJI

Uzyj diagramu ponizej, by zapoznac sie z rozktadem i réznymi wskaznikami na Wyswietlaczu LCD.

Memory Card

RF Quiput  Stalus

Model Number Status _
 Trainer
Model Type Model Name |  Status

||
CHELIY2IHEL - | 28 120 v
System Menu Selection ] ':—,'T'STEH § ﬁ?ﬂ@pﬁ [ Key Mute Status
Surface Menu Selection SURFQCE T F_HDDE[L’}**MW@F”QNMNG

Fiight Mode Menu Selection F-MODE I-%%l!'aﬁ'”ﬂﬁllr—-—ﬂmeusuck Monitor
im3—-= ' = Trim 1
Shortcut Menu Se\:.cﬁo: CUSTOM 1 mfﬂﬂ,wss

Trim 4 Tim5  Trim2
Trim 6
Aktywny Tryb Lotu (Flight Mode): Pokazuje aktywny Tryb Lotu.

Wyboér Menu Trybu Lotu: Pokazuje opcje ustawien menu Trybu Lotu dla kazdego z pigciu programowalnych Trybéw Lotu.
Opcje ustawien menu Trybu Lotu réznig sie w zaleznosci od wybranego Typu Modelu.

Status Wyciszenia Przyciskéw: Pokazuje aktualny status funkcji Wyciszenia Przyciskéw. Gdy jest aktywna, przy kazdym
wcisnieciu przycisku rozlega sie dzwiek. Gdy jest nieaktywna, dzwieki naci$niecia przyciskéw sg wyciszone.

Status Karty Pamieci: Pokazuje, ze Karta Rozszerzenia Pamigci jest zainstalowana w nadajniku.
Nazwa Modelu: Pokazuje nazwe aktualnie wybranego modelu.

Numer Modelu: Pokazuje numer (1-20) obecnie wybranego modelu. Modele zachowane na Karcie Rozszerzenia Pamieci
oznaczone sg symbolem 'M'. W oba katalogi mozna wchodzi¢ niezaleznie.

Typ Modelu: Pokazuje aktywny Typ Modelu, czyli: AERO, GLID, lub HELL.

Status Wydajnosci RF: Pokazuje obecny Status Wydajnosci RF nadajnika. Gdy nadajnik jest witaczony i przekazuje silny
sygnat, wyswietla sie symbol ,?”. Gdy sygnat jest slaby lub w jaki$ sposéb znieksztatcony, wyswietla sie symbol ,?”. Gdy
nadajnik jest wytgczony, ale Wyswietlacz LCD wiaczony, wys$wietla sie symbol ,?”.

Wyboér Menu Skrotu: Pokazuje skrét do kazdego menu Systemu i Trybu Lotu lub do menu Ustawien Uzytkownika (domysine).

Menu Powierzchni: Pokazuje opcje ustawien menu Powierzchni Sterowej, ktére réznig sie w zaleznosci od wybranego Typu
Modelu.

Menu Systemu: Pokazuje opcje ustawien menu Systemu, ktére pozostajg takie same dla wszystkich trzech Typéw Modeli.
Zegar / Monitor Drazkow: Pokazuje aktywny Zegar, moze tez pokazywaé aktywny Monitor Drazkow.

Status Funkcji Trener: Pokazuje, gdy funkcja Trener nadajnika jest aktywna. Jesli nadajnik dziata w trybie Nauczyciel, wyswietli
sie symbol ‘MS’, jesli w trybie Uczen — wyswietli sie symbol ‘SL’.

Trymery 1-6: Pokazuje aktualng pozycje poszczegoélnych przetgcznikéow trymeréw [T1 Ster Wysokosci, T2 Lotki, T3
Przepustnica, T4 Ster Kierunku, T5 Przepustnica Zawisu (tylko w Typie HELI), i T6 Nachylenie Zawisu (tylko Typ HELI)]. Gdy
ktorykolwiek z przetgcznikéw trymeréw ustawiony zostanie w pozycji $Srodkowe;j (zero), rozlegnie sie dzwiek.

Napiecie: Pokazuje aktualne napiecie akumulatora nadajnika. Gdy napiecie osiggnie 6,7 Volt, rozlegnie sie ostrzezenie o niskim
napieciu.
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Konieczne jest dopasowanie nowego nadajnika i odbiornika, aby zabezpieczy¢ sie przed zaktdéceniami spowodowanymi przez
innych uzytkownikéw radiowych systeméw sterowania. Procedure te nazywamy ,dostrojeniem”. Po zakonczeniu procesu
dostrajania, ustawienia zostang zapamietane nawet po wytgczeniu nadajnika i odbiornika, zatem procedure te zazwyczaj
wykonujemy tylko raz.

Istnieje takze funkcja Bezpiecznego Pofaczenia, ktdrej mozna uzy¢ do zaprogramowania unikalnego kodu taczacego kazda pare
nadajnika i odbiornika, co zapobiegnie sterowaniu przez nadajnik modelem, na ktéry nie jest aktualnie zaprogramowany.

I Chociaz nadajnika SD-10G mozna uzywaé z odbiornikami Sanwa FHSS-1 2.4GHz, np. odbiornikiem Sanwa 92824
2.4GHz dotaczonym do radiowego systemu sterowania RDS8000 2.4GHz, funkcji Bezpiecznego Potaczenia wtedy nie ma.

WAZNE W tej czesci przyjmujemy, ze dostrajasz nowy nadaijnik i odbiornik SD-10G w ustawieniu domysinym. Szczegétowe
nformacje na temat ustawien i uzycia Modulacji i Bezpiecznego Potaczenia na stronie 32.

1) Wigcz nadajnik (ON). Gdy dokonujesz procesu dostrojenia po raz pierwszy, upewnij sie, ze obecnie wybrany numer modelu to
01 :SANWA-01 (nowy model — ust. domysine). Jesli nie, ustaw model 01 poprzez menu MODEL SELECT. Wigcej informacji na
stronie 28.

2) Upewnij sie, ze podswietlony jest ‘SYSTEM', nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu Systemu. Jesli
‘SYSTEM' nie jest podswietlony, przytrzymaj przycisk END az sig¢ podswietli.

3) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by wysSwietlit sie

‘MODULATION’, potem przycisnij ENTER, aby ukazato sie¢ menu
MODULACJI. Kursor domysinie wskaze MODULATION>FH3. MODULATION E-
MODULATION > FH3
4) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by przesuna¢ kursor na SAFETY
‘SAFETY LINK NO’. Domysinie powinien to by¢ numer 1, LIMK HO. *1
odpowiadajacy ustawionemu domysinie modelowi (01:SANWA-01). TRAMSMIT
5) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by przesuna¢ kursor BIND CDDE.DFF

na ‘TRANSMIT BIND CODE’. Wyswietlone bedzie ‘OFF (wytaczony).

6) Przyciskajac Guzik Dostrojenia na odbiorniku, wiacz go (ON). Dioda
Dostrojenia na odbiorniku zacznie powoli miga¢. Po okoto 2
sekundach pus$¢ Guzik Dostrojenia. Dioda Dostrojenia na odbiorniku
wcigz bedzie powoli migaé.

Uzyj koncowki otdwka lub 1,5mm sSrubokreta szesciokatnego, by siegna¢ Guzika
Dostrojenia na odbiorniku.

FODULAT 10H (i
wa e
4) Szybko wciénij przycisk YES/+. Zielony Wskaznik Wydajnosci RF JDULATION  »FH3
zacznie migac,opcja ‘TRANSMIT BIND CODE’ zmieni sie na ‘ON’ i =sHFETY
zacznie migaé napis ‘BINDING’ (Dostrajanie). Dioda Dostrojenia na LIME MO, *1
odbiorniku bedzie szybko miga¢ przez okolo 3 sekund, a potem TRAHSHIT :
zgasnie. BIND CODE > OFF |Spgl

5) Gdy dioda Dostrojenia na odbiorniku zgasnie, przycisnij przycisk END. Dioda Dostrojenia, a takze zielony Wskaznik
Wydajnosci RF zaswiecg sie, a Wyswietlacz LCD wréci do menu Systemu, wskazujac, ze proces dostrajania jest
zakonczony. Wcisnij dwukrotnie przycisk END, by powréci¢ do Gtéwnego menu.

I Po udanym zakonczeniu procesu Dostrojenia, Dioda Dostrojenia na odbiorniku bedzie $wieci¢ sie na niebiesko, gdy nadajnik i
odbiornik beda wiaczone. Jesli Dioda Dostrojenia na odbiorniku gwattownie miga lub nie jest wigczona, oznacza to, ze nadajnik
i odbiornik nie sg dostrojone. Nalezy je wtedy wytaczy¢ (OFF) i powtérzy¢ proces dostrajania.

I Nadajnik SD-10G jest kompatybilny z odbiornikami FHSS-3 i FHSS-1 Sanwa 2.4GHz. Aby dostroi¢ nadajnik do odbiornika

FHSS-1, jak np. odbiornik Sanwa 92824 2.4GHz dotaczony do radiowego systemu sterowania RDS8000 2.4GHz, nalezy
najpierw zmieni¢ modulacje nadajnika na FH1. Wiecej informacji na stronie 32.
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INSTALACJA ODBIORNIKA

Podczas instalacji odbiornika w twoim modelu, pamietaj, by zainstalowa¢ go dokfadnie tak, jak to opisujemy. Dodatkowo, nalezy
owing¢ odbiornik w gume piankowa, by ochroni¢ go przed wibracjami. Odrutowanie anteny odbiornika w sposéb inny niz
opisany, moze skutkowa¢ stabym odbiorem, a w niektérych przypadkach nawet catkowitg stratg odbioru.

| Zalecamy dostrojenie nadajnika i odbiornika przed instalacjg odbiornika w twoim modelu.

Odbiornik powinien by¢ pewnie zamocowany w modelu, a odrutowanie anteny zainstalowane jak na ponizszym diagramie. Dwa
druty anteny odbiornika powinny by¢ zamocowane do drewnianej lub plastikowej nieprzewodzacej czesci modelu i ustawione
pod katem 90° wzgledem siebie. Pod zadnym pozorem nie ustawiaj drutéw anteny réownolegle wzgledem siebie.

OSTRZEZENIE Jest niezwykle wazne, aby druty anteny odbiornika byly zainstalowane w przedstawiony sposéb. Dzieki temu
twdj model odbierze sygnat bez wzgledu na swojg pozycje, potozenie czy kierunek lotu.

Receiver : Receiver -

Y

! Jesli montujesz odbiornik w kadtubie z
widkna weglowego, druty odbierajace anteny
o nalezy poprowadzi¢ poza modelem w
O podany ponizej sposob.
1 inb

 PasicTube  Reception Wie
E"S:f | = | =

am r.'.-qg

Aby przytwierdzi¢ druty odbierajgce anteny do modelu mozna uzy¢ tasmy klejacej. Mozna takze L- L-I
odcig¢ dwa krotkie kawatki plastikowej rurki i wsuna¢ w kazdy z nich jeden drut odbierajacy, a

nastepnie przyklei¢ badz przytwierdzi¢ tasma klejaca obie rurki do modelu. Rurki zapobiegng

uszkodzeniu drutow.

Recaption

Odrutowanie anteny odbiornika sklada sie z dwoch przewodéw wspdtosiowych i dwoch drutdéw odbierajacych (cienkie kofncowki
przewodow wspdtosiowych). Gdy instalujesz odrutowanie anteny odbiornika, nie zginaj drutéw odbierajgcych, gdyz skutkuje to
pogorszeniem odbioru.

Odrutowanie anteny odbiornika jest delikatne i dlatego nalezy sie z nim obchodzi¢ z duzg ostroznoscig. Nie ciggnij przewoddéw na
site, nie tnij ani nie rozciagaj.

* Przewody wspdtosiowe mozna delikatnie uktada¢ w zwoje, jednak nie mozna ich mocno ani wielokrotnie zginaé, gdyz
doprowadzi to do uszkodzenia zyt przewodow anteny.

* Przy instalacji w modelu zasilanym elektrycznie, pamietaj by trzymac¢ odrutowanie anteny odbiornika najdalej jak to mozliwe
od silnika, akumulatora czy elektronicznej kontroli szybkosci (ESC).

» Podczas instalacji odbiornika druty odbierajace anteny (cienka koncowka przewoddéw wspdtosiowych) nie powinny mieé
stycznosci z elementami przewodzacymi (weglowymi lub metalowymi). Kadiub samolotu czy ramy helikoptera moga zawiera¢
elementy przewodzace. Jesli instalujesz odbiornik otoczony elementami przewodzacymi (np. kadtub z wiékna weglowego),
postaraj sie, aby druty odbierajgce anteny wystawaty ponad model, gdyz otoczenie elementami przewodzgcymi moze ostabic
odbior.
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SPRAWDZANIE ZASIEGU (TRYB OSZCZEDNY)

Funkcja Trybu Oszczednego zmniejsza poziom wydajnosci RF nadajnika, aby sprawdzi¢ odbidr sygnatu radiowego (Test
Zasiegu - Range Check). Uzyj tej funkcji, aby przetestowaé odbiér sygnatu radiowego na ziemi, przed lotem.

WAZNE Test zasiegu radiowego systemu sterowania powinien byé przeprowadzony przed pierwszym lotem danego dnia i
przed pierwszym lotem po trudnym ladowaniu czy naprawie. To zapewni prawidtowg komunikacje pomiedzy nadajnikiem i
odbiornikiem przed lotem, a przede wszystkim zapewni bezpieczenstwo twojego modelu, Twoje i otaczajacych Cie ludzi.

Tryb Oszczedny Miga zielony Wskaznik Wydajnosci RF, Wybér Mocy >LOW (Niski), Dzwiek Alarmu

Tryb Normalny Swieci sie czerwony i zielony Wskaznik Wydajnosci, Wybor Mocy >NORMAL
(Normalny), nie ma Dzwieku Alarmu

! Tryb Oszczedny mozna Aktywowaé tylko, gdy nadajnik jest wigczony (ON). Trybu Oszczednego nie mozna Aktywowaé, gdy
tylko Wyswietlacz LCD jest wigczony.

Aktywacija Trybu Oszczednego (Low Power Mode)

1) Wigcz nadajnik (ON). Upewnij sig, ze podswietlony jest ‘SYSTEM’, nastgpnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu
Systemu. Jesli ‘SYSTEM nie jest pod$wietlony, przyciskaj przycisk END az sie podswietli.

2) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by pods$wietli¢ ‘LOW LOW _POWER MODE
POWER MODE’, nastepnie przycisnij ENTER, aby wyswietli¢ menu
Trybu Oszczednego (LOW POWER MODE menu). Kursor domysinie POWER INORMAL

wskaze POWER (Moc) >NORMAL (Normalny).

Cow Power moce] (I

3) Wociénij przycisk YES/+ lub NO/+, aby ustawi¢ nadajnik na Tryb POUER BLOU
Oszczedny. Zielony Wskaznik Wydajnosci RF zacznie migaé, Wybér :
Mocy (POWER) zmieni sie na ‘LOW’ (Niski) i zabrzmi dzwiek alarmu.
Nadajnik jest teraz ustawiony na Tryb Oszczedny i mozesz zaczaé
Test Zasiegu.

4) dy nadajnik jest w Trybie Oszczednym, przejdz okoto 30 krokéw od modelu (okoto 27,5 metréw) i z pomocag innej osoby
prawdz, czy serwa poruszajg sie bez problemu. Jesli jest jaki$s problem z ruchem serw, sprébuj przej$¢ w inng pozycje,
cigz zachowujgc taki sam dystans od modelu, a nastepnie ponownie sprawdz ruch serw. Jesli problem sie utrzymuje, NIE

LEC. Sprawdz, czy wszystkie ztacza odbiornika, serw, przetacznikéw i akumulatora odbiornika sg podtaczone poprawnie i
ewnie. Upewnij sie, czy odrutowanie anteny odbiornika jest podtaczone zgodnie z wczesniejszymi wskazéwkami.

Wytaczanie Trybu Oszczednego

1) Po zakonczeniu Testu Zasiegu, wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby nadajnik powrécit do normalnego trybu pracy
‘NORMAL'. W Trybie Normalnym, Wskaznik Wydajnosci RF bedzie swiecit na zielono, Wybor Mocy powrdci do ustawienia
‘NORMAL', a dzwiek alarmu wytaczy sie. Wcisnij dwukrotnie przycisk END, aby powréci¢ do Gtéwnego menu.

I Nadajnik pozostanie w Trybie Oszczednym, poki nie powrdcisz do Trybu Normalnego.

OSTRZEZENIE Nie probuj lata¢, gdy nadajnik dziata w Trybie Oszczednym, poniewaz nie bedziesz w stanie sterowaé swym
modelem, gdy znajdzie sie w pewnej odlegtosci od Ciebie.

Jesli, po sprawdzeniu wszystkich komponentoéw systemu lotu i potwierdzeniu poprawnego zamocowania odrutowania
anteny, twdj radiowy system sterowania wciaz nie zdaje Testu Zasiegu, NIE LEC. Skontaktuj sie z dziatem Obstugi
Klienta firmy Sanwa.
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FUNKCJA FAIL SAFE

Funkcja Fail Safe automatycznie ustawia serwa w ustalonej wczesniej pozycji na wypadek przerwania sygnatu pomiedzy
nadajnikiem a odbiornikiem, czy to z powodu pogorszenia sygnatu czy stabego akumulatora nadajnika. Funkcje Fail Safe mozna
ustawic, by zatrzymata serwa w ostatniej pozycji, jakg miaty w momencie straty sygnatu lub dla kazdego z serw mozna ustawi¢
dowolng pozycje, jakg przybierze po stracie sygnatu. Przykladowo, dla modelu samolotu mozna ustawi¢ funkcje Fail Safe w ten
sposodb, ze serw przepustnicy wraca do pozycji niskiej, steru wysokosci — przesuwa sig¢ nieco w gore, lotki — lekko w prawo lub w
lewo, co skutkowac bedzie ptytkim schodzeniem w dét.

Ta czes¢ opisuje ustawienia funkcji Fail Safe dla odbiornika 92104 FHSS-3 dotgczonego do radiowego systemu kontroli SD-
10G. Ustawienia funkcji Fail Safe dla odbiornikow FHSS-1, jak Sanwa 92824 8-Channel, RX-700 7-Channel i RX-60 6-Channel
Micro 2.4GHz FHSS-1 na stronie 36.

WAZNE W ustawieniach domysinych, wszystkie ustawienia Fail Safe sg wstrzymane (INHIBITED). W tym ustawieniu, je$li
sygnat pomiedzy nadajnikiem a odbiornikiem zostanie przerwany, czy to z powodu pogorszenia sygnatu czy stabego
akumulatora nadajnika, serwa pozostang w ostatniej pozycji sprzed utraty sygnatu. Funkcja Fail Safe nie zadziata, jesli
odbiornik utraci zasilanie.

Zmiana Ustawien Funkciji Fail Safe

1) Wiacz nadajnik (ON). Upewnij sie, ze podswietlony jest ‘'SYSTEM', nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu
Systemu. Jesli ‘SYSTEM nie jest pod$wietlony, przyciskaj przycisk END az sie podswietli.

2) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by wyswietlit sie FAIL SAFE, potem wciénij przycisk ENTER, aby wyswietlié
menu FAIL SAFE. Kursor domysinie wskaze EL>INH.

3) Z kursorem przy EL>INH przesun drazek sterujacy steru wysokosci w

I;i:fr;nku i wilosci, w i o jakg ma sie przesuna¢ po aktywacji funkcji Fail FAIL SAFEl CHECK#[EFTER
EL> 12« FL*IMH

4) Utrzymujac drazek sterujacy steru wysokosci w tej pozyciji, wcisnij |::|Il 18 fd>IMHH
przycisk YES/+, by ustawi¢ ster wysokosci w pozycji Fail Safe. Na TH>IMH &35 THH
wyswietlaczu pojawi sie wartosé procentowa. RUSIMH F‘QZZ}‘ IHH

5) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by przesunaé¢ kursor na GE>IMH A1 IMH

AI>INH, a nastepnie postepuj w ten sam sposéb, by zaprogramowaé
pozycje Fail Safe lotek.

6) Powtarzaj ten sam proces, by wybra¢ ustawienia pozyciji Fail Safe dla pozostatych kanatéw. Po ustawieniu pozycji Fail Safe,
sprawdz ustawienia funkcji Fail Safe postepujac zgodnie z przedstawionymi ponizej wskazéwkami.

I Warto$é procentowa pokazuije, o ile procentowo przesunie sie serw. Warto$é procentowa moze byé negatywna lub pozytywna i
wyznaczana jest przez status: REV/NOR kanatu. Bez wzgledu na ustawienie REV/NOR, powierzchnia sterowa poruszy sie w
tym samym kierunku, w jakim poruszy sie drazek sterujacy. Jesli zmienisz kierunek serwa PO ustawieniu wartosci Fail Safe,
powinienies zresetowaé warto$¢ Fail Safe, by mie¢ pewnos¢, ze serw przesunie sie w odpowiednim kierunku.

Sprawdzenie Ustawien Fail Safe
1) Gdy kursor znajduje sie gdziekolwiek w menu FAIL SAFE, wci$nij FA Il' SHFE] CHECK*[RR1a3
przycisk ENTER, aby sprawdzi¢ ustawienia Fail Safe. Serwa przesung EL> 122 FL*INH
sie na ustalone pozycje na okoto 5 sekund, a nastepnie powrdcag na Al 18 Ad>IHH
normalne pozycje. TH> IHH A3xIHH
R IHH A2 IMH
2) Po sprawdzeniu poprawnosci operacji, wcisnij dwukrotnie przycisk GE>IMH a1 IMH
END, by powréci¢ do Gtiéwnego menu.

WAZNE Upewnij sie, ze powierzchnie sterowe poruszaja sie w odpowiednim kierunku, gdy Aktywowana jest funkcja Fail Safe.

Ustawienia Fail Safe sg okreslone dla kazdego modelu. Przyktadowo, pewne ustawienia Fail Safe sg wtasciwe Modelowi 1, za$
dla Modelu 2 ustawienia Fail Safe sg inne, itd. Ustawienia Fail Safe pozostang zapamietane, nawet, jesli nadajnik straci zasilanie
lub trzeba bedzie powtérzy¢ proces dostrajania nadajnika i odbiornika.

Usuwanie Ustawien Fail Safe

1) W menu FAIL SAFE, skorzystaj z Panelu Nawigacyjnego, by przesung¢ kursor na wybrany kanat, z ktérego chcesz usunaé
ustawienia Fail Safe.

2) Aby zresetowa¢ ustawienia Fail Safe do INH (Wstrzymany), wcisnij razem przyciski YES/+ i NO/-, a potem powtorz te
procedure resetujac ustawienia Fail Safe setting z pozostatych wybranych kanatéw. Wcisnij dwukrotnie przycisk END, by
powrdci¢ do Giéwnego menu.
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ZAWARTOSC MENU SYSTEMU

Schemat BIOKOWY IMEMU SYSEEMIU .......etieiiiiiiiiiiee e e ettt ee e e e ettt b et e e e e e sabbe e e e e e e e abe et e e e e e e s abbe e et e e e e nnbbbeeeeeeesabbbeeeaeeeaansbnreeaaens Strona 26
INTOIMACIE OGOINE.........eoiiiiiieee ettt e e oottt e e+ o h bttt e e e 4o e sk b be e e e e e e e abbe b et e e e e e anbabeeeeeeesannbbbeeeeeeesnnnraes Strona 27
USER NAME (Wprowadzenie Nazwy Uzytkownika NadajniKa) ..............cccuueiaiiiiiiiiiiiie ittt Strona 27
MODEL NAME (Wprowadzeni€ Nazwy MOGEIU) ........ccoiuiiiiiiiiiiiiieiiie ettt e et e e e e s bnee e e Strona 28
MODEL SELECT (WYDBOE MOGEIU) .......ccoueeiiiiiieie ettt ettt e bt e et b bt e e anb e e anbe e e e nneeas Strona 28
DIRECT MODEL SELECT (Bezposredni WYBOr MOGEIU).............ccouuiiiiiiieiiie ettt Strona 29
TYPE (Typ Modelu - A€I0, GlIEr, HEII) .. ..eeiiiiiiiiiieeie ettt ettt e e e e s sab e e snbn e e e aneeeas Strona 29
MODULATION (Typ Modulacji, Bezpieczne Potgczenie i DOSHAJaNIE) .............c.ccouiuiiiiiuiiiiiiiiiiiiee e Strona 32
LOW POWER MODE (Tryb OSzCzedny | TESt ZASIEGUY) .........cciuueiiiiiei ettt ettt ettt e s e et eseineeas Strona 34
FAIL SAFE (Funkcja Fail Safe NAG@JNIK&)........ccouueiiiiiiieiiiie ettt e et e e st e e bb e e e nsb e e e sbeeeeaiaeeeaas Strona 35
BATTERY FAIL SAFE (Ostrzezenie o Niskim Napieciu Akumulatora OdbiornikKa)...........ccccerueeiiiiieiiiiie e Strona 36
TRAINER (SYSEIM TIENET) ...ttt eiiiiteeiitiee ettt ettt e ettt e sttt e ettt e e et et e e aa b et e ot bt e e aabb e e e aabe e a4 abe e e e asbb e e e ambeeeaabeeeeanbneeesnbeeesbbeeeannne Strona 37
MODE SETUP (Tryby DrazKOw i KQlIDIACJA) ...........cocueiiiuiie ittt ettt ettt et e et e et e e aibee e Strona 39
CHANNEL ASSIGN (Zadania Kanatow OADIOIMIKA).............ccuuiiiiuiiiiiiie ittt ettt e st e e s e e Strona 42
SWITCH ASSIGN (Zadania PrzetgcznikOw NadajniKa) ...........c..ccouiiiiiiiiiiiiiiieit ettt Strona 43
STICK SWITCH (Zadania PrzetqCznika DIGZKOW) ...........cc..coiuii ittt ettt et Strona46
TIMER (Stoper, Zegar Rytmu, Zegar Wbudowany i SYSTEMIU) .......ccueiiiiiiiiiiiieiiie ettt Strona47
DATA COPY (Kopiowanie Danych dot. Programowania MOAEli)............ccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiciiccee e Strona50
DATA RESET (Reset Danych dot. Programowania MOAEli) ...........cccuiiiiiiiiiiiiiiiiic e Strona52
DATA TRANSFER (Transfer Danych dot. Programowania MOGEIi)............cooiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiciee e Strona53
CONTRAST (KONLraSt MENU LCD) .....eiiiiiiiieiiiie ettt ettt e et e e et s bt e e eabn e e et e s baeeeesanees Strona54
CLICK (Dzwigki WydaWane PrzeZ PrZYCISKI) ............cuuuuiiiiiii ittt ettt ettt Strona55
ALARM (Ostrzezenia DZWigKOWE NGGGJNIKA).............occuiiiiiiiiiiie ettt Strona55
TOP MENU ARRANGE (Ukfad Wyswietlacza GIOWNEGO MENUY).........cocuiiiiiiieiiiiii ettt Strona55
CUSTOM MENU (Wyswietlacz Menu Ustawiert UZYtKOWNIK&).............c.cooeioiiiiiiiie i Strona57
MEMORY PACK (Karta ROZSZEIZENI PAMUECH) ............ccuuiiiiiieiiiie ettt ettt e et e e e e e sntaeeaanteaeaas Strona57
SYSTEM INFORMATION (Aktualizacja Oprogramowania SYSTEIMIU) ..........eeueeiiiurriieeeeiariiieeeeeeeseiiereee e e e e sinreeeeeeesaneenees Strona59
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MENU SYSTEMU

Menu System menu to miejsce, w ktérym dokonuje sie programowania nadajnika. Tu -
dokonujesz wyboru Nazwy Modelu, Wyboru Modelu, Typu Modelu, Modulacji, Zadan {AERC elAERD- 28 180

Przetacznikow i wielu innych. I =YSTEN E’?J'IEH
' | ' _ i
! Wybory dokonywane w menu Systemu sg takie same dla wszystkich trzech Typéw SURFACE j F' MODEL2]

T
Modeli. Niewielka ilos¢ ustawien w podkatalogach moze rézni¢ sie w zaleznosci od F-MoRE [EEI’BB”E I =

Typu Modelu. Réznice te wynotowane zostaty w odnosnych rozdziatach. CUSTOM A mrn M}:Gs
= )
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. System Men
SCHEMAT BLOKOWY MENU SYSTEMU ys enu
01.NAZWA UZYTKOWNIKA Uzyj ponizszego Schematu Blokowego, aby zaznajomi¢ sie ze strukturg menu Systemu. Opisy

wszystkich funkcji i programowania menu Systemu znajdziesz na stronach 27 - 59.
02.NAZWA MODELU

03.WYBOR MODELU
04.BEZPOSREDNI WYBOR MODELU
05.TYP | AERO | GLIDER | HELI

06.MODULACJA MODULACJA BEZPIECZNE POtLACZENIE KOD
DOSTROJENIA

07.TRYB OSZCZEDNY

08.FAIL SAFE

09.FAIL SAFE AKUMULATORA

10.TRENER

11.USTAWIENIA TRYBOW TRYB NEUTRAL/TRAVEL
12.ZADANIA KANALOW

13.ZADANIA PRZELACZNIKOW

14.PRZELACZNIK DRAZKOW

15.ZEGAR STOPER RYTM ZEGAR ZEGAR
WBUDOWANY SYSTEMU

16.KOPIOWANIE DANYCH
17.RESET DANYCH

18.TRANSFER DANYCH

19.KONTRAST

20.KLIK

22.UKLAD GLOWNEGO MENU » MENU | WYSWIETLACZ
23.MENU USTAWIEN UZYTKOWNIKA

24.PAMIEC » LISTA | INICJAL

25.SYSTEM - INFORMACJA
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MENU SYSTEMU

INFORMA CJE OGOLNE

Aby wejs¢ do menu Systemu, wigcz nadajnik (ON). Upewnij sie, ze na
wyswietlaczu podswietlony jest ‘SYSTEM’, nastepnie wciénij przycisk
ENTER, aby wyswietli¢ menu Systemu.

Z kazdego innego menu, przyciskaj przycisk END, dopoki nie powrécisz
do Goérnego menu.

Jesli nie ma innych wskazan, wszystkie zmiany ustawien wprowadzane sg
natychmiast.

SYSTEM 1SRRG
1 SURFECE [F F;ﬂDDEEE]
|<{LE-MoDE B 0e" e
cusTom | AVRTRONIGS

ey

4T T

CHERDYALAERD- 28 120l

I Jesli ‘SYSTEM' nie jest pod$wietlony, wciskaj przycisk END, az ‘SYSTEM’ sie pods$wietli, a nastepnie wcisnij przycisk

ENTER, aby wyswietli¢ menu Systemu.

Przycisniecie przycisku YES/+, gdy podswietlony jest wybér menu
Systemu, doda ten wybdr do menu Ustawien Uzytkownika. Ustawienia
dodane do menu Ustawien Uzytkownika oznaczone sg symbolem menu
‘©'. Wiecej informacji na stronie 57.

| Podkategorie nie sg dodawane do menu Ustawien Uzytkownika.

81.LISER MAME
A2.MODEL MAME
@3.MODEL SELECT

B84 DIRECT MODEL SEL
839, TYPE

CYSTEM Ll

*

01. USER NAME (WPROWADZENIE NAZWY UZYTKOWNIKA NADAJNIKA

Funkcja Nazwy Uzytkownika pozwala wprowadzi¢ Nazwe Uzytkownika do pamieci nadajnika. Nazwa Uzytkownika moze sktadaé
sie z maksymalnie 8 liter, numeréw lub symboli. Mozna uzy¢ wielkich i matych liter, numerdw i réznych symboli.

' Nazwa Uzytkownika wyswietlona jest w podkatalogu Nazwa Uzytkownika. Nie wy$wietla

Wprowadzanie Nazwy Uzytkownika

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ USER NAME (Nazwa Uzytkownika),

sie ona w Gtéwnym menu.

nastepnie wcisnij przycisk ENTER,

aby wyswietli¢ menu USER NAME. Kursor ustawi sie domysinie po lewej stronie gérnego rzedu liter.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ <«»), aby podswietli¢ znak, nastepnie
wcisnij ENTER, aby wybra¢ podswietlony znak. Ten znak zostanie
wyswietlony, a podkreslenie przesunie sie dalej.

3) Powtérz krok 2, aby wprowadzi¢ reszte znakéw. Mozna wprowadzié¢
maksymalnie 8 znakow.

! Aby przewija¢ liste znakéw w gore i w dét, uzyj Panelu Nawigacyjnego
(AV).

USER HAME (N

23

CABCDEFGHI JKLMHO
DPRRETUULEY 2
Dabecdefgahidklmno
TEPErstUuvRYE

»

Usuwanie Znaku

1) Przyciskaj YES/+ lub NO/-, aby przesung¢ podkreslenie pod znak, ktéry chcesz usunag¢.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ <«» ), aby podswietli¢ Nawias Kasowania [], nastepnie wcisnij ENTER, aby usunaé¢

podkreslony znak.

Kasowanie Nazwy Uzytkownika

1) Nacisnij réwnoczes$nie przyciski YES/+ i NO/-, aby przesuna¢ podkreslenie pod pierwszy znak.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ <« »), aby podswietli¢ Nawias Kasowania [], nastepnie przycisnij kilkakrotnie przycisk

ENTER, aby usuna¢ catag Nazwe Uzytkownika.
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MENU SYSTEMU

02. MODEL NAME (WPROWADZANIE NAZWY MODELU)

Funkcja Nazwy Modelu pozwala nazwa¢ kazdy z twoich poszczegéinych modeli. To utatwi orientacje posréd wielu modeli. Gdy
wybierasz model, zatadowane zostaje cate oprogramowanie dla tego modelu. Nazwa Modelu moze sktada¢ sie z maksymalnie
8 liter, numerdw lub symboli. Mozna uzy¢ wielkich i matych liter, numeréw i réznych symboli.

Wprowadzanie Nazwy Modelu

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ ), aby podswietli¢ MODEL NAME (Nazwa Modelu), nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu MODEL NAME. Kursor ustawi sie domysinie po lewej stronie gornego rzedu liter.

I Model trzeba najpierw wybrag, zanim bedzie mozna wprowadzi¢ lub zmodyfikowa¢ Nazwe Modelu. W ustawieniu
fabrycznym wybrany jest Model:01. Aby wprowadzi¢ Nazwe Modelu dla innego modelu, ten model trzeba najpierw wybraé,
uzywajgc menu Model Select (Wyboru Modelu). Wiecej informacji w dziale 03.MODEL SELECT (Wyb6r Modelu) ponize;.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ «» ), aby podswietli¢ znak, nastepnie
weisnij ENTER, aby wybra¢ podswietlony znak. Ten znak zostanie
wyswietlony, a podkreslenie przesunie sie dale;. MODEL HAME E-
» SAHWA-EZ

3) Powtérz krok 2, aby wprowadzi¢ reszte znakéw. Mozna wprowadzi¢ :: A B E D E F G H I J i“: L W H D
maksymalnie 8 znakow. Nazwa modelu wyswietli sie w Gornym menu “PR EET U EYZ
(np. 01 :XTra300s). wabcdefghidklmno

! Aby przewija¢ liste znakéw w gore i w dot, uzyj Panelu Nawigacyjnego wRArsbUuVNKYZ hd

(AV).

Usuwanie Znaku
1) Przyciskaj YES/+ lub NO/-, aby przesuna¢ podkreslenie pod znak, ktéry chcesz usungé.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ <«» ), aby podswietli¢ Nawias Kasowania [], nastepnie wcisnij ENTER, aby usunaé¢
podkreslony znak.

Kasowanie Nazwy Modelu

1) Nacisnij réwnoczes$nie przyciski YES/+ i NO/-, aby przesuna¢ podkreslenie pod pierwszy znak.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A ¥ «»), aby podswietli¢ Nawias Kasowania [], nastepnie przycisnij kilkakrotnie przycisk
ENTER, aby usunag¢ catag Nazwe Modelu.

03.MODEL SELECT (WYBOR MODELU)

Funkcja Wybdru Modelu pozwala zatadowa¢ oprogramowanie dla okreslonego modelu, ktérym chcesz lata¢. Menu Model Select
(Wyboru Modelu) wyswietla wybrany model, a takze liste mozliwych do wyboru modeli. Przy kazdym z modeli zaznaczony jest
Typ Modelu. Oprogramowanie dla wszystkich modeli jest dostepne poprzez menu Wybdéru Modelu.

Wybér Modelu

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ MODEL SELECT (Wybdr Modelu), nastepnie wcisnij przycisk ENTER,
aby wyswietli¢ menu MODEL SELECT. Na Liscie Modeli kursor ustawi si¢ domysInie na obecnie wybranym modelu.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ model, ktéry
chciatby$ wybraé, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wybraé

podswietlony model. Ten model zostanie wyswietlony nad Lista Modeli. MODEL SELECT N
FBZ:5AHWA-B83 <AERD:
| Gdy przycisniesz przycisk ENTER, by wybra¢ model, zatadowane ] Eﬁr'“-'m_ﬁ
ostanie oprogramowanie dla tego modelu. ‘123 gg“:ﬂg:gi EEEE%@
| Modele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (gdy jest M21:SAHWA-84 <HELI> #

ainstalowana), oznaczone sg symbolem 'M' (np. M21 :SANWA-04).

I' W ustawieniach domysinych, Lista Modeli zawiera 10 modeli typu AERO i 10 modeli typu HELI. Typ Modelu dla ktéregokolwiek z
20 modeli na Liscie Modeli mozna zmieni¢ uzywajac menu Typ (Type). Wiecej informacji na stronie 29.
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04.DIRECT MODEL SELECT (BEZPOSREDNI WYBOR MODELU)

Funkcja Direct Model Select (Bezposredni Wybdr Modelu) pozwala na wybér jednego z trzech najczesciej uzywanych modeli z
pamieci bez potrzeby wchodzenia w menu Model Select (Wyboru Modelu). To znacznie przy$piesza i utatwia zatadowanie
oprogramowania dla trzech ulubionych modeli.

Wskazywanie Ulubionego Modelu

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ DIRECT MODEL SELECT (Bezposredni Wybér Modelu), nastepnie
wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu DIRECT MODEL SELECT. Na Liscie Modeli kursor ustawi si¢ domysinie
napierwszym wyborze modelu.

[DIRECT WODEL SEC] (M
2) Przycisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ nazwe modelu na CSAMWE=E2<HELT >
model, ktory chcesz wskazac jako Direct Model Select | (pierwszy z Ill B2.5 g 'l
ulubionych modef). T3] 13:SAHWA-19¢HELT |

3) Wcisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ II>, = Yy
nastepnie przycisnij przycisk YES/+ lub NO/-, by zmieni¢ nazwe IIIHMEL:HMM EI‘QERU}I

modelu na model, ktéry chcesz wskazac jako Direct Model Select II.

4) Powtdrz krok 3, aby wskazaé Direct Model Select IIl.

I Jesli chcesz, mozesz wskazac¢ ten sam model jako Direct Model Select wigcej niz raz.

Korzystanie z funkcji Direct Model Select

Direct Model Sefect |

1) Wylacz nadajnik (OFF). Direct Model Select 1i
2) Wociénij i przytrzymaj przycisk Direct Model Select, oznaczajacy model, ktérym

chcesz lataé, a nastepnie wiacz nadajnik (ON). W Giéwnym menu wys$wietli sie

Nazwa Modelu, wskazanego dla wcisnietego przez Ciebie przycisku Direct Model

Select, a oprogramowanie dla tego modelu zostanie zatadowane.

! Przed lotem upewnij sie, ze Nazwa Modelu wy$wietlona na Gtéwnym menu to ten

p . Direct Mode! Select III
model, ktérym chcesz lata¢.

05.TYPE (TYP MODELU - AERO, GLIDER | HELI)

Funkcja Typu pozwala szybko ustawi¢ niskopoziomowe miksowanie nadajnika w oparciu o typ modelu, ktérym latasz.
Zatgczono wspdlne matryce dla typéw modeli AERO, GLIDER i HELI. Przyktadowo, jesli Twoj model posiada dwa serwa lotek,
dwa serwa klap i podwdjne serwa steru wysokosci, wybér tych opcji automatycznie zmieni program nadajnika, aby dopasowaé
go do tego ustawienia. Ta funkcja zdecydowanie utatwia programowanie bardziej skomplikowanych modeli.

OSTRZEZENIE Funkcja wyboru Typu Modelu uzywana jest podczas wprowadzania ustawien dla nowego modelu i nalezy ja
ustawi¢ zanim przejdzie sie do wprowadzania dalszych zmian w ustawieniach Twojego modelu. Gdy dokona si¢ zmiany
wybranego Typu Modelu, wszystkie wczesniejsze ustawienia (takze te wprowadzone przez Uzytkownika) zostang usuniegte.

I Indywidualne opcje wyboru TYPU mozna zresetowa¢ do ustawien fabrycznych weiskajac réwnoczesnie przyciski YES/+ i NO/-.

Zmiana Typu Modelu TYFPE R&ERD (i
1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ TYPE, nastepnie WIMG * HORMAL
weisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu TYPE. Kursor domysinie AILEROHM *1
ustawi sie na >AERO. FL&P #1
TRIL *HORMAL
2) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ wybér. Do wyboru sg THROTTLE * 1 EMTEER
typy: AERO, GLID, lub HELI.
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Dokonywanie Wyboru Opcji dla AERO

Woybierz opcje AERO odpowiednie dla samolotu, dla ktérego dokonujesz ustawien. Przyktadowo, jesli twdj samolot to latajace
skrzydto sterowane przez sterolotki (miksery lotek i wysokosci), wybierz WING>DELTA. Jesli twdj samolot wyposazony jest w
oddzielne serwa lotek i rozdzielone potdwki steru wysokosci, uzywajace jednego serwa na jedng potdwke steru wysokosci,
wybierz opcje AILERON>2 i TAIL>2xEL, itp.

| Zadania kanatéw zmieniajg sie w zaleznosci od dokonanych przez Ciebie wyboréw opcji. Aby upewni¢ sie, w ktére ztacza
kanatéw podpigé¢ serwa, przejdz do menu CH ASSIGN (Zadania Kanatéw) po zachowaniu ustawien opcji menu Typu
Modelu. Wiecej informacji na stronie 42.

1) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ opcje na TYPE>AERO.

AERO - WYBOR DOMYSLNE OPCJA
SKRZYDLO - WING (Typ) NORMAL DELTA* (Elevons)
LOTKA - AILERON (Serwa) 1 2
KLAPA - FLAP (Serwa) 1 2
OGON - TAIL (Typ) NORMAL V-TAIL Iub 2 x EL*
PRZEPUSTNICA - THROTTLE (Serwa) 1 2
“Inna nazwa Miksera Delta to Mikser Elevon. **Aby oba serwa poruszaly sig w tym samym kierunku, musisz odwrécic kierunek (Reverse) jedengo z kanalow .

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ wybér opcji dla

AERO, ktora chcesz zmieni¢, np. AILERON (lotka). TYFE | MAERO l
WIHG > HORMAL
3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ opcje wyboru. AILEROH >1
FLAF »1
4) Powtorz kroki 2 i 3, aby zmieni¢ opcje innych wyboréw, ktore chcesz TalIL »HORMAL
dopasowac do ustawien swojego modelu. THROTTLE » 1 ENTER

I Wybér niektérych opciji jest zalezny od wyboru innych opgiji i takiego
ustawienia nie mozna wtedy zmienic.

Dokonywanie Wyboru Opciji dla GLIDER (Szybowiec)

Wybierz opcje GLID odpowiednie dla samolotu, dla ktérego dokonujesz ustawien. Przyktadowo, jesli twdj szybowiec jest
wyposazony w skrzydto 6-serwowe, wybierz AILERON>4 i FLAP>2. Jesli twoj szybowiec jest wyposazony w V-Tail (Usterzenie
motylkowe), wybierz TAIL>V-TAIL, itp.

| Zadania kanatéw zmieniaja sie w zaleznosci od dokonanych przez Ciebie wyboréw opcji. Aby upewnic sie, w ktére ztgcza
kanatéw podpig¢ serwa, przejdz do menu CH ASSIGN (Zadania Kanatéw) po zachowaniu ustawien opcji menu Typu Modelu.
Wiecej informaciji na stronie 42.

1) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ opcje na TYPE>GLID.

GLID- WYBOR DOMYSLNE OPCJA
SKRZYDLO -WING (Typ) NORMAL DELTA* (Elevons)
LOTKA - AILERON (Serwa) 2 4
KLAPA - FLAP (Serwa) 1 4
OGON - TAIL (Typ) NORMAL V-TAIL**
« Inna nazwa Miksera Delta to Mikser Elevon. **Aby oba serwa poruszaly sie w tym samym kierunku, musisz odwrocic kierunek (Reverse) jedengo z kanatow.

2) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ wybor opciji dla
GLID, ktérg chcesz zmienié, np.WING.

3) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ opcje wyboru. TiPE WGLID (.
WIMG > HORMAL
4) Powtorz kroki 2 i 3, aby zmieni¢ opcje innych wyboréw, ktére chcesz ?EEERGH 3’ g
dopasowac¢ do ustawien swojego modelu. 4L
P %9 TAIL  >NORMAL
I Wybér niektorych opciji jest zalezny od wyboru innych opgiji i takiego ENTER

ustawienia nie mozna wtedy zmieni¢.
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Dokonywanie Wyboru Opcji dla HELICOPTER

Wybierz HELI Swashplate Type (Typ Tarczy Sterujacej), pasujacy do twojego modelu. Dostepne sg trzy podstawowe typy:

Normal (Normalna) - W tej konfiguracji Tarcza Sterujaca nie steruje skokiem ogdélnym, a jedynie lewym, prawym, przednim i
tylnym sterowaniem okresowym. Zazwyczaj serwa zainstalowane sg w odlegtosci 90° od siebie, ale miksujg ze sterowaniem
ogoélnym, aby kontrolowa¢ skok ogdlny. Tej konfiguracji uzywa sie zazwyczaj w przypadku helikopterow o ustalonym skoku
ogdinym lub wyposazonych w osobny system sterowania skokiem ogélnym.

3-Point CCPM (3-punktowy mikser sprzezenia skoku ogolnego ze sterowaniem okresowym) - W tej konfiguracji zmiksowane sg
sterowanie okresowe i ogolne. Serwa kontrolujace Tarcze Sterujgcg zainstalowane sg w odlegtosci 120° do 140° od siebie, w
zaleznosci od konfiguraciji.

4-Point CCPM - (4-punktowy mikser sprzezenia skoku ogélnego ze sterowaniem okresowym) - W tej konfiguracji zmiksowane
sg sterowanie okresowe i ogolne. Serwa kontrolujgce Tarcze Sterujgcg zainstalowane sg w odlegtosci 90° od siebie. Mozna
uzyé trzech lub czterech serw, w zaleznosci od konfiguracji.

| Zadania kanatéw zmieniajg sie w zaleznosci od dokonanych przez Ciebie wybordéw opcji. Aby upewnié sie, w ktdre ztgcza
kanatéw podpiaé serwa, przejdz do menu CH ASSIGN (Zadania Kanatéw) po zachowaniu ustawien opcji menu Typu
Modelu. Wiecej informacji na stronie 42.

TYFE | »HELI |
SWASH > HORMAL

1) Gdy jestes w menu TYPE, a kursor jest w pozycji >AERO lub >GLID
wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby pods$wietli¢ >HELI.
2) Uzyj Panelu Nawi j (A V), aby podswietli¢ wybdr SWASH FRONT +
zyj Panelu Nawigacyjnego , aby podswietli¢ wybor . _ ENTER

3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ opcje SWASH.

PonizszeTypy Tarczy Sterujacej sg dostepne dla Typu Modelu HELI.
Diagramy geometrie Tarczy, liczbe uzytych serw i ich rozmieszczenie.

OSTRZEZENIE Dostepnych jest kilkaTypéw Tarczy Sterujacej. Upewnij sie, ze Typ wybranej przez Ciebie Tarczy doktadnie
odpowiada Typowi Tarczy uzywanej przez twdj helikopter. Po informacje siegnij do Instrukcji Obstugi swojego helikoptera.

[TYPE | >HELI L TYPE. ] »HELI .l TYFE ] »HELI (0|
SUASH > HORMAL SWESH > CP3F SWASH  »>CP3B
EL Al Al
FRONT FRONT # FROMT # pEL
EHTER p1 EHTEE P14 ENTER
> NORMAL: Non-CCPM ' = CP3F 120° with 3 Servos : . > CP3B 120° with 3 Servos
TYEE | »HELI (]| TYPE | >HELI (N | TYPE | »HEL.I LA |
SWASH  »CP3L SWASH > CP3R | SWASH > CP3FSs
Al PI EL EL enl
FROMT » FRONT FRONT «@ 1:1 Jp1
e ENTER PI al & [ENTER]
> CP3L 120° with 3 Servos > CP3R 120° with 3 Servas > CP3FS 1:1* with 3 Servos {2 Cffset)
TYPE | »HELI (M| |[TYPE | »HELI Ll »HELI |
SWASH  »LCP3ES SWASH CP4F SWASH > CP4B
ALe ﬂ
FROMT EL FR{INT - FRONT + EL
FI® ENTER p1 ENTER] P EHTEE
> CP3BS 1:1* with 3 Serves (2 Offsef) > CP4F 90° with 3 Servos > CP4B 90° with 3 Servos
120° 90°i 1:1*
»HELI (M [TYFE] »HELI i odnosza sie do
SWASH  »CP4A | |SWasH > CP4X wzajemnego
EL -, AL Al stosunku i
FRONT a ELZ FROMT «{ 90° g 2 geometr i
m — rozmieszczenia
PI - P1 ENTER serw na Tarczy
> P4 507 with 4 Servos > CP4X 400 weh & Servos Sterujqcej
*1:1 czasem okreslane jest
jako 140°.
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Zachowywanie Opcji Wyboru

Gdy opcja wyboru zostanie zmieniona, w prawym dolnym rogu wyswietlacza zacznie miga¢ ‘ENTER’.

1) Wocisnij przycisk ENTER. Na ekranie wyswietlg sie wybrane ustawienia

do weryfikacji. Przyktadowo, 2A1F1E1R1T(2 serwa lotek, 1 serw klap, GERD
1 serw steru wysokosci, 1 serw steru kierunku i 1 serw przepustnicy). 141F1EIRIT
2) Po upewnieniu sie, ze ustawienia sg poprawne, wcisnij przycisk GREQQEM DETET S Y

YES/+, aby stworzyé nowe dane (Create New Data). Po okoto 10

sekundach, nowe ustawienia zostang =zatadowane do pamiegci -::I

nadajnika (jak pokaze wskaznik postepu).

I Jesli chcesz wrdci¢ | zmieni¢ ustawienia lub z jakiego$ powodu nie
chcesz tworzy¢ nowych ustawien wcisnij przycisk NO/- lub END.

! Gdy ustawienia Typu Modelu sg zachowane, zostajg uaktualnione zarébwno w menu Model Select, jak i w Gtéwnym menu.

06.MODULATION ( TYP MODULACJI, BEZPIECZNE POtACZENIE | DOSTRAJANIE

Menu Modulacji sktada sie z trzech réznych funkcji. Mozesz zmieni¢ Typ Modulacji, zmodyfikowaé ustawienia Bezpiecznego
Potaczenia (Safety Link), a takze Dostroi¢ (Bind) nadajnik i odbiornik.

| Wszystkie funkcje menu Modulacji zalezg od modelu. Przyktadowo, mozesz programowaé Model 01, aby uzywat
modulacji FH3 z Bezpiecznym Potaczeniem Nr 01, i mozesz zaprogramowaé Model 02, aby uzywat modulacji FH1, itp.

Zmiana Typu Modulacji MODULATION (|
» I MODULATION MFH2
1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ MODULATION, SAFETY
nastepnie  wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu LIMNE MO 51
MODULATION. Kursor domysinie wskaze MODULATION>FH3. TRAMSHMIT
2) Wisnij przycisk YES/+ lub NOJ-, aby zmieni¢ Typ Modulacii. BIND CODE > OFF

Dostepne sg nastepujace Typy Modulacji:
FH1 — Wybierz ten Typ Modulacji, gdy uzywasz nadajnika SD-10G z odbiornikami Sanwa 2.4GHz FHSS-1 (92824 8-
Channel, RX-700 7-Channel i RX-60 6-Channel Micro).

FH3 - Wybierz ten Typ Modulacji, gdy uzywasz nadajnika SD-10G z odbiornikami Sanwa 2.4GHz FHSS-3 (92104 10-
Channel).

PPM8 - Wybierz ten Typ Modulacji, gdy uzywasz nadajnika SD-10G z komputerowym symulatorem lotu.

Bezpieczne Potaczenie (Safety Link)

Istnieje takze funkcja Bezpiecznego Pofaczenia, ktdrej mozna uzy¢ do zaprogramowania unikalnego kodu taczacego kazda pare
nadajnika i odbiornika, co zapobiegnie sterowaniu przez nadajnik modelem, na ktéry nie jest aktualnie zaprogramowany.
Dodatkowo, Numer Bezpiecznego Potaczenia mozna zmieniaé niezaleznie od numeru Wybranego Modelu, co pozwala
dostrajac kilka odbiornikéw do tego samego modelu. Przyktadowo, mozesz dostroi¢ dwa odbiorniki do jednego modelu, dzigki
czemu mozesz uzy¢ zapasowych elementéw systemu lotu, jednoczes$nie zachowujac funkcje Bezpiecznego Potaczenia.

OSTRZEZENIE Aby funkcja Bezpiecznego Potaczenia dziatata prawidiowo, Numer Bezpiecznego Potaczenia MUSI
odpowiada¢ numerowi aktualnie wybranego modelu. Przyktadowo, jesli wybrany jest model 01 :XTra300S, gdy dostrajasz
odbiornik w modelu do nadajnika, ustaw SAFETY LINK NO na 01. Aby dostroi¢ inny model z uzyciem funkcji Safety Link, wybierz
nowy model (i.e. 02) i nazwij go. Nazwa nowego modelu wyswietli sie w Gtéwnym menu. Gdy dostrajasz odbiornik w tym modelu
do nadajnika, ustaw SAFETY LINK NO na 02. W ten sposob nadajnik bedzie “rozmawiat’ tylko z wtasciwym odbiornikiem.

Jesli uzywasz wiecej niz jednego odbiornika w jednym modelu, ustaw taki sam SAFETY LINK NO dla obu odbiornikéw.

I Funkcji Bezpiecznego Potgczenia mozna uzywaé TYLKO z odbiornikiem Sanwa 92104 10-Channel 2.4GHz FHSS-3. Nie
mozna jej uzy¢ z odbiornikami Sanwa FHSS-1.
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1) Gdy jestes w menu MODULATION, Uzyj Panelu Nawigacyjnego MODULATION . [-
(A V), aby podéwietlic SAFETY LINK NO. MODULATION  »FH3
L , . _ SAFETY
2) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ numer Safety Link. LIME HO II
! Pamigtaj, aby funkcja Bezpiecznego Potaczenia dziatata prawidiowo, TRANSHIT
Numer Bezpiecznego Potaczenia MUSI odpowiada¢ numerowi aktualnie EIMD CODE»0FF
wybranego modelu.

Dostrajanie (Binding)

! Przed dostrojeniem sprawdz, czy ustawienia Modulacji i Bezpiecznego Potaczenia sa whasciwe dla odbiornika.

WAZNE Nadajnik SD-10G jest kompatybilny z odbiornikami FHSS-3 i FHSS-1 Sanwa 2.4GHz. Aby dostroié nadajnik z
odbiornikiem FHSS-1, jak Sanwa 92824 8-Channel, RX-700 7-Channel i RX-60 6-Channel Micro 2.4GHz FHSS-1, najpierw
nalezy zmieni¢ modulacje nadajnika na FH1.

! Procedura Dostrajanie jest taka sama bez wzgledu na to, czy dostrajasz odbiornik FHSS-3 czy FHSS-1. Musisz jedynie
pamietaé, ze gdy dostrajasz odbiornik FHSS-1, modulacje nadajnika nalezy najpierw zmieni¢ na FH1.

FODULAT 10H Ll
MODULATION > FH2
SAFETY
LINK HOD. 1
TRANSHMIT
. A » . ) BIMD CODEMOFF
1) Gdy jestes w menu MODULATION, uzyj Panelu Nawigacyjnego

(A V), aby podswietlic TRANSMIT BIND CODE.

I’%ﬁm‘ e 1 R

e =—h -

2) Przytrzymujac Guzik Bind na odbiorniku, witacz go (ON). Dioda R 4 — O
Dostrojenia na odbiorniku zacznie powoli miga¢. Po okoto 2 =®rlll 5®

sekundach pus¢ Guzik Bind. Dioda Dostrojenia na odbiorniku wcigz
bedzie powoli migac.

Y S - bt
Sl 1™ R )

1 UZyj czubka otéwka lub 1,5mm lub klucza szesciokatnego, aby wcisna¢ Guzik Bind.

3) Szybko wciénij przycisk YES/+. Zielony Wskaznik Wydajnosci RF | [(MOCULATIOM 1|
bedzie miga¢, opcja TRANSMIT BIND CODE zmieni si¢ na ON, a MODULATION  >FH2

stowo BINDING zacznie miga¢. Dioda Dostrojenia na odbiorniku SAFETY

=

bedzie gwaltownie miga¢ przez okoto 3 sekundy, a potem zgasnie. LIMKE MO, »1
"'H..l..-i' "h-..l \.,L_..r |_.-' -I,.-' TEﬁHSﬁIT
B L i BIND CODE > OFF B

4) Gdy zgasnie Dioda Dostrojenia na odbiorniku, wci$nij przycisk END. Dioda Dostrojenia na odbiorniku, a takze zielony
Wskaznik Wydajnosci RF zaczng $Swieci¢, a Wyswietlacz LCD powrdci do menu Systemu, wskazujac, ze proces dostrajania
jest zakonczony. Dwukrotnie wcisnij przycisk END, aby wréci¢ do Gtéwnego menu.

I Jesli procedura dostrajania zakonczyta sie powodzeniem, Dioda Dostrojenia na odbiorniku bedzie sie $wieci¢ na niebiesko,
gdy nadajnik i odbiornik sg wigczone. Jesli Dioda Dostrojenia na odbiorniku gwattownie miga lub sie nie $wieci, oznacza to, ze
nadajnik i odbiornik nie sg dostrojone. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ zaréwno nadajnik, jak i odbiornik (OFF) i powtorzy¢
procedure dostrojenia.
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07. LOW POWER MODE (TRYB OSZCZEDNY - TRYB TESTU ZASIEGU)

Funkcja Trybu Oszczednego (Low Power Mode) zmniejsza poziom wydajnosci RF nadajnika, aby sprawdzi¢ odbidr sygnatu
radiowego (Range Check). Uzywaj tej funkcji, aby sprawdzi¢ odbiér sygnatu radiowego na ziemi, przed lotem.

WAZNE Test zasiegu radiowego systemu sterowania powinien byé przeprowadzony przed pierwszym lotem danego dnia i
przed pierwszym lotem po trudnym ladowaniu czy naprawie. To zapewni prawidtowg komunikacje pomiedzy nadajnikiem i
odbiornikiem przed lotem, a przede wszystkim zapewni bezpieczenstwo twojego modelu, Twoje i otaczajacych Cie ludzi.

Tryb Oszczedny Miga zielony Wskaznik Wydajnosci RF, Wybor Mocy >LOW (Niski), Dzwigk Alarmu
Tryb Normalny Swieci sie czerwony i zielony Wskaznik Wydajnosci, Wybdr Mocy >NORMAL
(Normalny), nie ma Dzwieku Alarmu

| Tryb Oszczedny mozna Aktywowacé tylko, gdy nadajnik jest wiaczony (ON). Trybu Oszczednego nie mozna Aktywowac,
dy tylko Wyswietlacz LCD jest wigczony.

[COW_FOWER MODE] |

Aktywacija Trybu Oszczednego (Low Power Mode) POWER BINORMAL

1) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by pods$wietli¢ ‘LOW
POWER MODE’, nastepnie przycisnij ENTER, aby wyswietlic menu

Trybu Oszczednego (LOW POWER MODE menu). Kursor domysinie
wskaze POWER (Moc) >NORMAL (Normalny).

LOW POWER MODE |

FOWER WLOW
2). Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/+, aby ustawi¢ nadajnik na Tryb Oszczedny. Zielony Wskaznik
Wydajnosci RF zacznie miga¢, Wybér Mocy (POWER) zmieni sie na ‘LOW’ (Niski) i zabrzmi
dzwiek alarmu. Nadajnik jest teraz ustawiony na Tryb Oszczedny i mozesz zaczaé Test Zasiegu.

3) Gdy nadajnik jest w Trybie Oszczednym, przejdz okoto 30 krokéw od modelu (okoto 27,5 metréw) i z pomocg innej osoby
sprawdz, czy serwa poruszajg sie bez problemu. Jesli jest jakis problem z ruchem serw, sprébuj przej$¢ w inng pozycje,
wcigz zachowujac taki sam dystans od modelu, a nastepnie ponownie sprawdz ruch serw. Jesli problem sie utrzymuje, NIE
LEC. Sprawdz, czy wszystkie zlacza odbiornika, serw, przetacznikéw i akumulatora odbiornika sg podtaczone poprawnie i
pewnie. Upewnij sie, czy odrutowanie anteny odbiornika jest podigczone zgodnie z wczesniejszymi wskazéwkami.

Wvlaczanie Trybu Oszczednego

1) Po zakonczeniu Testu Zasiegu, wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby nadajnik powrécit do normalnego trybu pracy
‘NORMAL'. W Trybie Normalnym, Wskaznik Wydajnosci RF bedzie swiecit na zielono, Wybér Mocy powrdci do ustawienia
‘NORMAL', a dzwiek alarmu wytaczy sie. Wcisnij dwukrotnie przycisk END, aby powréci¢ do Gtéwnego menu.

! Nadajnik pozostanie w Trybie Oszczednym poki nie wrécisz do Trybu Normalnego
(NORMAL).

OSTRZEZENIE Nie prébuj lata¢, gdy nadajnik pracuje w Trybie Oszczednym. Nie bedziesz w stanie sterowaé swoim
modelem, gdy znajdzie sie w pewnej odlegtosci od Ciebie.

1 Jesli, po sprawdzeniu wszystkich komponentdw systemu lotu i potwierdzeniu poprawnego zamocowania odrutowania

anteny, twéj radiowy system sterowania wcigz nie zdaje Testu Zasiegu, NIE LEC. Skontaktuj sie z dziatem Obstugi
Klienta firmy Sanwa.
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08. FAIL SAFE (FUNKCJA FAIL SAFE NADAJNIKA)

Funkcja Fail Safe automatycznie ustawia serwa w ustalonej wczesniej pozycji na wypadek przerwania sygnatu pomiedzy
nadajnikiem a odbiornikiem, czy to z powodu pogorszenia sygnatu czy stabego akumulatora nadajnika. Funkcje Fail Safe mozna
ustawic, by zatrzymata serwa w ostatniej pozyciji, jaka miaty w momencie straty sygnatu lub dla kazdego z serw mozna ustawi¢
dowolng pozycje, jaka przybierze po stracie sygnatu. Przyktadowo, dla modelu samolotu mozna ustawi¢ funkcje Fail Safe w ten
sposob, ze serw przepustnicy wraca do pozycji niskiej, steru wysokosci — przesuwa sie nieco w gore, lotki — lekko w prawo lub w
lewo, co skutkowac bedzie ptytkim schodzeniem w dot.

Ta czes¢ opisuje ustawienia funkcji Fail Safe dla odbiornika 92104 FHSS-3 dotgczonego do radiowego systemu kontroli SD-
10G. Ustawienia funkcji Fail Safe dla odbiornikow FHSS-1, jak Sanwa 92824 8-Channel, RX-700 7-Channel i RX-60 6-Channel
Micro 2.4GHz FHSS-1 na stronie 36.

WAZNE W ustawieniach domysinych, wszystkie ustawienia Fail Safe sa wstrzymane (INHIBITED). W tym ustawieniu, jesli
sygnat pomiedzy nadajnikiem a odbiornikiem zostanie przerwany, czy to z powodu pogorszenia sygnatu czy stabego
akumulatora nadajnika, serwa pozostang w ostatniej pozycji sprzed utraty sygnatu. Funkcja Fail Safe nie zadziata, jesli
odbiornik utraci zasilanie.

Zmiana Ustawien Funkcji Fail Safe

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietlic FAIL SAFE, nastgpnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu
FAIL SAFE. Kursor domyslnie wskaze EL>INH.

2) Z kursorem przy EL>INH przesun drazek sterujacy steru wysokosci w FAIL SAFE] CHECK[ENTER
kierunku i w ilosci, w i o jaka ma sie przesunaé po aktywacji funkcji Fail EL> 12« FL>IHNH
Safe. AIM 192 A4>INH
TH» IMH A3>INH
3) Utrzymujac drazek sterujacy steru wysokosci w tej pozycii, weisnij przycisk RU>IMH AZx IHH
YES/+, by ustawié ster wysoko$ci w pozycji Fail Safe. Na wyswietlaczu GEZ> IHH A1 IHH

pojawi sie warto$¢ procentowa.

4) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by przesuna¢ kursor na AI>INH, a nastepnie postepuj w ten sam sposéb, by
zaprogramowac pozycje Fail Safe lotek.

5) Powtarzaj ten sam proces, by wybra¢ ustawienia pozycji Fail Safe dla pozostatych kanatéw. Po ustawieniu pozycji Fail Safe,
sprawdz ustawienia funkcji Fail Safe postepujac zgodnie z przedstawionymi ponizej wskazéwkami.

| Warto$é procentowa pokazuije, o ile procentowo przesunie sie serw. Warto$é procentowa moze by¢ negatywna lub pozytywna i
wyznaczana jest przez status: REV/NOR kanatu. Bez wzgledu na ustawienie REV/NOR, powierzchnia sterowa poruszy sie w
tym samym kierunku, w jakim poruszy sie drazek sterujacy. Jesli zmienisz kierunek serwa PO ustawieniu wartosci Fail Safe,
powinienie$ zresetowaé wartos¢ Fail Safe, by mie¢ pewno$¢, ze serw przesunie sie w odpowiednim kierunku.

Sprawdzanie Ustawien Funkciji Fail Safe FRIL SAFE] CHECK + [EIED

1) Gdy kursor znajduje sie gdziekolwiek w menu FAIL SAFE, wcisnij EL> 12+ FL>INH
przycisk ENTER, aby sprawdzi¢ ustawienia Fail Safe. Serwa przesung a1 1E1" FI4:}' TMH
sie na ustalone pozycje na okoto 5 sekund, a nastepnie powréca na d “

normalne pozycje. TH>INH  A3XINH
R THH A2 IHH
2) Po sprawdzeniu poprawno$ci operacji, wci$nij dwukrotnie przycisk GE> IMH Al1xIHH

END, by powrdci¢ do Gtéwnego menu.

WAZNE Upewnij sie, ze powierzchnie sterowe poruszajg sie w odpowiednim kierunku, gdy Aktywowana jest funkcja Fail Safe.

Ustawienia Fail Safe sg okreslone dla kazdego modelu. Przyktadowo, pewne ustawienia Fail Safe sg wtasciwe Modelowi 1, za$ dla
Modelu 2 ustawienia Fail Safe sa inne, itd. Ustawienia Fail Safe pozostang zapamietane, nawet, jesli nadajnik straci zasilanie lub
trzeba bedzie powtérzy¢ proces dostrajania nadajnika i odbiornika.

Usuwanie Ustawien Fail Safe

1) W menu FAIL SAFE skorzystaj z Panelu Nawigacyjnego, aby przesuna¢ kursor na wybrany kanat, z ktérego chcesz usungé ustawienia Fail
Safe.

2) Aby zresetowac ustawienia Fail Safe do INH (Wstrzymany), wcisnij razem przyciski YES/+ i NO/-, a potem powtdrz te

procedure resetujac ustawienia Fail Safe setting z pozostatych wybranych kanatéw. Wcisnij dwukrotnie przycisk END, by
powrdécié do Gtéwnego menu.
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Uzywanie Funkcji Fail Safe z Odbiornikami FHSS-1

Jesli uzywasz nadajnika SD-10G z odbiornikiem FHSS-1, opisane powyzej procedury ustawien Fail Safe nie obowigzujg. Aby
zaprogramowac funkcje Fail Safe dla odbiornika FHSS-1, skorzystaj z ponizszych procedur.

I Fail Safe mozna zaprogramowac tylko na kanatach 1-4.
1) Przesun drazek sterujgcy przepustnicy do samego kornca, do pozycji Niskiej Mocy, a nastepnie wtgcz nadajnik (ON).

2) Wiacz odbiornik (ON). Dioda Dostrojenia na odbiorniku powinna $wieci¢ sie na niebiesko, wskazujac, ze nadajnik i odbiornik
sg dostrojone. Nastepnie porusz drazkami sterowania nadajnika, aby upewnic sie, ze serwa dziataja.

I Ustawienia Fail Safe zostang usuniete, jesli ponownie dostroisz nadajnik i odbiornik. Jesli ponownie dostroisz te sama
pare nadajnik/odbiornik MUSISZ powtorzy¢ te procedury, aby ponownie ustawi¢ funkcje Fail Safe.

3) Przesun drazki sterujgce nadajnika na wybrane pozycje Fail Safe. Przytrzymujac drazki sterowania w tych pozycjach
(ogdlnie przepustnica na biegu jatowym i minimalna praca steru wysokosci i/lub lotki), wcisnij i przytrzymaj Guzik Dostrojenia
(Bind) na odbiorniku. Po okoto 2 sekundach, Dioda Dostrojenia zacznie wolno miga¢. Wcigz przytrzymuj Guzik Dostrojenia az
Dioda Dostrojenia zacznie szybko miga¢ (po okoto 2 sekundach). Gdy tylko Dioda Dostrojenia zacznie szybko migac, pusé
Guzik Dostrojenia.

4) Wylacz nadajnik (OFF), aby sprawdzi¢ dziatanie Fail Safe. Serwa powinny przesuna¢ sie na pozycje ustawione w kroku 3.

09. FAIL SAFE AKUMULATORA (OSTRZEZENIE O NISKIM NAPIECIU AKUMULATORA ODBIORNIKA

Funkcja Fail Safe Akumulatora pozwala ustawi¢ poziom napiecia odbiornika, o ktérego osiggnieciu zostaniesz powiadomiony
poprzez szybki ruch serwa przepustnicy w goére i w dét w odstepach 1 minuty, co bedzie oznaczato, ze akumulator odbiornika
osiaggnat zaprogramowany w funkcji Fail Safe poziom napiecia. Ta informacja pomoze zapobiec zbyt dtugiemu lotowi i utracie
mocy akumulatora odbiornika.

I Funkcja Fail Safe Akumulatora nie dziata z odbiornikami FHSS-1.

[BATTERY FAIL SAFE] (I

MINH
Aktywacija Funkcji Fail Safe Akumulatora LOLT >4 .20

1) Uzyj Panelu Nawigacyjnego (A V), aby podswietli¢ BATTERY FAIL
SAFE, nastepnie wecisnij przycisk ENTER, aby wys$wietlic menu
BATTERY FAIL SAFE. Kursor domysinie wskaze >INH.

2) Wocisnij przycisk YES/+, aby Aktywowac funkcje Fail Safe akumulatora.

Wyswietli si¢ ACT. [BATTERY FAIL Shre| (I

ACT
LOLTH4 .2V

Ustawianie Napiecia Fail Safe Akumulatora

1) Przyci$nij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
VOLT>4.2V, nastepnie przyciskaj YES/+ lub NO/-, aby zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ napiecie odbiornika, przy ktorym Aktywowany bedzie
Alarm Fail Safe Akumulatora.

Zakres ustawien VOLT to 3,8V — 4,6V. Ustawienie domysine to 4,2V.

Ponizsza tabela pomoze Ci zdecydowaé, na jakie napiecie ustawi¢ funkcje Fail Safe Akumulatora. Nalezy ustawi¢ takie napiecie,
aby pod zadnym pozorem nie dopuscic¢ roztadowania akumulatora ponizej jego poziomu bezpiecznego roztadowania.

TYP AKUMULATORA ZALECANE NAPIECIE

IMPORTANT When the receiver battery voltage
drops to the programmed voltage setting, the
5 Cell Ni-Cd 6.0 Volt 4.6 Volt throttle servo will quickly cycle up and down in 1
i minute intervals. The Bind LED on the receiver
4CelINi-MH4.8Volt 4.0 Volt will also illuminate RED. When this occurs, we
- strongly suggest you land as soon as possible

5 Cell Ni-MH 6.0 Volt 4.6 Vot and recharge your receiver battery.

2 Cell Li-Po with 6.0 Volt Regulator 4.6 Volt
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10.TRAINER (SYSTEM TRENER)

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w System Trener, ktory pozwala potaczy¢ dwa nadajniki SD-10G w celu szkolenia nowego
pilota lub treningu do$wiadczonego pilota na nowym modelu.

Podczas uzytkowania jeden nadajnik dziata jako Master (Nauczyciel), a drugi jako Slave (Uczen). Nauczyciel kontroluje model
Ucznia, gdy zwolniony jest Przycisk Systemu Trener. Gdy tylko Nauczyciel wprowadzi model na bezpieczng wysokosc,
przyciska Przycisk Systemu Trener i wtedy Uczen kontroluje model. Uczen steruje modelem jak dtugo nauczyciel przytrzymuje
Przycisk. Gdy tylko Przycisk Systemu Trener jest zwolniony, Nauczyciel znéw przejmie kontrole nad modelem. W kazdej chwili,
gdy Nauczyciel uwaza, ze Uczen znajduje sie w sytuacji zagrazajacej modelowi, moze zwolni¢ Przycisk i natychmiast przejgc
stery.

Dodatkowo, gdy nadajnik SD-10G jest w trybie MASTER, mozna wybrac opcje Aktywacji lub Wstrzymania czterech podstawowych
elementéw sterujgcych nadajnika Ucznia. Gdy Wstrzymane (Inhibited) jest dziatanie drazka sterujgcego, Uczen nie moze
kontrolowac danej powierzchni sterowej. Ta funkcja jest przydatna, gdy Nauczyciel nie chce, aby Uczen przejmowat sie danym
elementem sterujacym.

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE SYSTEMU TRENER
» System Trener jest kompatybilny TYLKO z innym nadajnikiem SD-10G.
* MUSISZ uzy¢ Przewodu Systemu Trener SD-10G. Informacje o dostepnosci u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa.

* Podczas uzytkowania, nadajnik Master jest wtaczony (ON), a nadajnik Slave jest wylaczony (OFF). Zabezpiecz sie przed
wiaczeniem nadajnika Slave podczas korzystania z funkcji Trener.

» Oba nadajniki musza by¢ identycznie zaprogramowane, aby System Trener funkcjonowat poprawnie. Przyktadowo, rewers
serw, centrowanie, punkty koncowe i inne ustawienia muszg by¢ identyczne.

» W ustawieniach domysinych, funkcja Trener nie ma przyporzadkowanego przycisku. Zalecamy przyporzadkowanie funkcji Trener
do sprezynowego przetacznika 21, lub do jednego z dwdch wciskanych przyciskow 32 lub 34.

taczenie Nadajnikéw Master i Slave

1) Podtacz jeden koniec Przewodu Systemu Trener z tylu jednego z
nadajnikdw SD-10G, a potem podiacz drugi koniec Przewodu Systemu
Trener do drugiego nadajnika SD-10G.

I MUSISZ uzyé SD-10G Przewodu Systemu Trener. Informacje o
dostepnosci u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa.

Mozna uzy¢ nastepujacych konfiguracji Modulacii:

Master: FH3 do Slave: FH3
Master: FH3 do Slave: FH1
Master: FH1 do Slave: FH3
Master: FH1 do Slave: FH1

Aktywacja Funkciji Trener (Nadajnik Nauczyciela)

Wykonaj ponizsze kroki, aby Aktywowa¢ funkcje Trener na nadajniku Nauczyciela.

! Funkcje Trener trzeba Aktywowaé osobno na obu nadajnikach. Nadajnik Nauczyciela nalezy nastawi¢ na tryb Master, a
nadajnik Ucznia na tryb Slave. Informacja jak Aktywowaé nadajnik Ucznia na stronie 38.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ TRAINER, nastgpnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu TRAINER. Kursor domysinie wskaze TRAINER>INH.

. . ) TRATHER (i
2) Wcisénij przycisk YES/+, aby zmieni¢ tryb funkcji Trener na MASTER. TRAIMER lNIfISTER

Na wyswietlaczu pokaze sie TRAINER>MASTER, a w Gtéwnym
menu wyswietli sie ‘MS’, wskazujac, ze nadajnik dziata w trybie EL STICK:RCT

MASTER. GBI STICK »RCT
TH STICK »ACT
RU STICK»ACT
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Wstrzymywanie Pracy Drazkéw Sterujacych

Gdy nadajnik jest ustawiony na tryb MASTER, mozna wybra¢ opcje Aktywacji lub Wstrzymania czterech podstawowych
elementow sterujacych nadajnika Ucznia. Gdy Wstrzymane (Inhibited) jest dziatanie drazka sterujgcego, Uczen nie moze
kontrolowac danej powierzchni sterowej. Ta funkcja jest przydatna, gdy Nauczyciel nie chce, aby Uczen przejmowat sie danym
elementem sterujgcym. Przyktadowo, mozna Wstrzymac¢ prace drazka przepustnicy (TH STICK) i steru kierunku (RU STICK),
aby Uczen mogt sie skupi¢ tylko na sterowaniu sterem wysokosci i lotkami. W takiej sytuacji, Uczeh nie ma kontroli nad
powierzchniami sterowymi przepustnicy i steru kierunku, nawet gdyby przypadkowo dotknat

tych drazkow.
yon TRATHER |
1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ TRAINER *MASTER
elementy sterowania, ktére chcesz wstrzymaé dla Ucznia, potem
wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje INH E% EEEE;}&E-}:

(Wstrzymanie). TH STICK>INH

RU STICKEINH

WAZNE Drazki sterujace, ktére sa ustawione na INH (Wstrzymanie), moga byé

kontrolowane poprzez nadajnik Nauczyciela, gdy uzywana jest funkcja Trener. Przyktadowo, jesli przepustnica i ster kierunku
sg ustawione na INH podczas lotu Ucznia, Uczen moze sterowac tylko sterem wysokosci i lotkami, natomiast Nauczyciel
moze sterowaé takze przepustnicg i sterem kierunku.

Aktywacija Funkciji Trener (Nadajnik Ucznia)

Wykonaj ponizsze kroki, aby Aktywowac funkcje Trener na nadajniku Ucznia.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ TRAINER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietli¢ menu TRAINER. Kursor domysinie wskaze TRAINER>INH.

2) Wcisnij przycisk NO/-, aby zmieni¢ tryb Trener nadajnika na SLAVE.

Na wyswietlaczu pokaze sie TRAINER>SLAVE. Zgasnie czerwony TRAINER (Ol
Wskaznik RF, zielony Wskaznik RF bedzie miga¢, a w Giownym TRAIMER »>SLAUVE

menu wys$wietli sie ‘SL’, wskazujac, ze nadajnik pracuje w trybie

SLAVE.

Uzywanie Funkciji Trener

' W ustawieniach domysIinych, funkcja Trener nie ma przyporzadkowanego przycisku. Zalecamy przyporzadkowanie funkciji Trener do
sprezynowego przetacznika 21, lub do jednego z dwdch weiskanych przyciskéw 32 lub 34. Jesli podczas lotu sterujesz kciukami,
zalecamy uzycie jednego z dwoch wciskanych przyciskow. To pozwoli swobodnie uzyé¢ palca wskazujgcego do wciskania
przycisku. Jesli podczas lotu sterujesz palcami, zalecamy uzycie sprezynowego przetacznika. To pozwoli swobodnie uzy¢ palca
srodkowego do wciskania sprezynowego przetacznika. Wiecej informacji dotyczacych przyporzadkowywania przetgcznika funkcji
trener na stronie 43.

1) Oba nadajniki powinny by¢ potaczone Przewodem Systemu Trener i na obu nadajnikach nalezy Aktywowa¢ funkcje Trener w
opisany powyzej sposob. Nadajnik Nauczyciela (Master) powinien by¢ wigczony (ON), natomiast nadajnik Ucznia (Slave)
powinien by¢ wytaczony (OFF).

2) Wiacz model, ktérego uzywasz do trenowania i upewnij sie¢, ze nadajnik Nauczyciela poprawnie kontroluje powierzchnie
sterowe modelu.

3) Aktywuj funkcje Trener poprzez przytrzymanie Przycisku Funkcji Trener i upewnienie sie, ze nadajnik Ucznia poprawnie
kontroluje powierzchnie sterowe modelu.

4) Gdy Przycisk Funkcji Trener zostanie zwolniony, Nauczyciel bedzie w petni kontrolowat model. Gdy Przycisk Funkcji Trener

jest przycisniety, to Uczen kontroluje model. Gdy tylko Przycisk Systemu Trener jest zwolniony, Nauczyciel znéw przejmie
kontrole nad modelem.

38



Ttumaczenie - Riku Modelsport, ul. Madaliriskiego 91, 02-549 Warszawa, www.riku.pl

MENU SYSTEMU

11.MODE SETUP (USTAWIENIA TRYBOW - TRYBY DRAZKOW | KALIBRACJA)

Funkcja Ustawien Trybéw (Mode Setup) pozwala zmienia¢ Tryby Pracy nadajnika SD-10G. Dostepne sg Cztery Tryby Pracy
(pokazane w tabeli ponizej). Funkcja Ustawien Trybéw zawiera réwniez funkcje Neutral/Travel, pozwalajaca na kalibrowanie
drazkéw sterujacych, co zapewnia doktadne centrowanie bez wzgledu na typ uzytych serw. Funkcja Travel (Przesuniecie)
pozwala dopasowaé serwa, aby przesunely si¢ o 100% maksymalnego przesuniecia, jesli zdecydujesz sie ograniczy¢ ruch
drazkow sterujacych. Przyktadowo, jesli ograniczysz ruch drazka sterujgcego przepustnicy do 50% maksymalnego przesunigcia,
serw przepustnicy przesunie sie¢ tylko o 50% maksymalnego przesunigcia. Funkcja Travel pozwala na kalibracje serwa, aby

przesunat sie 0 100% maksymalnego przesuniecia przy 50% ruchu drazka sterujgcego.

I W ustawieniach domysInych, nadajnik jest ustawiony na Tryb (Mode) 2, powszechnie uzywany w Ameryce Péocne;j.

Jesdli latasz uzywajac Trybu 1, 3, lub 4, mozesz zmieni¢ Tryb Pracy bez potrzeby wysytania nadajnika do serwisu. Zmiana Trybu
Pracy wymaga zmiany Ustawienia Trybu, zamiany mechnizmu zapadkowego przepustnicy i mechanizmu sprezynowego

drazkéw sterujacych, a nastepnie kalibracji pozycji neutralnych i punktu koncowego drazkéw sterujacych.

DRAZEK STERUJACY

TRYB 1

Lewy Drazek Sterujacy

Rudder/Elevator
Ster Kier./Ster Wys.

TRYB 2

Throttle/Rudder
Przepust./Ster Kier.

TRYB 3

Elevator/Aileron
Ster Wys. / Lotki

TRYB 4

Prawy Drazek Sterujacy

Throttle/Aileron
Przepust./Lotki

Elevator/Aileron
Ster Wys./Lotki

Throttle/Rudder
Przepust./Ster Kier.

Throttle/Aileron
Elevator/Rudder

Rudder/Elevator
Throttle/Aileron

Throttle/Rudder

Elevator/Aileron

ElevatorfAlleron

Throttle/Rudder

Elevator/Aileron

Throttle/Aileron
Przepust./ Lotki

Elevator/Rudder
Ster. Wys./Ster Kier.

Throttle/Rudder

TRYB1

! Tryb 1 i Tryb 3 wymagajg zamiany mechnizmu zapadkowego przepustnicy i sprezyny, natomiast Tryby 2 i 4 - nie.

Zmiana Trybu Pracy Nadajnika

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
MODE SETUP (Ustawienia Trybéw), nastepnie przycis$nij przycisk
ENTER, aby wyswietli¢ menu MODE SETUP. Domyslinie podswietlona
bedzie podkategoria MODE (Tryb).

2) Woiénij

domysinie wskaze MODE>2.

przycisk ENTER, aby wyswietlicé menu MODE. Kursor

3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Tryb Pracy Nadajnika.
Uzyj zamieszczonych powyzej diagramow i tabeli, aby wybra¢ Tryb
Pracy, na przyktad MODE>1.

4) Wecisnij przycisk END, aby powréci¢ do menu MODE SETUP.

Zamiana Zapadki i Sprezyny Przepustnicy dla Trybu 1i Trybu 3

MODE SETUP

@1 . MODE
B2 HEUTRAL-TRALEL

HMoCEML

I Jesli zmienite$ Tryb Pracy nadajnika z Trybu 2 na Tryb 4, nie ma potrzeby zamienia¢ zapadki i sprezyny przepustnicy.
Przejdz od razu do Kalibracji Drazka Sterujacego — rozdziat Opcja Uzytkownika na stronie 41.

Jesli zmieniasz Tryb Pracy nadajnika na Tryb 1 lub Tryb 3, oprécz zmiany opcji programowania opisanej powyzej, musisz takze

zamieni¢ zapadke i sprezyne przepustnicy. To zapewni prawidtowe zachowanie drazka sterujacego.

Potrzebne beda nastepujace narzedzia: # 1 and # 2 Srubokrety Phillips, mate szczypce (np. do depilacji), i 1,5mm klucz

szesciokatny.
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OSTRZEZENIE Bardzo uwazaj, aby nie uszkodzi¢ zadnych czesci wewnatrz nadajnika. Ta procedura wymaga modyfikacji
przegubu krzyzowego drazka sterujgacego i wymaga odtgczenia i ponownej instalacji dwéch zigczy elektrycznych. Jesli
obawiasz sie dokonywac takich zmian, wyslij nadajnik do Serwisu firmy Sanwa, gdzie za drobng optatg zrobimy to za Ciebie.

1) Otworz pokrywe akumulatora wciskajac do wewnatrz dwa zatrzaski
(A), a potem pociagajac do gory spod pokrywy akumulatora.

2) Odtacz akumulator od nadajnika i wyjmij go. Odtéz go na razie na bok.

3) Odkrec cztery $ruby Phillips (B) od tytu nadajnika, nastepnie bardzo
ostroznie odtacz tylng potowe nadajnika.

| Pomiedzy tylng czescig nadajnika a obwodami wewnatrz nadajnika nie
przebiegajg zadne przewody. Gdy odiaczysz tylng czesc nadajnika,
mozesz jg spokojnie odtozyc na bok.

I Sciagnij tylng cze$é nadajnika od razu, aby unikna¢ zgiecia czy
uszkodzenia stykéw akumulatora.

4) Ostroznie pociagnij bloczek regulatora sprezyny (C) do géry i wyciagnij go z jego obsady, potem ostroznie wyciagnij klapke
powrotu (D) z jej zawiasu przy spodzie zawiasu krzyzowego. Wyciagnij ja spod stykéw zawiasu krzyzowego uzywajac matej
pesetki.

@ @ 5) Bardzo ostroznie odtgcz okablowanie (E) od tablicy rozdzielcze;.

6) Wyjmij dwie ptytki zapadki przepustnicy poprzez odkrecenie dwodch
regulujgcych $rub szesciokatnych (F) za pomoca 1,5mm klucza
szesciokatnego, a nastepnie odkrecajac dwie $ruby mocujace (G) za
pomoca Srubokreta # 1 Phillips.

7) Wyjmij zapadke przepustnicy (umiejscowiong bezposrednio pod
dwiema plytkami zapadki, ktére wtasnie wyjates) poprzez odkrecenie
Sruby mocujacej za pomoca Srubokreta # 1 Phillips. Ostroznie wysun
zapadke z okablowania.

Ostroznie zainstaluj klapke powrotu, sprezyne, bloczek regulatora sprezyny,
zapadke przepustnicy i ptytki zapadki przepustnicy na
naprzeciwlegtym zawiasie krzyzowym. TRYB 2/ TRYB 4

8) Wsun plytke powrotu pod styki zawiasu
krzyzowego, potem zaczep jg na zawiasie na wierzchu zawiasu
krzyzowego (l). Przytwierdz sprezyne i bloczek regulatora
sprezyny po drugiej stronie ptytki powrotu, a nastepnie pociagnij
bloczek regulatora sprezyny do géry i wsun go w jej obsade (J).

9) Bardzo ostroznie odtgcz okablowanie od tablicy rozdzielczej (K),
nastepnie wsun je pod zapadke przepustnicy. Zainstaluj zapadke
przepustnicy, uzywajgac Sruby mocujace;.

10) Ostroznie podtacz oba okablowania z powrotem do ich tablic
rozdzielczych i wsun przewody w klipsy przytrzymujace, ktore
utrzymajg je na wtasciwym miejscu.

11) Ostroznie zainstaluj dwie ptytki zapadki przepustnicy nad
zapadkg przepustnicy. Uzyj dwéch srub Phillips (L), aby
przytwierdzi¢ plytki do spodu zawiasu krzyzowego, a
nastepnie uzyj dwoch regulujgcych srub szesciokatnych (M),
aby przytwierdzi¢ ptytki do wierzchu zawiasu krzyzowego. L TRYB 1/ TRYB 3
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| Plytka zapadki przepustnicy z wnetrzem w ksztatcie litery ‘V' powinna by¢ zainstalowana zwrécona w
ewnetrzng strone nadajnika.

12) Dopasuj ptytki zapadki przepustnicy zgodnie ze swoimi preferencjami. Aby sprawi¢, ze naprezenie drazka przepustnicy
bedzie mniej dostrzegalne, nalezy poluzowaé srube z tbem szesciokatnym w zewnetrznym mechanizmie zapadkowym, uzywajac
1,5mm klucza szesciokatnego. Aby sprawi¢, by naprezenie byto sztywniejsze, nalezy dokreci¢ $rube z tbem szesciokgtnym w
zewnetrznym mechanizmie zapadkowym, uzywajac 1,5mm klucza szes$ciokgtnego.

13) Niektorzy piloci helikopteréw wolg catkowicie wyeliminowa¢ mechanizm zapadkowy przepustnicy. Aby to zrobi¢, nalezy
poluzowywa¢ $rube z tbem szesciokatnym w zewnetrznym mechanizmie zapadkowym, uzywajac 1,5mm klucza
szesciokatnego az nie bedzie zupetnie czu¢ naprezenia przepustnicy. Nastepnie, nalezy dokreca¢ srube na wewnetrznej
blasze przepustnicy (E), az do uzyskania odpowiedniego oporu drgzka sterujgcego przepustnicy.

14) Przetestuj dziatanie drazkow sterujgcych, aby upewnic sie, ze dziatajg gtadko i wedle Twoich upodoban.

15) Po wprowadzeniu porzadanych regulacji nalezy ostroznie zainstalowac¢ tylng cze$¢ nadajnika, akumulator i ponownie go
podtaczy¢. Ztacze akumulatora jest spolaryzowane i dlatego mozna je podtaczy¢ tylko w jeden sposéb.

! Podczas reinstalacji tylnej czesci nadajnika, nalezy pamieta¢ o tym, Zeby nie zginaé ani w zaden inny sposéb nie uszkodzi¢
wtykéw akumulatora (F). Dtugie wtyki akumulatora nalezy ostroznie wsuna¢ w odpowiadajace im otwory w tylnej czesci nadajnika
zanim wepchnie sig¢ akumulator na miejsce.

WAZNE Po zmianie Trybu Pracy (Operating Mode), konieczna jest ponowna kalibracja drazkéw sterujacych, aby zapewnié
prawidtowe centrowanie i maksymalne przesuniecie. Patrz rozdziat ponizej: Kalibracja Dragzkéw Sterujacych — Opcja
Uzytkownika.

Kalibracja Drazkéw Sterujacych — Opcja Uzytkownika

Funkcja Kalibracji Drazkéw Sterujacych ma kilka réznych zastosowan:

* Po zmianie Trybu Pracy (Operating Mode), konieczna jest ponowna kalibracja drazkéw sterujacych, aby zapewnié
prawidtowe centrowanie i maksymalne przesuniecie

* Robzne typy serw roznie centrujg, zatem jesli uzywasz réznych typéw/marek serw lub miksujesz r6zne marki serw z serwami
firmy Sanwa, nalezy dokona¢ kalibracji pozycji Neutralnej, aby zapewni¢ optymalne centrowanie.

» Niektérzy piloci uzywajg Stoperéw Drazkéw (Stick Stops), aby ograniczy¢ ruch drazkéw sterujacych. Funkcja Przesuniecia
(Travel) pozwala na regulacje serw, by przesunely sie o 100% ich maksymalnego przesuniecia, jesli ograniczysz ruch
drazkow sterujacych.

I Ograniczenie maksymalnego ruchu drazkéw sterujgcych przy zachowaniu 100% maksymalnego przesunigcia serw zwigkszy
wrazliwo$¢ serw. Zalecamy ustawienie negatywnego sterowania wyktadniczego (EXP), aby ztagodzié¢ czuto$¢ sterowania wokot
pozycji neutralnej. Wiecej informacji na stronie 75 (AERO), stronie 116 (GLID), lub stronie 159 (HELI).

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by pods$wietli¢ MODE SETUP (Ustawienia Trybdw), nastepnie przycisnij
przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu MODE SETUP. Domysinie
podswietlona bedzie podkategoria MODE (Tryb).

FEUTRAL-TRAUEL] (I
SETTINGEUSER

2) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
NEUTRAL/TRAVEL, nastepnie przycisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu NEUTRAL/TRAVEL. Kursor domysinie wskaze
SETTING>FACTORY (Ustawienia>Fabryczne).

3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje SETTING>USER
(Ustawienia>Uzytkownika).

FEUTRAL-TRAuEL] (I
SETTIMGHUSER

4) Wcisnij przycisk ENTER, aby rozpocza¢ proces kalibraciji
NEUTRAL/CALIBRATION. W okienku wyswietli sie informacja ALL
STICK CENTER.

5) Scentruj oba drazki sterujgce, a nastepnie wcisnij przycisk ENTER.
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[HEUTRAL - TEALEL] LR
SETTINGEUSER
6) Wyswietli sie informacja RU-STK LEFT END. Przesun drazek sterujacy -~ = ", |[RU=5TE =~
steru kierunku catkowicie w lewo, a nastepnie wcisnij przycisk ENTER. (% /jD lE..EET \ }D
<" [ENTER] ™o
HEUTREAL - TRAVEL Ll
7) Wykonuj polecenia z okienka, aby dokona¢ kalibracji pozostatych SETTINGEUSER
ruchéw drazka sterujacego, pamietajac o przyciénieciu przycisku e Fr ol
ENTER po kazdym ruchu drazka sterujgcego, aby modc przej$¢ do ﬂuu?ﬁl - .
dalszych polecen. Po zakonczeniu catego procesu, wyswietli sie = =
gtéwny ekran Kalibracji. EMNTER

Kalibracja Drazkéw Sterujacych — Opcja Fabryczna

Kalibracja Drazkoéw Sterujgcych — Opcja Fabryczna kasuje zaprogramowane wczesniej ustawienia Uzytkownika i przywraca
Fabryczne pozycje Neutralne i maksymalnego Przesuniecia (Travel).

1) W menu NEUTRAL/TRAVEL, wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby

wybraé opcje SETTING>FACTORY (Ustawienia>Fabryczne). W ten HEUTRAL ~TRAVEL n |
sposob zresetujesz parametry kalibracji drazkéw sterujacych do SETTINGEFACTORY

ustawien fabrycznych.

Ustawienie fabryczne NEUTRAL/TRAVEL to 1,5ms/Maximum travel (max.
przesuniecie).

Funkcja Zadan Kanatéw (Channel Assignment) pozwala przyporzgdkowywac¢ funkcje sterowania réznym kanatom odbiornika.
Jest to przydatne, jesli uzywasz odbiornika wyposazonego w mniej niz 10 kanatéw. Przyktadowo, twéj samolot wyposazony jest
dwa serwa lotek, dwa serwa steru wysokosci, jeden serw steru kierunku i jeden serw przepustnicy, a uzywasz odbiornika 7-
kanatowego. W konfiguracji domysinej, serw Prawego Steru Wysokosci powinien by¢ podtaczony do styku kanatu odbiornika nr
8. Jednakze, poniewaz uzywasz odbiornika 7-kanatowego, nie ma kanatu nr 8. Uzywajac funkcji Zadan Kanatéw, mozesz
przypisa¢ funkcje sterowania Prawym Sterem Wysoko$ci nieuzywanemu kanatowi odbiornika nr 5. Pozwala to wykorzystac
zaawansowane ustawienia sterowania bez potrzeby uzywania odbiornika 10-kanatowego.

CH A551GH] (n

Zmiana Zadan Kanatéw gng%!glf E:ggi ;’lq,-
1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawi jnym, b dswietlic CH N

: ASyé:ISGI\JI,pna};(i;pnIe vl;ciéAnij Srz;cisekuEl\TTEgR?,c };Jb;)// wyézvipc)e?liés menu CH CH&3>TH CHES» A3

ASSIGN. Kursor domysinie wskaze CHO1>EL. CHE4 >R CHE9 > A2

CHaG GE CH1ax Al

' W razie potrzeby mozesz przypisaé te sama funkcje sterowania
dwom réznym kanatom. Przyktadowo, jesli uzywasz dwoch
pracujacych wspolnie serw steru kierunku, mozesz przypisaé¢ funkcje sterowania sterem kierunku kanatom 4 i 5. Prosimy
zwroci¢ uwage, ze nie bedziesz mie¢ niezaleznych ustawien serw, jak Rewers, Centrowanie, Punty Koncowe.

! Wyswietlone funkcje sterowania beda sie rozni¢ w zaleznosci od Typu Modelu i wybranych opcji Typu Modelu.
Kompletna lista dostgpnych funkcji sterowania znajduje sie w tabelach na nastepnej stronie.
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2) Przycisnij przycisk ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby

przesunaé kursor na numer kanatu, ktéremu chcesz przypisaé nowa CH aS5ICH (|
funkcje sterowania, np. CHO5>GE. CHA1 > EL CHEE>FL
" .':,s!_ L
3) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ funkcje sterowania IE:SE; ?EI gggé;; Eg

przypisang podswietlonemu numerowi kanatu. Wybrana przez Ciebie

I(‘)udnbkigj;]ikzt.erowania bedzie teraz kontrolowana przez ten kanat E:gg;gg E:?g;g%

4) Powtérz te samg procedure, aby zmieni¢ funkcje kontrolne
pozostatych kanatéw.

Opis kazdej z dostepnych funkcji sterowania znajduje sie w ponizszej tabeli. Nie wszystkie funkcje sterowania mozna zmieniac.
Funkcje sterowania wyswietlone w menu CH ASSIGN réznig sie w zaleznosci od Typu Modelu i zaprogramowanych przez
Ciebie opcji wyboru Typu Modelu.

EL Elevator I LT Left Throttle ! LOF Left Outside Flap

Al Adleron RT Right Throtlle ROF Right Qutside Flap
™ Throttle LOA 7 Left Outside Aileron LIF Left Inside Flap
RU Rudder ROA Right Qutside Aileron RIF Right Inside Flap
GE Gear LA Left Inside Aileron GY Gyro

FL Flap RIA Right Inside Aileron Pl Pitch
EL2 Elevator 2 LF Left Flap GV Gowvernocr

Left Aileron RF Right Flap ‘I Al~Ad AUXT~AUX4

RA Right Adleron MT Motor

Numery kanatéw w menu CH ASSIGN odpowiadajg numerom stykéw kanatéw odbiornika. Gdy podigczasz serwa do
odbiornika, podiacz je do numeréw stykéw kanatéw uzywajgc menu CH ASSIGN jako przewodnika. Réwniez menu Powierzchni
wskazuje, ktére serwa podtgczy¢, do ktérych kanatéw odbiornika. Przyktadowo, jesli tworzysz ustawienia dla modelu AERO z 2
serwami lotek i podwojnymi serwami steru wysokosci, menu Powierzchni pokaze doktadnie, do ktérego styku kanatu odbiornika
podtaczy¢ kazdy z serw. Wiecej informacji na stronie 61.

13. SWASSIGN (ZADANIA PRZEEACZNIKOW NADAJNIKA)

Funkcja Zadan Przetacznikéw Nadajnika (Switch Assignment) pozwala przypisa¢ funkcje taka, jak Zyroskop (Gear), Podwdjny
Zakres Wychylen (Dual Rate), Tryb Lotu (F-Mode), Snap Roll, Stoper (Stopwatch), itp., kazdemu z 9 trzypozycyjnych
przetacznikéw i 2 wciskanych przyciskéw (w sumie daje to 31 pozycji). Przetaczniki mozna zaprogramowa¢, aby dziataty w
standardowy sposéb lub mozna je zaprogramowaé do dziatania wspoétzaleznego uzywajac warunkéw logicznych LUB/I.
Przetaczniki mozna zaprogramowac, aby zawsze byly wigczone (ON).

I Wyswietlone funkcje Zadan Przetacznikéw Nadajnika i domysine Numbery Pozycji Przetgcznikéw beda sie rézni¢ w zaleznosci
od wybranego Typu Modelu. Kompletna lista domys$inych Zadan Przetacznikéw, wiaczajac rézne dostepne funkcje Zadan
Przetacznikéw znajduje sie w tabelach na stronie 45.

Zmiana lub Dodanie Zadania Przetacznika S ASSIGH o
FEL-D-R2 W17 :O0R >——+#
FEL-DsR3 *128 >0R »——

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
SW ASSIGN, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu

SW ASSIGN. Kursor domysinie wskaze EL-D/R2>17. FAI-DCRZ A2 >0R 3 ——
FAI-D-RZ B3 FOR -

| Réwniez drazki sterujace mozna zaprogramowaé, aby dziataly jak FRU-D-RE2 85 0F >——s
przetaczniki (Stick Switches) i mozna im przypisa¢ funkcje. Wiecej -
informacji na stronie 46.

I Mozna przypisaé wiele funkcji jednemu przetacznikowi poprzez przypisanie takiego samego Numeru Pozycji Przetacznika kilku
funkcjom. Przyktadowo, mozesz przypisa¢ Elevator Dual Rate 2 (Podwojny Zakres Wychylen Steru Wysokosci), Aileron Dual
Rate 2 (P.Z.W. Lotek) i Rudder Dual Rate 2 (P.Z.W. Steru Kierunku) jednemu przetacznikowi, aby mozna byto zmieni¢
wszystkie trzy funkcje D/R jednoczesnie.
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Przetaczniki przypisywane sga w oparciu o funkcje i numer. Zwr6¢ uwage, ze wszystkie przetaczniki nadajnika majg numery
odpowiadajace pozycjom przetacznikow. Wiasnie ten Numer Pozycji Przefacznika (Switch Position Number) nalezy zmieni¢ w
menu SW ASSIGN, aby przypisa¢ przetacznikowi dang funkcje. Przyktadowo, w domysinej konfiguracji AERO, EL-D/R2
(Elevator Dual Rate 2) przypisany jest 17 pozycji przetacznika, zas EL-D/R3 (Elevator Dual Rate 3) przypisany jest 18 pozycji
przetacznika. Gdy przetacznik jest w pozycji 16, Domysiny Zakres Wychylen (Elevator Dual Rate 1) jest Aktywny. Elevator Dual
Rate 2 zostanie Aktywowany, gdy przetgcznik znajdzie sie w pozycji 17, a Elevator Dual Rate 3 zostanie Aktywowany, gdy
przetacznik znajdzie sie w pozycji 18.

2) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ —
funkcje, ktérg chcesz przypisaé przetacznikowi. Przy funkcji przypisanej = _ASSIGH m
przetacznikowi wysSwietli sie Numer Pozycji Przetacznika, natomiast FEL-DAR2 >17 >0F »>——%
przy funkcjach, ktore nie sg przypisane zadnemu przefacznikowi FEL-D-R3 18 »0R »——
wyswietla sie kreski. ba -
AI-D-RZ2 >88 >0R >—-
3) Zdecyduj, ktéremu Numerowi Pozycji Przetacznika na nadajniku AI-DsR2 >89 >0R >—

chcesz przypisa¢ pod$wietlong funkcje, nastepnie wcisnij przycisk PRU-D~<R2 .1 1 R >—=»
YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Numer Pozycji Przetgcznika na wybrany
przez Ciebie.

WAZNE Numery Pozycji Przetacznikéw mozna zmieniaé na -- (Nieprzypisany), 01~34 (Trzypozycyjne Przetaczniki i Przyciski
Wociskane), S1~S5 (Przetaczniki Drazkéw), lub ON (Zawsze Wigczony). Informacje dotyczace programowania Przetacznikéw
Drazkéw na stronie 46.

BEL-D/FE3 »18 »0R >-—-

I Gdy funkcja Aktywowana jest za pomoca przetacznika, trojkat po lewej FAI-DARZ »B8 > or >—-

stronie danej funkcji zostanie podswietlony. To pozwala wyraznie
zobaczy¢, jak dziatajg rozne przyciski, gdy przypiszesz im funkcje. Na
przykfad, funkcja Elevator Dual Rate 3 jest obecnie Aktywna, natomiast
funkcja Aileron Dual Rate 2 jest obecnie wytaczona OFF.

Korzystanie z Warunkéw Logicznych LUB/I

Przetaczniki mozna zaprogramowac do dziatania wspoétzaleznego uzywajgc warunkéw logicznych LUB/I.

LUB — Mozesz przypisa¢ funkcje dwém roéznym przetgcznikom, ktére beda dziata¢ niezaleznie. Przyktadowo, mozesz
przypisa¢ funkcje Stopera przyciskowi wciskanemu w pozycji 34 LUB przyciskowi wciskanemu w pozycji 32. Gdy ktérykolwiek
z tych przyciskdw jest wcisniety, Aktywowana zostaje funkcja Stopera.

| - Mozesz przypisa¢ funkcje dwém réznym przetgcznikom, ktére beda dziata¢ zaleznie od siebie. Przyktadowo, funkcje Snap
Roll mozna przypisaé przetacznikowi w pozycji 21 | przetacznikowi w pozycji 24 (Zyroskop). Dzieki temu funkcja Snap Roll
bedzie dziata¢ TYLKO, gdy funkcja Zyroskopu jest odwotana. W ten sposéb dziatanie funkcji Snap Roll zalezy od dziatania
funkcji Zyroskopu, co zapobiegnie wypadkowi w razie przypadkowego naci$niecia przetacznika funkcji Snap Roll zamiast
przetacznika funkcji Zyroskopu po starcie.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ Shl ASSIGH t-
funkcje, dla ktérej chcesz zmieni¢ Warunek Logiczny. Jesli nie ma LEL-D-RZ »17 .'-_‘-{HD}__*
jeszcze przypisanego Numeru Pozycji Przetacznika, zréb to BEL - .

-DsRI X188 F0R »——

korzystajac z przedstawionej powyzej procedury. A

FRAI-DARZ B8 X0R >--

2) Przycisnij przycisk » na Panelu Nawigacyjnym, by przesuna¢ kursor FaI-DARZ @9 F0R »—-
na >OR (LUB). Aby zmieni¢ Warunek Logiczny na AND (1), przycisnij T = - S
przycisk YES/+ lub NO/-. LRU-DoRZ B3 20R > *

Sl _ASSIGH (l |
3) Prayciéni k> Panely Nawicaoi X » FEL-D-R2 »>17 »pHDELa+
rzycisnij przycis na Panelu Nawigacyjnym, by przesuna¢ kursor LR w1S N
na >--, nastepnie przycisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ [}EL L F:': . lf :.} EIE: i
FAI-DAEZ X822 >0R »=—-

Numer Pozycji Przetacznika na wybrany przez Ciebie numer. .
FAI-DARS XB9 X0R >—-
FRU-DAREZ X85 X0R >——w
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I W ponizszej tabeli przedstawione zostaty opisy dostepnych funkcji Zadan Przetacznikéw (Switch Assignment) razem z
domysinymi Numerami Pozycji Przetacznikdw (Switch Position Numbers) dla typéw modeli AERO, GLID i HELI. Funkcje, ktére
sg zaznaczone na czarno, nie majg zastosowania dla danego Typu Modelu, za$ funkcje, ktérych pozycje sa niezapetnione, sg
dostepne, ale nie majg przypisanego Numeru Pozycji Przetacznika.

EL-D/R2 {Elevato? Dual Rate 2) 17 17 14 CH-DLY3 (Channe! Delay 3)
EL-D/R3 (Elevator Dual Rate 3) 18 18 15 7 CH-DLY4 (Channel Delay 4)
Al-D/R2 (Aileron Dual Rate 2) 08 08 08 CH-DLY5 (Channel Delay 5)
Al-D/R3 (Aiteron Dual Rate 3) as 09 09 C-MiX1 (Compensation Mixing 1)
RU-D/R2 (Rudder Dual Rate 2} 05 11 11 C-MIX2 (Compensation Mixing 2)
RU-D/R3 {Rudder Dual Rate 3} 06 12 12 .1 C-MIX3 {Compensation Mixing 3)
F-MODE 1 (Fiight Mode 1) " 23 23 C-MiX4 (Compensation Mixing 4)
F-MODE 2 (Flight Mode 2) 12 24 24 C-MIX5 (Compensation Mixiﬁg 5)
F-MODE 3 {Fiight Mode 3) 30 INC {Increase Value)
F-MODE 4 (Flight Mode 4) S1 06 DEC (Decrease Value)
SNAP RL1 (Snap Roll 1) START (Start Stopwatch) 19 19
SNAP RLZ (Snap Roli 2) STOP (Stop Stopwatch) 19 18
AUX1L (Auxiliary 1 Low} RHYTHM1 (Rhythm Timer 1}
AUX1H (Auxiliary 1 High) RHYTHM2 (Rhythm Timer 2)
AUX2L (Auxiliary 2 Low) 13 o1 RHYTHMS3 (Rhythm Timer 3)
AUX2H (Auxiliary 2 High) 15 03 TRAINER (Trainer)
AUX3L {Auxiliary 3 Low) 01 28
AUX3H (Auxiliary 3 High) 03 30

AUX4L (Auxiliary 4 Low)
AUX4H (Auxiliary 4 High)

GEAR (Gear) 24

TH-CUT (Throttle Cut) 32 32
FLAP1 (Flap 1) 14
FLAP2 {Flap 2) 15

EL » FL (Elevator to Flap Mixing)
Al ¥ RU (Aileron to Rudder Mixing)

TH » EL (Throttle to Elevator Mixing)

TH » RU (Throttle to Rudder Mixing)

RU » EL (Rudder to Elevator Mixing}
RU » Al (Rudder to Aileron Mixing)

RU » TH (Rudder to Throttle Mixing)
FL » EL {Fiap to Elevator Mixing)

IDL-DOWN {Idle Down)
TH-HOLD (Throttle Hold)
GH-DLY1 {Channel Delay 1)
CH-DLY2 (Channei Delay 2)

Not Relevant
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14.STICK SWITCH (ZADANIA PRZEt ACZNIKOW DRAZKOW)

Funkcja Przetacznika Drazka (Stick Switch) pozwala zamieni¢ jedng lub wigcej z osi drazka sterujacego w przetacznik (Stick
Switch), a potem przypisa¢ mu funkcje, uzywajac procedur z dziatu dotyczacego menu SW ASSIGN. Przyktadowo, jesli latasz
szybowcem ze spoilerami, mozesz przypisa¢ funkcje Klap (Flap) drazkowi sterujgcemu przepustnicy. Gdy drazek sterujacy
przepustnicy popchniemy do konca do przodu, spoilery sie chowajg. Gdy drazek sterujacy przepustnicy popchniemy do konca do
tylu, spoilery sie rozwijaja. Jest to przydatne, gdy trzeba nagle ladowa¢ i spoilery trzeba rozwing¢ szybko i precyzyjnie, aby
zredukowac site nosna. Mozliwos$¢ przypisania tej funkcji drazkowi sterujagcemu przepustnicy jest niezwykle wygodna i korzystna
dla Uzytkownika. Dostepne jest pie¢ programowalnych osi Przetacznikéw Drazkow. Kazda strone Przetacznika Drazka mozna
zaprogramowac na wigczong (ON) lub wytaczong (OFF), a Punkt, w ktérym Przetacznik Drazka wigacza sie lub wytacza mozna
dopasowac. Mozna réwniez ustawi¢ dzwiek, ktéry bedzie wskazywat, kiedy Przetacznik Drazka wiacza sie lub wytacza.

! Po zaprogramowaniu Przetacznika Drazka, nalezy mu przypisa¢ funkcje, jak opisano to w cze$ci dotyczacej menu SW
ASSIGN. Przetaczniki Drazkéw oznaczone sg w menu SW ASSIGN jako S1 do S5. Wiecej informacji na stronie 43.

Wybér Osi Przetacznika Drazka

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ STICK SWITCH, nastepnie wcisénij przycisk ENTER,
aby wyswietli¢ menu STICK SWITCH. Kursor domysinie wskaze STICK SWITCH>1.

2) Wociénij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybraé, ktére Przetaczniki Drazkow

zaprogramowaé. Mozesz zaprogramowac do 5 Przetgcznikédw Drazkow.
Jedli programujesz pierwszy Przetgcznik Drazka, wybierz STICK STICK SWITCHE (i
SWITCH>1. STICK:TH STICK
POINMT:> 8% =188%
3) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlié aM>H =
STICK>EL. SOUHC > INH OFF

4) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ o$ drazka sterujgcego,
ktorej chcesz uzy¢ jako Przetacznika Drazka (Stick Switch). Dostepne

funkcje beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu. ETICK SWITCH »1 n |
STICK>TH STICK
ke v
Ustawianie Punktu ON/OFF PDIQL!H 10 g
1) Przyciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ SOUMD > INH ol
POINT>0%. To jest punkt, w ktérym Przelacznik Drazka wiaczy sie OFF

(ON) lub wytaczy (OFF).

2) Przesun drazek sterujgcy do Punktu, w ktérym chcesz, aby funkcja
Przetacznika Drazka wtaczyta sie (ON) lub wytaczyta (OFF), a potem
wcisnij przycisk YES/+. Punkt ON/OFF wyswietli sie jako procent
ruchu drazka sterujgcego. Na przyktad, wyswietli si¢ POINT>10%.

I Aktualna pozycja drazka sterujgcego wy$wietla sie w okienku dialogowym Drazkoéw. Jesli chcesz, aby Punkt ON/OFF
byt w pozycji neutralnej, wcisnij razem przyciski YES/+ i NO/-, aby wybra¢ 0% niezaleznie od pozycji drazkéw sterujacych.

3) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlic ON>H. ISTI Ck SWI T':-H-l =1 1:-
: STICK
4) Wciénij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zaprogramowac strone, po ktérej 55:][: ﬁ$ § TH 16% _""i'é:[l"":',__
wiaczy sie Przetacznik Drazka. Wybierz H (Wysoka) lub L (Niska). Na " -
przykiad, jesli programujesz Punkt ON/OFF drazka sterujgcego GH.H Sl
Przepustnicy na 10% i ON>H, funkcja Aktywuje sie przy 10% lub SOUND > IHH BH
wigkszym ruchu. Funkcja wylaczy sie przy 9% lub mniejszym ruchu.

Status ON i OFF wyswietlony jest w okienku dialogowych SW.

Sygnat Dzwiekowy Przetacznika Drazka

1) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlic SOUND>INH.

2) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wskaza¢ wybrang przez Ciebie opcje dzwiekowa. Przy ustawieniu INH, nie bedzie
stycha¢ zadnego sygnatu dzwiekowego.

ON<>OFF —Sygnat dzwiekowy stychac¢, gdy Przetacznik Drazka wiacza sie (ON), ale nie stychac, gdy sie wytacza (OFF).
ON>OFF - Sygnat dzwiekowy stychac tylko, gdy Przetacznik Drazka wylacza sie (OFF).

OFF>ON - Sygnat dzwiekowy stychac tylko, gdy Przetgcznik Drazka wtgcza sie (ON).
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15. TIMER (STOPER, RYTM, ZEGAR WBUDOWANY | ZEGAR SYSTEMU)

Funkcja Zegara sktada sie z czterech réznych typow zegaréw: Stopera, Zegara Rytmu, Zegara Wbudowanego i Zegara Systemu.
Stoper i Rytm mozna programowac¢ osobno dla kazdego modelu. Status Stopera, Zegara Whbudowanego i Systemu moga
wyswietla¢ sie w Gtdwnym menu. Stoperowi i trzem indywidualnym Zegarom Rytmu moga by¢ przypisane osobne przetaczniki.
Stoperem mozna sterowaé bezposrednio z Gtéwnego menu, uzywajac przyciskdw YES/+ i NO/-, dzigki czemu nie trzeba za
kazdym razem wchodzi¢ do menu TIMER.

Stoper

Stoper uzywany jest albo do odliczania czasu do zaprogramowanego czasu startu (tryb Count Down) albo do odliczania od zera,
jesli zaden czas startu nie zostat zaprogramowany (tryb Count Up). W trybie Count Down (odliczanie do zera), sygnat dzwiekowy
rozbrzmiewa w przerwach 1-sekundowych od momentu, gdy Stoper znajduje sie¢ 10 sekund od zera. Gdy dojdzie do zera,
rozbrzmiewa dtugi sygnat dzwiekowy i Stoper zaczyna odlicza¢ od zera. W trybie Count Up (odliczanie od zera) sygnat dzwigkowy
rozbrzmiewa w przerwach 1-sekundowych jako przypomnienie, ze czas odliczania do zera zostat przekroczony. Stopera mozna
wykorzysta¢ do wielu roznych uzy¢, a jednym z najpopularniejszych jest uzycie go jako wskaznik zuzycia paliwa, ktéry przypomina
o wylagdowaniu w okreslonym czasie, aby model nie wyczerpat zapasu paliwa.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢

TIMER, potem wciénj ENTER, aby wy$wietic menu TIMER. T
Podkatalog STOP WATCH bedzie domysinie podswietiony. TIMER .
a1.STOP WATCH
2) Wecisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu STOP WATCH. Kursor @2 FHYTHH

domyslnie wskaze MINUTE>00. B3 INTEGRAL TIMER
B4 .SYSTEM TIMER

Ustawianie Stopera

1) Mozna ustawi¢ niezaleznie: minuteg, sekundeg i 1/10 sekundy. Przycisnij STD;wMﬁTEH m
przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlic odstep Il@’@@”@@l
czasu, jaki chcesz zaprogramowaé, a potem wcisnij przycisk YES/+
lub NO/-, aby ustawi¢ czas Startu. Czas Startu wyswietli sie w okienku MIMUTE . 18
dialogowym STW. SECOMD >80

1-1@ SEC> 88

| Na Stoperze wyswietlone sg minuty, sekundy i 1/10 sekundy. 00'

(minuty) 00" (sekundy) 00 (1/10 sekundy).

¢AERD>AVAERD- 20 120l
e ELIH] M.

Uzywanie Stopera

1) g?myélnie Stopervv:/lyéwiel’ilonfy jest na \éVyéwietIaczu Zegar? (Timer Display - STW) \Iiv SURFACE IF F;EQDE [2]
dwnym menu. tej konfiguracji, Stoperem mozna sterowaé poprzez przyciski
YES/+iNO/-. =| F-MODE |} j| 88‘6a"a0|-=
START — Wai$nij przycisk YES/+, aby Aktywowaé Stoper. | CUSTOM | A:ﬂ?ﬂaﬂl‘-ﬂs
' m—rT'-'—'q—' |—-—|—|—|-IT!-'1-—F|

STOP - Wcisnij ponownie przycisk YES/+, aby zatrzymac¢ Stoper.

RESET - Wcisnij razem przyciski YES/+ i NO/-, aby Zresetowaé Stoper do
zaprogramowanego czasu Startu.

2) Funkcje Stopera mozna przypisaé przetgcznikowi, co znacznia utatwia korzystanie z niego. Wiecej informacji na stronie 43.
Aby wigczaé i wytgcza¢ Stoper, przypisz ten sam Numer Pozycji Przetacznika zaréwno funkcji START, jak i STOP w menu
SW ASSIGN. Przyktadowo, przypisz zaréwno funkcje START, jak i STOP Pozycji Przetgcznika Numer 33. Wcisniecie
wciskanego przycisku 33 raz powoduje Start Stopera, a przycisniecie go ponownie powoduje Stop Stopera.

! Aby sterowac Stoperem za pomoca przyciskow YES/+ i NO/-, Stoper MUSI by¢ wyswietlony w Gtéwnym menu zgodnie ze
wskazowkami w okienku dialogowym STW. Jesli funkcja Stopera przypisana jest przetacznikowi, Stoperem mozna sterowaé

za pomoca przetacznika, nawet jesli Stoper nie jest wyswietlony w Gtéwnym menu. W tej sytuaciji, jesli chcesz Zresetowaé
Stoper, bedziesz musiat to zrobi¢ przez menu STOP WATCH.

IStopera mozna uzy¢ w trybie Count Up (odliczanie od zera) poprzez ustawienie zegara Stopera od zera.
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Zegar Rytmu

Zegar Rytmu mozna zaprogramowac, aby dostarczat wybrang sekwencje sygnatow dzwigkowych, przydatnych np. podczas
trenowania precyzyjnych lagdowan. Mozna zaprogramowac trzy niezalezne Zegary Rytmu, a kazdy z nich mozna osobno wigczaé
(ON) poprzez przypisanie im réznych pozycji przetacznikdw. Kazdy z nich wyposazony jest w pie¢ programowalnych Typéw. W
kazdym z Typéw mozna indywidualnie zaprogramowa¢ Czas Startu, Czas Interwatdéw, Dzwiek i Odliczanie. To pozwala
stworzy¢ niemal nieograniczong liczbe kombinacji sygnatow xwiekowych, ktére mozna dopasowac do kazdej sytuacii.

I W odréznieniu od innych zegardw, Zegary Rytmu nie sg wy$wietlane w Gtéwnym menu. Dziatajg one wytacznie w tle.

! Po zaprogramowaniu zegara RHYTHM (RHYTHM 1, RHYTHM 2 lub RHYTHM 3), nalezy przypisaé mu Numer Pozycji
Przetacznika, zgodnie z procedura opisang w czesci dotyczacej menu SW ASSIGN. Wiecej informacji na stronie 43.

WAZNE Gdy tylko Zegar Rytmu rozpocznie prace, bedzie dziataé, az nie skofczy sie Odliczanie. Jesli chcesz zatrzymaé
prace Zegara Rytmu przed zakonczeniem Odliczania, wejdz do menu Rhythm, podswietl INTERVAL, a potem wcisnij
jednoczesnie przyciski YES/+ i NO/-, aby Zresetowa¢ INTERVAL do 00". Gdy zostanie on nastawiony na 00", zegar Rytmu
zatrzyma sie. Aby ponownie uruchomic¢ zegar Rytmu, wprowadz nowe ustawienie Interwatu.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
TIMER, nastepnie wciénij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢ menu
TIMER. Domyslinie podswietlony bedzie podkatalog STOP WATCH.

2) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
RHYTHM, a nastepnie przyci$nij przycisk ENTER, aby wys$wietlic
menu RHYTHM.

| S [TIMEE] (N
3) Kursor domysinie wskaze RHYTHM>1. Wocisnij przycisk YES/+ lub
NO/-, aby wybra¢, ktéry Zegar Rytmu chcesz programowaé. Mozna 'TP ‘:‘TGH
zaprogramowac trzy niezalezne Zegary Rytmu. Jesli programujesz B2 RHYTHIM
Zegar Rytmu po raz pierwszy, wybierz RHYTHM>1. B3 IMNTEGEAL TIMER
B4 . SYSTEM TIMER
4) Dla kazdego z trzech Zegaréw Rytmu mozna osobno zaprogramowac
pie¢ Typéw Rytmu (Rhythm Types). Typy nie majg ustawien
fabrycznych. Sktadajg sie z Czasu Startu, Czasu Interwatéw, DZzwieku
i Odliczania, ktére zaprogramujesz w podany ponizej sposob. Przycisnij
przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ TYPE>A. REHYTHM c-
EHYTHM > 1
Ustawianie Czasu Startu (Start Time) ;$§ET gg, A
Czas Startu jest to czas (minuty i sekundy), po jakim Zegar Rytmu IMTERUAL > Ba*
rozpocznie prace po wigczeniu (ON). Na przyktad, przy ustawieniu 10 SOUHD =51
sekund, Zegar Rytmu rozpocznie prace 10 sekund po wtgczeniu (ON).
1) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
START>0' 00", nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ FEHYTHHM (B |
wybrany Czas Startu. RHYTHHM w1
- 00" A 0BG TFE FH
Zakres czasowy ustawienia STARTU to od 0' 00" do 9' 59"
d START W8’ 18”
INTERUAL > aa*
Ustawianie Czasu Interwaléw (Interval Time) S =51
Czas Interwatow jest to czas (w sekundach), co jaki rozlegnie sig¢ sygnat
dzwiekowy, gdy Zegar Rytmu jest wigczony (ON). Na przyktad, przy
ustawieniu 3 sekund, sygnat dzwiekowy bedzie sie rozlegat co kazde 3 FEHYTHM C-
kundy. .
sexundy RHYTHM > 1
1) Przyciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlié TYFE |
INTERVAL>00", nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby STaRET el R B %
ustawié wybrany Czas Interwatéw. ) IMTERLAL Bez~
Zakres czasowy ustawienia INTERWALOW to od 00" do 59". SOURD o |
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Ustawianie Sygnatu Dzwiekowego (Sound)

Ustawienia Sygnatu Dzwiekowego pozwalajg na dopasowanie dtugosci i typu dzwieku rozlegajacego sie po kazdym Interwale. Na
przykfad, jesli wybierzemy S1, po kazdym Interwale rozlegnie sie krotki, pojedynczy dzwiek.

1 5
1) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ RHYTHM c-
SOUND>S1, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ FHYTHM I | *
wybrany Sygnat Dzwiekowy. TFE =
START @’ 1av
Sygnaty Dzwiekowe do wyboru to S1 — krétki pojedynczy dzwiek, S2 — INTERUAL > @3
krétki podwojny dzwiek, L1 — diugi pojedynczy dzwiek, and L2 — dtugi SO .ql >
podwojny dzwiek. -

Ustawianie Odliczania (Count)

Funkcja Odliczania wskazuje, ile razy rozlegnie sie Sygnat Dzwiekowy po wiaczeniu Zegara Rytmu. Na przykiad, jesli ustawisz
Odliczanie na 10, Sygnat Dzwiekowy rozlegnie sie 10 razy, a potem wytaczy sie.

1) Przyci$nij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by pods$wietli¢ RHVTH”
COUNT>0, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ ile TYFE >A &
razy ma sie rozlegna¢ Sygnat Dzwiekowy po wiaczeniu Zegara Rytmu. STERT N B 1@~

A
Zakres Odliczania to od 0 do 60. INTERUAL » B3
SOUND > 51
I Aby ustysze¢ Sygnat Dzwigkowy, MUSISZ liczbe Odliczania (COUNT) CUUHT .1@
na wartos¢ inng niz 0. Jesli wybierzesz wartosc 0, Zegar Rytmu nie bedzie
dziatat.

2) Jesli musisz stworzy¢ bardziej skomplikowane ustawienia Zegaru Rytmu, aby odpowiadaty Twoim potrzebom, wybierz
TYPE>B, C, D, lub E i powtorz przedstawione powyzej procedury, aby ustawi¢ inne opcje Czasu Startu, Czasu Interwatéw,
Sygnatu Dzwiekowy i Odliczania. Przeanalizuj ponizszy przykiad.

Uzywanie Zegara Rytmu

1) Zegary Rytmu dziatajg w tle i wymagajq przypisania kazdemu z nich Numeru Pozycji Przetacznika, aby mozna je byto wigczyc.
Aby rozpocza¢ prace Zegara Rytmu, wiacz (ON) przypisany mu przetacznik.

TIMER 1 TIMER 1

W tym przyktadzie, gdy Zegar Rytmu jest TYPE A TYPE

wigczony, opcja TYPE A rozpocznie sie 10
sekund podzniej. Krétki  pojedynczy Sygnat START 0' 10" START 0" 15"
Dzwiekowy bedzie sie rozlegat co 3 sekundy — 10

razy. Jednoczesnie, opcja TYPE B rozpocznie sie INTERVAL 03 INTERVAL 05"
15 sekund po wigczeniu Zegara Rytmu. Dtugi, SOUND S1 SOUND L2
podwdjny Sygnat DZzwiekowy bedzie sie rozlegat

co 5 sekund — 5 razy. COUNT 10 COUNT 5

Zegar Wbudowany (Integral Timer)

Zegar Wbudowany to typ zegara Odliczajgcego, ktory pokazuje czas, przez jaki nadajnik SD-10G byt wiaczony (czy to przez
Wiacznik Mocy, czy Przycisk Wyswietlacza) od ostatniego Resetu Zegara Whbudowanego. Nie jest on zwigzany z typem modelu,

wigc fatwo go uzywaé jako wskaznika, pozwalajgcego monitorowaé czas od
TIMER i

ostatniego fadowania akumulatora.
B1.5STOP WATCH
1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢ @2 RHYTHH
TIMER, _nastepnie_ wcisnij prz_ycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu TIMER. 8% INTEGRAL TIMER
Domyslnie pod$wietlony bedzie podkatalog STOP WATCH. A =1 "
2) Przycisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by pod$wietli¢ A4 SYSTEM TIMER
INTEGRAL TIMER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietli¢ Zegar Wbudowany.

3) Czas, przez jaki nadajnik SD-10G byt witaczony od ostatniego Resetu Zegara Wbudowanego, wyswietlony jest w
okienku dialogowym INT. Wcisnij rownoczesnie przyciski YES/+ i NO/- keys, aby zresetowa¢ Zegar Wbudowany do
zera. Zegar Wbudowany wyswietla sie w godzinach i minutach. 00 (Godziny)00' (Minuty).
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IMNT
| Zegar Wbudowany moze by¢ wyswietlony na Wyswietlaczu Zegara (INT) w Gtéwnym ea.8a"
menu. Wiecej informacji na stronie 55.

Zeqar Systemu (System Timer)

Zegar Systemu to typ zegara Odliczajacego, ktory pokazuje czas, przez jaki nadajnik SD-10G
byt wtaczony (czy to przez Wiacznik Mocy, czy Przycisk Wyswietlacza) od czasu, gdy byt nowy. Zegara Systemu nie mozna
Zresetowac.

1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietli¢
TIMER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu TIMER m
TIMER. Domyslnie pod$wietlony bedzie podkatalog STOP WATCH. a1l .5TOP WATCH
- . o S A2 . EHYTHN
2) Przyci$nij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlié 93 IHTEGRQL TIHEE

SYSTEM TIMER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢
Zegar Systemu.

[EYSTEN _TINER] |

3) Czas, przez jaki nadajnik SD-10G byt wigczony od czasu, gdy byt nowy

wys$wietlony jest w okienku dialogowym SYS. ﬂi‘:
aeE 6E’
| Zegar Systemu wyswietla sie w godzinach i minutach. 00 (Godziny) 00'
(Minuty).

| Zegar Systemu moze byé wyswietlony na Wyswietlaczu Zegara (SYS) w
Giéwnym menu. Wiecej informacji na stronie 55.

16.DATA COPY ( KOPIOWANIE DANYCH DOTYCZACYCH PROGRAMOWANIA MODELU)

Funkcja Kopiowania Danych (Data Copy) pozwala kopiowa¢ dane dotyczace ustawien jednego modelu do drugiego modelu.
Jest to wygodne, jesli masz podobne Typy Modeli. Przyktadowo, jesli masz dwa podobne samoloty przeznaczone do akrobatyki
lotniczej, mozesz skopiowa¢ dane dotyczace ustawien jednego modelu do drugiego modelu, aby uzy¢ ich jako bazy do
rozpoczecia dostrajania ustawien drugiego modelu. Dane mozna skopiowa¢ w formacie jeden-model lub w grupach 10 modeli.
Dane dotyczace ustawien mozna réwniez skopiowac¢ z nadajnika na Karte Rozszerzenia Pamieci, a takze z Karty Rozszerzenia
Pamigci do nadajnika*, by moéc dzielic sie danymi z innymi uzytkownikami nadajnikéw SD-10G.

*Karta Rozszerzenia Pamieci dostgpna osobno. Wigcej informaciji u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa.
1 Jak wiele cech oprogramowania SD-10G, Zadania Przetacznikéw (Switch Assignments) zaleza od modelu. Jesli chcesz

zachowac te same Zadania Przetacznikéw przy zmianie modelu, uzyj funkcji Kopiowania Danych, co oszczedzi Twdj czas i
wysitek potrzebny do programowania Zadan Przetacznikéw dla kazdego modelu.

DATA COPY| It 1|

Kopiowanie Danych (Format Jeden-Model - Single-Model) :"I QESF‘IH&IE:QE ZHELI }_I
1) Przycisnij przycisk ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, by podswietlic .‘r

DATA COPY, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu e

DATA COPY. Kursor domysinie wskaze DATA COPY>1. »[MZ1: SAMWA—B4 <HELI¥ |

FUSH EMTER KEY!
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DATA COPY] >1 (N
B 91 sanwAa-81 <AERD> |
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby pods$wietlic gorne ¥
okienko dialogowe modelu. Wyswietli sie obecnie wybrany model. -
Woeisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ model, Z KTOREGO }l 81 :SAklin—A1 <AERD> I
chcesz skopiowaé dane dotyczace ustawien. FUSH ENTER KEY!
DATA COPY] »1 (I
Pl — ‘.-
3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ dolne }I 81 —'nHll'h?"gi SBERD > I
okienko dialogowe modelu, nastepnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/,
aby wybrac NA JAKI model chcesz skopiowa¢ dane dotyczace B 82 SaNWa-82 <AERD> |
ustawien. PUSH EMTER EKEWYI

I Nie jest mozliwe kopiowanie danych z modelu na ten sam model. Jesli sprobujesz to zrobi¢, wyswietli sie zapytanie
‘SAME MODEL?? (TEN SAM MODEL??) i proces nie zostanie wykonany.

4) Wcisnij przycisk ENTER. Wyswietli sie zapytanie o potwierdzenie
DATA COPY OK?>Y.

5) Wecisnij przycisk YES/+, aby rozpocza¢ proces Kopiowania Danych.
Gdy proces ten sie zakonczy, wyswietli sie menu DATA COPY,
wskazujac, ze dane dotyczace ustawien zostaty skopiowane. o

DATA COPY DK7EY

| Wszystkie ustawienia zalezne od modelu, wtgczajac w to Nazwe I

Modelu zostang skopiowane do wybranego modelu. -

I Jesli chcesz wrdcié¢ i zmieni¢ modele lub z jakiego$ powodu nie chcesz
kopiowaé¢ danych dotyczacych ustawien, wcisnij przycisk NO/- lub END.

IModele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (je$li jest zainstalowana), oznaczone sg symbolem 'M' (np. M21
:SANWA-04).

DaTA COPY| 18 (I
Kopiowanie Danych (Format Grupy 10 Modeli - Ten-Model Group) = A1~1m
W

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
DATA COPY, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu
DATA COPY. Kursor domysinie wskaze DATA COPY>1. > B81~18

FUSH EMTER KEY!

2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby wybraé DATA COPY>10.

DaTA COPY| >18 (l |
W Ei~16 |

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic gorne

okienko dialogowe grupy modeli, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub "’
NO/-, aby wybra¢ grupe 10 modeli, Z KTORYCH chcesz skopiowa¢ > Al~18

dane dotyczace ustawien.

FUSH EMTER KEY!
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[CATA COFY] > 1@ (l
L B1~18

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ dolne

okienko dialogowe grupy modeli, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub

NO/-, aby wybra¢ grupe 10 modeli, NA KTORE chcesz skopiowac l 11~-28
dane dotyczace ustawien.
FUSH EMTER KEYH

! Nie jest mozliwe kopiowanie danych z grupy modeli na te sama grupe modeli. Jesli sprobujesz to zrobi¢, wyswietli sig
zapytanie ‘SAME MODEL??’ (TEN SAM MODEL??) i proces nhie zostanie wykonany.

5) Wcisnij przycisk ENTER. Wyswietli sie zapytanie o potwierdzenie DATA

COPY OK?>Y.

6) Wcisnij przycisk YES/+, aby rozpoczaé proces Kopiowania Danych.
Gdy proces ten sie zakonczy, wyswietli sie menu DATA COPY, DATA COPY ‘:“'t:d:i.""I
wskazujac, ze dane dotyczace ustawien zostaty skopiowane. - I

| Wszystkie ustawienia zalezne od modelu, wiaczajac w to Nazwy
Modeli zostang skopiowane do wybranej grupy modeli.

| Jesli chcesz wroci¢ i zmieni¢ modele lub z jakiego$ powodu nie chcesz kopiowa¢ danych dotyczacych ustawien, weisnij
przycisk NO/- lub END.

IModele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (je$li jest zainstalowana), oznaczone sg symbolem 'M' (np.
M21 :SANWA-04).

17.DATA RESET (RESETOWANIE DANYCH DOTYCZACYCH PROGRAMOWANIA MODELI)

Funkcja Resetowania Danych (Data Reset) pozwala usunaé ustawienia zalezne od modelu i wréci¢ do ustawien fabrycznych.
Indywidualne ustawienia oprogramowania mozna zerestowa¢ do ustawien fabrycznych poprzez jednoczesne wcisniecie
przyciskow YES/+ i NO/-, jednak zajmuje to duzo czasu, jesli chcesz zmieni¢ wszystkie ustawienia wybranego modelu z
powrotem na ustawienia fabryczne. Uzycie funkcji Resetowania Danych sprawia, ze operacja ta bedzie szybsza i doktadniejsza,
gdyz nie pominiesz zadnego ustawienia.

Chociaz ustawienia Typu Modelu i Modulacji zalezg od modelu, funkcja Resetowania Danych ich NIE resetuje. Jest to przydatne,

jesli masz dwa podobne modele, ale rézne potrzeby odnosnie ustawien dla kazdego z nich. Na przyktad, jesli masz dwa

podobne szybowce i uzywasz tego samego Typu Modelu, ale innych ustawien, mozesz skopiowa¢ dane dotyczace ustawien

jednego modelu, uzywajgc funkcji Kopiowania Danych, potem uzy¢ funkcji Resetowania Danych, aby Zresetowac¢ dane

dotyczace ustawien oprécz Typu Modelu. W ten sposéb zaoszczedzisz czas potrzebny do ponownego wejscia do menu Typu

Modelu.

Resetowanie danych

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ DATA RESET, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu DATA RESET. Kursor domysinie wskaze obecnie wybrany model.

DATA RESET (0

2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ model, ktérego '_ = _]
ustawienia chcesz Zresetowac. . B2 SF‘HMF""E__S {HEI_-I >

FUSH EMTER KEY!

WAZNE Gdy uzywasz funkcji Resetowania Danych, WSZYSTKIE dane zalezne od modelu, jak ustawienia Trybu Lotu, menu
Powierzchni i zalezne od modelu ustawienia Systemu, jak Zadania Przetacznikow, Nazwa Modelu, ustawienia Fail Safe i
Przetacznikéw Drazkéw zostang Zresetowane do ustawien fabrycznych. Ustawienia Typu Modelu i Modulacji NIE zostang
Zresetowane.
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3) Wecisnij przycisk ENTER. Wyswietli sie zapytanie o potwierdzenie
DATA RESET OK?>Y.

4) Wcisnij przycisk YES/+, aby rozpocza¢ proces Resetowania Danych. DATa FESET Ok '?.'-.-'
Gdy process sie zakonczy, wyswietli sie menu DATA RESET,
wskazujac, ze dane dotyczace ustawien zostaty zresetowane. - I

I Jesli chcesz wrdcié i zmienié model lub z jakiego$ powodu nie chcesz
resetowac danych dotyczacych ustawien, wcisnij przycisk NO/- lub END.

IModele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (jesli jest zainstalowana), oznaczone sg symbolem 'M' (np. M21
:SANWA-04).

18.DATA TRANSFER (PRZENOSZENIE DANYCH DOTYCZACYCH PROGRAMOWANIA MODELI)

Funkcja Przenoszenia Danych (Data Transfer) pozwala przenosi¢ dane dotyczace ustawien z nadajnika SD-10G na Twoj PC, a
takze z PC na nadajnik SD-10G*. To pozwala dzieli¢ si¢ danymi dotyczacymi ustawien z innymi modelarzami poprzez email lub
Internet. Przykladowo, mozesz skopiowa¢ swoje ustawienia na PC, a nastepnie wysta¢ je w emailu do innego modelarza, ktéry lata
takim samym modelem. Moze on potem skopiowac te dane na swoj nadajnik SD-10G i uzy¢ ich ze swoim modelem.

*Adaptor ztacza USB i wymagane oprogramowanie sg dostepne osobno. Wiecej informacji u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa. Odwiedz strone http://www.sanwa-
densht.co.jp, aby pobra¢ oprogramowanie, instrukcje dotyczaca instalacji i sprawdzi¢ kompatybilno$¢ systemu.

WAZNE Przed uzyciem funkcji Przenoszenia Danych, upewnij sie, ze Twoj PC jest wigczony, oprogramowanie funkcji
Przenoszenia Danych dziata, a nadajnik SD-10G jest potaczony z PC poprzez adaptor ztagcza USB. Jedng strone adaptora
ztacza USB podiaczasz do portu USB w Twoim PC, a drugg podtaczasz do ztgcza DIN z tytu nadajnika SD-10G.

Przenoszenie Danych z TX do PC

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby pod$wietli¢ DATA TRANSFER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER,
aby wyswietli¢ menu DATA TRANSFER. Kursor domysinie wskaze >TX » PC. Wyswietli sie informacja PC (RECEIVE).

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ obecnie [CaTA_TRANSFER] (0|
wybrany model, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby >TR¥PC
wybraé model, Z KTOREGO chcesz skopiowaé dane do PC. B 02 SAaHWA-B5 <HELI> |
i
PC{RECEIUE}
3) Woeisnij przycisk ENTER. Wyswietli si¢ zapytanie o potwierdzenie [FUSH_ENTER _KEY Y]

DATA TRANSFER OK?>Y.

4) Wocisnij przycisk YES/+, aby rozpoczaé¢ proces Przenoszenia Danych.
Gdy process sie zakonczy, wyswietli sie menu DATA TRANSFER,
wskazujac, ze dane dotyczace ustawien zostaty przeniesione.

DAaTA TRANSFER OKZEY

I Wszystkie dane dotyczace ustawien zalezne od modelu, wtaczajac w to -:I
Nazwe Modelu, zostang przeniesione do PC.

I Jesli jest jaki$ problem z procedurg Przenoszenia Danych, na przyktad nadajnik SD-10G nie jest potaczony z PC, wyswietli sig
informacja ‘TIMEOUT ERROR’. W takim wypadku, wcisnij jakikolwiek przycisk, aby wréci¢ do menu Data Transfer.

I Jesli chcesz wrdcié¢ i zmieni¢ model lub z jakiego$ powodu nie chcesz przenosié danych dotyczacych ustawien, weignij
przycisk NO/- lub END.

IModele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (jesli jest zainstalowana), oznaczone sa symbolem 'M' (np. M21 :
SANWA-04).
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Przenoszenie Danych z PC do TX

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
DATA TRANSFER, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu DATA TRANSFER. Kursor domysinie wskaze >TX » PC.

2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje >PC » TX
Wyswietli sie informacja PC (SEND).

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ obecnie
wybrany model, nastgpnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby
wybra¢ model, NA KTORY chcesz skopiowa¢ dane z PC.

4) Wocisnij przycisk ENTER. Wyswietli sie zapytanie o potwierdzenie DATA
TRANSFER OK?>Y.

5) Wcisnij przycisk YES/+, aby rozpocza¢ proces Przenoszenia Danych.
Gdy process sie zakonczy, wyswietli sie menu DATA TRANSFER,
wskazujac, ze dane dotyczace ustawien zostaty przeniesione.

! Wszystkie dane dotyczace ustawien zalezne od modelu, wiaczajgc
w to Nazwe Modelu, zostang przeniesione na TX.

[CATA TRANSFER] il
WPCHTH
PCCSEND

»>[B2:SANWA-B5 <HELI: |
[FUSH_EHTEE_EEY]

[0ATA_TRAHSFER] (n |
SPC#TH
PC{SEHD)

|52 SANWE—65 <HELI> |
[FUSH_EHTER_KEY ]

DATA TRANSFER OK7HY

I Jesli jest jaki$ problem z procedurg Przenoszenia Danych, na przyktad nadajnik SD-10G nie jest potaczony z PC, wy$wietli sie
informacja ‘TIMEOUT ERROR’. W takim wypadku, wcisnij jakikolwiek przycisk, aby wréci¢ do menu Data Transfer.

I Jesli chcesz wrdcié¢ i zmieni¢ model lub z jakiego$ powodu nie chcesz przenosié danych dotyczacych ustawien, weignij

przycisk NO/- lub END.

IModele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamieci (jesli jest zainstalowana), oznaczone sg symbolem 'M' (np. M21

:SANWA-04).

19.CONTRAST (KONTRAST MENU WYSWIETLACZA LCD)

Funkcja Kontrastu pozwala zmienia¢ kontrast na Wyswietlaczu LCD, aby utatwi¢ odczytywanie w réznych warunkach os$wietlenia.
Ogodlnie, zwiekszenie kontrastu sprawi, ze fatwiej bedzie odczytywac informacje z Wyswietlacza LCD w peinym stohcu, zas
zmniejszenie kontrastu utatwi odczytywanie z Wys$wietlacza LCD przy niskim poziomie o$wietlenia.

Dopasowywanie Kontrastu

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
CONTRAST, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢ menu
CONTRAST.  Kursor domyslnie ustawi sie przy LCD-
CONTRAST>50%.

2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby zwiekszyé lub zmniejszy¢
ustawenie LCD-CONTRAST (zmiana nastepuje co 5%).

Zakres ustawien KONTRASTU to od 0% do 100%.

CONTRAST |
LCD-CONTRASTH 58%

| Zwiekszenie Kontrastu Wyswietlacza LCD powoduje wieksze zuzycie akumulatora niz niski poziom kontrastu
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20.CLICK (DZWIEKI WYDAWANE PRZEZ PRZYCISKI)

Funkcja Click pozwala wigcza¢ ON (ACT) lub wytacza¢ OFF (INH) dzwigki wydawane przez przyciski, gdy zostang przycisniete.

Ustawianie Funkcji Click (Dzwiekéw Przyciskow)

I . - CLICK (i
1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
CLICK, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu CLICK
Kursor domysinie ustawi sie przy CLICK>ACT. CLI CK.QCT

2) Uzyj przyciskdow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ jedng z opcji: INH
(Wstrzymany) lub ACT (Aktywny). Przy ustawieniu ACT, dzwiek
rozlegnie sie przy kazdym przycisnieciu przycisku. Przy ustawieniu INH,
przycisnieciu przycisku nie bedzie towarzyszy¢ zaden dzwigk.

| Przy ustawieniu INH, na Gtéwnym menu pojawi sie symbol wyciszenia
(przekreslony gtosnik).

21. ALARM (OSTRZEZENIA DZWIEKOWE NADAJNIKA

Funkcja Ostrzezenia Dzwigkowego pozwala na wigczanie ON (ACT) lub wytaczanie OFF (INH) Ostrzezen Dzwigkowych
nadajnika.

I Wytaczenie Ostrzezenia Dzwigkowego zablokuje jego dziatanie i nie otrzymasz ostrzezenia, ze nadajnik nie pracuje normalnie.
Opis dziatania Ostrzezen Dzwiekowym znajduje sie na stronie 14.

Zmiana Statusu Ostrzezenia Dzwiekowego

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
ALARM, nastepnie wcidnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu ALAREM c-

ALARM. Kursor domysinie ustawi sie przy F-MODE>ACT.
iy , o N F-MODE alLarRMEACT
2) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ .
wybrane Ostrzezenie Dzwiekowe, ktérego status chcesz zmienic, STICK ALARM>ACT
otem uzyj przyciskbw YES/+ lub NO/-, aby wybraé opcje INH
0 I N ACT dlarm POWER SW ALARM>ACT

(Wstrzymany) lub ACT (Aktywny). Przy ustawieniu ACT, alarm zostaje
Aktywowany. Przy ustawieniu INH, alarm zostaje Deaktywowany.

TYP AERO TYP GLIDER TYP HELI

OSTRZ. O TRYBIE LOTU OSTRZ. O TRYBIE LOTU OSTRZ. O TRYBIE LOTU

OSTRZ. O Wt. PRZEPUSTNICY* OSTRZ. O WEACZNIKU MOCY | OSTRZ. O Wt.. PRZEPUSTNICY *
OSTRZ. O WEACZNIKU MOCY OSTRZ. O WEACZNIKU MOCY

*Dotyczy tylko drazka sterujacego przepustnicy.

Funkcja Uktadu Gléwnego Menu pozwala dopasowa¢ do potrzeb Uzytkownika szereg elementéw Gtéwnego menu. Zaréwno
Menu Skrétu (Shortcut Menu), jak i Zegara/Monitora Drgzkéw mozna zmieni¢. Menu Skrétu mozna zmieni¢, aby wyswietlato
skroty do dowolnej liczby menu, w tym menu Uzytkownika. To utatwia dostep do najczesciej uzywanych menu bez potrzeby
szukania poprzez menu SYSTEM czy F-MODE. Wyswietlacz Zegara/Monitora Drazkéw mozna zmieni¢, aby wyswietlat 3 ré6zne
zegary lub 4 rézne monitory drgzkéw.

{HELI>2BHELI- 26 120l

S| [(EDE R
E = |F-MODE[ 2]

F-MODE _r&%ﬂwg@»g@i E Timer / Stick Monitor

Shortcut Menu '] 'CUSTDM HIHTR?NISS L' |

1]

I Wyswietlone opcje beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu. Lista dostepnych opgji na stronie 56.
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Wybér Opcji Menu Skrétu

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic TOP
MENU ARRANGE, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlié
menu TOP MENU ARRANGE. Kursor domyslnie ustawi sie przy
MENU>CUSTOM MENU.

2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢, ktéra opcja Menu Skrétu
ma sie wyswietla¢ w Menu Skrétu.

Wybér Opcji Wyswietlacza

1) Bedac w menu TOP MENU ARRANGE, Uzyj przycisku ¥ na Panelu
Nawigacyjnym, aby podswietlic DISPLAY, nastepnie uzyj przyciskow
YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ ktéra opcja Wyswietlacza ma sie pokazac¢
na wyswietlaczu Zegara/Monitora Drazkéw.

[TOP_MEHU arEAHGE] (Il

MENU
BCUSTOM MEMU

DISPLAY
»STOP WATCH

[ToP MEHU arRRANGE] (IH

MENU
»CUSTOM MEHU

DISPLAY
BSTOFP WATCH

I Opcji wy$wietlonych na wys$wietlaczu Zegara/Monitora Drazkéw nie mozna wybieraé. Sg one tylko pokazane. Natomiast opcje
wyswietlone w Menu Skrétu mozna wybieraé. Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ wybrang opcje,
potem wcisnij przycisk ENTER, aby otworzy¢ menu. Opcje Menu Skrétu i Wyswietlacza pokazuje ponizsza tabela.

MENU UZYTKOWNIKA X X X TRIM AUTH X X X
PAMIEC X X X GYRO
INFORMACJA SYSTEMU X X X GOVERNOR
SX MONITOR X X X CROSS-TRIM X X
MONITOR DRAZKOW X X X SNAP-ROLL X
D/R X X X MIXING X X X
EXP (STEROW. WYKLAD.) X X X C-MIX X X X
LADOWANIE X VR ASSIGN X X X
WYGIECIE (CAMBER) X F-MODE COPY X X X
PUNKT WYGIECIA (C. POINT) X F-MODE DELAY X X X
TH-CURVE X X F-MODE NAME X X X
PI-CURVE X
TH-HOLD
TH-CUT
TOVAT STOP WATCH X X X
HOV-PI INTEGRAL TIMER X X
BIEG JALOWY X SYSTEM TIMER X X
ROZNIC. WYCH. LOTEK X X STICK MONITOR TH X X
OFFSET X X STICK MONITOR Al X X X
OPOZNIENIE KANALU X X STICK MONITOR EL X X X
TRYMER X X STICK MONITOR RU X X X
KROK TRYMERA X X STICK MONITOR FL X
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23.CUSTOM MENU (WYSWIETLACZ MENU UZYTKOWNIKA

Funkcja Menu Uzytkownika pozwala przechowywac¢ skroty do najczesciej uzywanych opcji menu Systemu i menu F-Mode
(Trybu Lotu). Mozesz przechowa¢ do 10 skrotéw. Kazdy skrot oznaczony jest symbolem ‘S’ lub ‘F’, co wskazuje, czy dany skrét
nalezy do menu Systemu czy menu F-Mode. W razie potrzeby, mozna wykorzysta¢ funkcje Uktadu Gtéwnego Menu, aby
stworzy¢ skrét do Menu Uzytkownika i w ten sposdb zapewni¢ szybki i fatwy dostep do najczesciej uzywanych funkcji bez
potrzeby wyszukiwania ich w menu Systemu czy menu F-Mode.

WAZNE Skrétow Menu Uzytkownika nie dodaje sie ani nie usuwa bezposrednio z Menu Uzytkownika. Sg one dodawane i
usuwane tylko z menu Systemu czy menu F-Mode. Do Menu Uzytkownika nie mozna dodawac¢ podkatalogéw menu.

SYSTEN (h

H1.LUSEFR HAME
@2.MODEL MAME

Dodawanie Skrétéw Menu Uzytkownika

1) Jesli podczas przegladania menu Systemu czy menu F-Mode, A2 MODEL SELECT @
przyciéniesz przycisk YES/+, gdy dana opcja w menu jest pod$wietlona, 84.DIRECT MODEL SEL
utworzysz w ten sposob skrot do tej opcji w Menu Uzytkownika. &a5. TYPE »

! Opcje dodane do Menu Uzytkownika oznaczone sg symbolem ©.

Usuwanie Skrétéw Menu Uzytkownika

1) Podczas przegladania menu Systemu czy menu F-Mode pods$wietl opcje oznaczong symbolem ©, nastepnie przycisnij
przycisk YES/+, aby usunac ten skrét do Menu Uzytkownika. Symbol © zostanie usuniety, wskazujac, ze skrét do ten opc;ji
nie bedzie juz wyswietlony w Menu Uzytkownika.

Uzywanie Menu Uzytkownika CUSTOM MENU |
1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ B1.DIFECT MODEL SEL -i
CUSTOM MENU, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢
menu CUSTOM MENU. Domyslnie podswietlony bedzie skrét 01. @2.5X MOMITOR @
Wyswietlone beda tu wszystkie dodane przez Ciebie skroty. @3,
@ad.
| Kazdy skrét oznaczony jest symbolem ‘S’ lub ‘F’, co wskazuje, czy dany A5, 3
skrét nalezy do menu Systemu czy menu F-Mode.

2) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ wybrany skrét, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
przej$¢ bezposrednio do wybranego menu. W razie potrzeby, mozna wykorzystac funkcje Uktadu Gtéwnego Menu, aby stworzy¢
skrét do Menu Uzytkownika i w ten sposéb zapewni¢ szybki i tatwy dostep do najczesciej uzywanych funkcji bez potrzeby
wyszukiwania ich w menu Systemu czy menu F-Mode. Wiecej informacji na stronie 55.

24.MEMORY PACK (KARTA ROZSZERZENIA PAMIECI)

Funkcja Pakietu Pamieci pozwala skorzysta¢ z Karty Rozszerzenia Pamieci (Memory Expansion Card)*, dzieki czemu mozna
przechowywa¢ oprogramowanie do 40 modeli (20 w nadajniku SD-10G i 20 na Karcie Rozszerzenia Pamigci). Uzyj funkcji
Pakietu Pamieci, aby zainstalowaé nowg badz wczesniej uzywang Karte Rozszerzenia Pamieci i przejrze¢ Liste modeli
zachowanych na Karcie. Karte Rozszerzenia Pamigci mozna usungg¢ i zainstalowa¢ na innym nadajniku SD-10G, co umozliwia
dzielenie sie ustawieniami wprowadzonymi przez Uzytkownika z innymi posiadaczami nadajnikéw SD-10G.

*Karta Rozszerzenia Pamigci dostepna osobno. Informacije u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa.

| Gdy Karta Rozszerzenia Pamigci jest zainstalowana i Aktywowana, traktowana jest jako rozszerzenie wbudowanej pamieci
modeli nadajnika SD-10G, dlatego ustawienia dotyczace poszczegdlnych modeli mogg by¢ tworzone, kopiowane, usuwane itp.
bezposrednio poprzez opcje menu Systemu. Nie ma potrzeby wchodzi¢ do menu Pakietu Pamiegci, aby wprowadzaé zmiany do
modeli przechowywanych na Karcie Rozszerzenia Pamigci.

OSTRZEZENIE Nadajnik SD-10G musi by¢ wytaczony (OFF) podczas instalowania i usuwania Karty Rozszerzenia Pamigci.
Pozostawienie wtaczonego nadajnika moze spowodowaé uszkodzenie Karty Rozszerzenia Pamigci i/lub nadajnika SD-10G.
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Instalacja Karty Rozszerzenia Pamieci

1) Otworz pokrywe akumulatora, najpierw wciskajac do wewnatrz dwa zatrzaski, a potem pociggajac do goéry spéd pokrywy
akumulatora.

2) Ostroznie usun wtyczke, ktéra przykrywa otwor Karty Rozszerzenia Pamieci (sasiadujacy ze ztaczem akumulatora) mocno
pociagajac ja do gory i na zewnatrz.

3) Upewnij sig, ze nadajnik SD-10G jest wytaczony (OFF), nastepnie ostroznie zainstaluj Karte Rozszerzenia Pamieci — upewnij
sie, ze wypustka na spodzie Karty wpasuje sie we wpust w otworze Karty Rozszerzenia Pamieci, a wtyki mocujace wpasujg
sie w gniazdo wtykowe. Delikatnie wepchnij Karte Rozszerzenia Pamieci na miejsce i sprawdz, czy na pewno jest dobrze
usytuowana.

I Jesli Karta Rozszerzenia Pamigci jest fabrycznie nowa lub jesli chcesz zresetowa¢ dane dotyczace ustawien na Karcie,
zapoznaj sie z dziatem Aktywacja Karty Rozszerzenia Pamigci ponize;j.

Wyliczenie Zawartosci Karty Rozszerzenia Pamieci

1) Wigcz nadajnik SD-10G. Zaznacz menu Systemu i wcisnij przycisk IMEMORY PACK] (h |
ENTER. - —
B1.LIST
2) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic 82 IHITIAL

MEMORY PACK, nastgpnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MEMORY PACK. Domyslnie podswietlony bedzie podkatalog
LIST (Lista).

LIST (]|

M21:SAMWA-21 <AERD} #
M22:SANWA-22 {AERD
M23: SAMWA-22 {AEROD>
M24: SAHWA-24 <{AEROD>
M25 SANWA-25 <AERQ> +

3) Wocisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ modele przechowywane na
Karcie Rozszerzenia Pamieci. Dla kazdego modelu wys$wietlone bedg
nastepujace informacje: Numer Modelu, Nazwa Modelu i Typ Modelu
(AERO, GLID, or HELI).

! Jesli Karta Rozszerzenia Pamigci nie jest zainstalowana lub nie jest Aktywowana, wys$wietli sig zapytanie: PACK NOT
READY? W takiej sytuacji, przycisnij jakikolwiek przycisk, aby powréci¢ do menu Memory Pack.

| Karta Rozszerzenia Pamieci przechowuje do 20 modeli. Modele przechowywane na Karcie Rozszerzenia Pamigci
loznaczone sg symbolem 'M', a zakres ich numeracji to M21-M40.

Aktywacja Karty Rozszerzenia Pamieci

Gdy Karta Rozszerzenia Pamieci jest zainstalowana, ale zanim mozna jej bedzie uzy¢, nalezy jg Aktywowadé.

1) Wiacz nadajnik SD-10G. Zaznacz menu Systemu i wcisnij przycisk ENTER.

2) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic INITIAL .F‘IEEU

MEMORY PACK, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MEMORY PACK. Domysinie podswietlony bedzie podkatalog

LIST (Lista). [PUSH EMTER KEY ]

3) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
INITIAL, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢ menu
INITIAL. Kursor domys$inie wskaze INITIAL>HELI i wyswietli sie

informacja: PUSH ENTER KEY!! (Wci$nij przycisk ENTER).

4) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby wybra¢, jakim domysinym Typ Modelu chcesz Aktywowaé Karte Rozszerzenia
Pamieci. Wybierz: AERO, GLID, lub HELI.
I Po Aktywowaniu, wszystkie 20 modeli bedzie reprezentowato Typ Modelu, ktéry wybrates do Aktywowania Karty. Typy
Modeli mozna zmienia¢ po Aktywowaniu poprzez menu Wyboru Modelu i Typu Modelu.
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OSTRZEZENIE Jesli na Karcie Rozszerzenia Pamieci znajduja sie juz ustawienia wprowadzone przez Uzytkownika, Aktywacja
karty wykasuje te dane i zastapi je domyslnym oprogramowaniem wtasciwym wybranemu przez Ciebie Typowi Modelu.

5) Wocisnij przycisk ENTER. Wyswietli sie zapytanie o potwierdzenie
DATA INITIAL OK?>Y.

6) Wocisnij przycisk YES/+, aby rozpocza¢ proces Aktywacji. Gdy proces

jest zakonczony, wyswietli si¢ informacja: COMPLETE! (20) MODEL. DﬁTﬁ TRI:IHSFEF?. DK‘:’."(’

Dwukrotnie wcisnij przycisk END, aby powrdci¢ do menu MEMORY

PACK. -: l

| Proces Aktywacji moze potrwac kilka minut. Upewnij sie, ze akumulator
nadajnika jest wystarczajaco natadowany i nie wylaczaj nadajnika
podczas procesu Aktywacji.

I Jesli jest jakis problem z procedura Aktywaciji, np. Karta Rozszerzenia Pamieci nie jest zainstalowana, wys$wietli sie zapytanie:
PACK NOT READY? W takiej sytuaciji, przycisnij jakikolwiek przycisk, aby powréci¢ do menu Data Initial.

25.SYSTEM INFORMATION (AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SYSTEMU

Funkcja Informacji o Systemie pozwala dowiedzie¢ sie, jaka jest obecna wersja oprogramowania i pojemno$¢ pamieci modeli
nadajnika SD-10G. Pozwala takze dokona¢ aktualizacji programu operacyjnego nadajnika poprzez potaczenie z PC, aby upewnié¢
sie, ze postugujemy sie najnowszym oprogramowaniem.

*Adaptor ztacza USB dostepny osobno. Wiecej informaciji u lokalnego dystrybutora firmy Sanwa.

I Aby uzyskaé wiecej informacji na temat aktualizacji oprogramowania, odwiedz strone http://www.sanwa-denshi.co.jp.

Dostep do Informacji o Systemie

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym, aby pod$wietli¢ SYS
INFORSI’\/IAéTION(,) nastepgie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic SYS . TNFORMAT I0H) (|
menu SYS INFORMATION, pojawi sie takze wskazéwka UPDATE »

ENTER KEY (Aktualizacja » Przycisk ENTER). To menu pokazuje ﬁgEEEQﬁEHDRUHJERES?I-EBIPI%
obecng wersje oprogramowania i pojemnos¢ pamigci modeli, wtgczajac - " )
w to pamie¢ modeli przechowywang na Karcie Rozszerzenia Pamieci SAMWA ELECTROMIC

(jesli jest zainstalowana). INSTRUMENT COLTD

UFPDRTE*=EMTER KEY

Aktualizacja Programu Operacyjnego

WAZNE Przed aktualizacjg programu operacyjnego, twdj PC musi byc wiaczony, program Aktualizacyjny musi pracowaé, a
nadajnik SD-10G musi by¢ potaczony z PC poprzez adaptor ztgcza USB. Jedng strone adaptora zlacza USB podigczasz do
portu USB w Twoim PC, a drugg podtaczasz do ztgcza DIN z tytu nadajnika SD-10G.

1) W menu SYS INFORMATION przycisnij przycisk ENTER. Wyswietli

sie zapytanie o potwierdzenie: READY?>Y. UPDARTE
SOFTWARE
2) Wcisnij przycisk YES/+. Na wyswietlaczu pojawi sie obecna wersja
) Wasni pray Y polawt sie ) Ver.01.0161#Uer. 62,0181
]

oprogramowania i zaktualizowana wersja oprogramowania.

3) Aby rozpocza¢ proces Aktualizacji, wcisnij przycisk YES/+. Gdy proces REGDY 7 ..‘,
Aktualizacji sie zakonczy, wyswietli sie menu SYS INFORMATION, a w !’
okienku SOFTWARE VER powinna pojawi¢ sie wersja, ktéra zostata

zaktualizowana i wersja aktualna, wskazujgc, ze dane zostaty
przeniesione.

WAZNE Po zakonczeniu procesu Aktualizacji, ale przed uzyciem nadajnika SD-10G, wytacz nadajnik SD-10G (OFF), a potem
wigcz go z powrotem (ON).

Jesli jest jakis problem z procesem Aktualizacji, wytacz nadajnik SD-10G, a potem wtgcz go z powrotem i przeprowadz proces
Aktualizacji ponownie.
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N o ) <HERO>2IAERD- 28 120l
W menu Powierzchni (Surface menu) dokonuje sie podstawowych regulacji EUCTEN @?ﬁ@jﬁ
powierzchni sterowych, tworzacych twdj model. Opcje Regulacji obejmujg Rewers, yes — F-MODELZ2]
Centrowanie, Ustawienie Punktu Konca Wychylenia, Limity, CCPM i ustawienia £TL
Tarczy Sterujacej (Typ Modeli HELI), przedstawione w przystepnym formacie arkusza F-MODE | Ha'Baran|-=
kalkulacyjnego. Indiwidualne Opcje Regulacji mozna “zablokowac”, aby zapobiec
niechcianym lub przypadkowym zmianom. FUS'::IM .Amm?ms$

Opcje Regulacji menu Powierzchni sg takie same dla Typéw Modeli AERO, GLID i Surface Menu
HELI. Dostepny jest takze szereg Opcji Regulacji charakterystyczny tylko dla Typu
HELI. Dziaty te oznaczone s nagtéwkami (Tylko Typ Modeli HELI).

INFORMACJE OGOLNE

Aby wejs¢ do menu Powierzchni (Surface menu), wtacz nadajnik (ON). Bedac w Gtéwnym menu, uzyj przycisku ¥ lub A na
Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ SURFACE, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu Surface.

I Wszystkie zmiany ustawien zostajg wprowadzone natychmiast, chyba, ze zastrzezono inaczej. Bedac w jakimkolwiek menu,
przyciskaj ciagle przycisk END, aby powréci¢ do Gtéwnego menu.

Adjustment Options Lock

T
i ‘eF-mode key (I
— ¢ |[01 EL] 02 /I 03 TH-—— Channel Assignments
HMOR  MNORE
| P B B |
EPA| D186 L1686 H10G:
LIMT| H1S@:x H158:: H15G:

Directional Arrows

— Adjustment Values

Adjustment Options

| Jesli po wtgczeniu nadajnika nie wyswietla sie Gtéwne menu, przyciskaj ciggle przycisk END, az do wys$wietlenia sie
téwnego menu.

Strzatki Kierunkowe: Wskazuja, w jakim kierunku mozesz poruszaé si¢ po menu Powierzchni, uzywajac Panelu
Nawigacyjnego

Opcje Regulacji: Wskazuja, ktére opcje powierzchni kontrolnych mozna regulowaé. Opcje Regulacji réznig sie w zaleznosci od
wybranego Typu Modelu.

Blokada Opcji Regulacji: Wskazuje, czy dana Opcja Regulacji jest albo Zablokowana lub Odblokowana. Gdy ktédka jest
Otwarta (Odblokowana), Regulowane Wartosci dla danej Opcje Regulacji moga zostaé zmienione. Gdy kitédka jest Zamknieta
(Zablokowana), Regulowane Wartosci dla danej Opcje Regulacji nie moga zosta¢ zmienione.

Zadania Kanatéw: Wskazujg, na ktory kanat / powierzchnie sterowg oddziatujg Regulowane Warto$ci. Zadania Kanatéw réznig
sie w zaleznosci od wybranego Typu Modelu, wybranych opcji zaleznych od Typu Modelu i opcji Zadan Kanatéw.

Regulowane Wartosci: Wskazuje, jakie sg aktualne wartosci dla kazdej z Opcji Regulacji Zadan Kanatéw. Zaznacz dang
Regulowang Warto$¢, nastepnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ jej wartosé.

I Regulowane Warto$ci mozna zmienié dla wszystkich Zadan Kanatéw, chyba, ze zastrzezono inaczej. Jesli
Regulowanej Wartosci nie mozna zmieni¢, wyswietlg sie trzy mysiniki (---).

Poruszanie sie po Menu Powierzchni _
SURFACE] f eFmode key (Il
1) Uzyj przyciskow V¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby Y ' o1 E%\[IIE &I1 03 TH
podswietlic Regulowang Wartos¢, ktérg chcesz zmieni¢. Na przyktad, X —
jesli chcesz zmieni¢ Regulowang Wartos¢ Centrowania (CENT) dla REU HGR HDE HC;R
I;zr;?zi:j 8!;%2 Al (Lotki), zaznacz Regulowang Warto$¢ obok CENT i CENT B:-'! B
EPA | D166 L1686 H188:
! Gdy poruszasz sie po menu Powierzchni, Strzatki Kierunkowe beda sie . . .
zmieniac¢, wskazujac, w jakim kierunku mozesz poruszy¢ kursorem. L IﬁT H 1 SB"’ H 158", H 1 EB"’
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Blokowanie i Odblokowywanie Opcji Regulacji Menu Powierzchni

Indywidualne Opcje Regulacji (REV, CENT, etc.), mozna Zablokowac, aby zapobiec niechcianym lub przypadkowym zmianom
w okreslonych Regulowanych Wartosciach. Aktualny stan Zablokowany/Odblokowany (Locked/Unlocked) kazdej z Opcji
Regulacji wskazywany jest przez ikone “kiddke” na gdérze menu Powierzchni. Gdy kiédka jest Otwarta (Odblokowana),
Regulowane Wartosci dla danej Opcje Regulacji moga zosta¢ zmienione. Gdy kfédka jest Zamknigeta (Zablokowana),
Regulowane Wartosci dla danej Opcje Regulacji nie moga zosta¢ zmienione.

! Indywidualne Opcje Regulacji mozna Blokowa¢ i Odblokowywaé
osobno. Na przyktad, mozna Zablokowa¢ Opcje Regulacji REV, ale Opcje

Regulacji EPA pozostawi¢ Odblokowane. SURFACE ﬁ *F’MOde keyc-
« |00 FL [02 /1] 03 TH

1) Uzyj przyciskow » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic

Regulowang Warto$¢ obok Opcji Regulacji, ktére chcesz Zablokowa¢. Na REU HOR HOR HOE

przyktad, aby Zablokowa¢ Opcje Regulacji CENT, pods$wietl Regulowang EEHT E':'_. B"’
Warto$¢ obok CENT, a potem wciénij przycisk F-MODE. EPa | D1EE o .

' = L1838 H1aa::

2) Aby Odblokowa¢ Opcje Regulacji, przycisnij F-MODE drugi raz. LIMTI HIiS6:.- H158: H15A-

' W konfiguracji domysinej wszystkie Opcje Regulacji sg Odblokowane.

REV (REWERS SERWA — WSZYSTKIE TYPY MODELI )

Funkcja Rewersu pozwala na elektroniczne odwrdcenie kierunku obrotu serw. Na przyktad, jesli pociagniesz drazek sterujacy
Steru Wysokosci do tytu na pozycje Ster Wyskosci w Gore, ale Ster Wysokosci poruszy sie w Dot, mozesz uzy¢ funkcji
Rewersu, aby zmieni¢ kierunek obrotu serw i sprawi¢, aby Ster Wysokosci poruszyt sie w Gére.

Zmiana Regulowanych Warto$ci Rewersu SURFACE d‘*F‘HOde key U

1) gzyj I;)rzycisk\(lﬁvwnbl!ult;E; r:j? IT(aneI;J Na\AI/(itg'acyjnyr:, aby podéwiztl_i(:: -k [[[ll EL] 82 41 03 TH
egulowang Wartos¢ a kanatu, w ktérym chcesz wprowadzi¢
zmiany. REL HOR HOR
\L/Jvzygt pfz’ylgiél\(/é.w YES/+ IupkNO/-, akby zmieni.c’: Regulowanq A A A
artosé i wyznaczy¢ kierunek przesuniecia serwa, a . . .
potem wprowadz te same zmiany w pozostatych Regulowanych EFA | D186 L1604, H188:
Wartosciach REV. LIMT| H156:: H158: H158:

| Zakres ustawien REV to NOR/REV. Ustawienie domysine to NOR.

I
CENT (CENTROWANIE SERW — WSZYSTKIE TYPY MODELI)

Funkcja Centrowania pozwala na doktadne ustawienie pozycji Neutralnej (Srodkowej) serw. Gdy instalujesz popychacz do
serwa, nie jest niczym niezwyklym, jesli nie jest on doktadnie scentrowany. Centrowanie pozwala dokifadnie scentrowac
popychacz serwa, umozliwia takze utrzymanie przetacznikdw trymeréw w pozycji neutralnej podczas upewniania sig, ze
popychacze serw pozostana scentrowane.Wiecej informacji w dziale Zerowanie Trymera na nastepnej stronie.

Trim 3 Trim 1
Zmiana Regulowanych Wartos$ci Centrowania | |
1) Zanim przystapisz do zmiany Regulowanych Wartosci CENT, upewnij sie , AERD: 2RAERD- 28 1.0
Ze ustawite$ przetaczniki trymera na pozycjach neutralnych, tak jak SUSTEM CeRELCMIE

pokazano w Giéwnym menu. SURFACE
| Gdy przetaczniki trymera znajda sie na pozycjach neutralnych, rozlegnie sie S =
sygnat dzwiekowy. To pozwoli Ci sie zorientowac, kiedy przetaczniki trymera F-MODE

F-MODEL2]

b6 oe o]

na Gtéwnym menu.

osiagna pozycje neutralne bez potrzeby spogladania ma Wskazniki Trymeréw CUSTOM A‘RTRM}ES
T T o T T M —

E l

Trim 4 Trim 2

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w Cyfrowg Pamie¢ Trymera. Kazda ilos¢ trymowania, ustawiona podczas lotu czy to za
pomoca przetacznikdw trymera czy przyciskéw YES/+ i NO/- w menu Trymera (Trim menu), jest automatycznie zachowywana
w pamieci dla okreslonego kanatu i modelu i dla danego Trybu Lotu (jesli jest wigczony). Wartosci Procentowe Trymera dla
kazdego modelu bedg automatycznie zatadowane, gdy nadajnik jest wiaczony, a model jest wybrany. Wiecej Informacji na
stronie 87.
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2) Zainstaluj popychacz serwa na serw, upewniajac sie, ze popychacz jest tak blisko pozycji centralnej
jak jest to mozliwe. W niektérych przypadkach mozesz przyblizyé ramie serwa do pozycji centralnej,
obracajac ramie serwa o 180° i ponownie je instalujac. s oo @ 66 o

WAZNE Zawsze zalecane jest instalowanie popychacza serwa tak blisko pozycji centralnej jak jest to
mozliwe przed zmiang Regulowanych Wartosci CENT. Po zmianie Regulowanych Wartosci CENT, gdy
chcesz scentrowaé popychacz serwa tylko wtedy powiniene$ recznie wyregulowaé pofaczenie
sterowania, aby scentrowaé powierzchnie sterowa.

[EURFACE] i ¢Fmode key (Il

3) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby =+ |[0] E—L] 2 Al 13 TH
podswietli¢ ReguIO\’Nar{anrtoéé CENT dla kanatu, w ktéfym chcesz REU HOR HOR HOR
dokona¢ zmiany. I:EHT B (5 B

zé)E '\LIJTzlyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmienié Regulowana Wartogé LEIPI'?T aigg:: h igg; Eiggi

5) Zmien pozostate Regulowane Wartosci CENT uzywajac tej samej
techniki.

Zakres ustawien CENT wynosi od -150% do 150%. Ustawienie domysine to 0%. Aby scentrowa¢ popychacz serwa, zmniejszaj
lub zwiekszaj Regulowane Wartosci CENT.

Nadajnik SD-10G wykorzystuje Paralelng Technologie Trymowania (Parallel Trim Technology). To pozwala zmienia¢
Regulowane Wartosci CENT, aby centrowa¢ popychacz serwa i wciaz zachowac petny zakres przesuniecia serwa (do
150%) w kazdym kierunku.

Zerowanie Trymera

Chociaz ustawienia przetacznikéw trymera sg automatycznie przechowywane w pamieci dla kazdego modelu osobno, niektérzy
Uzytkownicy wolg zawsze utrzymywac przetaczniki trymera na pozycji zero (centralnej) dla wszystkich modeli. Przykladowo, po
locie testowym swoim modelem, jesli musisz doda¢ trymowanie, aby model leciat prosto i réwno, mozesz uzy¢ funkcji Centrowania
i dodac dang ilos¢ trymowania do serw, a potem ustawi¢ przetgczniki trymera z powrotem na pozycje centralng. Takie dziatanie
sprawi, ze twoje przetaczniki trymera bedg zawsze scentrowane.

1) Po locie modelem, sprawdz jego powierzchnie sterowe, aby zobaczyé¢ ile trymowania potrzeba dla osiggniecia prostego i
réwnego lotu.

2) Bedac w menu Powierzchni, podswietl Regulowana Wartos¢ CENT dla kanatu, do ktérego musisz dokona¢ Centrowania
trymera.

3) Ponownie scentruj przetacznik trymera, nastepnie zmieniaj Regulowang Warto$¢ CENT az powierzchnia sterowa osiagnie te
sama pozycje, w ktérej byta przed ponownym centrowaniem przetacznika trymera.

I W konfiguracji domysinej, dla wszystkich Trybéw Lotu przechowywane sg te same ustawienia trymera. Te opcje mozna
zmieni¢, co pozwoli przechowywac¢ rézne ustawienia trymowania dla kazdego Trybu Lotu osobno. Wigcej informacji na stronie
87.

EPA (USTAWIENIA PUNKTU KONCA WYCHYLENIA SERWA — WSZYSTKIE TYPY MODELI)

Funkcja Ustawienia Punktu Konca Wychylenia (End Point Adjustment) pozwala regulowaé¢ przesuniecie serwa w kazdym
kierunku. To umozliwia rownowazenie wychylenia powierzchni sterowej w obu kierunkach. Przykladowo, jesli chcesz, aby Ster
Wysokosci poruszyt sie w gore i w dét o pie¢ cm w kazdym kierunku, ale Ster Wysokosci porusza sie w dét o wiecej niz 5 cm,
zmniejsz Ustawienie Punktu Kofca Wychylenia w dét, aby Ster Wysokosci poruszat sie w goére i w dét na takg sama odlegtosé.
Kolejnym przyktadem sg lotki. Jesli twoj samolot obraca sie szybciej z prawej strony na lewa, zwiekszaj EPA w kierunku lewym
az samolot bedzie sig obracat w obu kierunkach kierunkach tq sama szybkoscia.

WAZNE Ustawienie Punktu Korica Wychylenia to nie to samo co Limity i nie powinno by¢ uzywany w taki sposéb jak one.
Podczas, gdy Limity ogranicza maksymalne przesuniecie serwa w kazdym kierunku, Ustawienie Punktu Konca Wychylenia
- nie. Jest ono zaprojektowane, aby réwnowazy¢ wychylenie po obu stronach przesuniecia serwa i inne ustawienia (np.
Podwojny Zakres Wychylen) moze nad nig przewazy¢. Przyktadowo, jesli Ustawienie Punktu Konca Wychylenia ustawione
jest na 100%, a Podwojny Zakres Wychyle na 150%, serw przesunie sie o wiecej niz 100%, gdy funkcja D/R jest wigczona.
Natomiast, jesli Limit jest ustawiony na 100%, serw przesunie sie tylko o 100%, niezaleznie od ustawien funkcji EPA i D/R.
Gdy zmieniasz Ustawienie Punktu Korica Wychylenia dla Typu Modeli HELI, uzywajacych CCPM, zmiana wartosci EPA dla
jednego kanatu, na przyktad nachylenia ma wptyw na wszystkie serwa okresowe (ze wzgledu na CCPM). Jesli potrzebujesz
osobnych Ustawien Punktu Konca Wychylenia dla indywidualnych serw bez wptywu na inne serwa okresowe, uzyj funkc;ji
CEPA. Wiegcej informaciji na stronie 65.
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Tabela ponizej pokazuje opcje kierunku przesuniecia Ustawien Punktu Konca Wychylenia dla kanatu domysinego w kazdym
Typie Modeli. Kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i okreslonych opcji wybranych dla Typu Modelu.
Wartosci Ustawien Punktu Korica Wychylenia dla kanatéw Klap i kanatéw Dodatkowych mozna ustawia¢ indywidualnie dla
wszystkich trzech Pozycji Przetacznika

CHO1 uib U/D U/D CHO06 N/1/2 /R L*H

CHO02 L/R L/R L/R CHO7 L*IN/H | N//2 -

CHO3 L*/H L*H L*/H CHo8 L*/N/H | L*N/H | L*/N/H

CH04 R/L R/L L/R CHO09 L*/N/H | L*/N/H | L*N/H

CHO5 L*/H L*/H - CH10 L*N/H | LYN/H | L*N/H
U/D = Géra/Dét L/R = Lewa/Prawa L*H = Niska/Wysoka R/L = Prawa/Lewa N/1/2 = Neutralna/Pozycja 1/Pozycja 2 L/N/H = Niska/Neutralna/Wysoka

WAZNE Przed kazda Regulowana Wartoscia EPA jest okreslona ikona. Aby ustawié Regulowang Warto$é EPA dla
wybranego kierunku przesuniecia serwa, nalezy przesung¢ drazek sterujacy lub przetacznik w wybranym kierunku
przesuniecia serwa, dla ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Warto$¢ EPA. Przyktadowo, jesli chcesz zmieni¢ Regulowang
Warto$¢ EPA dla kierunku W Dét Steru Wysokosci, popchnij drazek sterujacy steru wysokosci do przodu, a potem zwolnij go.

Przed Regulowang Wartoscig EPA wyswietli sie 'D'.
SURFALE] o "#FMode key (Il

Zmiana Ustawienia Punktu Konca Wychylenia wF I[nl EL} oa FFI E TH
1) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, -
aby podswietlic Regulowang Wartos¢ EPA dla kanatu, w EEU HDF‘-: HUE' HDR
ktorym chcesz dokonaé¢ zmiany. CEMT A B A
2) Przesun drazek sterujacy lub przefacznik w wybranym EF’F} L 1E|E1.-" Hlan’
kierunku przesuniecia serwa, dla ktérego chcesz zmienié¢ LI HT H 1 5@__, H ISB'__. HISB,

Regulowang Wartos¢ EPA, nastepnie uzyj przyciskow

YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowang Wartos¢ EPA.

3) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci EPA, uzywajac tej
samej procedury.

Zakres ustawien EPA dla podstawowych powierzchni sterowych wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine wynosi 100%.
Zakres ustawien EPA dla kanatéw Klap i kanatéw Dodatkowych wynosi od -150% do 150%. Zakres ustawien domysinych
rézni sie w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i okreslonych opcji wybranych dla Typu Modelu, a takze od pozycji
przetacznikéw kanatéw Klap i kanatéw Dodatkowych. Zwiekszenie Regulowanej Wartosci EPA zwieksza przesuniecie serwa,
zas$ zmniejszenie Regulowanej Wartosci EPA zmniejsza przesuniecie serwa.

LIMT (LIMIT MAKSYMALNEGO PRZESUNIECIA SERWA — WSZYSTKIE TYPY MODELI)

Funkcja Limitdw pozwala ustawiaé sztywna granice przesuniecia serwa w obu kierunkach (H - Wysoki lub L - Niski). To
oznacza, ze bez wzgledu na Ustawienie Punktu Konca Wychylenia (EPA), Podwojny Zakres Wychylen (D/R) i/lub
zaprogramowane Regulowane Wartosci Miksowania, serw nigdy nie obrdci sie poza wyznaczone Limity. Limitdw powinno sig
uzywacé, aby ograniczy¢ maksymalne wymagane przesunigcie serwa w obu kierunkach, aby serw nigdy nie przesunat sie dalej niz
to jest zamierzone. Przyktadowo, gdy podczas wprowadzania ustawien dla swojego modelu, zauwazasz, ze potaczenie sterowe
steru wysokosci zacina sie, gdy wprowadzone jest polecenie petnej kontroli steru wysokosci, uzyj funkcji Limitu, aby zmniejszy¢
przesuniecie serwa i zapobiec zacinaniu sie. Innym przyktadem jest uzycie klap i funkcji miksowania wykorzystujacej klapy. Pod
zadnym pozorem nie chcesz, aby klapy poruszaty sie w gore. W tej sytuacji mozesz uzy¢ funkciji Limitu, aby ustawi¢ przesuniecie
serwa klap do géry na zero. Przy takim ustawieniu klapy nie mogg poruszy¢ sie do gory, gdyz granica przesuniecia serwa w tym
kierunku to zero.

Zmiana Regulowanych Wartosci Limitu — Wysoki (H) [EURFACE EpﬁFMode key (1N
~+ [[01 EL] 02 /T B3 TH

1) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub « na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ CENT - @ .,
ani?;rl](;wanq Warto$¢ LIMT H dla kanatu, w ktérym chcesz dokonac EPH DIEE‘: L 1@@': HlaEI:

' LIMT H158:: H15@.

2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowana Wartosé LIMT H. LIMT] L1596 L1356 L1356

3) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci LIMT H, uzywajac tej samej
procedury.

Zakres ustawien LIMT H wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine wynosi 150%. Zwiekszenie Regulowanej Wartosci LIMT
H zwieksza Limit przesunigcia serwa po stronie Wysoki, natomiast zmniejszenie Regulowanej Wartosci LIMT H zmniejsza Limit
przesuniecia serwa po stronie Wysoki.
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Zmiana Regulowanych Wartosci Limitu — Niski (L) SURFALE Ef\‘F‘HOdE k&'&{-
1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » lub « na Panelu Nawigacyjnym, aby ~F [0V ELTI 02 /I 03 TH
podswietli¢ Regulowang Warto$¢ LIMT L dla kanatu, w ktérym chcesz - -
dokonag¢ zmiany. CEHT 5 1508 (5
21 Ui orevcickém YES 1ub NO/-. aby amienié Reaul — EFa | 106 L 188 H188.:
+ -
L)IMTZLy.J przyciskow u , aby zmieni¢ Regulowang Wartosé LIMT| H158: H158: H1S8:
LIMTHNEES L 156 L158:
3) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci LIMT L, uzywajac tej samej

procedury.

Zakres ustawien LIMT L wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domys$ine wynosi 150%. Zwiekszenie Regulowanej Wartosci LIMT
L zwieksza Limit przesuniecia serwa po stronie Niski, natomiast zmniejszenie Regulowanej Wartosci LIMT L zmniejsza Limit
przesuniecia serwa po stronie Niski.

CEPA (USTAWIENIE PUNKTU KONCA WYCHYLENIA SERWA CCPM — TYLKO TYP MODELI HELI)

Funkcja Ustawienia Punktu Konca Wychylenia CCPM pozwala regulowa¢ przesuniecie serwa w kazdym kierunku indywidualnie
dla serw przechylenia, pochylenia i zawisu. W odréznieniu od standardowej funkcji EPA, ktéra oddziatuje tylko na serwa
okresowe, Ustawienie Punktu Konca Wychylenia CCPM pozwala niezaleznie regulowa¢ kazdy serw okresowy, co nie wptywa
na prace innych serw okresowych. Na przyktad, mozesz zmieni¢ Ustawienie Punktu Konca Wychylenia serwa zawisu, nie
wptywajac na serwa przechylenia i pochylenia. To zapewnia najlepszg sterownos¢, gdyz pozwala doktadnie ustawic ruch tarczy
sterujace;.

WAZNE Przed kazda Regulowang Warto$cia CEPA jest okresélona ikona ‘H’ (Wysoki) lub ‘L’ (Niski). Aby ustawi¢ Regulowang
Warto$¢ CEPA dla wybranego kierunku przesuniecia serwa, nalezy przesung¢é

drazek sterujacy przepustnicy w wybranym kierunku przesuniecia serwa, dla

ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Wartos¢ CEPA. Przyktadowo, jesli SIUIRFACE ﬁ‘F‘ﬁOde kev c-

chcesz zmieni¢ Regulowang Wartos¢ CEPA dla kierunku W D&t Pochylenia, »F ([0 EL] 02 41 03 TH

popchnij drazek sterujacy przepustnicy do konca do przodu. Przed

Regulowana Wartoscia CEPA wyswietli sie 'H'. REV| HMOR HOR  HOR

Zmiana Ustawienia Punktu Konca Wychylenia CCPM 3 (5% (5}

1) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby EPA | D168 L 186 H188:
podswietlic Regulowanag Warto$¢ CEPA dla kanatu, w ktérym chcesz Ligg. ---

dokonac¢ zmiany.

2) Przesun drazek sterujacy przepustnicy w wybranym kierunku
przesuniecia serwa, dla ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Wartosé
CEPA, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢
Regulowang Wartos¢ CEPA.

3) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci CEPA, uzywajac tej samej
procedury.

Zakres ustawienn CEPA wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine to 100%. Zwiekszenie Regulowanej Wartosci CEPA
zwieksza przesuniecie serwa, za$ zmniejszenie Regulowanej Wartosci CEPA zmniejsza przesuniecie serwa.

CLNR (SERW LINIOWY CCPM — TYLKO TYP MODELI HELI)

Funkcja Serwa Liniowego CCPM zamienia moc obrotowg serwa (serw) na odpowiednik liniowy i pomaga korygowac
nienormalny ruch okresowy spowodowany przez zdecentrowanie ramion serw, gdy znajdujg sie w Punktach Korica Wychylenia
i pozwala osobno regulowac¢ ogdlne wskazniki serw przechylenia, pochylenia i zawisu. Przykladowo, jesli chciatby$ zmierzy¢
ruch okresowy serw w ich pozycjach neutralnych, przesunatby$ serw przechylenia z prawej do lewej i mogtby$ zobaczyé
przesuniecie o 15° na prawo i 0 15° na lewo. Nastepnie, gdybys przesunat serwa okresowe do pozycji petnego nachylenia i
powtoérzyt pomiary, serwa mogtyby przesuna¢ sie o inne wartosci niz 15° na prawo i 15° na lewo. Funkcji Serwa Liniowego
CCPM mozna uzyé, aby ustawi¢ serwa okresowe na 15°, gdy znajduja sie w pozycji petnego nachylenia, zapewniajac
jednoczesnie odpowiednie przesunigcie serw.

Ustawianie Funkcji Channel Offset SUF'FFIE- Gf‘F‘MOdE key (1N

1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » lub « na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ opcje
CLNR SET dla kanatéw przechylenia, pochylenia i zawisu.

! Wartosci CLNR mozna zmienié jednoczes$nie dla kanatéw przechylenia, pochylenia
i zawisu, niezaleznie od tego, ktérg opcje CLNR SET zaznaczysz.
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2) Wocisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu <SET>CLNR.
Podswietlone beda opcje ACT/INH. Opcja <INH> (Wstrzymany) jest
domysinie wybrana.

WAZNE Przed uruchomieniem przedstawionej ponizej funkcji Read
Offset, serwa przechylenia, pochylenia i zawisu MUSZA byc¢
scentrowane (ramiona serw ustawione na 90°), i wykonane powinny byc¢
ustawienia Rewersu Serwa (poprzez uzycie funkcji CENT i REV).

“SET> CLHE
A1 ACTIHH

B2 READ OFFSET

|
<INHZ

83 RATE
EL BT FI
QT 55 195 -192

3) Przesun oba drazki sterujace na pozycje centralng (neutralng). Pozycje centralng mozna zweryfikowaé, uzywajac okienka
OUT na dole menu <SET>CLNR. Gdy oba drazki sterujace sa scentrowane, wszystkie wyswietlane wartosci pokazg zero.
Gdy drazki sterujgce sag scentrowane, nalezy scentrowac ramiona serw wedtug opisanej powyzej procedury.

4) Uzyj przycisku V¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ READ
OFFSET, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu
<SET>READ OFFSET. Wyswietli si¢ zapytanie: SERVO 90° OK?>Y.

5) Wocisnij przycisk YES/+, aby zweryfikowa¢ wartos¢ OFFSET, nastepnie
wcisnij przycisk END, aby powroci¢ do menu <SET>CLNR.

! Gdy uzywasz Typdéw Tarczy Sterujgcej CP4A lub CP4X, wy$wietlone beda tez
wartosci EL2 oprocz wartosci EL (pochylenia), Al (przechylenia) i Pl (zawisu).

[FSET> READ OFF<eT] (1M
SERUD 98° OK7EY

OFF|_EL Al _FI
SET[ 6 6 6

I Jesli przycisniesz przycisk YES/+ i wy$wietlg sie wartosci inne niz zero, oznacza to, ze drazki sterujgce nie sg scentrowane.
Zazwyczaj powodem jest to, ze drazek sterujacy przepustnicy nie jest scentrowany. W takiej sytuacji przesun drazek sterujacy
przepustnicy delikatnie w strone srodka i wcisnij jeszcze raz przycisk YES/+. Powtarzaj t¢ czynnos¢ az wartosci OFFSET

pokazg zero.

Aktywacja Funkciji Serwa Liniowego CCPM

1) Upewnij sie, ze wszystkie wartosci READ OFFSET wynosza zero,
nastgpnie uzyj przycisku A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
ACT/INH, wcisnij przycisk YES/+, aby zmieni¢ wartos¢ na <ACT>
(Aktywowany).

I MUSISZ ustawi¢ funkcje Channel Offsets przed Aktywowaniem Funkcji
Serwa Liniowego CCPM. Jesli tego nie zrobisz i sprébujesz zmieni¢
wspotczynniki, funkcja Serwa Liniowego CCPM Servo Linear zawsze
powrdci do opcji INH (Wstrzymany).

{SET> CLHR

B2 READ OFFSET

@I RATE
EC AT FI
|D”T 50 @

WAZNE NIE zmieniaj Regulowanych Wartosci CENT po Aktywacii funkcji Serwa Liniowego CCPM. Regulowane Wartosci

CENT powinno sie ustawia¢ przed Aktywowaniem funkcji Serwa Liniowego CCPM.

Zmiana Requlowanych Wartosci Wspoétczynnikéw (Rates) Kanatéw

Ustawienia Wspotczynnikow (Rate) uzywane sg do regulacji tarczy
sterujacej i pomoga sprawi€, aby byta jak najlepiej wypoziomowana w
catlym zakresie nachylenia.

1) Uzyj przyciskow ¥ A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ kanat,
dla ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Warto$¢ RATE, nastepnie uzyj
przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowang Wartos¢ RATE.

2) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci RATE, uzywajgc tej samej
procedury.

[€ZET>_RATE] (R

ELM166%
AL > 108%
PI>186%

Zakres ustawien EL (pochylenia), Al (przechylenia) i Pl (zawisu) wynosi od 0% do 120%. Ustawienie domysine to 100%.
Zwiekszenie Regulowanej Warto$ci RATE zwieksza przesunigcie serwa, zas zmniejszenie Regulowanej Wartosci RATE

zmniejsza przesuniecie serwa. NIE ustawiaj wiecej niz 20% w zadnym kierunku.

WAZNE Gdy funkcja Serwa Liniowego CCPM jest Aktywowana, przesuniecie serw okresowych jest skompresowane z
powodu zmiany mocy obrotowej na liniowa. Jesli po zmianie Regulowanych Wartosci Rate wychylenia wciaz nie sg
wystarczajgce, mozesz je zwiekszy¢ poprzez zwiekszenie Ustawien Punktu Korica Wychylenia i Regulowanych Wartosci

SWH.
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Funkcja Opdznienia CP3 (CP3 Delay) pozwala spowolni¢ dwa przednie kanaty podczas uzywania typu sterowania CCPM. Na
przyktad, w niektérych helikopterach, gdy uzywasz CCPM funkcja pochylenia jest nieco bardziej wrazliwa niz przechylenia.
Mozesz uzy¢ funkcji Opdznienia CP3, aby spowolni¢ dwa przednie kanaty i wyregulowaé obcigzenie kontrolek tarczy sterujace;j.
Celem jest regulacja i zharmonizowanie kontroli pochylenia i przechylenia w zaleznosci od wybranego Typu tarczy Sterujacej.

Zmiana Regulowanych Warto$ci Opéznienia CP3 SURFQCE ' [:f‘GF-uode key c-
1) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby k|00 E_L] 02 AT 03 TH
zaznaczy¢ kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Warto$¢ —
zazna CLNR[ SET  SET
COLY -
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowana Wartosé SphLY B Br —-—-
coLY. SWH| SET SET  ——-

Zakres ustawien CDLY wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to 0%. Zwigkszenie Regulowanej Wartosci CDLY
spowalnia dwa przednie kanaty, zas zmniejszenie Regulowanej Wartosci CDLY powoduje powrot dwéch przednich kanatow do
ich normalnej szybkosci.

| Gdy Regulowana Wartos¢ CDLY jest ustawiona na 0%, dwa przednie kanaty beda dziata¢ z normalng szybkoscia.

! Funkcje Opéznienia CP3 mozna dopasowywac¢ do Typdw Tarczy Sterujacej (Swashplate Types) i Kanatéw, co pokazuje
tabela ponizej.

CP3F EL
CP3B EL
CP3R Al
CP3L Al

SDLY (OPOZNIENIE SERWA CCPM — TYLKO TYP MODELI HELI)

Funkcja Opodznienia Serwa CCPM (CCPM Servo Delay) pozwala niezaleznie dopasowywaé szybko$¢ serw pochylenia,
przechylenia i zawisu. Chociaz serwa moga by¢ tego samego typu, nie wszystkie dziatajg z takg samg szybkoscig. Jesli jeden
lub wiecej serw sterujgcych tarcza sterujaca dziata szybciej niz inne, powoduje to problemy z geometrig tarczy sterujacej, a
nawet zacinanie sie zespotu potaczen tarczy. Przykladowo, zastosowanie funkcji Op6znienia Serwa CCPM dla spowolnienia
szybszego serwa (serw), aby pasowaly do wolniejszych serw, pomaga wyregulowa¢ tarcze sterujacg, zapewniajac
najdoktadniejszy i najréwniejszy ruch jak to mozliwe w catym zakresie odchylenia. W razie potrzeby mozesz op6zni¢ kazdy z serw
o takg sama warto$¢ procentowa, aby spowolni¢ ogdlne odczucie kontroli tarczy sterujacej.

Zmiana Regulowanych Wartos$ci Opéznienia Serwa CCPM
URFf—‘H: E] i ‘#F-mode key (IR

1) Uzyj przyciskow ¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ Regulowang Warto$¢ [UI EL ] oz ﬁI o3 TH

oL SN SET mET  —

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowang Warto$é coLY 8. - -

SDLY B ——-

3) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci SDLY, uzywajac tej samej ShiH SET SET =
procedury.

Zakres ustawien SDLY wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to 0%. Zwigkszenie Regulowanej Wartosci SDLY
spowalnia serw w obu kierunkach, zas zmniejszenie Regulowanej Wartosci przyspiesza serw w obu kierunkach.

! Gdy Regulowana Warto$¢é SDLY ustawiona jest na 0%, serw bedzie dziatat z normalng szybkoscia,
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SWH (USTAWIENIA TARCZY STERUJACEJ — TYLKO TYP MODELI HELI)

Funkcja Swash pozwala kontrolowaé szereg roznych funkcji zwigzanych z tarcza sterujaca. Uzywajac funkcji Swash, jestes w
stanie odwrdci¢ indywidualne funkcje pochylenia, przechylenia i zawisu. Przyktadowo, nawet jesli wybierzesz wtasciwy Typ
Tarczy Sterujacej (Swashplate Type) dla twojego helikoptera, moze zaj$¢ sytuacja, ze zamiast podniesienia tarczy sterujacej
przy wyborze opcji pozytywnego sterowania ogélnego, bedziemy mieli obnizenie tarczy. Zamiast “oszukiwac” tarcze sterujaca
poprzez wybor przeciwnego Typu Tarczy Sterujacej i zamiane kanatow przechylenia i zawisu w odbiorniku, a potem
dopasowywanie rewersu serw, funkcja Swash pozwala po prostu odwréci¢ funkcje zawisu poprzez zmiane Regulowanej
wartosci Pl Master/Pl Slave na przeciwng do wysSwietlonej (np., zmiane 100% na -100%, co powoduje zmiane kierunku
przesuniecia dla funkcji zawisu). Dodatkowo, funkcja Swash pozwala takze kontrolowa¢ ogolne wychylenia funkcji pochylenia,
przechylenia i zawisu poprzez zwigkszenie lub zmniejszenie Regulowanych Wartosci.

Funkcja Swash pozwala takze miksowa¢ funkcje pochylenia, przechylenia i zawisu bez potrzeby uzywania odrebnego
miksera.Przyktadowo, je$li do zrobienia petli helikopter chce obraca¢ sie w jakim$ kierunku, mozesz zmieni¢ Regulowane
Wartosci Miksowania z Elevator Master na Aileron Slave przy niskiej lub wysokiej pozycji drazka sterowania ogolnego, aby
wyeliminowac¢ te tendencje.

MASTER Functions
I W zaleznosci od specyficznych ustawien twojego '
modelu, moze zaj$¢ koniecznos¢ zmniejszenia }
Regulowanej Wartosci, aby unikna¢ ,zajezdzenia” ISET> i MASTER ic-
se: SWASH| EL T AT1  PI

EL| 100 K 166
ﬁI _SB:—‘: 189;’- 1@6.#’: Adjustmem
FI -58;: =188 188, Values

' W konfiguracji domysinej, menu <SET>SWASH
wyswietla domysing Regulowang Wartos¢ dla obecnie
wybranego Typu Tarczy Sterujace;. i

SLAVE

Menu <SET>SWASH skitada sie z rzedu funkcji MASTER wzdtuz gérnej czesci i kolumny funkcji SLAVE po lewej stronie. W
kazdym wypadku, funkcja MASTER kontroluje funkcje SLAVE. Na przykiad, jesli chcesz zwiekszy¢ przesuniecie serwa funkgji
przechylenia, gdy drazek sterujacy przepustnicy jest przesuniety do przodu, zwieksz Regulowang Wartosé Pl MASTER/AI
SLAVE.

Jesli chcesz zmieni¢ obrdt przesunigcia serwa dla funkcji, np. funkcji zawisu, zaznacz PI MASTER/PI SLAVE i zmien
Regulowang Warto$¢ na przeciwng do wyswietlonej (np., 100% na -100%).

| Gdy uzywasz Typoéw Tarczy Sterujgcej CP4A lub CP4X, oprocz wartosci EL (pochylenia), Al (przechylenia) i Pl (zawisu) bedg
wyswietlone takze wartosci EL2 Slave.

Zmiana Regulowanych Wartosci Swash |5UE:F|fiPE[d‘¢F mode key T

1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » lub < na Panelu Nawigacyjnym, aby [0 ELIOE 4TI D03 TH
zaznaczy¢ opcje SWASH SET dla kanatu pochylenia, przechylenia
lub zawisu. CLHE SET SET -
ChLY 8 -—— —-—
! Wartosci SWH mozna zmieniaé jednoczescie dla kanatéw pochylenia, SDL'T‘ Hee a:._, R
przechylenia i zawisu, bez wzgledu na to, ktérg opcje SWASH SET — . ’
zaznaczysz. ShH SET I

2) Wocisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢ menu <SET>SWASH. Kursor
domysinie wskaze EL MASTER/EL SLAVE.

<SET|| MASTER
ASHI EL Al

1]
=

[ PI]

3) Uzyj przyciskow V¥, A, » lub <« na Panelu Nawigacyjnym, aby

1688, -———

zaznaczy¢ Regulowang Wartos¢, ktorg chcesz zmieni¢, nastepnie T
wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ Regulowang Wartosc¢. -é' Al - SB:_{ 1 EHE:-
4) Ustaw pozostate Regulowane Wartosci menu<SET>SWASH, ﬁ PI -5 -186:

uzywajac tej samej procedury.

188
1@@3

Zakres ustawien menu <SET>SWASH rozni sie w zaleznosci od wybranego Typu Tarczy Sterujacej. Aby wyswietli¢ domysine
Regulowane Wartosci, zaznacz dang Regulowang Wartos¢ i jednoczesnie wcisnij przyciski YES/+ i NO/-.
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TRYBY LOTU

Programowanie modeli nadajnika SD-10G oparte jest na Trybach Lotu (Flight

Modes). Kazdy Typ Modelu (AERO, GLID i HELI) wyposazony jest w pie¢ niezaleznie P . M e
programowalnych Trybéw Lotu. To witasnie Tryby Lotu stanowig centrum <RERO 2IAERD- 20 124

programowania modeli. Funkcje takie, jak Podwojny Zakres Wychylen (D/R), SYSTEN '3?9;;1
Wychylenie Wyktadnicze (EXP), Krzywa Mocy, Krzywa Skoku, Miksowanie, Miksowanie SURFACE | FﬁﬁUDE [
Kompensacyjne i wiele innych mozna indywidualnie programowa¢ w kazdym z pieciu [ | EIB"E:IB”EIE!I
Trybow Lotu. Kazdemu Trybowi Lotu mozna przypisa¢ pozycje przetacznika, aby {““F“_

mozna go byto wigczaé i wylacza¢ podczas lotu. Mozna je takze nazywac, aby tatwiej 1 ICU:ThDM ﬂm[ﬂ?ﬂf\g?
je byto rozpoznawa¢, a takze mozna je kopiowac¢, by programowanie wielu Trybow

Lotu byto szybsze. F-MODE Menu

Funkcja Trybdw Lotu pozwala zmienia¢ charakterystyke lotu twojego modelu poprzez przetgczenie przetacznika. Na przyktad,
jesli latasz helikopterami, mozesz miec¢ jeden Tryb Lotu do lotéw podstawowych, a inny do akrobatyki lotniczej. Przetacz
przetacznik Trybow Lotu z “Podstawowego” na “Akrobatyczny”, a twdj helikopter jest teraz zaprogramowany na lot
akrobatyczny. Dysponujac piecioma programowalnymi Trybami Lotu dla kazdego Typu Modelu, posiadasz niemal
nieskonczong liczbe kombinacji ustawien.

Instrukcja do programowania Trybéw Lotu jest podzielona wedtug Typow Modeli: AERO - strony od 70 do 110, GLID -
strony od 110 do 153 i HELI - strony od 154 do 192.

INFORMACJE OGOLNE

Dla kazdego Typu Modelu mozna zaprogramowac indywidualnie pie¢ Trybéw Lotu. Aktualny Tryb Lotu (N, 1, 2, 3, lub 4)
wyswietlony jest w Gtéwnym menu. Wyswietlona jest nazwa aktualnie aktywnego Trybu Lotu wraz z odpowiadajgcym mu
numerem. Jesli Tryb Lotu nie zostat nazwany, wyswietli sie nazwa F-MODE wraz z odpowiadajgcym mu numerem Trybu Lotu.

| Zawsze jeden Tryb Lotu jest aktywny. Ktory Tryb Lotu jest aktywny, zalezy od pozycji przetacznikéw Trybu Lotu.

Trybu Lotu wiacza sie (ON) i wylacza

(OFF) za pomoca przetacznikow lub, w {AERO:eD:AERD- 28 'I.EU(.

oroeicankow | drazka steruseegs | J SV TEN || {CHELIEIR  Wysvietiacz
S A - 5 Trybéw Lotu

klap. Te przetaczniki, jak réwniez SURFF”:E F’:TEPE'E {2

domysiny uktad funkcji dla kazdego z -y -

trzech Typdéw Modeli opisane sg w F-MODE rBB}BE”EB]

dziatach dotyczacych programowania

Trybow Lotu dla kazdego z Typow CUSTOM A’RTRWIGS

Modeli. ey aaanlianans sanas

! Przycisk F-MODE jest uzywany jedynie do utatwiania programowania
poszczegdlnych Trybow Lotu, a nie do wiaczania i wylaczania Trybow
Lotu.

| Gdy przypisujesz kilkka Trybéw Lotu wiecej niz jednemu Przycisk F-
przetacznikowi, pamietaj, ze Tryby Lotu o wyzszym numerze MODE
przewazajg nad Trybami Lotu o nizszym numerze. Na przykfad, jesli
jednoczesnie aktywne sg Tryb Lotu 1 i Tryb Lotu 2, Tryb Lotu 2

przewazy nad Trybem Lotu 1. !
Wiele opcji programowania Trybéw Lotu oznaczone jest jako COM (Wspdlne) or SEP (Osobne). Opcje oznaczone jako Wspodine
sg wspolne dla wszystkich Trybow Lotu. Opcje oznaczone jako Osobne mozna programowac¢ oddzielnie dla kazdego Trybu Lotu z
tego samego menu programowania.

OSTRZEZENIE O TRYBIE LOTU

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w funkcje uniemozliwiajgca uzycie nadajnika w momencie, gdy Tryb Lotu nie jest ustawiony
na ,N” (Normalny) podczas wiaczania nadajnika. W takim wypadku rozlegnie sie ciagly dzwiek Ostrzezenia o Trybie Lotu,
czerwony Wskaznik Wydajnos¢ RF bedzie miga¢, a na wyswietlaczu LCD pojawi sie napis ,F-MODE NOT 'N'I” Aby wytaczy¢
Ostrzezenie o Trybie Lotu, ustaw Tryb Lotu na “N”, uzywajac Przetgcznika Trybu Lotu (nie przycisku F-MODE). Na wyswietlaczu
LCD pojawi sie normalne menu, alarm sie wytaczy i zapalg sie zaréwno zielony, jak i czerwony Wskaznik Wydajnosci RF.

I W ustawieniach domysinych AERO, Tryb Lotu ,N” (Normalny) to pozycja 10 przetacznika. W ustawieniach domysinych HELI,
Tryb Lotu ,N” (Normalny) to pozycja 22 przetacznika. W ustawieniach domysinych GLID, Ostrzezenie o Trybie Lotu jest
WSTRZYMANE.
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MENU TRYBOW LOTU AERO

{RERD21:AERD- 26 2w M

Aby wejs¢ do menu F-Mode, wtacz nadajnik (ON). Bedac w Gtéwnym
menu, uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-
MODE, a nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu F-Mode.

Bedac w jakimkolwiek menu, przyciskaj przycisk END az powrécisz do

Giéwnego menu.

Jesli nie zastrzezono inaczej, wszystkie zmiany ustawien wprowadzane sg

natychmiast.

SYSTEN tpIECIHE

F-ronE || iR EEERT)
[cusTar ] AIRTRONIGS
e I P

! Jesli Gtéwne menu nie wyswietli sie po wigczeniu nadajnika, przyciskaj przycisk END az powrdcisz do Gtéwnego menu.

SCHEMAT BLOKOWY MENU TRYBOW LOTU AERO

| 01 . MONITOR SERW
| 02.MONITOR DRAZKOW |
03.D/R
04.EXP
05.TH-CURVE (KRZYWA MOCY)
06.TH-HOLD (WSTRZYMANIE PRACY PRZEPUSTNICY)
07.TH-CUT (WYLACZENIE SILNIKA)
08.IDLE DOWN (BIEG JALOWY)
09.AI-DIF (ROZNICOWE WYCHYLANIE LOTEK)
10.0FFSET
11.CH DELAY (OPOZNIENIE KANALU)
12.TRIM (TRYMER)
13.TRIM STEP (KROK TRYMERA)
14.TRIM AUTH
15. CROSS-TRIM
16. SNAP ROLL (SZYBKI OBROT)
17. MIKSOWANIE
18. C-MIX
19. VR ASSIGN
20. F-MODE COPY (KOPIOWANIE)
21. F-MODE DELAY (OPOZNIENIE)

22. F-MODE NAME (NAZWA)

01. FLAPERON 05. TH>EL
v v

02. AILVATOR 06. TH>RU
v v

03. EL>FL 07. RU>EL
v v

04. AI>RU 08. RU>AI

71

Uzyj ponizszego Schematu blokowego, aby zapozna¢ sie ze strukturg menu Tryboéw Lotu AERO.
Opisy wszystkich funkgji i ustawienn menu Trybdw Lotu AERO znajdujg sig na stronach 72 -110.

09. RU>TH
v

10. FL>EL
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DOMYSLNY UKtAD NADAJNIKA DLA TYPU MODELU AERO

Ponizsze diagramy przedstawiaja domysiny uktad dragzkéw sterujgcych i przetgacznikéw nadajnika w konfiguracji Trybu Lotu N
(Normalny) dla Typu Modelu AERO. Jest to baza, od ktorej mozna zacza¢ zmienia¢ lub dodawac funkcje przetacznikow,

modyfikowac¢ Tryby Lotu i zmienia¢ lub przypisywac funkcje lub kanaty Dzwigniom Dodatkowym (VR5 i VR6) i Dodatkowemu
Pokrettu (VRY).

WAZNE Poniewaz kazdy z pieciu Trybéw Lotu mozna osobno programowa¢, zanim wprowadzisz zmiany upewnij sie, ze
znajdujesz sie w Trybie Lotu, w ktérym chcesz dokona¢ zmian ustawien. Aby unikng¢ pomytek, sugerujemy pozostawienie
Przetacznika Trybow Lotu (10,11,12) w pozycji N (Normalny) i uzycie przycisku F-MODE w menu programowania, aby wybraé
Tryb Lotu, w ktérym chcesz dokona¢ zmian ustawien.

Pamietaj, ze aby aktywowac wiele funkcji, szczegodlnie Miksery i funkcje dodatkowe, MUSZA, by¢ one przypisane Numerowi
Pozycji Przetgcznika. Sugerujemy przypisanie Numeru Pozycji Przetacznika danej funkcji przed programowaniem funkcji. To
pomoze unikngé pomytek i utatwi testowanie programowanych wartosci.

Throttle Cut

? Dodatkowy 3L
* Dodatkowy 3H

D/R Steru
Kierunku 1,2,3

+

" - ryi
+ . DAUIX(’{IIaRq?c \ ¥ LotuN, 1,2
Flap N,1,2 a
ap ‘i AUX1

? D/R Lotek
* 1,2,3

D/R Steru Wysokosci Cmiewe )

1,2,3
v - g“ - “‘ r
Dzwignia Dodatkowa Dzwignia
(VR6)* — Ly NG Dodatkowa
Trymer 1 Klap (VR5)
AUX2

Drazek Sterujacy

Steru Kierunku Drazek

4

Sterujacy Lotek
Drazek Sterujacy Drazek Sterujacy Steru
Przepustnicy Wysokosci
o r T _—
Przetacznik Trymera | Przetacznik Trymera Lotek
Steru Kierunku -
. H i
Przetacznik Trymera Przet. Trymera Steru Wysok.
Przepustnicy -
[ o-
49»

*Dzwignia Dodatkowa (VRG6) kontroluje Trymer Zmiennej Klap, gdy przetacznik klap jest w Pozycji 1. Wiecej informacji na stronie
89.
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01.SX MONITOR (MONITOR SERW)

Funkcja Monitora Serw wyswietla poziom wydajnosci kazdego z 10 kanatéw w formie wykresu stupkowego, pozwalajgc na
rzeczywiste monitorowanie pracy serw. To pozwala obserwowa¢ ruch serw, gdy poruszy sie drazkami sterujgcymi i
przetacznikami, a takze wizualizuje, co dzieje sie z ruchem serw, gdy wprowadzane sg rézne wartosci miksowania. Uzyta w
potaczeniu z przyciskiem Wyswietlacza, funkcja Monitora Serw pozwala na rzeczywisty oglad ruchu serw i wprowadzanie zmian
ustawien, gdy nadajnik SD-10G nie przekazuje sygnatu.

Gdy zaréwno nadajnik SD-10G, jak i odbiornik sg witaczone (ON), funkcja Monitora Serw moze ciggle obraca¢ serwami
gtéwnych powierzchni sterowych do przodu i do tytu, aby zweryfikowa¢ dziatanie. Mozna takze obraca¢ poszczegdlnymi
serwami gtéwnych powierzchni sterowych i sprawdza¢ pozycje neutralne kazdego z serw (lub automatycznie scentrowaé
wszystkie serwa).

I Wyswietlane kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od Typu Modelu i aktualnie wybranych opcji Typu Modelu. Na przyktad, jesli
twdj model jest wyposazony w podwdjne serwa steru wysokosci, wyswietlone beda LE and RE i oba serwa porusza sie, gdy
uzyta jest opcja AUTOL1. W zaleznosci od ustawien rewersu serwa, stupki na wykresie moga nie poruszac sie w te samag strone, co
drazki sterujgce. Jest to normalne.

|5>-< MGHITDE] WHorM (I

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Normalny 1EL BFL_.

1) Uzyj przyciskow ¥ i Ana Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ SX 2nl 154 -
MONITOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu — * *
SX MONITOR. Kursor domysinie wskaze >NORM. ITH, — By, —

. - o I s HE2L) - i P -

2) Poruszenie drgzkami sterujgcymi i przetacznikami kanatéw (jesli sg
przypisane) pokaze pozycje i ruch kazdego z serw. SGE, - 0g], — .

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Neutralny IS}“: MONT TDRI .HEUT E.

1) Wcisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >NEUT. Przy ustawieniu NEUT, IEL. BFL
wszystkie serw przesung sie na pozycje neutralne i pozostang tam, 2a1 B4 .
dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie wyjdziesz z menu
Monitora Serw. aTH . Q3
SRU P\
I W Trybie Neutralnym funkcje sterowania lotem sg Wstrzymane. 5GE. R L <% P o

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Auto

1) Wcisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >AUTO. Przy ustawieniu AUTO, [E% MONITOR] Bauto (I
serwa gtéwnych powierzchni sterowych bedg sie jednoczesnie IEL. ] = EFL..
obraca¢ do przodu i do tytu, dopdki nie zmienisz Trybu Monitora Serw
lub nie wyjdziesz z menu Monitora Serw. Eﬁ I — 1#‘]4 . -

I W Trybie Auto, podstawowe funkcje sterowania lotem sg Wstrzymane,

|
ITH._. = {3 .
|

jednak pozostate kanaty pozostajg Aktywne i mozna dalej ich uzywac. ‘iF:I_L - - - ‘Iﬁ?, .

SGE, mmm 0], .

Uzywanie Monitora Serw — Tryby Autol, Auto2, Auto3 i Auto4

1) Wocisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >AUTOL. Przy ustawieniu AUTO1, S MOMITOR IQUTD 1 c-

serw(a) steru wysokosci beda sie rowno obraca¢ do przodu i do tytu,

dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie wyjdziesz z menu IEL. - BFL. .
Monitora Serw. 2AaT a4, =-
2) Ponownie wcisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >AUTO2 itd. AUTO2 ITH M= | B[ M.
bedzie obraca¢ serw(a) lotek, AUTO3 bedzie obraca¢ serw(a) YR . . (AR -
przepustnicy, a AUTO4 bedzie obraca¢ serw steru kierunku.
SGE s i0g], s

| Sterowanie aktualnie Aktywnego serwa bedzie Wstrzymane, jednak pozostate kanaty
pozostajg Aktywne i mozna dalej ich uzywac.
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02.STICK MONITOR (MONITOR DRAZKOW STERUJACYCH,

Funkcja Monitora Drazkéw wyswietla aktualng pozycje drazkéw sterujacych jako procent ogdlnego zakresu ruchu drazkéw (z
przyrostem co 1%) i uzywana jest, by okresli¢, czy drazki sterujagce wymagajq kalibracji. Na przykiad, jesli poruszysz drazkiem
sterujagcym przepustnicy do konca do przodu, ale wyswietli sie 95%, wskazuje to, ze drazek sterujacy przepustnicy wymaga
kalibracji. Dodatkowo, funkcja Monitora Drazkéw pozwala wizualnie sprawdzaé, w jakiej dokfadnie pozycji znajdujg sie drazki
sterujgce w odniesieniu do powierzchni kontrolnej, dla ktérej chcesz dokonywac¢ ustawien.

Uzywanie Monitora Drazkéw

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ STICK MDHITDE m

STICK MONITOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ MODE-2
menu STICK MONITOR. Wyswietli sie aktualny Tryb, w ktérym dziata

nadajnik SD-10G. |'T H—_].BEI |'EL an
[ [

2) Porusza drazkami sterujacymii obserwuj wskazniki procentowe. Gdy
drazki sterujace sa scentrowane, powinno sie wyswietlic 0%, a gdy
drazki przesuniete sa do konca, powinny sie wyswietli¢ wartosci 100%

lub - 100%, w zaleznosci od kierunku ruchu.

3) Jesli nie wyswietla sie 0%, gdy drazki sa scentrowane lub jesli nie wyswietlajg sie wartosci -100% i 100%, gdy drazki
przesuniete sg do konca, uzyj ustawien NEUTRAL/TRAVEL>USER w menu Trybu Systemu, aby ponownie skalibrowa¢ drazki
sterujace. Wiecej informacji na stronie 41.

03.D/R (PODWOJNY ZAKRES WYCHYLEN — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNK

Funkcja D/R pozwala zmienia¢ zakres kontroli nad powierzchniami sterowymi poprzez zmiane warto$ci przesuniecia serwa. Na
przyktad, jesli latasz samolotem przeznaczonym do akrobatyki lotniczej, wymaga to duzego poziomu kontroli wychylenia, ale
taki sam poziom kontroli wychylenia sprawi, ze ciezko bedzie sterowa¢ samolotem podczas normalnego lotu. Dlatego mozesz
uzyé funkcji Podwojnego Zakresu Wychylen i obnizy¢é poziom kontroli w czasie normalnego lotu po prostu przetaczajac
przetacznik funkcji D/R. Dla kazdego z kanatéw Steru Wysokosci, Lotek i Steru Kierunku dostepne sg trzy ustawienia funkc;ji
D/R. Dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu mozna zaprogramowac¢ osobne ustawienia funkcji D/R. W wizualizacji ustawierh pomoze
wyswietlacz danych wejsciowych i wyjsciowych wraz z wykresem liniowym.

+————— Stick Input (1)

[CCo-R_JI & 150%
Transmitter F-MODE —— F—ND[)E[H]U @y proeereeboeerd 100%

Programming F-MODE ——1{— F~MODECH? l AI-D/R Default Switch
- 9, .
Dual Rate Number HE 1 ] CHEEL 0% Position Numbers: 07,08,09
D>188: i . _
EL-D/R Defauit Switch Ll } 1 BE:’, """"" ?-“""" 100% RU-D/R Default Switch
Position Numbers: 16,17,18 - H JSO% Position Numbers: 04,05,06
Servo Output (O)

I Podwojny Zakres Wychylen stanowi procent Ustawienia Punktu Korica Wychylenia. Przyktadowo, jesli ustawisz D/R 2 na 50%
i Aktywujesz to ustawienie, serw przesunie sie o potowe drogi, ktérg odbyiby, gdyby funkcja D/R 2 nie zostata Aktywowana.
Przed startem sprawdz pozycje przetacznikoéw funkcji D/R, aby upewni¢ sie, ze sq w wybranych przez Ciebie pozycjach. Jesli
przypiszesz dwa rézne D/R wiecej niz jednemu przetacznikowi, pamietaj, ze D/R o wyzszym numerze przewazy nad D/R o
nizszym numerze. Na przykiad, jesli w tym samym czasie Aktywowane sg zaréwno D/R 2, jak i D/R 3, D/R 3 przewazy nad D/R

Dane wyjsciowe Serwa (O)! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-
MODE) Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany

przez Uzytkownika.

| DsR I @

Wybér Trybu Lotu F-MODECH] 0 &
1) Uzyi' przyciskow V¥ i A nak1 Ezrjreét:?Na\évigacyjnyrz, aby zazg;;;zyg DIR, F'...H@DE{N} |
nastepnie wcisnij przycis , aby wyswietli¢ menu . Kursor . 1134
domysinie wskaze CH>EL. C11 CE!EIQ_E
w
U2 186:

2) Wcisnij przycisk F-MODE, aby wybraé numer Trybu Lotu (F-MODE),
dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje D/R. Do wyboru sg Tryby
Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig,
wskazujac dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje D/R.
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Wybér Kanatu

Lo L . i . A D-"’E I B r—rrrrr
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é CH>EL. l—-————J :
F-MOCE[NID @
2) Jesli chcesz ustawi¢ D/R dla innego kanatu, wcisnij przycisk YES/+ lub F—MODECH>
NO/-, aby wybra¢ CH>AIl lub CH>RU. = M
D/R mozna ustawi¢ dla EL (Steru Wysokosci), Al (Lotek) i RU (Steru L1 1 EH.E L
Kierunku). D>188:
Usiee. | [

Zmiana Wartosci Procentowych D/R

Trzy rézne ustawienia funkcji D/R mozna przypisa¢ kazdemu z trzech trzypozycyjnych przetacznikéw. Zalecamy ustawienie D/R
1 maksymalnemu wybranemu wychyleniu powierzchni sterowej, nastepnie ustawienie D/R 2 i D/R 3 na inne wartosci mniejsze
niz maksimum. Na przyktad, ustaw D/R 1 na 100%, D/R 2 na 75% i D/R 3 na 50%.

OSTRZEZENIE Nalezy pamietaé, ze mozna ustawié funkcje D/R na poziom wiekszy niz Ustawienia Punktu Konca
Wychylenia. Przyktadowo, jesli Ustawienia Punktu Konca Wychylenia ustawiona jest na 100%, a funkcja D/R na 150%, serw
przesunie si¢ o wiecej niz 100%, gdy Aktywowana jest funkcja D/R. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci funkcji
D/R 1 na wigcej niz 100%. W ten sposob zapobiegniemy przekroczeniu Ustawien Punktu Konca Wychylenia i nadbiegowi
potaczen kontrolnych.

. b 2
1) Przesun przetgcznik funkcji D/R dla kanatu, ktéry ustawiasz, na ]&] I 5} T
pozycje, dla ktérej chcesz ustawi¢ wartoé¢ procentowa D/R — 1, 2 lub F—-MODELHM] o 5] [ G S
3 | F—-MODE{M>
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesuna¢ kursor na L 11 CH>EL
D>100% (L>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla lotek lub steru E’.iﬁ@f
kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania U ~ 106 ¢
pozadanej Dolnej (lub Lewej) wartosci procentowej funkcji D/R. * NP S

| Podczas zmiany warto$ci procentowej funkcji D/R mozna uzyé wykresu i
warto$ci I/0 dla wizualizacji stosunku miedzy ruchem drazka sterujacego
a przesunieciem serwa w catym zakresie odchylenia.

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesung¢ kursor na U>100% (R>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla
lotek lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Goérnej (lub Prawej)
wartosci procentowej funkcji D/R.

Zakres ustawienia funkcji D/R wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine to 100%. Zwiekszenie wartosci procentowej
funkcji D/R oznacza zwigkszenie przesuniecia serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana. Natomiast zmniejszenie
wartosci procentowej funkcji D/R oznacza zmniejszenie przesuniecia serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana.

04.EXP (WYCHYLENIE WYKEADNICZE — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNKU)
Funkcja Wychylenia Wyktadniczego (EXP) pozwala réznicowac¢ wartosci przesuniecia serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw
sterujacych steru wysokosci, lotek i steru kierunku w poblizu pozycji neutralnych, aby zmieni¢ sposéb reakcji powierzchni
sterowych na ruch drazkéw sterujgacych. Zwiekszenie wartosci Wychylenia Wyktadniczego ztagodzi uczucie kontroli w poblizu
pozycji neutralnej, zas zmniejszenie wartosci Wychylenia Wyktadniczego wzmocni uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej.
Przyktadowo, uzycie pozytywnego Wychylenia Wykfadniczego pozwala na fagodniejszg kontrole poprzez zmniejszenie wartosci
przesunigcia serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw sterujacych. Uzycie negatywnego Wychylenia Wyktadniczego moze
spowodowac bardziej ,nerwowq’ reakcje, z powodu zwiekszenia wartosci przesuniecia serwa w odniesieniu do ruchu drazkow
sterujacych. Funkcja EXP potgczona jest bezposrednio z przetacznikami funkcji D/R. Pozwala to programowac¢ funkcje EXP
osobno dla kazdej z trzech pozycji D/R. Dodatkowo, funkcje te mozna programowac¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu.
Przy programowaniu pomocne sg wyswietlacze danych wejsciowych i wyjsciowych, a takze wykres liniowy.

I EXF I 1 @ ?—1—150% Stick Input (I}
Transmitter F-MODE ——+ F~MODELH] (] 5] . 100%
Programming F-MODE V‘i‘———F_—WDEJ:—ﬂT.—-—I 1
Dual Rate Number 11 CH.E L | 0%
[:; 4 0 1|OO%
Function Qutput (O) ur B 150%

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zostaé zaprogramowany przez Uzytkownika.
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| Funkcja Wychylenia Wyktadniczego nie zmienia catkowitej wartosci przesuniecia serwa przy maksymalnym wychyleniu
ragzka. Funkcja EXP ma wptyw na stosunek pomiedzy przesunieciem serwa a ruchem drazka sterujacego przy jego
ychyleniu mniejszym niz 100%.

Wybér Trybu Lotu [CERF ] E[ 8
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ EXP, F_HDDE-'-:-N.-J
nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu EXP. Kursor F_NDD€<H}
domysinie wskaze CH>EL L 11 [:H.EL
2) Wcisnij przycisk F-MODE, aby wybraé numer Trybu Lotu (F-MODE), D> B
dla ktérego chcesz zaprogramowacé funkcje EXP. Do wyboru sag Tryby 1 (5 2
Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig,
wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje EXP.
E¥P I @
Wybér Kanatu
F-MODELHIIO &
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ CH>EL. F-MODECH>
2) Jesli cheesz ustawic EXP dla innego kanatu, weisnij przycisk YES/+ lub [ 131 CHEEL
NO/-, aby wybra¢ CH>AIl lub CH>RU. D> A
U B
EXP mozna ustawi¢ dla EL (Steru Wysokosci), Al (Lotek) i RU (Steru

Kierunku).

Zmiana Wartosci Procentowych Funkcji Wychylenia Wyktadniczego

Funkcja Wychylenia Wyktadniczego potaczona jest bezposrednio z przetgcznikami D/R. To pozwala programowaé ja osobno
dla kazdej z trzech pozycji D/R. Na przyktad, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 1 (maksymalne przesunigcie), mozesz
ustawi¢ funkcje EXP na 30%, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 2, mozesz ustawi¢ funkcje EXP na 10%, natomiast
gdy przetacznik D/R znajduje sig¢ w pozycji 3, mozesz ustawi¢ funkcje¢ EXP na 0% (Liniowa).

OSTRZEZENIE Jesli nie uzywate$ funkcji Wychylenia Wyktadniczego w przesziosci, sugerujemy rozpoczecie pracy z matg
wartoscig procentowg tej funkcji (okoto 10%~20%) az do przyzwyczajenia sie do tego, w jaki sposéb funkcja Wychylenia
Wyktadniczego wptywa na sterowanie modelem. Przekonasz sie, ze funkcja Wychylenia Wykfadniczego jest najbardziej
przydatna, gdy potrzebna jest mocna odpowiedz powierzchni sterowej przy maksymalnych pozycjach drgzka sterujacego, ale
jednoczesnie pozadana jest tagodniejsza odpowiedz powierzchni sterowej na mate ruchy drazka sterujacego, aby méc
wykonywaé drobne, lecz doktadne korekty w torze lotu.

1) Ustaw przetacznik D/R kanatu, dla ktérego chcesz dokona¢ ustawien, E?’:P I =8l — -
na pozycje (1, 2 lub 3), dla ktérej chcesz dokona¢ zmiany wartosci :
procentowe; funkcji EXP. F-MODELHIIS__ 13

F-MODE(H?

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesunaé kursor na ODELCH:
D>0% (L>0% jesli ustawiana jest funkcja EXP dla lotek lub steru L 11CHXEL
kierunku). > 5@

3) Weciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Dolnej Ul SB"’

(lub Lewej) wartosci procentowej funkcji EXP.

! Podczas zmiany warto$ci procentowej funkcji EXP mozna uzyé wykresu i wartosci 1/0 dla wizualizacji stosunku miedzy
ruchem drazka sterujgcego a przesunieciem serwa w catym zakresie odchylenia. Zauwaz, ze gdy zwiekszasz wartosc
Woychylenia Wykfadniczego, przesuniecie serwa zmniejsza sie w okolicach pozycji neutralnej w stosunku do ruchu drazka
sterujgcego, natomiast, gdy zmniejszasz wartos¢ Wychylenia Wyktadniczego, przesunigcie serwa zwieksza sie w okolicach
pozycji neutralnej w stosunku do ruchu drazka sterujacego.

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesunaé kursor na U>0% (R>0% jesli ustawiana jest funkcja EXP dla lotek
lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Gornej (lub Prawej) wartosci
procentowej funkcji EXP.

Zakres ustawiert EXP wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0% (Liniowa). Zwiekszenie wartosci
procentowej EXP tagodzi uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej, zas zmniejszenie wartosci EXP wzmocni uczucie
kontroli w poblizu pozycji neutralne;.

! Gdy warto$¢ Wychylenia Wyktadniczego wynosi 0%, stosunek pomiedzy przesunieciem serwa i ruchem drazka
sterujacego bedzie Liniowy. Przykladowo, gdy przesuniesz drazek o 50%, serw rowniez przesunie sie 0 50%.
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05.TH-CURVE (KRZYWA MOCY)

Funkcja Krzywej Mocy pozwala réznicowaC wartosci przesuniecia serwa w odniesieniu do ruchu drazka sterujgcego
przepustnicy w roznych punktach w obrebie catego zakresu wychylenia. Dziewigé programowanych przez Uzytkownika
Punktéw mozna dopasowa¢ do kazdej sytuacji i zapewniajg one niezwyktg precyzje funkcji Krzywej Mocy. Na przyktad, wiele
silnikow zarowych i gazowych jest bardzo nie-Liniowych, co oznacza, ze gdy drazek sterujgcy przepustnicy znajduje sie w potowie
zakresu ruchu, silnik nie pracuje w potowie mocy. Dodatkowo, czesto réznica pomiedzy trzema-czwartymi mocy i petng moca jest
witasciwie nierozréznialna. Poprzez regulacje Krzywej Mocy mozna zmieni¢ sposob, w jaki silnik reaguje na pozycje drazka
sterujacego przepustnicy. Przyktadowo, mozna zmieni¢ Krzywg Mocy w ten sposob, ze “trzy-czwarte drgzka” bedzie oznaczaé
tez trzy-czwarte mocy.

Funkcja Krzywej Mocy jest rowniez niezwykle uzyteczna podczas wprowadzania ustawien dla samolotu dwusilnikowego. W
przypadku samolotu dwusilnikowego osiggniecie tej samej reakcji przepustnicy dla obu silnikéw bywa trudne. Nadajnik SD-10G
pozwala na osobne dopasowanie Krzywej Mocy dla prawego i lewego silnika. Przyktadowo, mozna zmieni¢ ustawienia Krzywej
Mocy w jednym silniku, aby dostosowac¢ je do reakcji drugiego silnika, od biegu jatowego az po petng moc.

Funkcje Krzywej Mocy mozna programowac osobno dla kazdego z pieciu Trybdéw Lotu. Przy programowaniu pomocne sg
wyswietlacze danych wejsciowych i wyjsciowych, a takze wykres liniowy.

Function Output (O)

[TH-CURVEJII & 150% Stek Input ()
Transmitter F-MODE ——+ F—=MODELH] Q A 100%
Programming F-MODE ——-— F =MODECH? | ]
CH LT M "10%
FOIMT >S5 . Lo
RATE > B 150%

Point Positions

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Tabele ponizej pokazujg domysine wartosci Punktéw i Wspotczynnika. Ustawienia w nawiasach oznaczajg domysine wartosci
procentowe, gdy Punkty zostajg Aktywowane przez Uzytkownika.

1 -100% 4 INH (-25%) 7 INH (50%)
2 INH (-75%) 5 0% 8 INH (75%)
3 INH (-50%) 6 INH (25%) 9 100%

' W konfiguracji domysinej Krzywa Mocy jest Liniowa. Przyktadowo, jesli przesuniesz drazek sterujacy przepustnicy z 0%
do 100%, serw rowniez przesunie sie z 0% do 100%.

Wybér Trybu Lotu
1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH- TH"CURUE é
CURVE, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu TH- F-MDDE[H]
CURVE. Kursor domysinie wskaze POINT>5. F_MD{:‘E{IH:’
2) Wocisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE),
dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Krzywej Mocy (TH-
CURVE). Do wyboru sg Tryby Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. WysSwietlony PGIHT.S
numer F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu RQTE ':" 9?.

programujesz funkcje Krzywej Mocy.

I Gdy wybrana jest Opcja Ustawien Typu Modelu THROTTLE>2, kursor domysInie wskaze CH>LT.
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Wybér Kanatu

! Ta opcja jest dostepna jedynie wtedy, gdy wybrana jest Opcja Ustawier: Typu Modelu THROTTLE>2. Jesli nie wprowadzasz
ustawien dla samolotu wielosilnikowego, przejdz do dziatu Ustawianie Punktu i Wspotczynnika Krzywej Mocy ponize;j.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ CH>LT TH-CURLE % g
’ ‘ F-MODECHIY
2) Jesli chcesz ustawi¢ Krzywa Mocy dla Prawej Przepustnicy, wcisnij F—HUDE{N:’ -]
przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ CH>RT. CH .LT i
)
Gdy wybrana jest Opcja Ustawien Typu Modelu THROTTLE>2, Krzywa POI HT: = &
Mocy mozna ustawi¢ dla LT (Lewa Przepustnica) i RT (Prawa EﬁTE # “

Przepustnica).

Zmiana Wartosci Punktu Krzywej Mocy i Wartosci Procentowej Wspétczynnika

Dla funkcji Krzywej Mocy mozna zaprogramowac dziewie¢ ré6znych Punktéw (Point) z réznigcymi sie Wspotczynnikami (Rate).
Kazdy Punkt zostanie pokazany na wykresie, aby przedstawic Uzytkownikowi wizualng interpretacje pozycji Punktu na Krzywej
Mocy. Ustawiany w danym momencie Punkt bedzie migac¢.

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna ustawi¢ Punkty Krzywej Mocy wyzej lub nizej niz Ustawienia Punktu Korica Wychylenia.
Na przyktad, gdy Ustawienia Punktu Konca Wychylenia przepustnicy wynosza 100%, a POINT>9 jest ustawiony na 150%,
serw przesunie si¢ 0 150%. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci Punktéw Krzywej Mocy wyzej niz Ustawienia
Punktu Konca Wychylenia, chyba, ze jest to konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy
nadbiegowi potaczen kontrolnych.

TH-CURUE
F—MODELHIID__ 8
1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F—=MODECH)
POINT>5.
2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby wybraé, dla ktérego Punktu |POI HT.S
chcesz ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspotczynnika. RATE > (% P9

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na niskim koncu krzywej Mocy, za$ punkt 9 znajduje sie
na wysokim koncu Krzywej Mocy. Punkt 5 znajduje sie na srdoku krzywe;j

Mocy.
]TH—CUEUEIE—@ :
F-MODELNIID__ 8 H
F-MODECH) |
3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé RATE>. | :
o oraveiskéw YES/+ lub NOL s wvbrane wartos POINT>?
rocentowa Wepelozymnika, ) SAE H/RIENA oSt RATE W 35

| Gdy zmieniasz warto$é procentowg Wspétczynnika (Rate) dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7 i 8, wyswietli sie INH. Gdy przyciéniesz
przycisk YES/+ lub NO/-, INH zmieni sie na domysing warto$¢ procentowg (np., POINT>4 RATE -25%).

Zakres ustawien Wspdtczynnika (RATE) wynosi od -150% do 150%. Domyslna warto$¢ procentowa Wspoétczynnika dla POINT 1
wynosi -100%, dla POINT 5 wynosi 0%, natomiast dla POINT 9 wynosi 100%.

! Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka sterujacego a przesunigciem serwa w catym zakresie odchylenia.

5) Powtdrz powyzsza procedure, aby zmieni¢ pozostate wartosci procentowe Punktu i Wspoétczynnika.
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06.TH-HOLD (WSTRZYMANIE PRACY PRZEPUSTNICY}

Funkcja Wstrzymania Pracy Przepustnicy (Throttle Hold) pozwala ustawi¢ szczegdlne pozycje, w ktorych serw przepustnicy
wstrzyma prace i nie bedzie reagowat na ruch drazka sterujacego przepustnicy. Tej funkcji uzywa sie szczegélnie podczas lotu
samolotem dwusilnikowym. Nadajnik SD-10G pozwala programowac funkcje Wstrzymania Pracy Przepustnicy osobno dla
Prawego i Lewego silnika. Przyktadowo, mozna ustawi¢ funkcje Wstrzymania Pracy Przepustnicy na biegu jatowym dla
prawego silnika. Po uruchomieniu i regulacji prawego silnika, mozna uzy¢ funkcji Wstrzymania Pracy Przepustnicy, aby
pozostawi¢ prawy silnik na biegu jatowym podczas uruchamiania, rozgrzewania i regulowania drugiego silnika. Funkcje
Wstrzymania Pracy Przepustnicy mozna programowac osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu. Mozna tez uzy¢ tego samego
ustawienia funkcji Wstrzymania Pracy Przepustnicy dla wszystkich pieciu Trybéw Lotu

TH-HOLD F—MODELN] +— Transmitter F-MODE

Programming F-MODE - ?"MUDE ': H :‘

COMMON ICOM
TH=HOLD >-188%
HOLD CHX>LT

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Przed Aktywacja funkcji TH-HOLD, nalezy jej przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.

Wybér Trybu Lotu — Wspéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TH-HOLD bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji TH-HOLD osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac funkcje TH-HOLD osobno dla kazdego Trybu Lotu.

TH-HOLD F—MOCECH]
1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH- F-MODECH >
HOLD, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu TH-
HOLD. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. %BTHSEDEE?EBE
. . . HOLD CH>LT
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybraé opcje COM lub SEP.

I Jesli wybierasz opcje COM, omin sekcje Ustawianie Wartosci
Procentowej Wstrzymania Pracy Przepustnicy ponizej. Jesli
wybierasz opcje SEP, spojrz na krok 3 ponize;.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac¢ funkcje Wstrzymania Pracy
Przepustnicy. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wys$wietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Wstrzymania Pracy Przepustnicy.

Zmiana Wartosci Procentowej Wstrzymania Pracy Przepustnicy

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna warto$¢ Wstrzymania Pracy Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Korca
Wychylenia. Na przykiad, gdy Ustawienia Punktu Kohca Wychylenia przepustnicy wynoszg -100%, a wartos¢ Wstrzymania
Pracy Przepustnicy wynosi -150%, serw przesunie sie o -150%, gdy Aktywowana jest funkcja TH-HOLD. Zdecydowanie
odradzamy ustawianie wartosci Wstrzymania Pracy Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia, chyba, ze
jest to konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH- _

HOLD>-100%. (TH-HOLD F-MODECH]
F-MODECHN>

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ pozycje, w jakiej serw - -

) ooy o e COMMON_ > COM

rzepustnicy ma sie zatrzymaé, gdy Aktywowana jest funkcja TH-HOLD. .
przep Y e y gdy AKtyw! J ) TH—HDLD. —ga%
Zakres Ustawien TH-HOLD wynosi od -150% do 0%. Ustawienie HOLD CH>LT
domysine wynosi -100%. Zwiekszenie wartosci procentowej TH-HOLD
zwigkszy pozycje, w ktorej serw przepustnicy sie zatrzyma, a
zmniejszenie wartosci procentowej TH-HOLD zmniejszy pozycje, w ktorej
serw przepustnicy sie zatrzyma.
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TH-HOLL _ F-MODELCH]
F—MODECH?
Wybér Przepustnicy COMMON >C0OM
1) Jesli zaprogramowates$ Opcje Ustawien Typu Modelu THROTTLE>2, TH-HOLD > —38%
uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ HOLD HOLD CH.RT
CH>LT.

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybrag, ktérg przepustnice ma kontrolowac¢ funkcja Wstrzymania Pracy Przepustnicy,
albo LT (Lewa Przepustnica) albo RT (Prawa Przepustnica).

07. TH-CUT (ODCIECIE PRZEPUSTNICY — WYLACZENIE SILNIKA

Funkcja Odciecia Przepustnicy pozwala ustawia¢ szczegdlng pozycje, na ktérg przesunie sie serw przepustnicy. Funkcja ta uzywana
jest gtéwnie do wytaczania silnika po odbytym locie. Przyktadowo, jesli twoj silnik pracuje na wolnych obrotach, gdy drazek sterujacy
przepustnicg znajduje si¢ w pozycji -100%, mozna ustawi¢ funkcje Odciecia Przepustnicy na -120%, aby wytaczyta silnik, gdy
zostanie Aktywowana. Nadajnik SD-10G pozwala programowac¢ wartosci procentowe funkcji Odciecia Przepustnicy niezaleznie dla
prawego i lewego silnika. Funkcje Odciecia Przepustnicy mozna programowac¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu. Mozna
tez uzy¢ tego samego ustawienia funkcji Odciecia Przepustnicy dla wszystkich pieciu Trybéw Lotu.

Transmitter F-MODE

[ TH-CUT | F-MODELN] |

Programming F-MODE F—HDC'E’: K

COMMONEICOM
TH>-1806%

TH-CUT Default Switch
Position Number: 32

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TH-CUT bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji TH-CUT osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowacé funkcje TH-CUT osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH- w
CUT, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlié menu TH-CUT. F-MODECH>
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. CDMHUH.CDM
-1aa¥
2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP. TH @
I Jesli wybierasz opcje COM, omin sekcje Ustawianie Wartosci

Procentowej Odciecia Przepustnicy ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP,
spdjrz na krok 3 ponizej.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Odciecia
Przepustnicy. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wys$wietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu
Lotu programujesz funkcje Odciecia Przepustnicy.

Zmiana Wartosci Procentowej Odciecia Przepustnicy

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna warto$é Odciecia Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia. Na
przykiad, gdy Ustawienia Punktu Konca Wychylenia przepustnicy wynoszg -100%, a warto$¢ Odciecia Przepustnicy wynosi -
150%, serw przesunie sie o -150%, gdy Aktywowana jest funkcja TH-CUT. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci
Odciecia Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Kofca Wychylenia, chyba, ze jest to konieczne do wprowadzenia danego
ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych
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1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢TH>-100%. TH-CUT F-MODELH]
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ pozycje, na jakg serw F_Hl:..!.p..g’: M
przepustnicy ma sie przesuna¢, gdy Aktywowana jest funkcja TH-CUT. COFMMON = C10OM
THR- 18

I Gdy Aktywowana jest funkcja Odciecia Przepustnicy, drazek sterujacy
przepustnicy jest zablokowany.

Zakres ustawien TH-CUT wynosi od -150% do 0%. Ustawienie domysine
wynosi -100%. Zwiekszenie wartosci procentowej TH-CUT zwiekszy pozycje, na ktorg przesunie sie serw przepustnicy, za$
zmniejszenie wartosci procentowej TH-CUT zmniejszy pozycje, na ktorg przesunie sie serw przepustnicy.

3) Jesli zaprogramowate$ Opcje Ustawien Typu Modelu THROTTLE>2, TH-CUT | F-MODELHN]
uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ LT>-100%. F-MODECH

4) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ pozycje, na ktérg Lewy EDMME??E?EB?
serw przepustnicy ma sie przesuna¢, gdy Aktywowana jest funkcja TH- RTE-11 E‘f:’:
CUT. "

5) 5) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RT>-100%, nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/-, aby
ustawi¢ pozycje, na ktorg Prawy serw przepustnicy ma sie przesunag, gdy Aktywowana jest funkcja TH-CUT.

08.IDLE DOWN (BIEG JALOWY PRZEPUSTNICY)

Funkcja Biegu Jatowego pozwala ustali¢ szczegdlng pozycje, na kitdrg przesunie sie serw przepustnicy. Jest to funkcja podobna do
funkcji Odciecia Przepustnicy, jednak funkcja Odciecia Przepustnicy zaprojektowana jest giéwnie po to, aby wylaczaé silnik,
podczas gdy funkcja Biegu Jatowego zaprojektowana jest po to, aby ustawi¢ silnik na wybrane przez Uzytkownika wolne obroty,
rézne od wolnych obrotéw zapewnionych poprzez przesuniecie drazka sterujgcego przepustnicy do korica do tytu, przy zachowaniu
catego zakresu przesuniecia przepustnicy. Przykladowo, mozna ustawi¢ jedng predkos¢ wolnych obrotéw uzywana podczas
normalnego lotu poprzez przetacznik trymera przepustnicy, a nastgpnie zaprogramowa¢ druga, wolniejszg predkos¢ wolnych
obrotéw poprzez funkcje Biegu Jatowego do uzytku podczas ladowania lub jesli chcemy, aby samolot zostat na tej samej pozycji
pracujac na biegu jatowym na wybrukowanym pasie startowym. Funkcje Biegu Jatowego mozna programowac osobno dla kazdego
z pieciu Trybéw Lotu. Mozna tez uzy¢ tego samego ustawienia funkcji Biegu Jatowego dla wszystkich pieciu Trybéw Lotu.

IDLE DOWH F-MODELH] +—— Transmitter F-MODE
Programming F-MODE 'ﬂDDE M
EDMMUH!CDH

Bk

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Przed Aktywacja funkcji IDLE DOWN, nalezy jej przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej informaciji na stronie
43.

Wybér Trybu Lotu — Wspélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspalny), ustawienia IDLE DOWN bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji IDLE DOWN osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac funkcje IDLE DOWN osobno dla kazdego Trybu Lotu.
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1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé IDLE ICLE DOWH F-MODELH]
DOWN, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu IDLE n
DOWN. Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. F_'HQ..I;.'_E. tH
COMMOHEECOM
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP. p (5

I Jesli wybierasz opcje COM, omin sekcje Ustawianie Wartosci
Procentowej Biegu Jatowego ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, spdjrz na

krok 3 ponize;j.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje Biegu Jatowego.
Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wy$wietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Biegu Jatowego.

Zmiana Wartosci Procentowej Biegu Jatlowego

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna warto$é Biegu Jatowego nizej niz Ustawienia Punktu Korica Wychylenia. Na przykiad,
gdy Ustawienia Punktu Konca Wychylenia przepustnicy wynosza -100%, a wartos¢ Biegu Jatowego wynosi -150%,
przesunigcie serwa zwiekszy sie w tym kierunku, gdy Aktywowana jest funkcja IDLE DOWN. Zdecydowanie odradzamy
ustawianie wartosci Biegu Jatowego nizej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia, chyba, ze jest to konieczne do
wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ >0%, a

nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ pozycje, na
jaka serw przepustnicy ma sie przesuna¢, gdy Aktywowana jest funkcja ICLE DOWH F-MODELHI
IDLE DOWN. [ F-MODECH?

I Funkcja Biegu Jatowego bedzie dziata¢ tylko wtedy, gdy drazek COMMON > COM .

sterujacy przepustnicy znajduje sie w poblizu pozycji jatowej. Ustawienie 186%

funkcji IDLE DOWN stanowi procent ogdlnego trymowania. Przyktadowo,

gdy warto$¢ procentowa Biegu Jatowego ustawiona jest na 100%,

ustawienie jatowe przesunie sie¢ w gore zakresu trymowania, gdy

Aktywowana jest funkcja Biegu Jatowego.

Zakres ustawien funkcji IDLE DOWN wynosi od -150% do 150%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Ustawienie funkcji IDLE
DOWN stanowi procent ogélnego trymowania. Symbol trymera przepustnicy w Giéwnym menu przesunie sie po Aktywacji
funkcji Biegu Jatowego, wskazujac, gdzie aktualnie znajduje sie trymer przepustnicy. Zwiekszenie wartosci procentowej funkgji
IDLE DOWN zwigkszy pozycje, na ktdrg przesunie sie serw przepustnicy, natomiast zmniejszenie wartosci procentowej funkcji
IDLE DOWN zmniejszy pozycje, na ktdrg przesunie sie serw przepustnicy.

09.Al DIFFERENTIAL (ROZNICOWE WYCHYLANIE LOTEK,

Funkcja Rdéznicowego Wychylania Lotek pozwala zmieniaé stosunek pomiedzy ruchem w goére i w dot kazdej z lotek.
Przyktadowo, wiele samolotéw ma tendencje do zbaczania z kursu, gdy uzywane sg lotki. Chociaz dotyczy to wielu samolotéw,
tendencja ta najwyrazniejsza jest w przypadku samolotéw przeznaczonych do akrobatyki lotniczej. Funkcje Rdznicowego
Wychylania Lotek mozna wykorzysta¢ do eliminacji tendencji do zbaczania poprzez dodanie wiecej ruchu lotce poruszajacej sie
w gore niz lotce poruszajacej sie w dot. Na przykiad, jesli twdj samolot wykazuje tendencje do nie pozostawania w linii prostej
podczas obrotéow, mozesz dopasowac¢ Roznicowe Wychylanie Lotek, aby samolot obracat sie bardziej osiowo i dzieki temu
pozostawat bardziej w linii prostej. Funkcje Réznicowego Wychylania Lotek mozna programowaé osobno dla kazdego z pieciu
Trybow Lotu.

Chociaz ustawienia dla Réznicowego Wychylania Lotek mozna wprowadza¢ poprzez menu Al-DIFF, gdy twéj model uzywa
tylko jednego serwa lotek, jednak funkcja Réznicowego Wychylania Lotek przeznaczona jest dla modeli o dwoch osobnych
serwach lotek (jeden serw kontroluje jedng lotke). Gdy uzywany jest tylko jeden serw lotek, zmiana wartosci procentowych jest
taka sama jak zmiana Ustawienia Punktu Konca Wychylenia.

AI-D1FF] F-MODELMI
Programming F-MODE F—MODE<{H>
LA-LI 199%
LA-R> 188%
RA-L> 188
RA-R> 188

Transmitter F-MODE

o

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

82



Ttumaczenie: Riki Modelsport, ul. Madalinskiego 91, 02-549 Warszawa, www.riku.pl

MENU TRYBOW LOTU AERO

Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al AI-DIFF F-MODELH]

DIFFERENTIAL, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ F-MODE<H>

menu Al-DIFF. Kursor domysinie wskaze LA-L> 100%. .
La-LIl 186%

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla LA-FE> 1868%
ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Roznicowego Wychylania Ra-L> 188%
Lotek. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE Ra-F> 18R

(N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje

Roéznicowego Wychylania Lotek.

! Gdy wybrana jest Opcja Ustawien Typu Modelu AILERON>1, kursor domy$lnie wskaze Al-L>100%.

Zmiana Wartosci Procentowych Réznicowego Wychylania Lotek

Réznicowe Wychylanie Lotek osiagane jest poprzez redukcje ilosci ruchu W DOL danej lotki.
WAZNE Przed wprowadzeniem ustawien Réznicowego Wychylania Lotek, powinno sie uzyé opcji Regulacji EPA w menu
Powierzchni, aby upewni¢ sie, ze kazda z lotek porusza sie w taki sam sposéb w gére i w dot.

GORA = Wiecej
Ruchu

! Réznicowe Wychylanie Lotek stanowi procent réznicowego wychylenia pomiedzy
lotkami. Na przyktad, jesli ustawisz LA-R (Lewa Lotka-Prawa) na 90%, Lewa Lotka
przesunie sie w Dot mniej niz Prawa Lotka przesunie sie w Gére.

DOL= Mniej
Diagram Ruchu
Roéznicowania
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
wybrany kierunek ruchu lotki, dla ktérego chcesz zmieni¢ ustawienie AI-DIFF F-MODECM]
Roéznicowego Wychylania Lotek. Na przyktad, jesli chcesz, aby Prawa F-MODECH>

Lotka poruszata sie w Goére wiecej niz Lewa Lotka porusza sie w D6t,
zmniejszysz wartos¢ procentowg LA-R>100% (Lewa Lotka-Prawa).

LAa-L> 188X
LA-RE  96%

2) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ wybrang warto$¢ RA-L > IBE'E':
procentowa Roéznicowego Wychylania Lotek. RA-R> 186%

Zakres ustawien Al-DIFF wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domys$ine wynosi 100%. Zmniejszenie wartosci procentowej
funkcji AlI-DIFF zmniejszy ruch wybranej lotki, a takze kierunek lotu. Warto$¢ procentowa Réznicowego Wychylania Lotek
stanowi procent Ustawienia Punktu Konca Wychylenia.

3) Powtdrz powyzsza procedure, aby ustawi¢ pozostate wartosci procentowe Réznicowego Wychylania Lotek.

10.0FFSET (OFFSET KANALU — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNKU)

Funkcja Offset pozwala przenosic i przytrzymywac neutralng pozycje wybranego serwa (serw) steru wysokosci, lotek i steru kierunku
podczas lotu. Na przykiad, jesli latasz duzym samolotem, ktéry wymaga znacznej iloéci trymowania serwa steru wysokosci w Gére
podczas schodzenia i ladowania, mozesz uzy¢ funkcji Offset, aby przenie$¢ neutralng pozycje serwa steru wysokosci w Gére. W
ten sposéb, gdy Aktywowana jest funkcja Offset podczas zmiany na Tryb Lotu, w ktérym zaprogramowate$ funkcje Offset, ster
wysokosci przesuwa sie w Gore na wybrang pozycje. W ten sposéb zapobiegniemy potrzebie ciaglego dodawania trymowania steru
wysokos$ci za pomocg przetacznika trymera steru wysokosci. Offset mozna zaprogramowa¢ dla jednego kierunku przesuniecia
serwa niezaleznie dla kazdego z serw steru wysokosci, lotek i steru kierunku. Funkcje te mozna zaprogramowac osobno dla
kazdego z pieciu Trybow Lotu.

J:IFFSETI F—MODELH] +—— Transmitter F-MODE
Programming F-MODE F-MODECL
ELH (2l
AL (54
R (5

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

83



Ttumaczenie: Riki Modelsport, ul. Madalinskiego 91, 02-549 Warszawa, www.riku.pl

MENU TRYBOW | OTU AERO

Wybor Irybu Lotu ;
Wybor Trybu Lotu OFFSET F-MODELN]
1) Uzyj przyciskébw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ E_HCFE'-I: 1>

OFFSET, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu

OFFSET. Kursor domyslnie wskaze EL>0%. EL. (%

.

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla EE}E E-:':

ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Offset. Wybierz spomiedzy N, 1, - .

2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla

ktorego Trybu Lotu programujesz funkcje Offset.

I Wyswietlone kanaly beda sie roznié w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i wybranych opcji Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli twoj model posiada dwa serwa steru wysokosci, wyswietlg sie opcje LE i RE, i bedzie mozna dopasowac Offset dla obu
serw.

WAZNE Aby uniknaé zamieszania zwigzanego z pozycjami Offset serw wywotujacymi nieoczekiwany problem z trymowaniem
(np. start z serwami w pozycji Offset), zalecamy programowanie funkcji Offset dla Trybu Lotu innego niz Normalny Tryb Lotu.

Zmiana Wartosci Procentowych Offset

WAZNE Funkcja Offset zmienia pozycje neutralng serwa wraz z dwoma Punktami Kofica Wychylenia. Przyktadowo, gdy Offset
steru wysokosci ustawiony jest na 10% w kierunku do Géry, gdy funkcja Offset jest Aktywowana za pomoca przetacznika Trybu
Lotu, powierzchnia sterowa steru wysokosci przesunie si¢ w Gére dalej o 10%, a w Dot mniej o 10%. Zachowane jest 100%
procent kontroli odchylenia, jednak neutralna pozycja serwa (i powierzchni sterowej) przesunieta jest o 10% w kierunku do
Gory.

| Gdy Aktywowana jest funkcja Offset, neutralna pozycja serwa przesunie sie o taki sam procent, na jakg warto$¢ procentowq,
ustawiona jest funkcja Offset, niezaleznie od pozycji drazka sterujacego. Na przyktad, jesli ustawisz Offset steru wysokosci na
10%, a drazek sterujacy steru wysokosci jest w pozycji neutralnej, pozycja neutralna serwa steru wysokosci przesunie sie o 10%
(w Goére lub w Do), gdy Aktywowana jest funkcja Offset. Jesli przytrzymujesz pewng warto$é steru wysokosci, Aktywuj funkcje
Offset, a ster wysokosci przesunie sie o 10% dalej (w Goére lub w Dét) w stosunku do przytrzymywanej przez Ciebie pozyciji.

1) UZ)éj przyli:iské*wdlv |I<tA na Pa;]nelu Navx_/iggf:yjng/m,_ ab_y ?azl?a_gg/; t DFFS ET F-MODELH]
wybrany kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ ustawienie funkcji Offset. —— -
F-MODE<12
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ wybrang warto$¢ EL. -18%
procentowa Offset. Al B::
RU (S
Zakres ustawien funkcji OFFSET wynosi od -100% do 100%. Ustawienie
domyslne wynosi 0%.

OSTRZEZENIE W zaleznosci od stosunku pomiedzy ustawieniami Limitéw serwa i ustawieniami funkcji Offset, moze nastapié¢
ograniczenie uzywalnego wychylenia. Na przykiad, jesli Limity serwa ustawione sg na 100%, natomiast Offset jest ustawiony
na 50%, rezultatem bedzie tylko 50% uzywalnego wychylenia w jednym kierunku.

3) Powtdrz powyzszg procedure, aby ustawi¢ pozostate wartosci procentowe funkcji Offset.

11.CH DELAY (OPOZNIENIE KANALU SERWA)

Funkcja Opdznienia Kanatu pozwala regulowa¢ szybko$é poszczegolnych serw. Funkcja ta ma kilka zastosowan. Przyktadowo,
nie wszystkie serwa dziatajg z doktadnie taka sama szybkoscia. Jesli twdj model wyposazony jest w dwa oddzielne serwa steru
wysokos$ci, moze sie¢ okazac, ze chociaz serwa sg takie same, jeden serw moze by¢ szybszy od drugiego. W takiej sytuaciji
mozesz uzy¢ funkcji Opoznienia Kanatu, aby spowolni¢ szybszy serw i dopasowac go do wolniejszego serwa. Funkcji Op6znienia
Kanatu mozna uzy¢ takze do spowolnienia serwa kontrolujgcego klapy lub mechanicznie wysuwalne podwozie, aby uzyskaé¢
bardziej skalowalny czas przesuniecia.

Funkcje Opdznienia Kanatu mozna programowa¢, aby dziatata w kilku réznych kombinacjach, co pozwala na dopasowanie jej
do kazdego ustawienia modelu czy funkcji. Nawet pie¢ funkcji Opdznienia Kanatu mozna zaprogramowa¢ osobno dla kazdego z
pieciu Trybow Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Opdznienia Kanatu dla wszystkich Trybéw Lotu.

! Funkcja Opéznienia Kanatu nie ma wptywu na serw, gdy zaczyna odpowiada¢ na ruch drgzka sterujacego. Funkcja
Opédznienia Kanatu ma wplyw jedynie na czas przesunigcia serwa.
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[CH-CELAY] F-MODELH] |
Programming F-MODE F=MODECH>
CH-DELAYIERL

COMMOW  >COM

CH »EL

SYMMETRY >YES L

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Przed Aktywacja kazdej z funkcji CH-DELAY (CH-DELAY 1,2,3, 4 i 5), nalezy jej przypisa¢ Numer Pozycji
Przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.

Wybér Numeru Opéznienia Kanatu

Nawet pig¢ funkcji Opoznienia Kanatu mozna zaprogramowaé osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu, jednak jednej funkciji
Opdznienia Kanatu mozna przypisac¢ tylko jeden kanat na raz. Na przykiad, jesli chcesz zaprogramowaé¢ Opdznienie Kanatu dla
kanatéw steru wysokosci i lotek, bedziesz musiat zaprogramowac ster wysokosci jako CH-DELAY 1, a lotki jako CH-DELAY 2.

| Chociaz jednej funkcji Op6znienia Kanatu mozna przypisa¢ tylko jeden kanat na raz, mozna Aktywowaé kilka funkcji
Opédznienia Kanatu w tym samym czasie poprzez przypisanie tych funkcji Opdznienia Kanatu do jednego Numeru Pozycji
Przetacznika. Przykladowo, przypisz zaréwno CH-DELAY 1, jak i CH-DELAY 2 Numerowi Pozycji Przetacznika 23. Ustawienie
takie jest szczegodlnie uzyteczne, jesli chcesz zaprogramowaé te same wartosci procentowe Op6znienia Kanatu dla modelu, ktéry
uzywa dwoch réznych serw lotek lub dwoch réznych serw steru wysokosci.

, _ , o CH-DELAY F-MODELH]
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ CH- — —
DELAY, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu CH- F-MODE (N2
DELAY. Kursor domysinie wskaze CH-DELAY>1. Uzyj przyciskow EH—DELQV.I
YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ numer CH-DELAY, dla kiérego chcesz COMMOM S>COM
zaprogramowac¢ Op6znienie Kanatu. CH “EL
SYMMETRY >YES »
Zakres ustawien CH-DELAY to 1, 2, 3, 4 lub 5.

Wybér Trybu Lotu — Wspdélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia CH-DELAY bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP

(Osobny), mozna programowac¢ funkcje CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu Lotu.
CH-DELAY F—-MODELCH]

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ E—-MODELH?
COMMON>COM, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby -
wybra¢ COM lub SEP. CH-DELAY>1
COMMON  [COM
I Jesli wybrate$ opcje COM, przejdz do dziatu Wybér Kanatu. Jesli wybrates CH ~EL
opcje SEP, przejdz do kroku 2 ponize;j. SYMMETREY »YES +

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla

ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Opoznienia Kanatu. Wybierz

spomigdzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig, CH-DEL#AY F-MODELH]
wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Opdznienia e ;
Kanatu. F-MOCECH

CH-DELAY > 1

COMMON > C0OM

Wybér Kanatu CH BEL

SYMHETRY >YES s

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é CH>EL,

nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybraé, dla ktérego
Kanatu chcesz zaprogramowaé Opdznienie Kanatu.

I Wyswietlone kanaty beda sie rozni¢ w zaleznosci od wybranego Typu
Modelu i wybranych opcji Typu Modelu. Przykladowo, jesli twéj model
posiada dwa serwa lotek, wyswietlg sie osobne opcje LA i RA.

or
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Zmiana Wartosci Symetrii

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
SYMMETRY>YES, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby
zmieni¢ opcje Symetrii.

Dostepne sa nastepujgce opcje Symetrii:

[CH-DELAY] F~MODELN]

F-MODECH>

CH

CH-DELAY>1
COMMON  >COM

SYMMETRYIIYES *

*EL

(YES) TAK — Wybdr tej opcji powoduje, ze (NO) NIE - Wybér tej opcji powoduje, ze
funkcja Opodznienia Kanatu bedzie wptywaé funkcja Opoznienia Kanatu bedzie wptywaé
na predkos¢ serwa jednakowo w obu na predkosé¢ serwa tylko w jednym kierunku.
kierunkach.

Zmiana Wartosci Procentowej Time-A

Ustawienie Time-A reguluje Opdznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sie z pozycji neutralnej na ktéry$ z Punktow Koncowych
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w

zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TIME-
A>0%, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢
procentowg Time-A.

Zakres ustawien TIME-A wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine
wynosi 0%. Gdy zwiekszona zostaje warto$¢ procentowa Time-A, czas
przesunigcia serwa zostanie zwigkszony (zwolniony). Przy ustawieniu
0%, serw przesuwa sie z normalng predkoscig. Przy ustawieniu 100%,
przejScie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje
serwowi okoto 15 sekund.

Zmiana Wartosci Procentowej Time-B

[CH-DELAY F-MODELN]
[ F-MODECt(H»
COMMON  >COM *
CH >EL
SYMMETRY >YES
TIME-A > 15% »

Ustawienie Time-B reguluje Opdznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sie z ktéregos$ z Punktéw Koncowych na pozycje neutralng
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w

zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

I Jesli warto$¢ procentowa Time-A ustawiona jest z opcjg SYMMETRY>NO, ustawienie Time-B wptynie na funkcje Opdznienia
Kanatu w kierunku przeciwnym do ustawien Time-A, bez wzgledu na ustawienia Rewersu Serwa.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TIME-
B>0%, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$é
procentowg Time-B.

Zakres ustawien TIME-B wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine
wynosi 0%. Gdy zwigkszona zostaje warto$¢ procentowa Time-B, czas
przesunigcia serwa zostanie zwiekszony (zwolniony). Przy ustawieniu
0%, serw przesuwa sie z normalng predkoscig. Przy ustawieniu 100%,
przejscie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje serwowi
okoto 15 sekund.

[CH-DELAY] F-MODELM]

F-MODECH
CH »EL *
SYMMETRY >YES
TIME-A > 15%
TIME-E W 15% »

I Jesli chcesz sie upewni¢, ze serw przesunie sie z tg sama predkoscig w obu kierunkach, na przyktad aby dopasowaé
predkos¢ drugiego serwa, upewnij sie, ze wybrate$ opcje Symmetry YES i ze wartosci procentowe Time-A i Time-B sg takie

same.
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12.TRIM (TRYMER POWIERZCHNI STEROWYCH)

Funkcja Trymera pozwala zobaczy¢ aktualng Pozycje Trymeréw Cyfrowych czterech powierzchni sterowych lotu. Dodatkowo,
pozwala dostroi¢ Pozycje Trymeréw Cyfrowych za pomoca przyciskow YES/+ lub NO/-. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej
gdy poruszasz przetacznik trymera steru wysokosci, wartos¢ procentowa Trymera wzrasta co 6%. Gdy uzyjesz przyciskow
YES/+ i NO/- do zmiany wartosci procentowej Trymera steru wysokosci, wartosc ta zmienia si¢ co 1%. Mozna takze
programowaé wybrane warto$ci procentowe Trymowania osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu lub mozna uzywac¢ tego
samego ustawienia dla wszystkich Trybdw Lotu.

I Nadajnik SD-10G posiada Cyfrowa Pamie¢ Trymeréw. Kazda wielko$é trymowania ustawiona podczas lotu, zaréwno za
pomoca przeftacznikdw trymerdw, jak i przyciskow YES/+ i NO/- w menu Trim, jest automatycznie zachowywana w pamieci dla
tego okreslonego kanatu i modelu, a takze dla okreslonego Trybu Lotu (jesli jest wiaczony). Wartosci procentowe Trymeréw dla
kazdego modelu sg automatycznie fadowane, gdy nadajnik zostaje wtaczony, a model wybrany.

I Gdy przetaczniki trymerdw osiggaja pozycje cetralng, rozlega sie sygnat dzwiekowy. To pozwala zorientowac sie, kiedy
przetaczniki trymeréw osiagajg pozycje cetralng bez potrzeby spogladania na Wskazniki Trymowania na Gtéwnym menu.

TRIM | F-MODELM]-
Programming F-MODE F-MOCECH
COMMONIICOM

EL> ax TH: @
Al 8k RUx @Y%

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac lub zachowywa¢ ustawien funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy
wybrana jest opcja SEP (Osobny), mozna programowac¢ lub zachowywaé ustawienia funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu
Lotu.

WAZNE Gdy Tryb Lotu ustawiony jest na Osobny, wartosci procentowe Trymeréw przechowywane sa jako przypisane
Trybowi Lotu uzywanemu podczas zmiany wartosci procentowych, zaréwno za pomoca przetacznikéw trymerdw, jak i
przyciskdw YES/+ i NO/- w menu Trim. Przyktadowo, mozesz mie¢ 10% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu N
(Normalny) i 5% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu 1. Pamietaj o tym jesli zmieniasz Tryb Lotu podczas lotu.

TEIM F-MODELCH]
- )
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODECH.
TRIM, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu TRIM. CoMMOMEICOM
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. . .
EL> &% TH» 8%
2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢é COM lub SEP. Jesli AL gL RU> (5FA
wybierasz opcje COM, przejdz do dzialu Zmiana Wartosci

Procentowych Trymeréw ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz
do kroku 3 ponize;j.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Trymera. Wybierz
spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje
Trymera.

Zmiana Wartosci Procentowych Trymeréw

Wyswietlona jest obecna warto$¢ procentowa Trymerdw dla kazdego z powierzchni sterowych lotu. Wartosci procentowe
Trymeréw mozna zmienia¢ zarébwno za pomocg przetacznikéw trymerdw, jak i przyciskow YES/+ i NO/- (tylko w menu Trim).

| Wartosci procentowe Trymeréw wyswietlone sg jako procent ogélnego trymowania. Nie sg wy$wietlone jako procent
przesuniecia serwa.
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1) Uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TEIM F=-MODECM]
kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ wartos¢ procentowg Trymera, -
nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ wartos¢ F_MDD.E (M2
procentowg Trymera. COMMOM > CO0OM
J?- - -, L
Zakres ustawien funkcji TRIM wynosi od -150% do 150%. Ustawienie El'f. 1"8":: gnf g;’,
domysine wynosi 0%. # ' < .

! Aby ustawi¢ warto$¢ procentowg Trymera na 0% dla wybranego kanatu,
wcisnij jednoczes$nie przyciski YES/+ i NO/-.

13.TRIM STEP (KROK TRYMEROW POWIERZCHNI STEROWYCH

Funkcja Kroku Trymeréw pozwala regulowaé, jak daleko przesunie sie serw, gdy poruszony jest przetacznik trymera. To pozwala
zmienia¢ rozdzielczo$¢ funkcji Trim, aby odpowiadata potrzebom Uzytkownika. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej, gdy
poruszasz przetacznikiem trymera steru wysoko$ci, wartos¢ procentowa Trymera zmienia si¢ co 6%. Mozna zwiekszy¢
rozdzielczosc poprzez zmniejszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie mniej, gdy poruszasz przetacznikiem trymera.
Funkcja ta umozliwia wyjatkowo doktadne dostrojenie ustawien trymowania. Dodatkowo, mozna zmniejszy¢ rozdzielczosc poprzez
zwigkszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie wiecej, gdy poruszasz przetgcznikiem trymera. To sprawia, ze szybciej
mozna ustawi¢ duze ilosci trymowania, ale ustawienie to moze nie by¢ tak doktadne. Warto$ci Kroku Trymeréw mozna programowac
osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywac tego samego ustawienia Kroku Trymerdéw dla wszystkich Trybéw Lotu.

Transmitter F-MODE

TEIM STEF] F—MODELH
Programming F-MODE F-HMODECH 2
COMMONEICOM

EL>E TH>E
AI>E RU>E

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM STEP bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac¢ funkcje TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu.

TEIM STEE F—-MODECH]
1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F—MODE CH>
TRIM STEP, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu - i
TRIM STEP. Kursor domysInie wskaze COMMON>COM. COoMMONEICOM
EL>E TH>E

AI>E RU>E

2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ COM Ilub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdz do dzialu Zmiana Wartosci Kroku
Trymerdw ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku 3
ponize;j.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Kroku Trymera.
Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Kroku Trymera.

[TRIM _STEF]  F-MODECH]

Zmiana Wartosci Kroku Trymera

1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F_HDDE L, “:‘
kanal, dla ktérego chcesz zmieni¢ wartos¢ Kroku Trymera, nastepnie ; g
uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto§¢ Kroku Trymera. CDHﬁDH 4 L‘DH
Zakres ustawien TRIM STEP wynosi od 1 do 30. Ustawienie domysine EL.-’:\ TH>6
i X . . o a b
wynosi 6. Zwiekszenie wartosci Kroku Trymera powoduje, ze serw N F'U .""E:
przesunie sie dalej, gdy poruszy sie przetacznikiem trymera (nizsza AL >E Wl o
rozdzielczo$¢). Zmniejszenie wartosci Kroku Trymera powoduje, ze serw

przesunie si¢ mniej, gdy poruszy sie przetacznikiem trymera (wyzsza
rozdzielczosg).
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AUTHORITY KLAP 1 DZWIGNI DODATKOWEJ VR

Funkcja Trim Authority pozwala sterowaé kanatem klap za pomoca jednej z Dzwigni Dodatkowych (VRS lub VRG6) lub Pokretta
Dodatkowego (VR7) gdy przetacznik klap jest w Pozycji Klap 1. W konfiguracji domysinej ta funkcja przypisana jest Dzwigni
Dodatkowej (VR6). Funkcja ta zapewnia wybodr: czy uzywac trzypozycyjnego przetacznika do sterowania klapami, czy tez
uzywac do tego celu zamiennie dzwigni dodatkowej. Wartosci Trim Authority mozna programowac osobno dla kazdego z pieciu
Trybow Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Trim Authority dla wszystkich Trybdw Lotu.

TEIM AUTH F-MODELHIA
Programming F-MODE F—MDDE(H:'

corroN  [lCoM
FL1 TRIM:1@@X

Transmitter F-MODE

Auxiliary Lever (VR6)
Flap 1 Trim

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM AUTH bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac¢ funkcji TRIM AUTH osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowa¢ funkcje TRIM AUTH osobno dla

kazdego Trybu Lotu.

TRIM AUTH F-MODELH]

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODECH2
TRIM AUTH, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu OMMON COM
TRIM AUTH. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. EE 1 TRI H!IEIB?"

-

2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdzZz do dzialu Zmiana Wartosci

Procentowej Trymera Klap 1 ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP,
przejdz do kroku 3 ponizej.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Trim Authority.
Whybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Trim Authority.

Zmiana Wartosci Procentowej Trymera Klap 1

W konfiguracji domysinej klapy zaprogramowane sg na sterowanie poprzez trzypozycyjny przetacznik. Gdy przetacznik jest w
Pozycji Klap 1, klapy sa w 50% opuszczone [z Dzwignig Dodatkowa (VR6) scentrowang], natomiast, gdy przetacznik jest w
Pozyciji Klap 2, klapy s w 100% opuszczone. Mozna to zobaczy¢ na kanale FL (klapy) w menu Powierzchni.

! Dzwignia Dodatkowa VR6 moze zamiennie sterowa¢ klapami TYLKO, gdy przetacznik klap jest w Pozycji Klap 1.

Gdy warto$¢ procentowa Klap 1 Trim Authority jest ustawiona na 100%, Dzwignia Dodatkowa (VR6) bedzie zamiennie
sterowac klapami w zakresie przesuniecia od 0% do 100%. Gdy warto$¢ procentowa Klap 1 Trim Authority jest ustawiona na
0%, dziatanie Dzwigni Dodatkowej (VR6) jest Wstrzymane (Inh) i NIE bedzie ona w ogdle sterowac klapami. Gdy warto$¢
procentowa Klap 1 Trim Authority jest ustawiona na warto$¢ pomigdzy 0% i 100%, pozycja centralna klap bedzie obnizona, a
catkowite przesuniecie, gdy do sterowania klapami uzywana jest DZwignia Dodatkowa (VR6), bedzie zmniejszone.

I Jesli wartos¢ procentowa Klap 1 Trim Authority jest ustawiona na mniej niz 100%, pozycja centralna klap bedzie obnizona,
gdy przetacznik klap jest w Pozycji Klap 1. W takiej sytuacji, podnies$ catkowicie klapy, a przetacznik klap ustaw w Pozycji Klap
N.

WAZNE Dzwignia Dodatkowa VR6 nie moze sterowaé ruchem serwa klap w zakresie przesuniecia wiekszym niz 100%. Jesli
Ustawienia Punktu Korica Wychylenia Pozycji Klap 2 ustawione sg na warto$¢ procentowa wyzszg niz 100%, bedziesz musiat
przestawi¢ przetacznik klap na Pozycje Klap 2, aby obnizy¢ klapy poza 100% sterowane przez Dzwignie Dodatkowa (VR6),
gdy klapy sgq w Pozyc;ji Klap 1
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WAZNE W konfiguracji domysinej, Dzwignia Dodatkowa (VR6) zamiennie steruje kanatem klap, gdy przetacznik klap jest w
Pozycji Klap 1. Przed wprowadzeniem Ustawier Punktu Konca Wychylenia klap w menu Powierzchni, upewnij sie, ze Dzwignia
Dodatkowa (VR6) jest scentrowana.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ FL1 -
TRIM>100%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ TRIM AUTH F-MODELM]
warto$¢ procentowg FL1 TRIM. F-MODECH>

Zakres ustawien FL 1 TRIM wynosi od 0% do 100%. Ustawienie COMMON =COM

domysine wynosi 100%. Zmniejszenie wartosci procentowej FL 1 TRIM FL1 TRI M.l B

obniza pozycje centralng klap i powoduje zmniejszenie catkowitego : "

przesuniecia, gdy do sterowania klapami uzywana jest Dzwignia

Dodatkowa (VR®6).

WAZNE Gdy przetacznik klap jest w Pozyciji Klap 1, klapy przesuna sie na pozycje, na
ktorej zostata ostatnio zostawiona Dzwignia Dodatkowa (VR6).

Funkcje Trim Authority Klap 1 Dzwigni Dodatkowej VR mozna wytaczy¢ (OFF) poprzez zmiane ustawienia FLAP1>VR6 w menu
VR ASSIGN. Wiecej informacji na stronie 106.

15.CROSS-TRIM (CROSS-TRIM POWIERZCHNI STEROWEJ)

Funkcja Cross-Trim pozwala elektronicznie zamienia¢ funkcje przetacznikéw trymeréw. Niektorzy piloci wolg takie ustawienie
niz standardowe, w ktérym przetaczniki trymeréw sasiadujace z drazkiem sterujgcym kontrolujg trymer tej funkciji
sterowej.Przyktadowo, w konfiguracji domysinej przetacznik trymera przepustnicy kontroluje trymer przepustnicy, a przetacznik
trymera steru wysokosci kontroluje trymer steru wysokosci. Gdy Aktywowana zostanie funkcja TH <« » EL Cross-Trim,
przetacznik trymera przepustnicy bedzie kontrolowat trymer steru wysokosci, za$ przetacznik trymera steru wysokosci bedzie
kontrolowat trymer przepustnicy. Mozna programowa¢ Cross-Trim osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywaé
tego samego ustawienia Cross-Trim dla wszystkich Trybéw Lotu.

CROSS TRIM|  F-MODELMI{— Transmitier F-MODE
Programming F-MODE F-MODECH>
COMMONEICOM

TH+=*EL > INH
Al+—RU>TNH

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia CROSS-TRIM bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji CROSS-TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowa¢ funkcje CROSS-TRIM osobno dla kazdego

Trybu Lotu.
CEOSS TRIM F-MODECKW]
1) Uzyj przyciskdw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F=-MOQDECH>
CROSS-TRIM , nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu CROSS-TRIM. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. CQM”UH.’:QH
—F
2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢c COM lub SEP. Jesli ;?thi %Eﬁ

wybierasz opcje COM, przejdz do dzialtu Zmiana Cross-Trim
Przepustnicy/Steru Wysokos$ci ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP,
przejdz do kroku 3 ponizej.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Cross-Trim.
Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Cross-Trim.
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Zmlan:.;l Cros.s Trim Przepustnlcvl' Ster.u Wysokosci ||:R|:|SS TR I HI F“MDDE[H]
1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH € » e ——
EL>INH, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ F_MDDE( M
ustawienie Cross-Trim TH < » EL. I:l:IMHUH by CDH
Zakres ustawien CROSS-TRIM to INH/ACT. Ustawienie domysine to THHEL.QCT
INH (Wstrzymany). Po Aktywacji tej funkcji, przetacznik trymera l':'| I HEU } I HH
przepustnicy bedzie kontrolowat trymer steru wysokosci, za$ przetacznik

trymera steru wysokosci bedzie kontrolowat trymer przepustnicy.

Zmiana Cross-Trim Lotek / Steru Kierunku

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al € » RU>INH, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby
zmieni¢ ustawienie Cross-Trim Al € » RU.

Zakres ustawien CROSS-TRIM to INH/ACT. Ustawienie domysine to INH (Wstrzymany). Po Aktywaciji tej funkciji, przetacznik
trymera lotek bedzie kontrolowat trymer steru kierunku, zas przetacznik trymera steru kierunku bedzie kontrolowat trymer
lotek.

16.SNAP ROLL (SZYBKI OBRO

Funkcja Snap Roll pozwala programowac¢ ustawienia Szybkiego Obrotu wybrane przez Uzytkownika i przypisa¢ im Numer
Pozycji Przetacznika. Niektorzy piloci wolg wykona¢ szybki obrét za pomoca przetacznika, a nie recznie. Funkcje Snap Roll
mozna programowac, aby wykonywac szybkie obroty w lewo i w prawo, a takze w kierunku do géry i w dot. Kazdg z trzech
powierzchni sterowych mozna osobno regulowaé, aby dostroi¢ wychylenia. Mozna zaprogramowac¢ dwie rézne funkcje Snap
Roll. Mozna programowa¢ Snap Roll osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Snap
Roll dla wszystkich Trybéw Lotu.

SHaP ROLL F-MODELHIA
Programming F-MODE F—Mﬁﬁg CH2

SHAP ROLLIEN
COMMON > COM
DIRECTION>AI-L-EL-D
RI>L188% »

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Kazdej z funkcji SNAP ROLL (SNAP ROLL>1 i SNAP ROLL>2) nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika zanim
sie jg Aktywuje. Wiecej informacji na stronie 43.

OSTRZEZENIE Dla wygody uzytkowania zalecamy przypisanie funkcji Snap Roll do przetacznika sprezynowego. Na przyktad,
przypisz SNAP ROLL>1 Pozycji Przetacznika 19 lub 21.

Wybér Numeru Snap Roll

Mozna zaprogramowaé dwie osobne funkcje Snap Roll. Na przykiad, mozna zaprogramowa¢ SNAP ROLL>1 na szybki obroét
na lewo i w goére, a SNAP ROLL>2 zaprogramowac¢ na szybki obrét w prawo i w dét. Mozna tez przypisa¢ kazdej z funkcji Snap
Roll osobny Numer Pozycji Przetacznika.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ SNAP lSHﬁP RDLL] F-HUDE[H]
ROLL, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlié menu SNAP F-MODECM>»
ROLL. Kursor domyslnie wskaze SNAPROLL>1. -
SHAF ROLLIEN
2) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybraé numer SNAP ROLL, dla ktorego COMMOM x> COM
chcesz wprowadzi¢ ustawienia. DIFRECTIOM»GI-L EL-D
Zakres ustawienn SNAP ROLL to 1 lub 2. Ustawienie domysine to 1. AL >L18e% hd
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Wybér Trybu Lotu — Wspéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia SNAP ROLL bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac¢ funkcji SNAP ROLL osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac funkcje SNAP ROLL osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przycisku V¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ SHAP ROLL F-MODELH]
COMMON>COM, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby
wybra¢ COM lub SEP. Jesli wybierasz opcje COM, przejdz do dziatu F-MODE CH 2
Wybér Kierunku Snap Roll. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do SHAF ROLL>1
kroku 2 ponizej. CUHHDH.CDI"T

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla DIEECTIE?;{E{EE;EL b .
ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Snap Roll. Wybierz spomigdzy N, b

1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla
ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Snap Roll.

SHAaP ROLL F-MODELH]

F-MODECH)
Wybér Kierunku Snap Roll SNQE ROLL>1
i i iqacvi . OMMON > COM
1D)I Rté?/_{_lpé)rzl\}lfzkbéng Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ DIRECTI UH.F] I-L/EL-D
AlxXL186X *

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢, w jakim kierunku maja
sie poruszy¢ lotki i ster wysokosci (czyli: w jakim kierunku samolot ma
wykonac¢ szybki obrét).

Dostepne sg nastepujace opcje Kierunku Snap Roll:

Al-L/EL-D - Lotki Lewo, Ster Wysok. Dét, Ster Kier. Prawo. Al-L/EL-U - Lotki Lewo, Ster Wysok. Géra, Ster Kier. Lewo.
Al-R/EL-D — Lotki Prawo, Ster Wysok. Dét, Ster Kier. Lewo. AI-R/EL-U -Lotki Prawo,Ster Wysok. Géra, Ster Kier. Prawo.

Zmiana Wartosci Procentowych Powierzchni Sterowych

Zmiana warto$ci procentowych Powierzchni Sterowych pozwala dostroi¢ wychylenia, aby samolot mégt wykona¢ szybki obrét w
sposob wybrany przez Uzytkownika.

OSTRZEZENIE Pamietaj, Zze jest mozliwe ustawienie wartoéci procentowych Powierzchni Sterowych wyzej niz Ustawienia
Punktu Korica Wychylenia. Przykladowo, jesli Ustawienie Punktu Konca Wychylenia lotek wynosi 100%, a warto$¢ procentowa
Lotek w Lewo wynosi 150%, serw przesunie sie o 150%, gdy Aktywowana jest funkcja Snap Roll. Zdecydowanie odradzamy
ustawianie wartos$ci procentowych Powierzchni Sterowych wyzej niz Ustawienia Punktu KofAca Wychylenia, chyba, ze jest to
konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

SHAF ROLL F-MODELM]

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al>L100%

(AI>R100%, jesli wybrana jest opcja Al-R/EL-D lub Al-R/EL-U). F-MODECH
e NNy SNAP ROLL>1
S/+ O/-, :
2) ﬁgxi:rrzzg/s:]silgiggvsej L()Itue?(,N aby zmieni¢ wartos¢ procentowg COMMOH CDM
DIRECTIOM>AI-L-EL-D
AIML S0% L

Zakres ustawien Al wynosi od R150% do L150%. Ustawienie domysine
to L100% (R100%, jesli wybrana jest opcja Al-R/EL-D lub Al-R/EL-U).

3) Powtorz te procedure, aby zmieni¢ pozostate wartosci procentowe powierzchni sterowych.

! Wyswietlone kanaty rézni¢ sie bedg w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i wybranych opcji Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli twoj model wyposazony jest w dwa serwa lotek i dwa serwa steru wysokosci, wyswietlg sie: LA, RA, LE i RE, a wartosci
procentowe powierzchni sterowych mozna bedzie zmienia¢ dla kazdego z serw osobno.

I Jesli zmniejszysz wartosci procentowe do 0% i ponizej, wartosci procentowe w przeciwnym kierunku zaczng sie zwigkszac.
Odradzamy takie dziatanie, chyba, ze uzywasz wartosci procentowych do stworzenia wtasnej konfiguracji wychylenia.
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17.MIXING (MIKSOWANIE KANAtOW)

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w szereg zaprogramowanych
mikseréw, ktére mozna dopasowywa¢ do potrzeb wiasciwie kazdego
ustawienia modelu czy specyficznych potrzeb miksowania. Jesli z
jakichkolwiek wzgledéow zaprogramowane miksery okazatyby sie
niewystarczajgce, Uzytkownik moze sam zaprogramowac nawet piec
Mikserow Kompensacyjnych. Wiecej informacji na stronie 102.

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu
MIXING. Domysinie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

Dostepne sg przedstawione w ponizszej tabeli zaprogramowane miksery:

MI<IHG |

B2 AILVATOR

B3 EL+FL

a4, HI+RL

B5. THEL *

FLAPERON Mikser Flaperon (Klapolotki) TH» RU Mikser Przep. i Steru Kier.
AILVATOR Mikser Ailvator (Sterolotki) RUM EL Mikser Steru Kier. i Steru Wys.
ELP»FL Mikser Steru Wys. i Klap RU »Al Mikser Steru Kier. i Lotek
AIRD»U Mikser Lotek i Steru Kier. RU» TH Mikser Steru Kier. i Przep.
THEM»L Mikser Przep. i Steru Wys. FL»EL Mikser Klap i Steru Wys.

Oprécz mikseréw Flaperon i Ailvator, wszystkie zaprogramowane miksery opisane sg w nastepujacy sposéb: Master » Slave. Na
przykiad, dla miksera EL » FL, kanat Steru Wysokosci to Master, a kanat Klap to Slave. We wszystkich przypadkach kanat

Master zawsze kontroluje kanat Slave.

I Wszystkie zaprogramowane miksery sa Liniowe. Na przyktad, jesli Aktywujesz mikser EL » FL i ustawisz warto$¢ procentowa,
miksowania na 50%, serw klap przesunie sie o potowe odlegtosci, o ktérg przesunie sie serw steru wysokosci niezaleznie od

pozycji drazka sterujacego.

OSTRZEZENIE Gdy Aktywowany jest ktéry$ z zaprogramowanych mikseréw, wiaczajac w to miksery Flaperon i Ailvator,
wcigz mozna osobno kontrolowaé¢ kanat Slave, jednak w zaleznosci od wartosci procentowej miksera, moze dojsc do
przekroczenia Ustawienia Punktu Korica Wychylenia. Zdecydowanie odradzamy ustawianie Limitéw kanatu Slave wyzej niz
Ustawienia Punktu Konca Wychylenia, chyba, Zze jest to konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposob

zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

Ogéiny Przeglad

Kazdy z dziesieciu mikserow mozna programowaé osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywa¢ tego samego

ustawienia mikseréw dla wszystkich Trybéw Lotu.

WAZNE Kazdej z funkcji Mikseréw, oprécz Flaperon i Ailvator, nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika zanim zostanie

Aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.

[FLAFERGOH]

F~MODELM]

Transmitter F-MODE

Programming F-MODE

F-MODECH?

corMMod COM
ACTAIHH >IMNH
FL+LA >
FL+RH

166%
> 188%

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania

oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
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Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate) [ Wszystkie Opcje Miksowania]

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac¢ funkcje miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ COMMON>COM, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby
wybra¢ COM Ilub SEP. Jesli wybierasz opcje COM, przejdz do dziatow Aktywacja lub Wybér Wartosci Procentowej. Jesli
wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku 2 ponizej.

FLAPEROHN F-MODELN]

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ﬁ"MDDE':H.:'
ktérego chcesz zaprogramowac funkcjemiksowania. Wybierz spomiedzy
N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, comMMon  JICOM
dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje miksowania ACTAIHH >1 HH
"
FLsLa > lbBx
FL=*RA > 188%

Funkcja Miksera Flaperon miksuje klapy i lotki, pozwalajac uzywac lotek jak klap, jesli twéj model nie jest wyposazony w
osobne klapy. Po Aktywaciji, obie lotki przesuwajg sie jednoczes$nie w dét, aby spetni¢ funkcje klap, jednoczesnie wcigz zachowujac
funkcje sterowg lotek. Obie lotki mozna takze zaprogramowaé¢, aby poruszyly sie jednoczesnie w gore (spoilerons) dla
gwattownego zmniejszenia nosnosci. W niektorych samolotach, delikatne przesuniecie obu lotek w gére moze wptywaé na
zwigkszenie szybkosci, jak rowniez pomoc w trymowaniu.

Flaperons — obie lotki w dot Spoilerons — obie lotki w gore

I Abys mogt Aktywowaé Mikser Flaperon, twéj model musi by¢ wyposazony w dwa osobne serwa lotek (jeden serw
kontrolujacy jedna lotke) i nalezy wybra¢ opcje AILERON>2 w menu SYSTEM » TYPE.

I Mikser Flaperons kontrolowany jest przez przetacznik klap. Ustawienia Punktéw Konca Wychylenia Klap i ustawienia
programowania DZzwigni Dodatkowej (VR6) beda przeniesione, gdy Aktywowana jest funkcja Flaperon. Przyktadowo, aby
ustawi¢ wychylenia dla Flaperons, zmier Pozycje N przetacznika klap, 1 i 2 warto$¢ Ustawiert Punktéw Konca Wychylenia w
menu Powierzchni. Wiecej informacji dotyczacych programowania Dzwigni Dodatkowej (VR6) na stronie 89.

WAZNE Aby miksowaé Ster Wysokosci na Flaperons/Spoilerons do akrobatyki lotniczej 3D, nalezy uzyé funkcji C-Mix. Wiecej
informacji na stronie 102.

1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. Domysinie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

2) Wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu FLAPERON. Kursor FLQPE_RQH - F—MODELN]
domyslinie wskaze COMMON>COM. F-MODECH >
3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak CDNHHN .CDH
opisano powyzej). ACTAINH >IMH
FL»LA » 188X
FL=*RA& > 1aax

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

ACT/INH>INH, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ FLAPERDOH F~-MODEIN]
ustawienie ACT/INH. W
Zakres ustawient FLAPERON to INH/ACT. Ustawienie domysine to INH COMMON > COM
(Wstrzymany). Po Aktywacji, Mikser Flaperons kontrolowany jest przez ACT~IHH .ﬁL»T
przetacznik klap. FL+LA > laa
FL+RA > 108%
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5) Wartosci procentowe Miksera Flaperon mozna zmieniaé osobno dla FLHPERDH_ F“HDDE[H]
kazdej lotki. Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyc¢ F_HUDE CH
FL » LA>100%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ = . o
COMMON > C0M

warto$¢ procentowg Flaperon » Left Aileron (Lewa Lotka).

ACT~IMH >ACT

¥ RA100%. nasispric, Uiy preycsku YESH lob NO.. aby zmient FLaLA > 28X
! ;
' ' FL+rAa W@ S56%

warto$¢ procentowa Flaperon » Right Aileron (Prawa Lotka).

Zakres ustawien FL » LA and FL » RA wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine to 100%. Gdy warto$¢ procentowa
zmniejszona jest z 100% do 0%, przesunigcie Flaperon zmniejszy sie¢ w jednym kierunku. Gdy warto$¢ procentowa
zmniejszona jest z 0% do -100%, przesunigcie Flaperon zwigkszy sie w kierunku przeciwnym.

I Wartosci procentowe FL » LA and FL » RA beda sie rozni¢ w zaleznosci od Wartosci Ustawienn NOR/REV dwach serw lotek w
menu Powierzchni. Przyktadowo, w zaleznosci od statusu NOR/REV serw lotek, zwiekszenie wartosci procentowych moze
spowodowac ruch Flaperons w gére (Spoilerons), zamiast w dét (Flaperons).

WAZNE Regulacja wartosci procentowych FL » LA i FL » RA zmienia procent przesuniecia Flaperon w stosunku do Ustawien
Punktu Konica Wychylenia kanatu klap. Na przykiad, jesli przetacznik klap Pozycja Klap 2 Ustawienie Punktu Konhca
Wychylenia ustawione jest na 100% i Flaperons poruszajg sie w dél o 2", zmiana wartosci procentowych FL » LA i FL » RA
na 50% spowoduje ruch Flaperons w dét o 1". Dodatkowo, zmiana wartosci procentowych FL » LA i FL » RA na -50%

spowoduje ruch Flaperons w gére o 1" (Spoilerons).

Mikser Ailvator

Funkcja Miksera Ailvator miksuje lotki i ster wysokosci, pozwalajac zaréwno na sterowanie obrotem, jak i nachyleniem steru
wysokosci, niezaleznie od lotek. Po Aktywaciji tej funkcji, potdwki steru wysokosci nie tylko poruszajg sig¢ razem w goére i w dot, ale
tez kazda potdwka moze poruszac sie w gore i w dot niezaleznie od siebie, jak lotki. Te funkcje powszechnie okresla sig jako
sterolotki (tailerons lub stabilators), a znalez¢ jg mozna powszechnie na samolotach wyposazonych w stabilizatory petnego

lotu.

I Aby$ mogt Aktywowaé Mikser Ailvator, twoj model musi by¢ wyposazony w dwa osobne serwa steru wysokosci (jeden
erw kontrolujacy jedna potéwke steru) i nalezy wybra¢ opcje TAIL>2XEL w menu SYSTEM » TYPE.

WAZNE Aby funkcja Miksera Ailvator dziatata poprawnie, potowa serw steru wysokosci musi byé odwrécona (za pomoca
ustawien NOR/REV w menu Powierzchni), aby oba serwa mogty porusza¢ sie w gore i w dot w tym samym kierunku.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslnie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

AILYATOR F-MODECH]
— e
2) Uzyj przycisku V¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODECH>
AILVATOR, nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu 'alalt
AILVATOR. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. a;:¥g?HH !?SE
3) Wciénij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak AI+LE 1 e
opisano powyzej). AaI+FE ) ] e
4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
ACT/INH>INH, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ AILVATOR F-MODELH]
ustawienie ACT/INH. e
F-MODECH 2
Zakres ustawien AILVATOR to INH/ACT. Ustawienie domysine to INH CoMMOM =0
(Wstrzymany). Po Aktywacji, dwie potdwki steru wysokosci beda dziataty ACT~-INH . ACT
jak stery wysokosci i lotki. o T ~ =5
AI+LE 2 o
H I _"E.E .-:’ -JB-"-
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5) Wartoéci procentowe Miksera Ailvator mozna zmieniaé osobno dia AILUVATOR F-MODELCH]
kazdego serwa steru wysokosci. Uzyj przycisku V¥ na Panelu
Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al » LE>50%, nastepnie uzyj przycisku F—MODE CH
YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$é procentowa Aileron » Left cCOMMON  >COM
Elevator (Lewy Ster Wysokosci). BCTAIMH >ACT
Al+LE > S@x
6) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al » aIl+RE . SE%
RE>50%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ -

wartos¢ procentowg Aileron P Right Elevator (Prawy Ster Wysokosci).

Zakres ustawien Al » LE and Al » RE wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine to 50%. Regulacja wartoSci
procentowych zmieni stosunek przesunigcia obrotu steru wysokosci do przesuniecia nachylenia steru wysokosci. Przyktadowo,
gdy wartosci procentowe zaréwno Aileron B Left Elevator(Lewy Ster Wysokosci), jak i Aileron » Right Elevator (Prawy Ster
Wysokosci) ustawione sg na 50%, przesunigcie obrotu steru wysokosci bedzie stanowi¢ potowe wartosci przesuniecia
nachylenia steru wysokosci niezaleznie od pozycji drazka sterujacego.

| Ustawienie jednej wartosci procentowej przeciwnej do drugiej wartosci procentowej spowoduije, Zze oba serwa steru wysoko$ci
przesung sie razem, gdy drazek sterujacy steru wysokosci / lotek przesuniety zostanie w gére lub w dét, w lewo lub prawo.

Mikser Steru Wysokosci i Klap

Funkcja Miksera Steru Wysokosci i Klap pozwala miksowac procent sterowania klapami ze sterowaniem sterem wysokosci.
Gdy przesuniesz ster wysokosci w gore i w dot, klapy porusza sie w gére i w dét. Funkcja Miksera Steru Wysokosci i Klap
uzywana jest zazwyczaj w samolotach typu Fun-Fly, aby pozwolic na niemal natychmiastowe zmiany nachylenia. Warto$¢ i
kierunek ruchu klap z kontrolg steru wysokosci regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Elevator » Flap na
ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Steru Wysokosci i Klap nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie Aktywowana.
Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyc -
MIXING, nastepnie wecisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu EL-}FL - F MODELH]
MIXING. DomysInie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON. F-MODECH>

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ EL » FL, COMMOM .':-DH ..
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wys$wietlié menu EL » FL. EL+FL * (% 4
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM.

3) Wecisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak

opisano powyzej).

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ EL » EL*FL F-MODECM]
FL>0%. F-MODECH2
5) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢ CDﬁMDH > COM .
procentowa miksowania Elevator » Flap. EL+FL B S5ax
! Wartoé¢ procentowa Miksera Elevator » Flap jest stosunkiem pomiedzy

przesunieciem klap a przesunigciem steru wysokosci. Przyktadowo, gdy
wartos¢ procentowa Miksera Elevator »Flap jest ustawiona na 50%, klapy
przesuna sie o potowe wartosci przesunigcia steru wysokosci. Ten mikser
jest Liniowy.

Zakres ustawien EL » FL wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwigkszona
jest z 0% do 100%, przesuniecie klap zwigkszy si¢ w jednym kierunku w stosunku do przesunigcia steru wysokosci. Gdy
wartos¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesunigcie klap zwiekszy sie w kierunku przeciwnym w stosunku do
przesuniecia steru wysokosci.

I Wyswietlone opcje kanatu beda sie réznié w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli model wyposazony jest w dwa serwa klap, wartosci procentowe EL » LF (Lewa Klapa) i EL » RF (Prawa Klapa) mozna
zmienia¢ osobno.

I Mikser Elevator » Flap spowoduje, e klapy porusza sie w gére, gdy poruszysz drazkiem sterujacym steru wysokosci. Jesli nie
chcesz, aby klapy poruszaty sie w gore (chcesz, aby przy Aktywnej funkcji EL » FL poruszaty sie tylko w dot), ustaw Wartosé
Ustawienia Limitu dla kanatu klap na 0% w menu Powierzchni dla kierunku klap w gére.
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Mikser Lotek i Steru Kierunku

Funkcja Miksera Lotek i Steru Kierunku pozwala miksowac¢ procent sterowania sterem kierunku ze sterowaniem lotkami. Gdy
przesuniesz lotki w prawo i w lewo, ster kierunku poruszy sie w prawo i w lewo. Funkcja Miksera Lotek i Steru Kierunku uzywana
jest zazwyczaj w przypadku modeli gérnopfatéw, aby automatycznie wykonywac¢ skoordynowane obroty. Warto$¢ i kierunek ruchu

steru kierunku z kontrolg lotek regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Aileron » Rudder na ujemne lub
dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Lotek i Steru Kierunku nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie Aktywowana.
Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu MIXING. DomysInie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al » RU, T —Hi
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietlic menu Al » RU. HI+RU F-MODECM]
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. F=MODECH >

P , , comMmoN  ICOM
3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak aI=Fu > @

opisano powyzej).

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al » RU>0%.

5) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢ procentowg AI+RU F-MODELN]
miksowania Aileron » Rudder. F-MODECH

! Wartos¢ procentowa Miksera Aileron » Rudder jest stosunkiem pomiedzy ;DWMDN > COM .

przesunieciem steru kierunku a przesunieciem lotek. Przykladowo, gdy AI+RU . 16%

warto$¢ procentowa Miksera Aileron » Rudder jest ustawiona na 10%, ster

kierunku przesunie sie o 1/10 warto$ci przesuniecia lotek. Ten mikser jest

Liniowy.

Zakres ustawien Al » RU wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwiekszona
jest z 0% do 100%, przesunigcie steru kierunku zwiekszy sie w jednym kierunku w stosunku do przesuniecia lotek. Gdy wartos$¢
procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie steru kierunku zwiekszy sie w kierunku przeciwnym w stosunku do
przesuniecia lotek.

Mikser Przepustnicy i Steru Wysokosci

Funkcja Miksera Przepustnicy i Steru Wysokosci pozwala miksowaé procent sterowania sterem wysokosci ze sterowaniem
przepustnica. Gdy zwiekszysz prace przepustnicy, ster wysokosci poruszy sie w gore lub w dét. Funkcja Miksera Przepustnicy i
Steru Wysokosci uzywana jest zazwyczaj w samolotach typu ,scale”, aby zredukowa¢ drobne zmiany nachylenia podczas
zwiekszania lub zmniejszania mocy. Wartos$¢ i kierunek ruchu steru wysokosci po zwiekszeniu pracy przepustnicy regulowane
sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Throttle » Elevator na ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Przepustnicy i Steru Wysokosci nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wigcej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslinie zaznaczony zostanie podkatalog

FLAPERON.
[TH=EL] F-MODELCHN]
F-MODECH 2
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH » EL, -
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietlic menu TH » EL. CUNMDH .l"":'m .
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. TH+EL b 5
3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybraé opcje COM lub SEP (jak
opisano powyzej).
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o , - g TH*EL F-MODELH]
4) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ wartos¢ — e
procentowg miksowania Throttle » Elevator. F-MODECH>
I Wartos¢ procentowa Miksera Throttle » Elevator jest stosunkiem pomiedzy COMMON > COM .
przesunigciem steru wysokosci a przesunigciem przepustnicy. Przyktadowo, TH=EL . 18%
gdy wartos$¢ procentowa Miksera Throttle » Elevator jest ustawiona na 10%,
ster wysokosci przesunie sie o 1/10 wartosci przesuniecia przepustnicy. Ten

mikser jest Liniowy.

Zakres ustawien TH » EL wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwigkszona
jest z 0% do 100%, przesuniecie steru wysokosci zwigkszy sie w jednym kierunku w stosunku do przesuniecia przepustnicy. Gdy
warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesunigcie steru wysokosci zwigkszy sie¢ w kierunku przeciwnym w
stosunku do przesuniecia przepustnicy.

I Wyswietlone opcje kanatu beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli model wyposazony jest w dwa serwa steru wysokosci, wartosci procentowe TH » LE (Lewy Ster Wysokosci) i TH » RE
(Prawy Ster Wysokosci) mozna zmienia¢ osobno.

Mikser Przepustnicy i Steru Kierunku

Funkcja Miksera Przepustnicy i Steru Kierunku pozwala miksowa¢ procent sterowania sterem kierunku ze sterowaniem
przepustnica. Gdy zwiekszysz prace przepustnicy, ster kierunku poruszy sie w prawo lub w lewo. Funkcja Miksera Przepustnicy
i Steru Kierunku uzywana jest zazwyczaj, aby zredukowa¢ drobne zmiany kursu podczas zwiekszania mocy. Wartos¢ i kierunek
ruchu steru kierunku po zwiekszeniu pracy przepustnicy regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Throttle »
Rudder na ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Przepustnicy i Steru Kierunku nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie TH-}EU F_MDBE[H]

wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu MIXING. Domysinie zaznaczony F_HDDE ( H}

zostanie podkatalog FLAPERON.
COMMON  [COM
TH3RU ? B

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é TH » RU,
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu TH » RU.

Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM.

3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak

opisano powyzej).

TH>RU F-MODELN]

F-MODECN2

COMMON  >COM
TH+RU W 16X

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH »
RU>0%.

5) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢
procentowg miksowania Throttle » Rudder.

| Warto$¢ procentowa Miksera Throttle » Rudder jest stosunkiem pomiedzy przesunieciem steru kierunku a przesunieciem
przepustnicy. Przyktadowo, gdy warto$¢ procentowa Miksera Throttle » Rudder jest ustawiona na 10%, ster kierunku przesunie
sie 0 1/10 wartosci przesuniecia przepustnicy. Ten mikser jest Liniowy.

Zakres ustawien TH » RU wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwiekszona
jest z 0% do 100%, przesuniecie steru kierunku zwigkszy sie w jednym kierunku w stosunku do przesuniecia przepustnicy. Gdy
wartos¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie steru kierunku zwiekszy sie w kierunku przeciwnym w
stosunku do przesunigcia przepustnicy.
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Mikser Steru Kierunku i Steru Wysokosci

Funkcja Miksera Steru Kierunku i Steru Wysokosci pozwala miksowaé procent sterowania sterem wysokosci ze sterowaniem
sterem kierunku. Gdy poruszysz sterem kierunku w prawo lub w lewo, ster wysokosci poruszy sie w gore lub w dét. Funkciji
Miksera Steru Kierunku i Steru Wysokosci uzywa sie zazwyczaj w modelach typu ,scale”, aby minimalizowa¢ sprzezenie
nachylenia. Wartos¢ i kierunek ruchu steru wysokosci z kontrolg steru kierunku regulowane sag poprzez zmiany wartosci
procentowej Miksera Rudder » Elevator na ujemne lub dodatnie. Dla lewego i prawego wychylenia steru kierunku mozna
programowac osobne miksery.

WAZNE Funkcji Miksera Steru Kierunku i Steru Wysokosci nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslinie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU » EL,

nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu RU » EL. RUEL F-MODELN]
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. F=MODECH>
3) Weciénij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybraé opcje COM lub SEP (jak coMMoN  MCOM
opisano powyzej). RU-L+EL > ax
RU-R+EL > 8

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU-L »

EL>0%. RU+EL F-MODECH]
5) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢ F—HQD‘E(H:’
procentowag miksowania Rudder-Left (Lewy Ster Kierunku) » Elevator. COMMON >COM .
RU-L*EL > 1@%
6) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU-R » RIJ-R=EL . 18%

EL>0%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢

warto$¢ procentowg miksowania Rudder-Right (Prawy Ster Kierunku)

» Elevator.

I Warto$¢ procentowa Miksera Rudder » Elevator jest stosunkiem pomiedzy przesunieciem steru wysokosci a przesunieciem
steru kierunku. Przyktadowo, gdy warto$¢ procentowa Miksera Rudder-Left » Elevator i Rudder-Right » Elevator jest
ustawiona na 10%, ster wysokosci przesunie sie o 1/10 wartosci przesuniecia steru kierunku w obu kierunkach. Ten mikser jest
Liniowy.

Zakres ustawien RU-L » EL i RU-R » EL wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy wartos¢
procentowa zwiekszona jest z 0% do 100%, przesuniecie steru wysokosci zwiekszy sie w jednym kierunku w stosunku do
przesuniecia steru kierunku. Gdy warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie steru wysokosci zwiekszy
sie w kierunku przeciwnym w stosunku do przesuniecia steru kierunku.

I Wyswietlone opcje kanatu beda sie réznié w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli model wyposazony jest w dwa serwa steru wysokosci, wyswietlg sie wartosci procentowe RU-L/R » LE (Lewy Ster
Wysokosci) i RU-L/R » RE (Prawy Ster Wysokosci), ktére mozna zmienia¢ osobno.

| Poniewaz mozna programowac¢ wartosci procentowe Rudder » Elevator osobno dla obu kierunkéw przesuniecia steru
kierunku, mozliwe jest zaprogramowanie miksera, aby sprawiat, ze ster wysokosci poruszy sie w gore albo w dot wraz z
prawym i lewym sterem kierunku lub, ze ster wysokos$ci poruszy sie w gore i w dét wraz z prawym i lewym sterem kierunku, lub
tez, ze ster wysokosci poruszy sie w gore albo w dét wraz z prawym albo lewym sterem kierunku.

Mikser Steru Kierunku i Lotek

Funkcja Miksera Steru Kierunku i Lotek pozwala miksowac¢ procent sterowania lotkami ze sterowaniem sterem kierunku. Gdy
poruszysz sterem kierunku w prawo lub w lewo, lotki porusza sie w goére lub w doét. Funkcji Miksera Steru Kierunku i Lotek
uzywa sie zazwyczaj podczas akrobatyki lotniczej, aby minimalizowa¢ obrét podczas ostrych zejs¢. Wartos¢ i kierunek ruchu
lotek z kontrolg steru kierunku regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Rudder » Aileron na ujemne lub
dodatnie. Dla lewego i prawego wychylenia steru kierunku mozna programowac osobne miksery.

WAZNE Funkcji Miksera Steru Kierunku i Lotek nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie Aktywowana.
Wiecej informacji na stronie 43
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1) Uzyj przyciskdbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
MIXING, nastepnie wciénij przycisk ENTER, aby wyswietlicé menu IRLHFII] F-MODELM]
MIXING. Domyslnie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON. — E-MODECH>
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU » Al, COMMON .EDN
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietlic menu RU » Al RU-L+AI > (7
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. RU-R=>AI > (5 s
3) Wocisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak
opisano powyzej).
EU=+AT F~MODELH]
4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé RU-L » — 2 N
A% F-MODECH2
COMMOM  >COM
5) Nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$é RU-L=AI > 18%
procentowag miksowania Rudder-Left (Lewy Ster Kierunku) » Aileron. RFU-F=+AI ' 1E%
6) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU-R »

Al>0%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$¢
procentowg miksowania Rudder-Right (Prawy Ster Kierunku) »
Aileron.

! Wartos¢ procentowa Miksera Rudder » Aileron jest stosunkiem pomiedzy przesunieciem lotek a przesunieciem steru
kierunku. Przyktadowo, gdy warto$¢ procentowa Miksera Rudder-Left B Aileron i Rudder-Right » Aileron jest ustawiona na
10%, lotki przesuna sie o 1/10 wartosci przesuniecia steru kierunku w obu kierunkach. Ten mikser jest Liniowy.

Zakres ustawien RU-L » Al and RU-R » Al wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢
procentowa zwiekszona jest z 0% do 100%, przesunigcie lotek zwiekszy sie w jednym kierunku w stosunku do przesunigcia steru
kierunku. Gdy warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie lotek zwiekszy sie w kierunku przeciwnym w
stosunku do przesuniecia steru kierunku.

I Wyswietlone opcje kanatu beda sie réznié w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Przyktadowo,
jesli model wyposazony jest w dwa serwa lotek, wyswietlg sie wartosci procentowe RU-L/R » LA (Lewa Lotka) i RU-L/R » RA
(Prawa Lotka), ktére mozna zmienia¢ osobno.

| Poniewaz mozna programowacé wartoéci procentowe Rudder » Aileron osobno dla obu kierunkéw przesuniecia steru
kierunku, mozliwe jest zaprogramowanie miksera, aby sprawiat, ze lotki poruszg sie w goére albo w dét wraz z prawym i lewym
sterem kierunku lub, ze lotki porusza sige w gore i w dot wraz z prawym i lewym sterem kierunku, lub tez, ze lotki porusza sie w
gore albo w dot wraz z prawym albo lewym sterem kierunku.

Mikser Steru Kierunku i Przepustnicy

Funkcja Miksera Steru Kierunku i Przepustnicy pozwala miksowa¢ procent sterowania przepustnica ze sterowaniem sterem
kierunku. Gdy poruszysz sterem kierunku w prawo lub w lewo, przepustnica zwiekszy lub zmniejszy prace. Funkcji Miksera
Steru Kierunku i Przepustnicy uzywa sie zazwyczaj w samolotach dwusilnikowych, aby zréznicowa¢ prace przepustnicy podczas
kotowania, a takze zwiekszy¢ moc podczas obrotéw w trakcie kotowania. Wartos¢ i kierunek ruchu przepustnicy z kontrolg steru
kierunku regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Rudder » Throttle na ujemne lub dodatnie. Dla lewego i
prawego wychylenia steru kierunku mozna programowac osobne miksery.

WAZNE Funkcji Miksera Steru Kierunku i Przepustnicy nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wigcej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastgpnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. DomysInie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

RL-+TH F-MODELM]

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RU » TH, - 3 R
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu RU » TH. F-MODECH
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. COMMON .C[:;M

Ri-L=+TH > (5
RU-RE+TH > (5 e

3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybraé opcje COM lub SEP (jak

opisano powyzej).
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TH>0%. [FU=TH F-MODELN]
5) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-,aby zmieni¢ warto$¢ procentowg miksera F-MODECH>
Rudder-Left » Throttle. coMMoOHd =C0OM
RU-L+TH > 1@X
6) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podéwietli¢ RU-R » RU-E=+TH . 185
THI>0%, nastepnie przycisk YES/+ lub NO/- ,aby zmieni¢ wartos¢
procentowg miksera Rudder-Right » Throttle.

2)

3

5)
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4) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby pods$wietli¢ RU-L »

IWartos¢ procentowa miksera Rudder » Throttle jest stosunkiem ruchu przepustnicy do ruchu steru kierunku. Na przyktad, gdy
wartosci procentowe miksera Rudder-Left » Throttle i Rudder-Right » Throttle sg ustawione na 10%, przesuniecie przepustnicy
stosunku do przesunigcia steru kierunku w obydwu kierunkach bedzie wynosito 1:10 . Ten mikser jest Liniowy.

Zakres ustawien RU-L » TH i RU-R » TH od -100% do 100%. Ustawienia domys$ine wynoszg 0%. Gdy wartosci procentowe
wzrosng z 0% do 100%, ruch przepustnicy w jednym kierunku zwiekszy sie w stosunku do ruchu steru. Gdy wartosci
procentowe sg obnizone z 0% do -100%, ruch przepustnicy w przeciwnym kierunku zwigkszy sie w stosunku do ruchu steru.

IWyswietlone opcje kanatéw beda zmieniaty sie w zaleznosci od Typu Modelu oraz od aktualnie wybranej opcji Typu Modelu.
Na przyktad, gdy Twoj model jest wyposazony w podwdjne Serwa przepustnicy, RU-L/R » LT (lewy) i RU-L/R » RT(prawy),
wartosci procentowe moga by¢ zmieniane osobno.

IW zwigzku z mozliwoscig programowania wartosci procentowej Rudder » Throttle osobno dla obydwu kierunkéw ruchu steru
kierunku, mozliwe jest réwniez programowanie miksera w celu, albo spowodowania wzrostu lub spadku przepustnicy poprzez
kontrole prawym i lewym sterem kierunku, spowodowanie wzrostu i spadku przepustnicy poprzez kontrole prawym i lewym
sterem kierunku , lub spowodowanie wzrostu lub spadku przepustnicy poprzez kontrole prawym lub lewym sterem kierunku.

Mikser Klap i Steru Kierunku

Funkcja Miksera Klap i Steru Kierunku pozwala miksowaé procent sterowania sterem kierunku ze sterowaniem klapami. Gdy
przesuniesz klapy w prawo i w lewo, ster kierunku poruszy sie w prawo i w lewo. Funkcja Miksera Klap i Steru Kierunku uzywana
jest zazwyczaj w celu zmniejszenia tendenciji balonowej, ktorg wiekszos¢ statkow powietrznych doswiadcza w momencie
rozstawienia klap. Wartos¢ i kierunek ruchu steru kierunku z kontrolg klap regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej
miksowania Flap » Rudder na ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Klap i Steru Kierunku nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wtaczona
(Activated). Wiecej informacji na stronie 43.

IW wiekszosci przypadkow bedziesz programowat funkcje Miksera Klap i Steru Kierunku w celu przesunigcia steru wysokosci
tak nisko, aby zminimalizowa¢ tendencje balonowa, kiedy klapy sg obnizane.

1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ MIXING, nastepnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢

menu MIXING. Domyslnie zaznaczony zostanie podkatalog FLAPERON.

FEL=+TH F-MODELH]
Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ FL » F-MODECH>
EL, nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wys$wietli¢ menu FL » EL. COMMON .CUH
Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. EU-L+TH > A

RU-E2+TH > ax
Nacisnij przycisk YES/+ lub NO/- aby wybra¢ pozadang opcje COM lub

SEP, jak opisano powyzej.

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ FL » EL=FL F-MODELM]
EL>0%. —
F-MODECH>
Uzyj przycisku ¥ YES/+ lub NO/- ,aby zmieni¢ wartosci procentowe COMMON >C0OM
miksowania Flap » Elevator. Ei:‘}FL . 5@

IWartos¢ procentowa miksowania Flap » Elevator jest stosunkiem ruchu

steru wysokosci do ruchu klapy. Na przyktad, gdy wartos¢ procentowa
miksowania Flap » Elevator jest ustawiona na 10%, ster wysokosci
przesunie sie o 1/10 wartosci przesuniecia klap. Ten mikser jest Liniowy.
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Zakres ustawien FL » EL wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa wzros$nie z 0%
do 100%, ruch steru wysokosci w jednym kierunku wzro$nie w odniesieniu do ruchu klapy. Gdy warto$¢ procentowa spadnie z
0% do -100%, ruch steru wysokosci w odwrotnym kierunku bedzie wzrastat w odniesieniu do ruchu klapy.

Wyswietlone opcje kanatéw bedg zmieniaty sie w zalezno$ci od Typu modelu i aktualnie wybranej opcji. Na przyktad, jesli dany
model ma podwodjne Serwa steru wysokosci, wartosci procentowe FL » LE (lewy) i FL » RE (prawy)moga by¢ zmienione
osobno.

18.MIKSER KOMPENSACYJNY

Funkcja C-Mikser pozwala Ci programowac specjalne miksery, ktére moga sterowa¢ dowolng liczbg wybranych funkcji w réznych
kombinacjach. Jest ona wykorzystywana do tworzenia wilasnych kombinacji jesli jeden z wczesniej zaprogramowanych
mikseréw nie jest odpowiedni. Na przykfad, mozesz utworzy¢ wtasny mikser, ktory miksuje flaperony (Klapolotki) i spoilerony ze
sterem wysokosci w ten sposéb, ze kiedy poruszysz ster w gore i w dét, klapolotki bedg poruszaty sie w gore i w dot, zapewniajgc
prawie natychmiastowe ekstremalne zmiany nachylenia, a jednocze$nie umozliwiajac kontrole obrotéw lotki.

Tak jak we wczesniej zaprogramowanych mikserach, Miksery Kompensacyjne sktadajg si¢ z kanatu Master i z kanatu Slave.
Kanat Master zawsze kontroluje kanat Slave. Wszystkie z dostepnych kanatéw moga by¢ zaprogramowane jako kanat Master
lub kanat Slave. Ten sam kanat moze by¢ nawet zaprogramowany jako zaréwno kanat Master jak i Slave. Na przyktad, jesli
chcesz zaprogramowac przepustnice Dual Rate, mozesz ustawi¢ zaréwno Master jak i Slave na przepustnicy, a nastepnie
dostosowa¢ wartosci procentowe Wspotczynnikdw Punkt 1 i Punkt 9, aby zapewni¢ wybrang wielkos¢ ruchu kiedy funkcja C-
Mikser jest wigczona (Activated). Funkcja C-Mikser obejmuje dziewie¢ specjalnie zaprogramowanych Punktéw (Points) aby
niezwykle precyzyjny kanat Krzywej byt dostosowany do kazdej sytuacji. Mozesz rowniez zaprogramowac funkcje opdznienia na
funkcje Slave, ktory bedzie dziatat niezaleznie od ( lub z) funkcji wydzielonego Kanatu opdznienia (Channel Delay) opisanej na
stronie 84.

Nawet do pieciu funkcji C-Miksera moze zosta¢ zaprogramowanych osobno dla kazdego Trybu Lotu lub mozna uzy¢ tego
Function Output (O)

l C—MIx I I B 150% Stick Input (1)
Transmitter F-MODE ~——+ F—MODELHID__8 100%
Programming F-MODE F—MODECH> I
Cc-MIX W1 0%
COMMOM > COM |
MASTER>EL Hindey

Point Positions
samego programowania C-Mikser dla wszystkich pieciu Trybdéw Lotu. Wyswietlacze Wejscia (input) i Wyjscia (output) wraz z
wykresem pomogg w wizualizacji programowania.

IWe wszystkich przypadkach, kanat Master zawsze kontroluje kanat Slave. W domysinej konfiguracji, wszystkie Miksery
Kompensacyjne moga by¢ programowane Liniowo, a precyzyjny kanat Krzywej moze by¢ utworzony poprzez zaprogramowanie
do dziewieciu Punktéw (Points) wzdtuz Krzywe;j.

INadajnik F-MODE odnosi sie do Trybu Lotu na ktérym nadajnik obecnie operuje. Programowanie F-MODE odnosi sie do
Trybu Lotu na ktérym chciatby$ zmieni¢ oprogramowanie.

WAZNE Kazda funkcja C-Mix, zanim zostanie wiaczona, musi mie¢ przypisany Numer Pozyciji Przetacznika. Wigcej informacii
na stronie 43.
Wybér Numeru Miksera Kompensacyjnego

Az pie¢ oddzielnych funkcji Miksera Kompensacyjnego moze byé zaprogramowanych na kazdym Trybie Lotu, jednak tylko
jeden kanat Master/Slave moze by¢ przypisany do jednej funkcji Miksera Kompensacyjnego. Na przyktad, jesli chcesz
zaprogramowacé ster wysokosci do flaperons/spoilerons, bedziesz musiat zaprogramowa¢ jeden Mikser Kompensacyjny na
Master>Elevator do Slave>Left Aileron, a drugi Mikser Kompensacyjny na Master>Elevator do Slave>right Aileron.

IWiecej niz jeden Mikser Kompensacyjny moze by¢ przypisany do tego samego Numeru Pozycji Przetacznika i uzyty
jednoczesnie. Na przyktad, przypisz zaréwno C-Mix 1 jak i C-Mix 2 na Pozycje Przetacznika 23, aby wiaczy¢ Ster Wysokosci do
miksera Flaperon/ Spoileron tak jak w powyzszym przyktadzie.
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1) Uzyj przycisku ¥ lub A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic C-MIX, -
nastepnie klawisz ENTER aby podséwietli¢ menu C-MIX. Kursor | C-MIx I I (5] I -
domysinie wskaze C-MIX>1. F-MODELH] 0 @| proeeeees Freneneneed

2) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby wybraé numer C-MIX, do ktérego F—MG..QE':H:'
chciatby$ zaprogramowa¢ Mikser Kompensacyjny. C—MIs . i H :

COMMON > COM
Zakres ustawien C-Mikser to 1, 2, 3, 4, lub 5. Domysine ustawienie tol. | e v =1 | peseeees R
v IMASTERSEL  f [~

Wybor Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia C-MIX bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac funkcje C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ C—M1% 1 a T
COMMON>COM, nastepnie klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ = 0 & H
COM lub SEP. Jesli jest ustawiony na COM, przejdz do sekcji Wybor F-MODELCH]

Kanatu Master. Jesli jest ustawiony na SEP, patrz punkt 2 ponizej. | F=MODECH> I

2) Uzyj przycisku F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE, dla ktérego C-MIx >1
chcesz zaprogramowacé funkcje C-MIX. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub COMMOMEICOM
4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego MESTER>EL »

Trybu Lotu programujesz funkcje C-MIX.

Wybér Kanatu Master

Kanat Master jest kanatem, ktéry kontroluje kanat Slave. Na przykiad, jesli, przesuwajac drazek kontroli steru wysokosci ustawisz
kanat Master na EL (Ster Wysokosci), kanat Slave potaczony z kanatem steru wysokosci, przesunie sie. W zaleznosci od Typu

_——

EL/ EL+ Elevator AUX1 /AUXT+ Auxiliary 1 LA Left Aileron
Al 7/ Al+ Aileron AUX2 / AUX2+ Auxiliary 2 RA+ Right Aileron
TH/ TH+ Throttle AUX3 / AUX3+ Auxiliary 3 LT+ Left Throttle
RU/ RU+ Rudder AUX4 /AUX4+ Auxiliary 4 RT+ Right Throttie
GE / GE+ Gear LE+ Left Elevator LF+ Left Flap
FL/FL+ Flap RE+ Right Elevator RF+ Right Flap

Modelu i wybranej opcji Typu Modelu jakie wyselekcjonowate$s z menu Typu Modelu, dostepne sa nastepujace kanaty Master:

Zaznaczenie Kanatdw Master znakiem plus (+) oznacza, ze ustawienia Podwojnego Zakresu Wychylen (Dual Rate), funkcji

Wykfadniczej (Exponential), Trymera (Trim), i / lub Op6znienie Kanatu (Channel Delay) wptyng nie tylko na Kanaty Master, ale
réwniez na Kanaly Slave, jesli funkcja C-MIX jest wiaczona. Na przyktad, gdy wybierzesz MASTER>EL+ a przetacznik
Podwdjnego Zakresu Wychylen steru wysokosci wigczy sie gdy funkcja Miksera Kompensacyjnego jest Aktywowana,
jakiekolwiek zaprogramowane wartosci procentowe Podwdjnego Zakresu Wychylen (Dual Rate)steru wysokosci lub
funkcji Wyktadniczej wptyng zaréwno na kanat steru wysokosci Master jak i na kanat Slave. Jesli wybierzesz
MASTER>EL przy wgczonych funkcjach Miksera Kompensacyjnego, jakiekolwiek zaprogramowane wartosci
procentowe Podwojnego Zakresu Wychylen steru wysokosci lub funkcji Wyktadniczej wptyng tylko na kanat steru
wysokosci Master. Podwojny Zakres Wychylen i funkcja Wyktadnicza wptywajg tylko na ster wysokosci, lotki, i kanaty
steru kierunku. Wspomniana Funkcja Opdznienie Kanatu nie jest ta samg funkcjg co funkcja Opdznienie (Delay) w
menu C-MIX.

1) Naciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podséwietlic LE+i RE+ ale nie dlaEL).
MASTER>EL, nastepnie przycisk YES/+ lub NO/- aby wybra¢ kanat, na RIS T &
ktory chcesz zaprogramowac kanat Master. L&““——*__F—HDDE{HJ O E:Il
IWyswietlone opcje kanatéw bedg zmieniaty sie w zaleznosci od Typu [ F—MODECHS
Modelu i od aktualnie wybranych opcji Typu Modelu . Na przyktad, jesli -

Twdj model jest wyposazony w podwdjne Serwa steru wysokosci, LE i E_ﬂ Ix 1 . :
RE beda opcjami osobnymi. L‘DTMDH}CDM SRR SE
MASTEREEL+ - K

Podczas uzywania dwéch serw dla steru wysokosci, lotek,
przepustnic, i / lub klap, opcja (+) bedzie dostepna dla serw osobno (np.

Jesli chcesz aby Podwadjny Zakres Wychylen, funkcja Wyktadnicza, Trymer, i/lub niezalezny Kanat Delay sterowaty
kanatem Slave, wybierz kanat Master ze znakiem plus (+).
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Wybér Kanatu Slave

Kanat Slave jest kanatem kontrolowanym przez kanat Master. Na przykfad, ustawiajgc kanat Master na EL (Ster Wysokosci) a
kanat Slave na Al (Lotka), gdy poruszysz drazkiem kontroli steru wysokosci, lotki przesung sie. W zaleznosci od Typu Modelu i
wybranej opcji Typu Modelu, jaka wyselekcjonowate$ z menu Typu Modelu, dostepne sa nastepujace kanaty Slave.

EL Elevator AUX1 Auxiliary 1 LA Left Aileron
Al Aileron AUX2 Auxiliary 2 RA Right Aileron
TH Throttle AUX3 Auxiliary 3 LT Left Throttie
RU | Rudder AUX4 Auxiliary 4 RT Right Throttle
GE Gear . LE Left Elevator LF Left Flap
FL Flap RE Right Elevator RF- Right Flap

. o
1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietlic C=MIx I 8 H
SLAVE>AI, nastepnie klawisze YES/+ lub NOJ- aby wybra¢ kanat, dla F—MODELHIID___ 8] oo
ktérego chcesz zaprogramowac kanat Slave. | F—-MODEM
IWyswietlone opcje kanatéw beda zmieniaty sie w zaleznosci od Typu COMMON>COM = ’ H
Modelu i od aktualnie wybranych opcji Typu Modelu . Na przyktad, jesli MAGsSTER>EL+
Twoj model jest wyposazony w podwdjne Serwa lotek, LAIiRA ||l ot BEAST 0 2 w=f P Ganneen
beda opcjami osobnymi. SLAVE .QI i * AP AP

Zmiana Wartosci Punktu Kanatu Krzywej i Wartosci Procentowej Wspoétczynnika

Dziewie¢ roznych Punktéw o réznych Wspotczynnikach moze byé zaprogramowanych na kanale Krzywej. Kazdy Punkt zostanie
wyswietlony na wykresie aby ufatwi¢ wizualng interpretacje jego potozenia na kanale Krzywej. Wybrany w danym momencie
Punkt bedzie migat.

UWAGA Kiedy Mikser Kompensacyjny jest wiaczony, nadal masz odrebng kontrole nad kanatem Slave jednakze, w
zaleznosci od wartosci procentowej Wspotczynnika, Punkt Konca Wychylenia na kanale Slave moze zosta¢ przekroczony.
Zdecydowanie zalecamy ustawienie Limitéw (Limits) na kanale Slave, ktdre nie powinny by¢ wyzsze niz Punkt Konca
Wychylenia, chyba ze jest to szczegdlnie konieczne w danej konfiguracji. Pomoze to zapobiec przesterowaniu kontroli
mechanizmu podczas uzywania Miksera Kompensacyjnego.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ POINT>5. [ C-MIx | EI %
2) Uzyj przyciskdw YES/+ and NO/- aby wybra¢ Punkt, dla ktérego F- ?EﬁEE‘HE]{H}
chciatbys$ ustawi¢ wartos¢ procentowag Wspotczynnika.
MASTER*EL+ +#
Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje SLRUVE »Al
sie na dolnej czesci kanatu Krzywej, a Punkt 9 w jego gérnej czesci. FOIMT 5 »
Punkt 5 znajduje sie w srodku kanatu Krzywej.
3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é RATE>0%. | C-MI= l II g i '
= |
4) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ wybrang wartos¢ F E?ﬁ%gé], Ny
procentowg Wspotczynnika. A L) N
SLAVE >Rl *
Zakres ustawien Wspdiczynnika wynosi od -150% do 150%. Domyslna POIMT >1 ,
warto$é procentowa Wspdtczynnika dla Punktu 5 wynosi 0% a dla Punktu RATE B-1586.+ i

9 0%. Wartosci Wspdtczynnika Punktéw 2, 3, 4. 6, 7, oraz 8 sg INH

(zablokowane).
104



Ttumaczenie: Riku Modelsport, ul. Madalinskiego 91, 02-549 Warszawa, www.riku.pl

MENU TRYBOW LOTU AERO

IWarto$¢ procentowa Wspotczynnika jest stosunkiem ruchu dzwigni Serwa w kanale Slave do ruchu dzwigni Serwa w
kanale Master. Na przyktad, jesli warto$¢ procentowa Wspotczynnika jest ustawiona na 10%, stosunek ruchu dzwigni
serwera w kanale Slave wzgledem ruchu dzwigni serwera w kanale Master bedzie wynosit 1:10.

1Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu (Point) i Wspotczynnika, mozesz korzystac z wykresu i wartosci I/O aby
wyobrazi¢ sobie proporcje pomiedzy ruchem drazka kontroli a ruchem Serwa w catym zakresie odchylenia.

Zmiana Wartosci Procentowej Opéznienia

Zmiana wartosci procentowej Op6znienia pozwala, przy wigczonej funkcji Miksera Kompensacyjnego, na dostosowanie
predkosci Serwa kanatu Slave, kitéry porusza sie w kierunku drgzka kontroli kanatu Master. Na przyktad, jesli zaprogramujesz
Mikser Kompensacyjny, zeby dostroit ster wysokosci (Elevator) do miksera Flaperon/Spoileron, obydwie lotki beda porusza¢ sie
w gore i w dot gdy ster wysokosci bedzie poruszat sie w gore i w dot. Lotki rowniez bedg przesuwane w prawo i lewo aby
zachowac kontrole obrotéw. Ustawienie wartosci procentowej opdznienia spowoduje, ze obydwa serwa lotek zwolnig TYLKO w
kierunkach do gory i do dotu, gdy ster wysokosci przesuwa sie w gore i w dét. Serw predkosci kontroli obrotu w kierunkach w
prawo i w lewo bedzie normalny, chyba ze ma oddzielnie zaprogramowany Kanat Opéznienia lotki.

IFunkcja Opdznienie nie ma zastosowania, gdy serw zaczyna reagowac na drazek kontroli ruchu. Opéznienie wptywa tylko na
czas przesytania Serwa.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ = -
DELAY>0%, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ or NO/- aby zmieni¢ C=MIx 1 5]
warto$é procentowa Opdznienia. F-MODELH] 1] 5]
F—MODECH?
Zakres ustawien DELAY wynosi od 0% do 100%. Domys$inym
ustawieniem jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa Opdznienia jest FOIMT >1 *
podniesiona, czas przesylania serwa Slave bedzie spowolniony. Serw RATE >—180
Slave porusza sie z normalng predkoscig na poziomie 0%. Na DELAY . 18 =»

poziomie 100%, wystarczy tylko 15 sekund, aby serw przeszedt z
ruchu neutralnego do ruchu na poziomie 100% lub -100%.

IFunkcja Opdznienie spowoduje spowolnienie czasu przesytania Serwa Slave nie tylko z neutralnego do jednego Punktu
Koncowego, ale réwniez w drodze powrotnej z jednego Punktu Kohcowego na neutralny. Warto$¢ procentowa opéznienia
nie jest uzalezniona od Punktu.

Probka Miksera Kompensacyjnego — Mikser Steru Wysokosci i Flaperons ( Klapolotki)/Spoilerons

W ponizszym przyktadzie opisano jak miksowa¢ ster wysokosci z klapolotkami uzywajgc dwa Miksery Kompensacyjne
przyporzadkowane do Numeru Pozycji Przetgcznika. Ten mikser jest zwykle stosowany w samolotach akrobacyjnych 3D kiedy
chcesz, zeby obydwie lotki poruszaty sie w gore i w dot wraz ze sterem wysokosci, a jednoczes$nie zachowywaty peing kontrole
obrotéw. W ponizszym przykiadzie, samolot posiada dwa Serwa lotek i dwa Serwa steru wysokosci.

1) Przypisz C-MIX1 i C-MIX2 do tego samego Numeru Pozycji Przetacznika w menu Przypisz Przetgcznik( Switch Assign). Na
przykiad, uzyj Numer Pozycji Przetgcznika 23.

2) Sprawdz czy kontrole powierzchni steru wysokosci i lotek dziatajg zgodnie z oczekiwaniami. W razie potrzeby zmien ustawienie
Serwa rewersu na jednym z serw steru wysokosci tak, aby obydwa serwa steru wysokosci poruszaty sie w tym samym
kierunku.

3) Ustaw dwie wartosci oprogramowania Miksera Kompensacyjnego w nastepujacy sposéb:

C-MIX>1 C-MIX>2

COMMON>COM COMMON>COM

MASTER>LE+ MASTER>RE+ IWartosci procentowe Wspétczynnikéw
SLAVESLA SLAVESRA odurolnotcia CMBGL Guarante 0, 26
POINT>1/RATE>-100% POINT>1/RATE>100% obydwa Serwa lotek poruszajg sie w gore i
POINT>9/RATE>100% POINT>9 / RATE>-100% w dot jednoczesnie.

W tym przyktadzie Punkt 1 i Punkt 9 na C-MIX sg ustawione na -100% i 100% , a na C-MIX2, Punkt 1 i Punkt 9 sg ustawione na
100% i -100%. Wiaczenie obydwdch Mikserdw Kompensacyjnych wpltywa na przesuniecie obydwu serw lotek. Kiedy
zadysponujemy sterem wysokosci w gore , obydwie lotki przesung sie w dot, a kiedy zadysponujemy sterem wysokosci w dot,
obydwie lotki przesung sie do gory (spoilerons). Przy ustawieniach wspétczynnika na poziomie -100% i 100%, obydwa Serwa
lotek przesunag sig do goéry i do dotu w tym samym czasie i na tym samym poziomie co Serwa steru wysokosci. To samo stanie
sie w Liniowym kanale Krzywej. Jesli chcesz zmniejszy¢ ruch flaperon/spoileron, obniz Wspétczynnik na Punktach 1 9.

IWartosci dodatnie i ujemne w pokazanym wyzej przyktadzie moga rézni¢ sie w zaleznosci od statusu NOR/REV
Serwa lotek i steréw wysokosci. W razie potrzeby warto$ci procentowe moga by¢ zmienione.
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19. VR ASSIGN (ZMIENNA OPORU DZWIGNIA ZE ZMIENNA OPORNOSCIA)

Funkcja VR Assign pozwala przypisa¢ dodatkowe kanaty i funkcje Klapa 1 do albo dwéch Dodatkowych Dzwigni (VR5 LUB
VRG6) lub do Dodatkowego Pokretta (VR7). Na przyktad, mozesz uzy¢ Dodatkowe Pokretto (VR7) do zdalnego sterowania
mikserem silnika przepustnicy. Mozesz zaprogramowac¢ VR Assignments osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozesz
wybra¢ to samo programowanie VR Assignments we wszystkich pigciu Trybach Lotu .

Transmitter F-MODE

LR _ASS IGH] F—MODECH]A

Programming F-MODE F—ND[:'E ‘: H :'

COoMMONEICOM
FLAPL >URE AUXI> ———
AUX1 SURS  Aalxd > ———
ALXZ >URT

Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdélny Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna zaprogramowac ustawien VR ASSIGN oddzielnie dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna zaprogramowac ustawienia VR ASSIGN osobno dla kazdego Trybu Lotu.

Jesli ustawione jest COM,
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ VR przejdz do sekcji Wybor Kanatu
ASSIGN, nastepnie klawisz ENTER aby pods$wietli¢ menu VR ASSIGN. Zadania VR. Jesli ustawione jest
Kursor domysinie przesunie sie do COMMON>COM. SEP, patrz punkt 3 ponize;j.
2) Nacisnij przycisk YES/+ lub NO/- aby wybra¢ opcje COM lub SEP.
UR ASSIGH F-MODECM]
3) Wcisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer trybu lotu F-MODE dla ktérego F_m[}DE':H}
chciatby$ zaprogramowa¢ funkcje VR Assignments. Wybierz z N, 1,2, 3, lub 4. |EDHHDH.|:|]|T|
Wyswietlacz F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu L= R
programujesz funkcje VR Assignments. Ebgﬁl iﬁgg gﬁﬁﬁ ::: ——
AUxZ >UR7?
Wybér Kanatu VR Assignments

1) Uzyj przyciskéw V¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

kanat, dla ktérego chciatbys zmieni¢ VR Assignments, nastepnie _
nastepnie uzyj przycisku YES/+lub NO/- aby zmieni¢ VR Assignment. YR _ASSIGH F-MODELN]
| F-MODECH>
Zakres ustawier VR ASSIGN wynosi —, VR5, VR6, and VR7. Domysine COMMON > COM
ustawienie dla FLAP1 to VR6. Domysine ustawienie dla AUX1 to VR5 a FLAP1>URE AURI>——-
dla AUX2 to VR7. Domysine ustawienia dla AUX3 i AUX4 to —. AUX1 BURS AUX4>-—-
AUx2 >LURY

Aby wytaczyé Dodatkowg Dzwignie lub Dodatkowe Pokretto, przypisz — do wybranego kanatu. Na przyktad, jesli nie chcesz aby
Dodatkowa Dzwignia (VR6) sterowata klapami gdy przetacznik klap jest na pozycji 1 (Switch Position 1), zmien FLAP1>VR6 na
FLAP1>—.

WAZNE Kazda ze stron kanatéw dodatkowych (High i Low), przy uzyciu menu SW ASSIGN, moze byé przypisana do
Numeru Pozycji Przetacznika. Jesli kanaty dodatkowe sg przypisane do zaréwno przetacznika jak i Dodatkowej Dzwigni, we
wszystkich przypadkach przetacznik bedzie miat pierwszenstwo nad Dodatkowg Dzwignia.

W konfiguracji domysinej, FLAP1 jest przypisany do VRG6. Kiedy przetacznik klapy jest na Pozycji Klapy ( Flap Position) 1,
Dodatkowa Dzwignia (VR6) bedzie zmiennie kontrolowata klapy. Wiecej informacji na stronie 89.
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20 F-MODE COPY(KOPIOWANIE DANYCH DOTYCZACYCH PROGRAMOWANIA TRYB LOTU,

Funkcja F-Mode Copy umozliwia kopiowanie danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu do drugi. Jest to
wygodne jesli chcesz korzystaé z dwoch lub wiecej réznych Trybow Lotu na jednym modelu, a tylko potrzebujesz zmieni¢ kilka
wartosci programowania Trybu Lotu na nowy Tryb Lotu. Pozwala to na wykorzystanie danych programowania z pierwszego
Trybu Lotu jako podstawe do rozpoczecia dostrojenia programowania na drugim Trybie Lotu.

Dane programowania Trybu Lotu mogg by¢ kopiowane z jednego Trybu Lotu do drugiego tylko w obrebie tego samego
modelu. Aby skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu z jednego modelu Trybu Lotu na drugi , musisz skopiowaé dane
programowania aktualnego modelu na drugi model. Wiecej informacji na stronie 50.

Kopiowanie Danych Trybu Lotu IF"'HDDE CDF"T'} c-
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-
MODE COPY, nastepnie wcisnij przycisk ENTER aby wyswietli¢ menu MASTER .F_HDDE': N2
F-MODE COPY. Kursor domyslnie wskaze MASTER>F-MODE(N). L 4

[y J -, —
2) Uzyj przycisku F-MODE aby wybraé Tryb Lotu, z ktérego(MASTER) SLAVE > F-MODECND

chciatby$ skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu. Wybierz z F- 1
MODE (N, 1.2 3, lub 4). [PUSH_ENTER_KEY M

MASTER > F-MODECN>

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé SLAVE >F- ,'

MODE(N).
SLAVE WF-MODEC1>
4) Uzyj przycisku F-MODE aby wybra¢ Tryb Lotu, na ktéry chciatbys -
skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu (SLAVE). Wybierz z F- FUSH ENTER KEY!

[F=HOLE COPY] (n

MODE (N, 1,2, 3, 4, lub ALL).
1Jesli wybierzesz ALL, spowoduje to skopiowanie danych programowania Trybu Lotu MASTER na wszystkie
pozostate cztery Tryby Lotu.

INie mozna kopiowa¢ danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu na ten sam Tryb Lotu. W
przypadku préby wykonania tej czynnosci, wyswietli sie SAME F-MODE?? i proces nie dojdzie do skutku.

5) Naycisnij klawisz ENTER. Wyswietli sie F-MODE COPY OK?>Y.

6) Nacisnij klawisz YES/+ aby rozpocza¢ proces kopiowania F-MODE.

Kiedy proces kopiowania F-MODE bedzie zakonczony, wyswietli sig F-MODE COPY DK?."!"
menu F-MODE COPY, sygnalizujgce koniec kopiowania danych . .
programowania Flight'Mode . - I

1Jesli chcesz wréci¢ i zmieni¢ Tryb Lotu lub z
jakiegokolwiek powodu nie chcesz kopiowa¢ danych

programowania Trybu Lotu , przycis$nij klawisze NO/-lub
END.

21.F-MODE DELAY (OPOZNIENIE TRYBU LOTU)

Funkcja Opoznienie Trybu Lotu umozliwia zaprogramowanie statych opdznien dla kazdej z funkcji kanatu w obrebie kazdego
oddzielnego Trybu Lotu. Funkcja ta pomaga zapobiec drastycznym zmianom w ustawieniach kanatu podczas przetaczania
Tryboéw Lotu. Na przykiad, jesli prowadzisz elektryczny samolot akrobatyczny, mozesz mie¢ jeden Tryb Lotu ustawiony na loty
sportowe a drugi na loty akrobatyczne w 3D. W obrebie kazdego z tych dwdch Trybdw Lotu mozesz zaprogramowaé rézne
Krzywe przepustnicy (Throttle Curves). Funkcja Opdznienie Trybu Lotu pozwala Ci na zaprogramowanie Opdznienia (Delay) w
kanale przepustnicy tak, ze przejscie do réoznych Krzywych Przepustnicy podczas przetgczania sie miedzy Trybami Lotu bedzie
przebiegato bez zakiocen.

Jesli zaprogramujesz Op6znienia Trybu Lotu oddzielnie dla wszystkich pieciu Trybdw Lotu, bedziesz wtedy mogt ustawi¢ do 10
ré6znych Opéznien dla kazdego z Trybdw Lotu. Jesli uzywasz mniejszej liczby Trybéw Lotu, mozesz zaprogramowac wiecej niz 10
réznych Opdznien dla kazdego z Trybdw Lotu, ktdrych uzywasz. W sumie mozesz zaprogramowac 50 réznych Opoznien. Funkcja
Opédznienie Trybu Lotu moze by¢ zaprogramowana dla kazdego z kanatéw, z ktérych korzystasz, a osobne Opdznienie Trybu
Lotu moze by¢ zaprogramowane w obu kierunkach. Na przyktad, podczas przetgczania z Trybu Lotu N (Normalny) do Trybu Lotu 1 i
z powrotem z Trybu Lotu 1 na Tryb Lotu N (Normalny).
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Wybér Opéznienia Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODE DELAY, nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby
y$wietli¢ menu F-MODE DELAY. Kursor domysinie wskaze $ 01>0% CH>EL >N » 1.

[F=HOGE DELAY] (l
a1l 8% CH>EL >H=1

2) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Flight . :
Mode Delay(Opoznienie Trybu Lotu), ktdry chciatbys zaprogramowag. gz2> 8% CHXEL >H>1
Jesli to jest pierwsze Opdznienie Trybu Lotu ktéry programujesz, i3> H% CH>EL e
. 0, - b
nyblerz 01>0% B4> O% CHYEL  »H21
AS > BX CHXEL >MH+1

10pd6znienia Trybu Lotu nie musza byé
programowane w kolejnosci ( np.01,01,03), ale
takie programowanie utatwi ich odnalezienie.

Zmiana Poziomu Wartosci Procentowej Wspoétczynnika Opéznienia Trybu Lotu

Poziom wartosci procentowej Wspoétczynnika zmienia tempo z jakim Serwa przechodza do nowej pozycji podczas przetaczania
Trybéw Lotu. Na przyktad, Lot N lot odbywa sie na pot przepustnicy, a ruch Serwa przepustnicy jest na poziomie 50%, ale w
Trybie Lotu 1 ruch Serwa na pofowie przepustnicy jest zaprogramowany na 70%, podniesienie poziomu wartosci procentowej
Wspotczynnika spowoduje zmniejszenie predkosci, z jakg Serwo przesunie sie do 70% kiedy wiaczysz Tryb Lotu 1. Pozwoli to na
ptynne przejécie przepustnicy do nowej pozycji ruchu zamiast nagtego przeskoku na nowa pozycje.

[E-MODE DELAY] (N
T , o g 51 18% CH>EL >N+l
1) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg, B2 > @% CH>EL w1

Wspétczynnika na wybranym Opdznieniu Trybu Lotu.

B3> 8% CH>EL >H=»1
a4 > B8xX CH>EL >H=»1
B3> 8XxX CHXEL >H=>1»

IWarto$¢ procentowa Wspédtczynnika jest wyswietlona jako procent czasu Opdznienia (Delay) i opiera sie na
wielkosci zmiany z jaka ruch Serwa przebiegat podczas przetaczania na rézne Tryby Lotu. Gdy warto$¢
procentowa Wspédtczynnika jest na poziomie 100%, Serwo przesunie sie z pozycji neutralnej na 100% lub -100%
w ciggu okoto 15 sekund.

Zakres ustawien Wspotczynnika wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to 0%. Gdy wartos¢ procentowa Wspotczynnika
jest na poziomie 0%, nie bedzie Opdznienia (Delay) podczas zmiany Trybdw Lotu. Gdy warto$¢ procentowa Wspotczynnika
podniesie sie, Opdznienie wzro$nie podczas przetaczania Trybow Lotu.

F-MODE CELAY (i
Wybér Kanatu Opéznienie Trybu Lotu .
1) Uzyj przycisku » na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ CH>EL. Sé ::: lg:':: Eﬂggﬂ igii
2) Uzyj przyciskow YES/+ i NO/- aby wybra¢ kanat dla ktérego chcesz B3> 8% CH>EL M1
ustawi¢ Opdznienie Trybu Lotu. A > A CH>EL M1
@3> @¥ CH*EL >MH+1+»

IWyswietlone opcje kanatéw beda rézne w zaleznosci Typu Modelu i aktualnie wyselekcjonowanej
opcji wyboru Typu Modelu. Na przyktad, jesli Twéj model posiada podwdjne Serwa steru wysokosci,
jako opcja wyswietli sie LE lub RE.

WAZNE Kanaly, ktore uzywaja dwa serwa, takie jak podwdjne serwa lotki lub podwdjne serwa steru wysokosci, beda
wyswietlane osobno (np., RE, LE, RA, LA, itd). W tej sytuacji, funkcja Op6znienie Trybu Lotu nie wptynie na caty kanal, ale na
indywidualny serw. W wiekszosci przypadkéw, bedziesz chciat zaprogramowaé nastepne odpowiadajagce Op6znienie Trybu
Lotu dla drugiego serwa tak, aby wptywato ono na oba Serwa w takim samym stopniu.
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Zmiana Sekwencji Opdznienie Trybu Lotu

Sekwencja Opoznienie Trybu Lotu okresla wybrany kierunek TO (DO) i FROM (Z), jak pokazano w tabeli ponizej. Na przyktad,
jezeli wybierzesz N » 1, funkcja Opodznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 1. Jesli
wybierzesz N » 4, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 4. Jesli wybierzesz 4
» N, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu 4 na Tryb Lotu N.

Sekwencje Opoznienia, wraz z Asterisk, wskazuja, ze funkcja Opdznienie Trybu Lotu wigczy sie na
“wszystkich Trybach Lotu. Na przyktad, jesli wybierzesz N » *, funkcja Opdznienie Trybu Lotu bedzie

N»1 Flight Mode N TO Flight Mode 1 | 31 FROM Flight Mode 3 fo Flight Mode 1
NP2 Flight Mode N TO Flight Mode 2 32 FROM Flight Mode 3 to Flight Mode 2
N»3 Flight Mode N TO Flight Mode 3 34 Flight Mode 3 TO Flight Mode 4
N»4 Flight Mode N TO Flight Mode 4 3% - Flight Mode 3 TO All Flight Modes

N % Flight Mode N TO All Flight Modes 4N FROM Flight Mode 4 to Flight Mode N
1N FROM Flight Mede 1 to Flight Mode N 401 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 1
192 Flight Mode 1 TO Flight Mode 2 42 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 2
13 Flight Mode 1 TO Flight Mode 3 443 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 3
194 Flight Mode 1 TO Flight Mode 4 42 % Flight Mode 4 TO All Flight Modes
1v% Flight Mode 1 TO All Flight Modes %N FROM All Flight Modes to Flight Mode N
2PN FROM Flight Mode 2 to Flight Mode N %1 FROM Afl Flight Modes to Flight Mode 1
241 FROM Flight Mode 2 to Flight Mode 1 %42 FROM All Flight Modes to Flight Mode 2
213 Flight Mode 2 TO Flight Mode 3 *)3 FROM All Flight Modes to Flight Mode 3
244 Flight Mode 2 TO Flight Mode 4 %4 FROM Alf Flight Modes to Flight Mode 4
bk Flight Mode 2 TO All Flight Modes %)% FROM All Flight Modes TO All Flight Modes
3PN FROM Flight Mode 3 to Flight Mode N

wigczona na wszystkich Trybach Lotu niezaleznie od tego jaki Tryb Lotu wiaczysz.

1) Uzyj przycisku » na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé N » 1. [F-MODE DELAY| |
2) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby wybrac¢ z ktdrej sekwencji Opdznienia @l > 18% CH>TH »M+1
Trybu Lotu chciatby$ skorzystac. AZ > 18% CH>TH . 1=K
@3> 8X CHXEL >H=+1
|Aby wybraé odpowiednig sekwencje, skorzystaj z powyzszej BA4d > @% CHX>EL *H+1

tabeli przedstawiajacej sekwencje Opdznienia. as A% CH>EL *H+1 #

3) Powtérz poprzednie procedury aby zaprogramowaé wiecej funkcji
Opédznienia Trybu Lotu. Na przykiad, jesli chcesz ustawi¢ Opdznienie Trybu Lotu na kanale przepustnicy podczas
przetaczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 1, a nastepnie z Trybu Lotu 1 na Tryb Lotu N (Normalny), zaprogramuj
nastepujaco:
01>10% CH>TH >N » 1 02>10% CH>TH >1 » N

Programowanie to wywota 10% opdznienie na kanale przepustnicy podczas przetgczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 1 i

podczas ponownego przetaczania z Trybu Lotu 1 na Tryb Lotu N. Nie wptynie to na uruchomienie funkcji Op6znienie Trybu Lot,
jesli przetaczysz sie na inny Tryb Lotu, na przyktad, jesli przetaczysz sie z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 2.
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22.F-MODE NAME (Nazywanie Trybu Lotu)

Funkcja F-Mode Name pozwala nazwa¢ kazdy z poszczegolnych Trybow (F-Modes). Dzieki temu tatwiej jest kontrolowac, ktory
z F-Mode jest aktualnie w uzyciu. Nazwa aktualnie wtgczonego Trybu Lotu (Active Flight Mode) wyswietli sie¢ wraz z odpowiednim
numerem Trybu Lotu w gtéwnym (Top) menu oraz na réznych menu programowania F-MODE. Nazwa F-Mode moze zawiera¢
do 6 liter, cyfr, lub symboli. Do wyboru wielkie litery, mate litery, cyfry oraz symbole.

SYSTEN
SURFACE
S|F-HODE

I N SO S 1

pIELH]E
F-MODELZ23

{AERC: IAERD- 28 120

o

Flight Mode Name

STh

HE B0

CUSTON

v

ARTRONGS

We—g——

Wejscie na Nazywanie Trybu Lotu

and Number

1) Uzyj przyciskéow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODE NAME, nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby
wyswietli¢ menu F-MODE NAME . Kursor domyslinie przesunie si¢ na lewg strong gornego rzedu liter.

Nacisnij klawisz F-MODE aby przej$¢ przez pie¢ ré6znych Trybéw (F-Modes). Tryb F-Mode, ktéremu w danej chwili nadajesz
nazwe jest wyswietlony po lewej stronie Nazwa Trybu Lotu (Flight Mode Name). Na przyktad, N>F-MODE.

2) Uzyj przyciskow V¥, A, » i <« na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ wybrany znak, nastepnie nacisnij przycisk ENTER aby wybra¢
podséwietlony znak. Wyswietli sie znak, a linia podkreslenia przesunie

sie na nastepne miejsce.

Powtorz krok 2 aby wprowadzi¢ reszte znakéw. Mozna wprowadzic¢

maksymalnie 6 znakow.

[F-MODE HAME] F-MODELN]

N> E-MODE

ABCDEFGHIJKLMHO
DPORETUUWEYZ
wabcdefghijklmno
GRFAarstuvuxgz

¥

IWielokrotnie uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym aby przewing¢ liste znakéw w goére i w dot.

Usuwanie znakéw

1) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/- aby przesung¢ linie podkreslenia pod znak, ktéry chcesz usungg.

2) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie uzyj przycisku

ENTER, aby usuna¢ podkreslony znak.

Usuwanie Nazwy Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/- w tym samym czasie, aby przesunaé¢ znak podkreslenia pod pierwszy znak.

2) Uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie wielokrotnie nacisnij
przycisk ENTER, aby zupetnie usuna¢ Nazwe Trybu Lotu.
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MENU TRYBOW LOTU GLIDER

Informacje Ogoélne

Aby wejs¢ do menu F-Mode, wigcz nadajnik przyciskajac ON. Bedac w
Gtéwnym menu (Top), uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby
podswietlic F-MODE, nastepnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢
menu F-Mode..

Bedac w jakimkolwiek menu, przyciskaj przycisk END az powrécisz do
Gtéwnego menu.

Jesli nie zastrzezono inaczej, wszystkie zmiany ustawien wprowadzane sg
natychmiast.

SILF-MODE

<GLID>eDGLID- 28 12u(l
EeIELIMIE

SYSTEM
SURFACE

LAND  [4]
[ 556 e8]
ARTRONIGS

1Jesli Gtéwne menu nie wyswietli sie po wigczeniu nadajnika, przyciskaj przycisk END az powrécisz do Gtéwnego menu.

SCHEMAT BLOKOWY MENU TRYBOW LOTU GLIDER

01.SX MONITOR
stronach 113-153.

02.MONITOR

DRAZKA

04.EXP 01.PUNKT
ZAMARZANIA KLAP

0S.Al 02.CROW
ROZNICOWANIE

06.LADOWA 03.LANDING DIFF
NIE
07.WYGIECIE

08.PUNKT WYGIECIA

09.0POZNIENIE KANALU SERWA

11.TRIM STEP | 05.AI>FL2
12.TRIM AUTH 02.AI>RU2 06.FL>EL

13.CROSS-TRIM
16.VR ASSIGN

17.F-MODE COPY
18.F-MODE DELAY

19.F-MODENAME

Uzyj ponizszego Schematu blokowego, aby zapoznac sie ze strukturg menu Trybow Lotu
GLID. Opisy wszystkich funkgji i ustawien menu Tryboéw Lotu GLID znajdujg sie na

10.CB>EL

IDla utatwienia, 5 Trybdw Lotu zostato wstepnie nazwanych ale nie zostaty one zaprogramowane. Tryby Lotu zostaty nazwane

Inastepujaco: NORMAL (N), FLOAT (1), LAUNCH (2), REFLEX (3). i LAND (4).

|Zobacz WAZNA informacje dotyczaca Trybéw Lotu na nastepnej stronie.
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DOMYSLNY UKLAD NADAJNIKA DLA TYPU MODELU GLIDER

Ponizsze diagramy przedstawiajg domysiny uktad drgzkéw sterujacych i przetacznikéw nadajnika w konfiguracji Trybu Lotu N
(Normalny) dla Typu Modelu GLID. Jest to baza, od ktérej mozna zacza¢ zmienia¢ lub dodawac¢ funkcje przetacznikéw,
modyfikowa¢ Tryby Lotu i zmienia¢ lub przypisywac¢ funkcje lub kanaty Dzwigniom Dodatkowym (VR5 i VR6) i Dodatkowemu

Pokrettu (VR7).

WAZNE Gdy drazek kontroli klapy jest zupetnie pociagniety do tytu, Tryb Lotu 4 (Land) wiaczy sie i odiaczy wszystkie inne
Tryby Lotu. Aby wiaczy¢ (Activate) Tryby Lotu N, 1, 2, lub 3, pchnij drazek kontroli klapy maksymalnie do przodu, nastepnie,
uzywajgc jednego z przetgcznikéw Trybu lotu opisanych ponizej, wtacz wybrany Tryb Lotu. Poniewaz kazdy z pieciu Trybow
Lotu mozna osobno programowac¢, zanim wprowadzisz zmiany upewnij sie, ze znajdujesz sie w Trybie Lotu, w ktorym
chcesz dokona¢ zmian ustawien.

Pamietaj, ze aby aktywowac wiele funkcji, szczegdlnie Miksery i funkcje dodatkowe, MUSZA by¢ one przypisane Numerowi
Pozycji Przetacznika. Sugerujemy przypisanie Numeru Pozycji Przetacznika danej funkcji przed programowaniem funkcji. To
pomoze unikng¢ pomytek i utatwi testowanie programowanych wartosci.

Rudder
Control Stick

Flap Control Stick*/Flight

Mode N and Flight Mode o' AlI>RU X
Mixing 1,2,3
Rudder Trim Switch
Flight Mode
Stark/Stan
Flap Trim Switch
Camber
Preset Frim *
Switch . » Rudder Dual
* - Auxiliary * Rate 1,2,3
AUXZ » Diat (VR7)
4 /—f— ALIX1
‘! Aileron Duat
" Raie 1,2,3
Elevator Dual J (Chompae )
Rate 1,2,3 I" s
i by -~ 3 £
Aukxiliar -
Lever (VF¥6) by W Auxiliary
Camber Lever (VR5)
™ ™ Aileron
Control Stick
o - Elevator
3 4 Controi Stick
=
.Y i |
m Aileron Trim Switch
_H-h'""h... I
- [~ Elevator Trim Switch
Vot -
&
‘=€°

*W konfiguracji domysinej dzwignia kontroli klapy steruje klapami. Przy normalnym locie dzwignia kontroli klapy powinna by¢
wypchnigta maksymalnie do przodu. Aby obnizy¢ klapy do ladowania, nalezy z powrotem podciagna¢ dzwignie.
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01.SX MONITOR (MONITOR SERW

Funkcja Monitora Serw wyswietla poziom wydajnosci kazdego z 10 kanatéw w formie wykresu stupkowego, pozwalajac na
rzeczywiste monitorowanie pracy serw. To pozwala obserwowac ruch serw, gdy poruszy sie drazkami sterujgcymi i przetgcznikami,
a takze wizualizuje, co dzieje sie z ruchem serw, gdy wprowadzane sg rézne wartosci miksowania. Uzyta w potaczeniu z
przyciskiem Wyswietlacza, funkcja Monitora Serw pozwala na rzeczywisty oglad ruchu serw i wprowadzanie zmian ustawien, gdy
nadajnik SD-10G nie przekazuje sygnatu.

Gdy zaréwno nadajnik SD-10G, jak i odbiornik sg wtaczone (ON), funkcja Monitora Serw moze ciggle obraca¢ serwami
gtéwnych powierzchni sterowych do przodu i do tylu, aby zweryfikowa¢ dziatanie. Mozna takze obraca¢ poszczegdlnymi
serwami gtéwnych powierzchni sterowych i sprawdzaé pozycje neutralne kazdego z serw (lub automatycznie scentrowac
wszystkie Serwa)

IWyswietlone kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od Typu Modelu i aktualnie wybranych opcji wyboru Typu
Modelu. Na przyktad, jesli Twoj model zawiera cztery Serwa lotek,

wyswietlone bedg ROA, LOA, RIA, i LIA, i wszystkie cztery Serwa — e
poruszg sie, gdy uzyta jest opcja AUTO2. W zaleznosci od ustawien I:.::-r: MOMI TDRI .HI:IRM m
rewersu Serwa, stupki na wykresie moga nie poruszac si¢ w te sama, IEL m— 5P
strone, co drazki sterujgce. Jest to normalne.

gLA L -

Uzywanie Monitora Serw-Tryb Normalny

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ SX
MONITOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu
SX MONITOR. Kursor domysinie wskaze >NORM.

2) Poruszenie drazkami sterujgcymi i przetacznikami kanatow (jesli sg
przypisane) pokaze pozycje i ruch kazdego z serw.

IMT, - B3, —

R, -
SCE -

HZ
a1

S¥ _MONITOR
IEL

2 P 1L .
Uzywanie Monitora Serwa — Tryb Neutralny 3L$ 523
1) Nacisnij klawisz YES/+ aby wybra¢ >NEUT. Kiedy ustawione na NEUT, H )
wszystkie serw przesung sie na pozycje neutralne i pozostang tam, ‘{R'U N N - ql:l? -
dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie wyjdziesz z menu EGE mg1

Monitora Serw

IW Trybie Neutralnym funkcje sterowania lotem sg
Wstrzymane.

Uzywanie Monitora Serwa-Tryb Auto

S¥ MOMITOR

IEL - ERA -
1) Naci$nij klawisz YES/+ aby wybra¢ >AUTO. Przy ustawieniu AUTO, - 1 -
Serwa gtéwnych powierzchni sterowych beda sie jednoczesnie ELﬁ FL
obraca¢ do przodu i do tylu, dopdki nie zmienisz Trybu Monitora Serw EHT —— 5ﬁ3
lub nie wyjdziesz z menu Monitora Serw.
HRU - 2 -
IW Trybie Auto, podstawowe funkcje sterowania lotem sg SGE —— Iﬂ;q 1

Wstrzymane, jednak pozostate kanaty pozostajg Aktywne
i mozna dalej ich uzywac.

Uzywanie Monitora Serwa - Tryby Auto 1, Auto2, Auto3 i Auto4
1) Nacisnij klawisz YES/+ aby wybra¢ >AUTO1. Przy ustawieniu AUTO1,

[E< MONITOR) MauTo1 (I

IEL -

BFL

serw(a) steru wysokosci beda sie rowno obraca¢ do przodu i do tytu, EI':-MII 1I:|4 -
dopdki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie wyjdziesz z menu gTH __ 5;113 )
Monitora Serw.
. x4 1 NN iz, . -
2) Nacis$nij ponownie klawisz YES/+ aby wybra¢ >AUTO 2 itd. AUTO 2 5E _— ml::ll ]

bedzie obraca¢ Serwa lotek, AUTO 3- serw (a) klapy, a AUTO 4 —serw
steru kierunku.

ISterowanie aktualnie Aktywnego Serwa bedzie Wstrzymane, jednak pozostate kanaty pozostajg

Aktywne i mozna dalej ich uzywac.
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02.STICK MONITOR (MONITOR DRAZKOW STERUJACYCH,

Funkcja Monitora Drazkéw wyswietla aktualng pozycje drazkéw sterujgcych jako procent ogélnego zakresu ruchu drazkéw (z
przyrostem co 1%) i uzywana jest, by okresli¢, czy drazki sterujgce wymagajq kalibracji. Na przyktad, jesli poruszysz drazkiem
sterujgcym klapy do konca do przodu, ale wyswietli sie 95%, wskazuje to, ze drazek sterujacy klapy wymaga kalibracji.
Dodatkowo, funkcja Monitora Drazkéw pozwala wizualnie sprawdza¢, w jakiej doktadnie pozycji znajdujg sie drazki sterujgce w
odniesieniu do powierzchni kontrolnej, dla ktdrej chcesz dokonywac ustawien.

Uzywanie Monitora Drazkéw

3) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ [STICK MOMITOR] m
STICK MONITOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlié MR- 2
menu STICK MONITOR. Wyswietli sie aktualny Tryb, w ktérym dziata -
nadajnik SD-10G. |

e [ 7

R Al
1) Poruszajgc drazkami sterujgcymi obserwuj wskazniki procentowe. r B:‘:I I- 9:':1
Gdy drazki sterujgce sa scentrowane, powinno sie wyswietli¢ 0%, a
gdy drazki przesuniete sg do konca, powinny sie wyswietlic wartosci
100% lub - 100%, w zaleznosci od kierunku ruchu.

3) Jesli nie wyswietla sie 0%, gdy drazki sg scentrowane lub jesli nie wyswietlajg sie wartosci -100% i 100%, gdy drazki
przesuniete sa do konca, uzyj ustawien NEUTRAL/TRAVEL>USER w menu Trybu Systemu, aby ponownie skalibrowaé¢ drazki
sterujace. Wiecej informacji na stronie 41.

03.D/R (PODWOJNY ZAKRES WYCHYLEN — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNKU)

Funkcja D/R pozwala zmienia¢ zakres kontroli nad powierzchniami sterowymi poprzez zmiane wartosci przesuniecia Serwa. Na
przykiad, jesli latasz samolotem, ktéry wymaga wiekszej kontroli (control throw) przy niskiej predkosci lotu, a tym samym
wieksza kontrola utrudnia operowanie samolotem przy wysokiej predkosci, aby zmniejszyé podwyzszong kontrole wysokiej
predkosci lotu, mozesz uzy¢ funkcji Podwojnego Zakresu Wychylen i obnizy¢ poziom kontroli w czasie normalnego lotu po
prostu przetaczajac przetacznik funkcji D/R. Dla kazdego z kanatéw Steru Wysokosci, Lotek i Steru Kierunku dostepne sg trzy
ustawienia funkcji D/R. Dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu mozna zaprogramowaé osobne ustawienia funkcji D/R. W wizualizacji
ustawien pomoze wyswietlacz danych wejsciowych i wyjsciowych wraz z wykresem liniowym.

IPodwojny Zakres Wychylerh stanowi procent Ustawienia Punktu Konca Wychylenia. Przykfadowo, jesli
ustawisz D/R 2 na 50% i Aktywujesz to ustawienie, serw przesunie sie o polowe drogi, ktérg odbytby, gdyby
funkcja D/R 2 nie zostata Aktywowana. Przed startem sprawdz pozycje przetacznikéw funkcji D/R, aby
upewni¢ sie, ze sg w wybranych przez Ciebie pozycjach. Jesli przypiszesz dwa rézne D/R wiecej niz jednemu
przetacznikowi, pamietaj, ze D/R o wyzszym numerze przewazy nad D/R o nizszym numerze. Na przyktad,
jesli w tym samym czasie Aktywowane sg zaréwno D/R 2, jak i D/R 3, D/R 3 przewazy nad D/R 2.

Stick Input (1)

| D p I B + 150%
& H

Transmitter F-MODE - HORMALLHIID oo 100%
Programiming F-MODE HORMAL cH> | ALDIR Dottt Switch
Dual Rate Number E 1 1 CHEEL 1 0% Position Numbers: 07,08.09
D> 180.. : |
EL-D/R Default Switch U 168, Jreeeneres Forerrer 100% RU-D/R Default Switch
Position Numbers: 16,17,18 Z H 1|50% Position Numbers: 10,11,12

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybieranie Trybu Lotu - - 4
ORI 8

3) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ D/R, HORMALLM] 0 A

nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wy$wietli¢ menu D/R. Kursor ey
domyslinie wskaze CH>EL. HORMALCH
[ 131 CHEEL
4) Wecisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE), O 1 88,
dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje D/R. Do wyboru sg Tryby U 1@'3 ;
Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, - - i

wskazujac dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje D/R.
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Wybér Kanatu

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
CH>EL

2) Jesli chcesz ustawi¢ D/R dla innego kanatu, wcisnij przycisk YES/+
lub NO/-, aby wybra¢ CH>AI lub CH>RU.

D/R mozna ustawi¢ dla EL (Steru Wysokosci), Al (Lotek) i RU (Steru
Kierunku).

Zmiana Wartosci Procentowej D/R

DR

i
HORMALLHID

5
A

[ HORMAL (M3

[ 131 CHEEL
D>x188a.
U 188:.

Trzy rézne ustawienia funkcji D/R mozna przypisa¢ kazdemu z trzech trzypozycyjnych przetacznikéw. Zalecamy ustawienie D/R
1 maksymalnemu wybranemu wychyleniu powierzchni sterowej, nastepnie ustawienie D/R 2 i D/R 3 na inne warto$ci mniejsze
niz maksimum. Na przykfad, ustaw D/R 1 na 100%, D/R 2 na 75% i D/R 3 na 50%.

OSTRZEZENIE Nalezy pamieta¢, ze mozna ustawi¢ funkcje D/R na poziom wiekszy niz Ustawienia Punktu KoAca
Wychylenia. Przyktadowo, jesli Ustawienia Punktu Konica Wychylenia ustawiona jest na 100%, a funkcja D/R na 150%, serw
przesunie sie o wiecej niz 100%, gdy Aktywowana jest funkcja D/R. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci funkcji D/R
1 na wiecej niz 100%. W ten sposob zapobiegniemy przekroczeniu Ustawien Punktu Konca Wychylenia i nadbiegowi potaczen

kontrolnych.

1) odchylenia. Przesun przetgcznik funkcji D/R dla kanatu, ktéry ustawiasz,
na pozycje, dla ktérej chcesz ustawi¢ wartos¢ procentowag D/R — 1, 2 lub
3.

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby przesuna¢ kursor na
D>100% (L>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla lotek lub steru
kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania
pozadanej Dolnej (lub Lewej) wartosci procentowej funkcji D/R.

IPodczas zmiany wartosci procentowej funkcji D/R mozna uzyé
wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji stosunku miedzy ruchem
drazka sterujacego a przesunieciem Serwa w catym zakresie

[ DRI

NORMALIHIID

ﬁ ey

MORMALCNY

[11CHXEL

D166
U 1688,

@l b ;

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby przesung¢ kursor na U>100% (R>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla
lotek lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Gornej (lub Prawej)

wartosci procentowej funkcji D/R.

Zakres ustawien D/R wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine to 100%. Zwiekszenie wartosci procentowej funkcji D/R
oznacza zwiekszenie przesuniecia Serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana. Natomiast zmniejszenie wartosci
procentowej funkcji D/R oznacza zmniejszenie przesuniecia Serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana .

04.EXP (WYCHYLENIE WYKLADNICZE — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNKU

Funkcja Wychylenia Wykfadniczego (EXP) pozwala réznicowa¢ wartosci przesuniecia serwa w odniesieniu do ruchu dragzkéw sterujacych
steru wysokosci, lotek i steru kierunku w poblizu pozycji neutralnych, aby zmieni¢ sposéb reakcji powierzchni sterowych na ruch drazkéw
sterujgcych. Zwiekszenie wartosci Wychylenia Wyktadniczego ztagodzi uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej, zas zmniejszenie
wartosci Wychylenia Wykfadniczego wzmocni uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej. Przyktadowo, uzycie pozytywnego Wychylenia
Wyktadniczego pozwala na tagodniejszg kontrole poprzez zmniejszenie wartosci przesuniecia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkow
sterujacych. Uzycie negatywnego Wychylenia Wykfadniczego moze spowodowa¢ bardziej ,nerwowq” reakcje, z powodu zwiekszenia
wartos$ci przesunigcia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw sterujgcych. Funkcja Wyktadnicza jest bezposrednio powigzana z
przetacznikami funkcji Dual Rate. Umozliwia to programowanie funkcji Wyktadniczej oddzielnie dla kazdej z trzech pozycji Dual Rate.

[ExF T BT
Transmitter F-MODE ——+ FHUOIRMALIH] i} Al e + ------- -

Programming F-MODE I*-[[:lEHI':lL':H}

Dual Rate Number 1 :] CH-E L
[ (5 P
L1z [ PO

Function Output (QO)

150%
100%

0%

100%
11500/0

Stick Input (1)

Ponadto, funkcja Wyktadnicza moze by¢ oddzielnie zaprogramowana dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu. Wyswietlacze Input i Output,

wraz z wykresem liniowym, pomogg w wizualizacji programowania.

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania

oznacza Tryb Lotu, jaki ma zostaé
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Funkcja Wyktadnicza nie zmienia catkowitego ruchu serwa przy maksymalnym wychyleniu drazka . Funkcja EXP ma wptyw na
stosunek pomigdzy przesunieciem Serwa a ruchem drazka sterujgcego przy jego wychyleniu mniejszym niz 100%.

Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé EXP, E%F i "B" .
nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu EXP. Kursor o a @ :
domysinie wskaze CH>EL. HDRHF&L[HJ{H

HORMALCHY |

2) Naciénij klawisz F-MODE aby wybraé numer F-MODE, dla ktérego [ 1] CFT.“EL L
chcesz zaprogramowac¢ EXP. Wybierz N, 1, 2, 3, lub 4. WysSwietlacz o A
NORMAL (N) zmieni sige, wskazujac dla ktérego Tryb Lotu __'} “
programujesz EXP. e A

Wybér Kanatu E%F i %) ¥

é)HiJEzt/j przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ HORMALLNI 0 5] ;

' [ HORMALCH>

2) Jesli chcesz ustawi¢ EXP dla innego kanatu, wcisnij przycisk YES/+ L 11 CH.E L

lub NO/-, aby wybra¢ CH>AI lub CH>RU.. O B
Funkcja Wyktadnicza moze by¢ ustawiona dla EL (Steru Wysokosci), Al U e

(Lotki), i RU (Steru Kierunku).

Zmiana Wartosci Procentowych Funkciji Wychylenia Wyktadniczego

Funkcja Wychylenia Wykfadniczego potaczona jest bezposrednio z przetacznikami D/R. To pozwala programowac jg osobno
dla kazdej z trzech pozycji D/R. Na przyktad, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 1 (maksymalne przesuniecie), mozesz
ustawi¢ funkcje Ex na 30%, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 2, mozesz ustawi¢ funkcje Ex na 10%, natomiast gdy
przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 3, mozesz ustawi¢ funkcje Ex na 0% (Liniowa).

OSTRZEZENIE Jesli nie uzywate$ funkcji Wychylenia Wyktadniczego w przesziosci, sugerujemy rozpoczecie pracy z matg
wartoscig procentowq tej funkcji (okoto 10%~20%) az do przyzwyczajenia si¢ do tego, w jaki sposéb funkcja Wychylenia
Wykfadniczego wptywa na sterowanie modelem. Przekonasz sie, ze funkcja Wychylenia Wyktadniczego jest najbardziej
przydatna, gdy potrzebna jest mocna odpowiedz powierzchni sterowej przy maksymalnych pozycjach drazka sterujacego, ale
jednoczesnie pozadana jest tagodniejsza odpowiedZz powierzchni sterowej na mate ruchy drazka sterujgcego, aby moc
wykonywaé drobne, lecz doktadne korekty w torze lotu.

1) Ustaw przetacznik D/R kanatu, dla ktérego chcesz dokona¢ ustawien, ) -
na pozycje (1, 2 lub 3), dla ktérej chcesz dokonaé zmiany wartosci lﬂ—lé f% H
procentowej funkcji EXP. HDEMQ_[N] > :

3

S Q , [ HORMALCHY |

) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby przesunaé¢ kursor na [ 11 CH>EL
D>0% (L>0% jesli ustawiasz funkcje EXP dla lotek lub ster kierunku). DY S@.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Dolnej I-J. o8

(lub Lewej) wartosci procentowej funkcji EXP. -

IPodczas zmiany wartosci procentowej funkcji EXP mozna uzy¢ wykresu i wartosci /O dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka sterujgcego a przesunieciem Serwa w catym zakresie odchylenia. Zauwaz, ze gdy
zwiekszasz warto$¢ Wychylenia Wyktadniczego, przesuniecie Serwa zmniejsza sie w okolicach pozycji neutralnej w
stosunku do ruchu drgzka sterujgcego, natomiast, gdy zmniejszasz wartos¢ Wychylenia Wyktadniczego, przesuniecie
Serwa zwieksza sie w okolicach pozycji neutralnej w stosunku do ruchu drazka sterujgcego.

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby przesung¢ kursor na U>0% (R>0% jesli ustawiana jest funkcja EXP dla
lotek lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Goérnej (lub Prawej)
wartosci procentowej funkcji EXP.

Zakres ustawienn EXP wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domys$inym jest 0% (Liniowy). Zwigkszenie wartosci
procentowej EXP tagodzi uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej, zas zmniejszenie wartosci EXP wzmochi uczucie
kontroli w poblizu pozycji neutralnej.

IGdy warto$é Wychylenia Wyktadniczego wynosi 0%, stosunek pomiedzy przesunieciem Serwa i ruchem
drazka sterujgcego bedzie Liniowy. Przyktadowo, gdy przesuniesz drazek o 50%, serw rowniez przesunie sie o
50%.
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05.Al DIFFERENTIAL (R6zNICOWE WYCHYLANIE LOTEK)

Funkcja Roznicowe Wychylanie Lotek pozwala zmienia¢ stosunek pomiedzy ruchem w gére i w dét kazdej z lotek . Na przyktad,
wiele samolotow ma tendencje do zbaczania z kursu, gdy uzywane sg lotki. Chociaz dotyczy to wielu samolotéw, tendencja ta
najwyrazniejsza jest w przypadku szybowcéw zwtaszcza przy wiekszym obrocie lotek. Funkcje Réznicowego Wychylania Lotek
mozna wykorzysta¢ do eliminacji tendencji do zbaczania poprzez dodanie wiecej ruchu lotce poruszajacej sie w gore niz lotce
poruszajacej sie w dot. Na przykiad, jesli twoj samolot wykazuje tendencje do zbaczania z kursu podczas obrotéw, mozesz
dopasowa¢ Rdéznicowe Wychylanie Lotek, aby samolot obracat sie bardziej osiowo co wymaga mniejszego uzycia steru
kierunku do utrzymania réwnowagi. Funkcja Réznicowe Wychylanie Lotek moze by¢ programowana osobno dla kazdego z
pieciu Trybow Lotu.

Transmitter F-MODE

RI-DIFF HORMALLMI A
Programming F-MODE HCIFQI'1F'¢|I: T2
La-LI 168
LA-FE> 188X
RA-L> 184X
EA-E> 188X

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Funkcja Réznicowe Wychylanie Lotek jest skuteczna tylko wtedy, gdy klapy sa w gérze. Funkcja Réznicowe
Ladowania na tym samym Trybie Lotu, zawsze bedzie nadrzedng wobec funkcji Réznicowanie Lotki, kiedy Funkcja
Roéznicowe Ladowanie jest wilaczona a klapy sa rozlokowane, albo poprzez uzycie drgzka kontroli klapy, lub jesli
przeniesione zostaty funkcje klapy do trzypunktowego przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.

[FI-DIFF HORMALIMI
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al Lﬁ—L. 188
DIFFERENTIAL, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic LA-R> 188%
menu Al-DIFF. Kursor domysinie przesunie si¢ na LA-L>100%. FRA-L> 188%
FA-R> 188%
1Jesli wybrana jest Opcja Ustawien Typu Modelu (Model Type

Setting Option) jest AILERON>4, kursor domysInie przesunie
sie na LOA-L>100%

2) Naci$nij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje Réznicowego

Wychylania Lotek. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni si¢, wskazujac, dla ktérego Trybu
Lotu programujesz funkcje Réznicowego Wychylania Lotek.

Zmiana Wartosci Procentowych Réznicowego Wychylania Lotek

Réznicowe Wychylanie Lotek osiggane jest poprzez redukcje ilosci ruchu W Dot DOWN) danej lotki.

WAZNE Przed wprowadzeniem ustawient Réznicowego Wychylania Lotek, powinno sie uzyé opcji Regulacji EPA w menu
Powierzchni, aby upewni¢ sie, ze kazda z lotek porusza sie w taki sam sposob w gére i w dot.

IR6znicowe Wychylenie Lotek moze by¢ zaprogramowane dla kazdej z lotek. Wyswietlone kanaty bedg rézne w
zaleznos$ci od Typu Modelu i aktualnie wybranych opcji selekcji Typu Modelu. Na przyktad, jesli Twéj model zawiera
cztery serwa lotek, LOA-L (Lewa Zewnetrzna Lotka - Left), LOA-R (Lewa Zewnetrzna Lotka - Right), ROA-L (Prawa
Zewnetrzna Lotka - Left) ROA-R (Prawa Zewnetrzna Lotka - Right), LIA-L (Lewa Wewnetrzna Lotka - Left), LIA -R
(Lewa Wewnetrzna Lotka - Right), RIA-L (Prawa Wewnetrzna Lotka - Left), i RIA-R (Prawa Wewnetrzna Lotka -
Right) bedg wyswietlone i funkcja Réznicowe Wychylenie Lotek moze byé indywidualnie dostosowana do kazdego z
serw.

IR6znicowe Wychylanie Lotek stanowi procent roznicowego wychylenia
pomiedzy lotkami. Na przyktad, jesli ustawisz LA-R (Lewa Lotka-Prawa) na
90%, Lewa Lotka przesunie sie w Dét mniej niz Prawa Lotka w Gére.
IWartos¢ procentowa Réznicowego Wychylenia Lotek jest procentem Punktu
Konca Wychylenia.
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1) Uzyj przyciskébw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé AI-DIFF F-MODELM]

wybrany kierunek ruchu lotki, dla ktérego chcesz zmieni¢ ustawienie

Roéznicowego Wychylania Lotek. Na przyktad, jesli chcesz, aby Prawa F_MDDE{H}
Lotka poruszata sie w Gore wiecej niz Lewa Lotka porusza sie w D6t, LI:I“L } IBE:_,
L]

zmniejsz wartos¢ procentowg LA-R>100% (Lewa Lotka-Prawa).
LA-rRE 98%
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawié wybrang wartos¢ RA-L» 108%

procentowg Roéznicowego Wychylania Lotek. Fa-R> 186%

Zakres ustawien Al-DIFF wynosi od 0% do 100%. Domysinym ustawieniem jest 100%. Zmniejszanie wartosci procentowej Al-
DIFF zmniejszy ruch danej lotki a takze kierunek ruchu.

3) Powtdrz powyzszg procedure, aby ustawi¢ pozostate wartosci procentowe Réznicowego Wychylania Lotek .

06.LANDING (PUNKT ZAMARZANIA KLAP, FUNKCJA CROW, | R6zNICOWE LADOWANIE

Menu funkcji Landing skiada sie z trzech réznych funkcji. Funkcji Punkt Zamarzania Klap (Flap Freeze Point), funkcji Crow,
oraz funkcji Ladowanie Réznicowe (Landing Differential). Chociaz wszystkie trzy funkcje moga by¢ programowane oddzielnie
dla kazdego z pieciu Trybow Lotu, funkcje te majg by¢ stosowane gdy samolot znajduje sie w trybie ladowania [np.: nadajnik
jest na Trybie Lotu 4 (Land) albo klapy sg rozstawione]. W konfiguracji domysinej, Tryb Lotu 4 (Land) jest witaczony kiedy
pociagniemy drazek sterujacy klapy.

Punkt Zamarzania Klap

Funkcja Punkt Zamarzania Klap (Flap Freeze Point) pozwala, na podstawie pofozenia drazka sterujacego klap, ustawi¢ wstepng
wysokos¢ wychylenia klap, a nastepnie, za pomoca drazka , zmiennie kontrolowac pozostatym ruchem klapy. Na przyktad, jesli
ustawisz warto$¢ procentowg Punktu Zamarzania Klap na 50%, klapy zostang rozstawione na tej pozycji drazka sterujgcego
klapami, gdy przesuniemy drazek sterujacy z Trybu Lotu 1 (Normal) na Tryb Lotu 4 (Land). Kiedy pociggniesz drazek kontroli
klap do dotu ponizej 50% pozycji drazka sterujacego, klapy beda zmiennie poruszaty sie w dot relatywnie do pozycji drazka. Aby
catkowicie podnies¢ klapy i wytaczy¢ Tryb Lotu 4 (Land), przesun drazek sterujgcy klapami zupetnie do przodu. Mozna
zaprogramowac sygnat dzwiekowy jako wskazéwke kiedy Punkt Zamarzania Klap jest wtaczony (ON) lub wytaczony (OFF).

1Gdy drazek sterujacy klapami jest powyzej pozycji Punktu Zamarzania Flap, klapy nie porusza sie do momentu,
kiedy drazek sterujacy klapami przesunie sie do dotu ponizej pozycji Punktu Zamarzania Klap albo zostanie pchniety
catkowicie do przodu aby podnie$¢ klapy i wytaczy¢ Tryb Lotu 4 (Land).

IFunkcja Punkt Zamarzania Klap bedzie dziata¢ tylko wtedy, gdy klapy sg kontrolowane przez drazek sterujacy (w
konfiguracji domysinej —drazek sterujacy klapami). Funkcja Punkt Zamarzania Klap nie bedzie dziata¢ , jesli klapy
zostaty przypisane do przefacznika.

IW konfiguracji domysinej, Tryb Lotu 4 (Land) zostanie wiaczony, kiedy pozycja drazka sterujgcego klapami osiagnie
87.5%. Jesli chcesz wylaczy¢ funkcje Punkt Zamarzania Klap, ustaw Punkt Zamarzania Klap na 87.5%, (naci$nij
klawisze YES/+ i NO/- w tym samym czasie podczas regulowania wartosci procentowej Wspétczynnika). Zapewni to
zmienne wychylenie klapy w catym procesie ruchu drazka sterowania klapami.

IW razie zmiany przypisania funkcji Wygiecia na drazek sterowania klapami (CAMBER>STK w menu VR ASSIGN),
to bedzie normalne, ze serwo(a) klap porusza sie z serwem lotki aby stworzy¢ wygiecie, nawet jesli Punkt
Zamarzania Flap jest wigczony. Wigcej informacji na stronie 149

[FLAP_FREEZE| LAND [41] Transmitter F-MODE

Programming F-MODE LAaMD {43 ST I CK
FO INT. 87.5% B.6% . Flap Control Stick Position
SOUMD > THH FEEESE :

OFF - Flap Freeze Status

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
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Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
LANDING (Ladowanie), nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby
wyswietlic menu LANDING. Kursor domy$inie przesunie sie na
podkatalog FLAP FREEZE POINT (PUNKT ZAMARZANIA FLAP).

2) Nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic menu FLAP FREEZE POINT.
Kursor domysinie przesunie sie do POINT>87.5%.

[FLAP_FREEZE| LAMD [4]
[ LAND c4» | STICK |
EEIIHTI 87.5% @65
SOUND > THH e
OFF

3) Nacisnij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE , w ktérym chciatbys zaprogramowac¢ funkcje Punkt Zamarzania Klap.
Wybierz N, 1, 2, 3, lub 4. Wyswietlacz LAND (4) zmieni sie, wskazujac na ktory Trybie Lotu programujesz funkcje Punkt

Zamarzania Flap.

! Mimo Punkt Zamarzania Flap moze by¢ zaprogramowana do wykorzystania na jakichkolwiek Trybach Lotu, jest one

ze przeznaczona do stosowania tylko podczas lgdowania, dlatego sugerujemy wybér Trybu Lotu, ktéry zostat przeznaczony

funkcja do ladowania.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
POINT>87.5%. Jest to pozycja na ktérej funkcja Punkt Zamarzania
Flap wiaczy sie (ON) lub wytaczy (OFF).

2) Przesun drazek sterujacy klapami do pozyciji, na ktérej chcesz wiaczyé
(ON) i wylaczy¢ (OFF) Punkt Zamarzania Klap, nastepnie naci$nij
klawisz YES/+ . ON wysSwietli sie w oknie dialogowym FREEZE.

FLAP _FREEZE| LAND [4]

LAMD  cd

STICE

[FOINTH S5B.6%
SOUND > THH

SH.68%

FREEZE

OH

WAZNE Jesli ustawisz warto$¢ procentowa Punktu na poziomie 0%, nie bedziesz miat zmiennej kontroli nad klapami. Klapy
rozstawig sie do ich maksymalnego odchylenia kiedy Tryb Lotu 4 (Land) jest wigczony (Activated). Gdy wytaczysz Tryb Lotu

4 (Land), klapy wycofaja sie catkowicie.

!Aktualna pozycja drazka sterujgcego klapami jest wyswietlona w oknie dialogowym STICK. Jesli chcesz wytaczy¢ funkcje
Punkt Zamarzania Klap tak, ze bedziesz miat zmienne odchylenie klap obejmujace caty ruch drazka sterujgcego klapami, ustaw
Punkt Zamarzania Klap na tg samg wartos¢ procentowa, ktorg drazek sterujacy wiacza Tryby Lotu. Na przyktad, jesli przy
uzyciu menu Stick Switch (powodujac przejscie drazka kontroli z i na Tryb Lotu 4 (Land) na 50% poziomie ruchu drazka
sterujacego), wczesniej zresetowates wartos¢ procentowg Punktu Przetgcznika Drazka Klapy, ustaw réwniez warto$¢

procentowa Punktu Zamarzania Klap na 50%.

Dzwiek Punktu Zamarzania Klap

Mozna zaprogramowac sygnat dzwiekowy, ktéry bedzie powiadamiat o statusie funkcji Punktu Zamarzania klap.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
SOUND>INH.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ pozadang opcje dzwigku.

Jesli ustawiony na INH, sygnat dzwiekowy nie bedzie styszalny kiedy
funkcja Punkt Zamarzania Klap wiacza sie (ON) i wytgcza (OFF).

Nastepujace opcje dzwiekowe sg dostepne:

LAND <42

FLAP FREEZE| LAMD [4]

STICK

[POIMT> S58.8%
SOUNMDEINH

o868

FREEZE
OH

ON<>OFF - sygnat dzwigekowy jest styszalny gdy funkcja Punkt Zamarzania Klap wiacza sie (ON) i wytacza (OFF).

ON>OFF —sygnat dzwigkowy jest styszalny tylko gdy funkcja Punkt Zamarzania Klap sie wytacza (OFF).

OFF>ON —sygnat dzwiekowy jest styszalny gdy funkcja Punkt Zamarzania Klap witgcza sie (ON).
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Funkcja Crow

Funkcja Crow pozwala na réwnoczesne uzywanie lotek i klap w celu kontroli wznoszenia samolotu, a jednoczesnie pozwala na
kontrolowane obroty lotek. Funkcja Crow jest zwykle uzywana w celu szybkiej redukcji podnoszenia, zapewniajac doktadne
ladowania w niemal kazdej sytuacji. Kiedy funkcja Crow jest wiaczona (Activated) i klapy sg rozstawione, wszystkie lotki
powinny poruszac sie w gore (Up) a wszystkie klapy w dét (Down). Funkcja Crow moze by¢ ustawiona oddzielnie dla kazdego
serwa lotki, a TY poprzez programowanie kazdego z dziewieciu specjalnie zaprogramowanych Punktéw (Points), masz wybér czy
te zmiany beda Liniowe (Lineat) czy Krzywe (Curved). llos¢ wychylen i pozycja, w ktérej funkcja Crow wiaczy sie podczas
rozstawiania klap, rowniez moze by¢ zmieniona. Wyswietlacze Wejscia ( Input) i Wyjscia (Output) wraz z wykresem, pomoga w
wizualizacji programowania.

! Funkcja Crow dziata w potaczeniu z klapami. Jesli funkcja Punkt Zamarzania Klap (Flap Freeze Point) jest uzywana, funkcja
Crow nadal bedzie zmiennie dziatata z drazkiem sterujacym klapami nawet wtedy, gdy klapy sg rozstawione do wczes$niej
ustalonej ilosci wychylen (wlaczona funkcja Punkt Zamarzania Klap- ON). Jak tylko funkcja Punkt Zamarzania Klap zostanie
wytaczona (OFF), klapy bedg dziataty zmiennie z drazkiem sterujgcym klapami aby utworzy¢ Crow az do petnego wychylenia
klap.

[ CROW _J[I-100 - 150w Stiek input ()
Transmitter F-MODE ———— L LaHD | LAl 1 e 100%
Programming F-MODE LQHQ ) Points
CROWUEACT F 0%
CH>LORA i
CURVE>DFOINT» :gg;‘}'
Function Output (O) ]

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania

oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
WAZNE Przed wigczeniem i programowaniem funkcji Crow wazne jest, aby lotki i klapy byty scentrowane (wszystkie kontrole
powierzchni powinny by¢ réwne z tylna krawedzig skrzydta) z nadajnikiem w Trybie Lotu N (Normal). Wszystkie Skorygowane
Punkty Koncowe i Ograniczenia (Limits) powinny by¢ ustawione réwniez na Tryb Lotu N (Normal). Klapy powinny scentrowane

podczas gdy drazek sterowania klapami jest nacisniety maksymalnie do przodu.

»
[_CrROW _J[I-1@@ T
Wyboér Trybu Lotu LﬁH[:l [4] D EI feisarens ‘5. ........ 4
1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ LIEIHD {4)
LANDING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu e N .
LANDING. Kursor domysinie przesunie sie na podkatalog Punkt CRU[.].I HH F H
Zamarzania Flap (FLAP FREEZE POINT).
2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ CROW, #
nastepnie nacisnij przycisk ENTER aby wyswietlic menu CROW. = | br———— bbb dembonsd

Kursor domysinie przesunie sie CROW=>INH.

3) Nacisnij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE, w ktérym chciatby$ zaprogramowa¢ funkcje Crow. Wybierz N, 1, 2, 3,
lub 4. Wyswietlacz LAND (4) zmieni sie, wskazujac na ktérym Trybie Lotu programujesz funkcje Crow.

! Chociaz funkcja Crow moze by¢ zaprogramowana do uzycia na kazdym Trybie Lotu, jest ona przeznaczona tylko do
stosowania podczas lgdowania, dlatego sugerujemy wyboér Trybu Lotu, ktéry zostat wyznaczony do lagdowania.

» -
[CCrROW_-iggF—
LAHD [4010 186jpe o
LAaMD <42 .
Wiaczanie Funkcji Crow CE‘UM.F:ICT ".'
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ CH>LOA
CROW>ACT. CURUE:}'HIUEMQL* pesrannne ? --------
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé pozadane ustawienie
ACT/INH. . )
Tryb Lotu. Kiedy ustawiony
na INH, funkcja Crow bedzie
Zakres ustawienia CROW to ACT lub INH. Ustawieniem domysinym jest zatrzymana na tym Trybie
ACT. Kiedy ustawione na ACT, funkcja Crow bedzie ustawiona na ten Lotu.
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Wybér Kanatu
1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby pod$wietli¢ CH>LOA.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ kanat na ktérym
chciatbys ustawi¢ wartos¢ Krzywej (Curve value), wartos¢ procentowg
Punktu, oraz warto$¢ procentowa Wspotczynnika.

CROW
LaHD
LaND 4
CROW>ACT
CHELO&
CURVE > NORMAL#

I-168| T v

! Wyswietlone kanaty beda rézne w zaleznosci od aktualnie wybranych opcji selekcji Typu Lotu. Na przykiad, jesli Twéj model
zawiera cztery Serwa lotek, LOA (Lewa Zewnetrzna Lotka), ROA (Prawa Zewnetrzna Lotka), LIA (Lewa Wewnetrzna Lotka),
and RIA(Prawa Wewnetrzna Lotka) beda wyswietlone a warto$¢ Krzywej, wartosé procentowa Punktu i warto$¢ procentowa

Wspdtczynnika mogg by¢ indywidualnie dostosowane do kazdego z serw.

Wybér Typu Krzywej

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
CURVE>NORMAL.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ pozadany Typ Krzywej.

! Jesli wybierzesz CURVE>9POINT, opusc¢ sekcje Zmiana Punktu i
Wartos¢ Procentowa Punktu - 9 Punkt Krzywej na nastepnej stronie.

CROW __|II-1686

LaHD C[470 168 ,.__x-., .........

LAMD <40

CH>LOA

CROW>ACT R
ICURUE.HDRMF‘L* ksesnsane {;. -------- «

Zakres ustawien Krzywej (CURVE) to NORMAL i 9POINT. Ustawieniem domysinym jest NORMAL. Kiedy ustawione na
NORMAL, funkcja Crow bedzie dziata¢ w sposéb liniowy. Kiedy ustawione na 9POINT i podczas dziatania funkcji Crow, kazdy
z dziewieciu indywidualnych punktéw moze byé zmieniony w celu utworzenia kanatu Krzywej. Pozwala to na wigkszg

elastycznos¢ i dostrajanie na okreslonych statkach powietrznych.

Zmiana Wartosci Procentowych Punktu i Wspétczynnika- Krzywa Normalna

Warto$¢ procentowa Punktu okresla pozycje, na ktérej funkcja Crow zaczyna dziata¢ w oparciu o potozenie drazka sterujacego
klapami. Na przyktad, mozesz ustawi¢ warto$¢ procentowg Punktu tak, ze funkcja Crow zacznie dziata¢ wtedy, gdy drazek
sterujacy klapami jest posrodku, jednak dalej steruje klapami tylko na wyzszych pozycjach drazka sterujacego klapami. Warto$¢
procentowa Wspdtczynnika okresla maksymalny pozadany ruch Serwa podczas uzywania funkcji Crow.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ POINT>87.5%

2) Przesun drazek sterujacy klapami do pozycji, na ktérej chciatbys aby
funkcja Crow zaczeta dziatac.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby przesung¢ Serwo lotki do tytu tak
aby lotka byta posrodku. W wiekszosci przypadkéow nalezy
zaprogramowac nizszg wartos¢ procentowg Punktu w celu przesuniecia
lotki z powrotem do srodka.

CROW
LAHD  [4110_188]x

LAND_ <4y

CH>LOA  *
CURVE > HORMAL

I-168|

._:-.......é.......-u

POINTH S87.5%s

PR R S Y

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 0.0% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 87.5%. Warto$¢ procentowa Punktu
bedzie sie zmienia¢ i nalezy ja ustawi¢ tak aby lotka byta posrodku gdy drazek sterowania klapami jest na pozycji, w ktérej
chcesz zaczaé dodawac funkcje Crow. Na przykiad, jesli chcesz zacza¢ dodawac funkcje Crow gdy drazek sterowania klapami
jest posrodku, wyposrodkuj go, nastepnie zmien wartos¢ procentowg Punktu aby przesungc lotke z powrotem na Srodek.
! Obnizenie wartos$ci procentowej Punktu zmniejszy ruch dostepnego serwa lotki Crow. Mozesz zwiekszyé ruch Serwa lotki
Crow przez dostosowanie wartosci procentowych Wspoétczynnika co zostato opisane na nastepnej stronie.

UWAGA Warto pamieta¢, ze podczas uzywania funkcji Crow, ruch serwa lotki moze przekroczy¢ wartos¢ Punktu Konca
Wychylenia, ktéry wczesniej ustawites na menu Powierzchni, jednakze, ruch serwa lotki nie przekroczy skorygowanej
wartosci Limitow. Przy ustawianiu wartosci procentowej Wspétczynnika, nalezy uwazac aby zapobiec nadbiegowi potaczen

kontrolnych.
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[ CrOW J[I-18&]]
LANHD _ [4710 198t
LAHD <42
4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ gg?g%;”ngyg;:* H
RATE>58% e 1 S A
RATE B 52 :

5) Nacisnij klawisze YES/+lub NO/- aby ustawi¢ wybrang warto$¢
procentowg Wspotczynnika.

Zakres ustawien Wspotczynnika wynosi od -150% do 150%. Ustawieniem domysinym jest 58%. Gdy wartos¢ procentowa
Wspdtczynnika zwiekszy sig, ruch Serwa lotki Crow réwniez wzrosnie. Gdy wartos¢ procentowa Wspétczynnika obnizy sie,
ruch serwa lotki Crow tez spadnie.

! Kiedy bedziesz zmieniat wartosci procentowe Punktu i Wspodtczynnika, mozesz skorzystaé z wykresu i wartosci 1/0 aby
wyobrazi¢ sobie stosunek przesuniecia drazka sterowania klapami do ruchu serwa lotki Crow w catym procesie
odchylenia.

6) Powtorz poprzednie procedury aby zmieni¢ wartosci procentowe Punktu (Point) i Wspotczynnika dla wybranych pozostatych
serw lotek.

Zmiana Wartosci Procentowych Punktu i Wspétczynnika - 9-punktowa Krzywa

Programowanie wartosci procentowych Punktu i Wspdtczynnika na Krzywej pozwala na maksymalne wykorzystanie elastycznosci i
dostrojenie w celu konkretnego zastosowania. Na przyktad, jeden z najlepszych szybowcéw F3J uzywa ustawienia Crow, przy
czym, przy pofowie klapy lotki sg skierowane w dét (tryb Camber na Crawl) a przy petnej klapie lotki sg skierowane do gory
(Crow na spowolnienie). W tej konfiguraciji, kiedy klapy sg w poftowie opuszczone, lotki sg skierowane w dot, a przy petnej
klapie, lotki sg skierowane do gory. Programowanie wartosci procentowych Punktu i Wspétczynnika na Krzywej (Curve) pozwala
tego dokonac.

Wartosci procentowe Punktu i Wspdtczynnika wspotpracujg razem w celu okreslenia pozycji i ruchu Serwa lotek na podstawie
potozenia drazka sterowania klapami. Dziewie¢ réznych Punktéw z réznymi Wspotczynnikami moze by¢ zaprogramowanych na
Krzywej. Wyswietlacze Wejscie (Input) i Wyjscie (Output), wraz z wykresem, pomoga w wizualizacji programowania. Aktualnie
wybrany Punkt zacznie migac.

[ CrROW |T-18@| F—T
LaHdD [4] Q ;| I Y- ¢- ........
1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ POINT>5. LaND 4 . i
2) Naci$nij klawisze YES/+ lub NO/- ab bra¢ Punkt, na kté CH>LOA *
acis$nij klawisze u - aby wybra¢ Punkt, na ktérym i
chciatby$ ustawi¢ warto$¢ procentowa Wspotczynnika. gg?ﬁ%;gpn I NT' .a. ......

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 jest na najnizszym koncu Krzywej a Punkt 9 na najwyzszym
koncu Krzywej. Punkt 5 jest na srodku Krzywej. Punkt domy$iny to Punkt 5.

g na CROW ‘[I-mal T
3) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ 0%. LAMHD [4] 0 a
RATE>0%. LAND ¢4y || i
3 -
4) Nacis$nij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ wybrang warto$¢ CURLE E‘ SFOTHT*
procentowg Wspotczynnika. POINT >3 i

RATE W @ #f [

I Gdy zmienisz wartosci procentowe dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7, i 8,

wyswietli sie INH. Kiedy nacisniesz klawisze YES/+ lub NO/-, INH zmieni

Zakres ustawien RATE wynosi od -150% do 150%. DomysIne wartosci procentowe Wspoétczynnika dla Punktow 1, 5, 9
wynoszg 0%.

! Kiedy bedziesz zmieniat warto$ci procentowe Punktu i Wspotczynnika, mozesz skorzysta¢ z wykresu i wartosci 1/0 aby
wyobrazi¢ sobie stosunek przesunigcia drazka sterujgcego klapami do ruchu Serwa lotki w catym procesie odchylenia.

5) Powtdrz poprzednie procedury aby zmieni¢ wartosci procentowe Punktu (Point) i Wspdtczynnika dla wybranych
pozostatych serw lotek.
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Ladowanie Réznicowe

Funkcja Ladowanie'Réznicowe pozwala na indywidualne programowanie funkcji Roznicowe Wychylenie Lotek (w tym
przypadku okreslone jako Lgdowanie Réznicowe), ktére dziata wtedy, gdy klapy sa rozstawione. Pozwala to na programowanie
funkcji Roznicowe Ladowanie (uzywajac menu Al-DIFF) dla kazdego Trybu Lotu, a nastepnie oddzielne programowanie funkcji
Roznicowe Ladowanie do wykorzystania tylko na Trybie Lotu, ktérego uzywasz do ladowania kiedy klapy s rozstawione. Wtedy
poziom funkcji Réznicowe Ladowanie ptynnie zwigksza lub zmniejsza sie w zaleznosci od ruchu klap.

Funkcja Réznicowe Ladowanie pozwala zmienia¢ stosunek pomiedzy ruchem w goére i w dét kazdej z lotek. Na przyktad, wiele
statkdw powietrznych podczas uzywania lotek, ma tendencje zbaczania z kursu. Moze to wptyna¢ na kazdy statek powietrzny i
jest spotykane w szybowcach, zwtaszcza przy uzyciu wiekszej sity wzgledem lotki. Funkcje Ladowania mozna wykorzysta¢ do
eliminacji tendencji do zbaczania poprzez dodanie wiecej ruchu lotce poruszajacej sie w gore niz lotce poruszajacej sie w dot.
Na przyktad, jesli twoj samolot wykazuje tendencje do nie pozostawania w linii prostej podczas obrotéw, mozesz dopasowac
Réznicowe Ladowanie, aby samolot obracat sie bardziej osiowo i dzigki temu pozostawat bardziej w linii prostej, co wymaga
mniejszego uzycia steru kierunku do utrzymania réwnowagi. Funkcje Réznicowego Ladowania mozna programowac¢ osobno dla
kazdego z pieciu Trybdw Lotu, ale dziata¢ bedzie tylko przy rozstawionych kapach.

Transmitter F-MODE

LAHDING DIFF]LAND  [4]

Programming F-MODE LakD 2

ACT-IHHIACT
LOA—-L. > 188
LOA—R> 1686
ROA-L > 186

A

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Funkcja Réznicowe Ladowanie dziata tylko wtedy, gdy klapy sa rozstawione. Funkcja Réznicowe Ladowanie zawsze
zastapi funkcje Réznicowe Lotki na tym samym Trybie Lotu gdy Funkcja Réznicowe Ladowanie jest wigczona a klapy sg
rozstawione, za pomocg albo drazka sterowania klapami lub po przeniesieniu funkcji klap do tréjpozycyjnego przetacznika. Na
przykiad, jesli zaprogramujesz Roéznicowe Wychylenie Lotek na Tryb Lotu 2 (Launch) i witaczysz oraz zaprogramujesz
Réznicowe Ladowanie na Tryb Lotu 2 (Launch), a klapy sa w gorze, ustawienia Réznicowe Wychylenie Lotek bedg skuteczne,
jednakze, kiedy rozstawisz klapy, ustawienia Roznicowe Ladowanie wejdg w zycie i zastgpig ustawienia Rdznicowe
Wychylenie Lotek.

Wybér Trybu Lotu
Wy R R o | [LANDIHG DIFF|LAHD [4]
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ LANDING, nastepnie | e
menu LANDING. Kursor domyslnie przesunie sie na podkatalog FLAP FREEZE LAND <4 _
POINT. ACT~INHIRACT ]
LOA-L > 188
LOA-R>188%
ROA-L > 1@6E% »

2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic LANDING
DIFF, nastepnie nacis$nij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu LANDING
DIFF. Kursor domysinie wskaze ACT/INH>ACT.

ROAR-L > 168 L

‘ | LUR—F » 14

3) Nacisénij klawisz F-MODE aby wybraé numer F-MODE, w ktérym chciatby$ zaprogramowa¢ funkcje Réznicowe Ladowanie.
Wybierz N, 1, 2, 3, lub 4. Wyswietlacz LAND (4) zmieni sie, wskazujac na ktérym Trybie Lotu programujesz funkcje
Roéznicowe Ladowanie.

! Chociaz funkcja Réznicowe Ladowanie moze by¢ zaprogramowana do uzycia na kazdym Trybie Lotu, jest ona przeznaczona
tylko do stosowania podczas Igdowania, dlatego sugerujemy wybor Trybu Lotu, ktory zostat wyznaczony do lagdowania.

I W domysinej konfiguracji, kiedy drazek kontroli klap jest pociagniety do tytu, Tryb Lotu 4 (Land) wiaczy sie. W tej sytuacji
proponujemy zaprogramowanie ustawien funkcji Réznicowe Ladowanie, ktére chcesz uzy¢ do ladowania w Trybie Lotu 4
(Land) w menu AI-DIFF i zablokowanie funkcji R6znicowe Ladowanie w Trybie Lotu 4 (Land). Programowanie ustawien funkgiji
Ro6znicowe Ladowanie bedzie zazwyczaj uzywane tylko wtedy, gdy przestawisz Tryb Lotu 4 (Land) z drgzka sterowania klapami
na tréjpozycyjny przetacznik.

124



Ttumaczenie: Riku Modelsport, ul. Madalinskiego 91, 02-549 Warszawa, www.riku.pl

MENU TRYBOW LOTU GLIDER

[CEHCIHG DIFF] LAMND  [4]

LAND (43
Wiaczanie Funkciji Réznicowe Ladowanie r:d::'i’; I HH.IfIl:T
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ LOA-L>188%
ACT/INH>ACT. LO&-F>1G6&%

. " -
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ wybrane ustawienia ROA-L > 1 E‘@f: *
ACT/INH.
Zakres ustawien ACT/INH to ACT lub INH. Ustawieniem domyslnym jest ACT. Kiedy ustawiona na ACT, funkcja Réznicowe
Ladowanie bedzie wigczona na tym Trybie Lotu. Kiedy ustawiona na INH, funkcja Réznicowe Ladowanie bedzie zablokowana
na tym Trybie Lotu.
Zmiana Wartosci Procentowych funkcji R6znicowe Ladowanie
Roéznicowe Ladowanie zostanie osiggniete poprzez ograniczenie ruchu w dét (DOWN) w wymaganej lotce.
WAZNE Przed ustawieniem funkcji Réznicowe Ladowanie nalezy uzy¢ skorygowanej Opcji EPA (EPA Adjustment Option)
menu Powierzchni, aby sie upewni¢, czy kazda lotka porusza si¢ tak samo w gore jak i w dot (UP i DOWN).
! Réznicowe Ladowanie moze byé zaprogramowane dla kazdej z lotek. Wy$wietlone kanaty bedg sie rézni¢ w zaleznosci od
Typu Modelu i aktualnie wybranych opcji selekcji Typu Modelu. Na przykiad, jesli Twoj model zawiera cztery serwa lotek, LOA-
L (Lewa Zewnetrzna Lotka - Left), LOA-R (Lewa Zewnetrzna Lotka - Right), ROA-L (Prawa Zewnetrzna Lotka - Left) ROA-R
(Prawa Zewnetrzna Lotka - Right), LIA-L (Lewa Wewnetrzna Lotka - Left), LIA -R (Lewa Wewngtrzna Lotka - Right), RIA-L
(Prawa Wewnetrzna Lotka - Left), i RIA-R (Prawa Wewnetrzna Lotka - Right) wySwietlg sie. Funkcja Roznicowe Ladowanie
moze by¢ indywidualnie dostosowana do kazdego z serw.
I Funkcja Réznicowe Ladowania to procent réznicy kontroli pomiedzy lotkami. Na Tomore Diagram of Differential
przyklad, jesli ustawisz LA-R (Lewa Zewnetrzna Lotka-Right) na 90%, Lewa 1
Zewnetrzna Lotka przesunie sie¢ w mniejszym stopniu do dotu (DOWN) niz Prawa T— . il
Lotka do gc'>ry ( UP). Flaps Down DOWN = Less
Movement

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ wybrany kierunek ruchu lotki, na ktéry chciatby$ zmieni¢
ustawienia Roznicowe Ladowanie. Na przyktad, jesli chcesz, zeby Prawa Zewnetrzna Lotka (Right Outside Aileron)
poruszyta sie bardziej do gory niz lewa Zewnetrzna Lotka (Left Outside Aileron) przesunie sie w dét (na rysunku powyzej po
prawej), nalezy zmniejszy¢ warto$¢ procentowg LOA-R>100% (Lewa Zewnetrzna Lotka-Prawo).

o [CAHLING DIFF] LAMD [4]

2.) Nacisénij przycisk YES/+ lub NO/- na Panelu Nawigacyjnym aby I R
ustawi¢ wybrang warto$¢ procentowg funkcji Réznicowe Ladowanie. LANC (4>

ACT~INH>ACT

LOA-L > 188%
LOoA-RE 282

! Warto$¢ procentowa funkcji Réznicowe Ladowanie jest procentem Punktu RDI:]"“L » 15@3’ »
Konca Wychylenia. .

Zakres ustawien LANDING DIFF wynosi od 0% do 100%. Ustawieniem domys$inym jest 100%. Zmniejszanie warto$ci
procentowej LANDING DIFF zmniejszy ruch i kierunek, w ktérym dana lotka sie przesuwa. Nalezy pamigta¢, ze Roznicowe
Ladowanie dziata tylko wtedy, gdy klapy s rozstawione. Kiedy klapy sg rozstawione, poziom funkcji Réznicowe Ladowanie
ptynnie zwieksza lub zmniejsza sie w zaleznosci od ruchu klap.

3) Powtdrz poprzednie procedury aby ustawi¢ pozostate wybrane warto$ci procentowe funkcji Réznicowe Ladowanie.
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Funkcja Wygiecia (Camber) umozliwia zaprogramowanie funkcji Camber lub Reflex na tylny koniec skrzydta w celu zmiany
wiasciwosci lotu Twojego statku powietrznego. Jezeli cata tylna krawedz skrzydta (lotki i klapy) spada, jest to okreslane jako
Camber, a kiedy cata tylna krawedz skrzydfa (lotki i klapy) podnosi sie, to jest to okreslane jako Reflex. Funkcja Camber jest
zwykle uzywana podczas startu aby zmaksymalizowaé podniesienie, a funkcja Reflex jest zwykle uzywana podczas
normalnego lotu aby zmaksymalizowa¢ predkosc¢.

C- . T —— Trailing Edge Up - Roflex
- Trailing Edge - Centered

T——— Trailing Edge Down - Camber

W konfiguracji domysinej funkcja Camber jest sterowana proporcjonalnie przez Dzwignie Dodatkowg (VR6). Funkcje Camber
mozna rowniez nastawi¢ (Preset) do konkretnej pozycji uzywajac Przetacznik Trymera (T5), przy jednoczesnym zachowaniu
proporcjonalnej kontroli poprzez Dzwignie Dodatkowa (VR6). Na przyktad, mozesz zaprogramowa¢ Camber Preset na Tryb Lotu
2 (Launch) tak, aby tylna krawedz skrzydta byta skierowana w dét w celu zmaksymalizowania podniesienia podczas startu. W
tym samym czasie, mozesz zaprogramowa¢ Camber Preset na Tryb Lotu 3 (Reflex) tak, aby tylna krawedz skrzydta byta
skierowana do goéry w celu zmaksymalizowania predkosci podczas szybkiego lotu. Tylna krawedz automatycznie przejdzie do
zaprogramowanego ustawienia (Preset) podczas wigczania Trybow Lotu.

Mozesz wybraé programowanie funkcji Camber oddzielnie dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozesz uzy¢ tego samego
programowania Camber na wszystkich pieciu Trybach Lotu.

- | ICAMBER - NORMALLHD |
Programming F-MODE HGRHF‘JIL 'f H:‘

- COMMONERCOM m
TRIM ASSIGH>S

PRESET:  @%
CB+LOA> 100%  #

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE Przed przystapieniem do programowania funkcji Camber, zalecamy zaprogramowanie funkcji Camber Point (Punkt
Camber). Sprawi to, ze ustawienia Camber pozostana nie zmienione, kiedy zaprogramujesz funkcje Camber Point. Wiecej
informacji na stronie 128.

I Funkcja Camber moze byé zaprogramowana osobno dla kazdej z lotek i klap. Wyswietlone kanaty beda rézne w zaleznosci
od Typu Modelu i aktualnie wybranej opcji selekcji Typu Modelu .

Wybér Trybu Lotu-Wspélny lub Osobny

Kiedy wybrana jest opcja COM (Wspolny), ustawienia CAMBER bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac¢ funkcji CAMBER osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac funkcje CAMBER osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢

CAMBER, nastepnie nacisnij klawisz ENTER, aby wyswietli¢ menu
CAMBER. Kursor domysinie przesunie si¢ na COMMON>COM. EFﬂEEE‘ HORMALLN]

HORMAL CH 2
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli jest
ustawiony na COM, przejdz do sekcji Zmiana Przetacznika Trymera dla CDHMDH.EDM
funkcji Wygiecia. Jesli ustawiony na SEP, patrz punkt 3 ponizej. TRIM ASSIGH>S

FPRESET » ax
CB+LOA> 188X

3) Nacisénij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE, w ktérym chciatby$

zaprogramowac funkcje Wygiecia. Wybierz N, 1, 2, 3, lub 4. Wyswietlacz LAND (4)
zmieni sie, wskazujac na ktérym Trybie Lotu programujesz funkcje Wygiecia.
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Zmiana Przetacznika Trymera funkciji Wygiecia ICQMBEF{I MORM&LLHI
Ustawianie Wygiecia(Camber Preset) moze by¢ przypisane do réznych HORMALCH D
przetacznikéw trymera lub moze by¢ zatrzymane. COMMON > COM
>
1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ TRIM TEIM 22?%%?!5 G
ASSIGN>5, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybrac, Yy : :_:
do ktérego przetacznika trymera chciatby$ przypisa¢ Camber Preset, CB+LOA> 186X *

lub jesli chcesz zatrzymac¢ Ustawienia funkcji Wygiecia.

Zakres ustawien TRIM ASSIGN wynosi 5, 6, i INH. Ustawieniem domysinym jest 5. Gdy Camber Preset jest ustawiony na 5,
bedzie wtedy kontrolowany przez Przetacznik Trymera (T5). A kiedy Camber Preset jest ustawiony na 6, bedzie kontrolowany
przez Przetgcznik Trymera T6. Gdy Camber Preset jest ustawiony na INH, zostanie wtedy unieruchomiony.

Zmiana Wartosci Procentowych Wygiecia (Camber Preset)

Warto$¢ procentowa Camber Preset uzywanych w samolocie okresla wielko$¢ ustawien Wygiecia (tylna krawedz w dole) lub
Reflex (tylna krawedz w goérze) i jest niezalezna od regulacji Wygiecia uzywajac Dzwigni Dodatkowej (VR6). Chociaz to
ustawienie mozna zmieni¢ poprzez nacisniecie klawiszy YES/+ lub NO/- w menu Wygiecia, moze réwniez by¢ dostosowane
podczas lotu poprzez przesuwanie przypisanego przez Ciebie przetacznika trymera. W konfiguracji domysinej jest to Przetgcznik
Trymera (T5).

1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢

PRESET>0%, nastgpnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- ::I
aby zmieni¢ warto$¢ procentowg Camber Preset. ICH MBERHDRNF‘IL (:':f;EmﬁL[H]
COoMMO ]
Zakres ustawien PRESET(Ustawienia) wynosi od -192% do TRIM Aassi Gg i gD
192%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Dostosuj wartosé PEESET. [
procentowg Camber Preset poprzez albo przesuniecie tylnej CB>LOAa> 1006% »
krawedzi skrzydta w dét (Camber) lub tez poprzez przesuniecie

tylnej krawedzi skrzydta do gory (Reflex).

! Gdy wartos¢ procentowa Camber Preset jest zmieniona przy uzyciu klawiszy YES/+ lub NO/- w menu funkcji Wygiecie,
wartosci procentowe zmienia sie 1% . Gdy wartosci procentowe Camber Preset sg dostosowane za pomoca przetacznika
trymera, warto$ci procentowe zmienig sig co 6%. Rozdzielczo$¢ przetacznika trymera moze by¢ réwniez zmieniona poprzez
menu Trim Step. Wiecej informacji na stronie 133.

Zmiana Wartosci Procentowych funkcji Wygiecie

Wartosci procentowe funkcji Wygiecia okreslaja maksymalng wielko$é ruchu funkcji Wygiecia (tylna krawedz w dét) lub Reflex
(tylna krawedz do géry) przy regulacji kata funkcji Wygiecia przy uzyciu Dzwigni Dodatkowej (VR6).

I Catkowita wielko$¢ ruchu tylnej krawedzi w gore i/lub w dot bedzie rézna w zaleznosci od tego jak zaprogramujesz Punkt
Wygigcia.Na przykfad, jesli ustawisz w menu Punktu Wygiecia warto$¢ procentowg Punktu Wygiecia na 0%, tylna krawgdz
moze poruszac sie w gére i w dét 1/4" w kazdym kierunku gdy przesuniesz Dzwignig Dodatkowa (VR6) do ktéregokolwiek z
punktéw koncowych. Jesli ustawisz warto$¢ procentowg Punktu Wygiecia na 100%, tylna krawedz przesunie sig¢ podwdjnie w dot
(1/2") w jednym kierunku, gdy Dzwignia Dodatkowa (VR6) jest przesunieta z jednego punktu korncowego na drugi. Wiecej
informacji na stronie 128.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ wartos¢ 1
procentowa CB dla kanatu, ktéry chciatbys zmienic. CQHBER HDE?";I:[L{H]
2) Naciénij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg CB w HDF‘ MI::IL ‘: H :‘
celu ustawienia wybranego maksymalnego ruchu na kazdym serwie - -
lotek i klap. W wiekszosci przypadkéw, wartosci procentowe powinny ’-’UUMDH ; CDM
by¢ tak ustawione tak, aby wszystkie powierzchnie sterowania lotkami i TF:' I H f—'l__':.::, I GH } 5
klap odchylg sie na takim samym poziomie. F'F!'EqET :" H-.":
3) Powtérz poprzednie procedury w celu ustawienia Zzadanych I:E:'-’l'[_l:lﬁ. 113@'-’_’ E 3
pozostatych wartosci procentowych Camber.

Zakres ustawien CB wynosi od -150% do 150%, Ustawieniem domysinym jest 100%. Zmniejszanie wartosci procentowej CB
obnizy wielko$¢ ruchu funkcji Camber lub Reflex dla danej lotki i klapy. Podnoszenie wartosci procentowej CB zwigekszy
wielkosé ruchu funkcji Camber lub Reflex dla danej lotki i klapy.
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08.PUNKT WYGIECIA [DZWIGNIA DODATKOWA (VR6) CAMBER POINT

Funkcja Punkt Wygiecia pozwala na zdefiniowanie w jaki sposéb Dzwignia Dodatkowa (VR6) steruje funkcjg Wychylenia
(Camber). Opierajac sie na ustawieniach Punktu Wychylenia, mozesz sterowa¢ zaréwno funkcjg Camber jak i Reflex, lub
sterowac tylko funkcjg Camber lub tylko Reflex. Kiedy zaprogramujesz sterowanie tylko funkcjg Camber lub Reflex, ruch dzwigni
Serwa podwoi sie. Jest to przydatne dla pilotéw, ktérzy chcg diuzszego lotu, ale tylko w jednym kierunku. Na przyktad, jesli
ustawisz warto$¢ procentowg Punktu Wygiecia (Camber Point) na poziomie 0%, tylna krawedz poruszy si¢ w goére i w dot 1/4" w
kazdym kierunku kiedy przesuniesz Dzwignig Dodatkowg (VR6) z centrum zaczepu do jakiegokolwiek punktu koncowego. Jesli
ustawisz wartos$¢ procentowa Punktu Wygigcia na poziomie 100%, tylna krawedz poruszy sig do dotu podwdjnie (1/2") w jednym
kierunku kiedy przesuniesz Dzwignie Dodatkowa (VRG6) z jednego punktu kofncowego na drugi. Kierunek, w ktérym Dzwignia
Dodatkowa (VR6) steruje funkcjg Wygiecia moze by¢ cofniety, a sygnat dzwiekowy wskazujagcy moment kiedy Dzwignia
Dodatkowa (VR6) dotrze do ustawienia Punktu Wygiecia moze zosta¢ zaprogramowany.

Mozesz wybra¢ zaprogramowanie Punktu Wygiecia oddzielnie dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozesz uzy¢ tego samego
programowania na wszystkich pieciu Trybach Lotu.

Transmitter F-MODE

CAMBER POINT] HORMALLIMIA
Programming F-MODE - HORMAL CH 2
COMMONIRCOM
POINT > %
REVERSE »NOE
SOUND > THH *

WAZNE Je$li po zaprogramowaniu funkcji Wychylenia, zmienisz ustawienia programowania funkcji Punkt Wygiecia,
ustawienia funkcji Wygiecia moga ulec zmianie. W tej sytuacji sugerujemy sprawdzenie ustawien funkcji Wygiecia i
dostosowanie ich w razie potrzeby.

Wybér Trybu Lotu - Wspéiny (Common) lub Osobny(Separate)

Kiedy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia CAMBER POINT beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji CAMBER POINT osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest
opcja SEP (Osobny), mozna programowac¢ funkcje CAMBER POINT osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby pod$wietlié @BER PDIHT' HDEHHL[H:;

CAMBER POINT, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢
menu CAMBER POINT. Kursor domyslnie przesunie sig na HORMAL cH2

COMMON>COM. COMMONIECOM

2) Naciénij Klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli jest POINT > d
ustawiony na COM, przejdz do sekcji Zmiana Wartosci Procentowej REUERSE >HOR
Punktu Wygiecia (Changing the Camber Point Percentage Value). Jesli SDU HD } I HH »

jest ustawiony na SEP, patrz punkt 3 ponizej.

3) Nacisénij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE, w ktérym chciatby$ zaprogramowa¢ funkcje Punkt Wygiecia. Wybierz N,
1, 2, 3, lub 4. Wyswietlacz LAND (4) zmieni sie, wskazujac na ktérym Trybie Lotu programujesz funkcje Punkt Wygiecia.

Zmiana Wartosci Procentowej Punktu Wygiecia

Warto$é Procentowa Punktu Wygiecia okresla w jaki sposéb Dzwignia Dodatkowa (VR6) steruje funkcjg Wygiecia. W konfiguracii
domysinej, kiedy Dzwignia Dodatkowa (VR6) znajduje sie w centrum zaczepu i wartosci procentowa Punktu Wygiecia sa
ustawione na poziomie 0%, mozesz sterowa¢ zaréwno funkcjg Wygiecia jak i Reflex poprzez poruszanie Dodatkowg Dzwignig
(VR6) do przodu i do tylu. Zmiana wartosci procentowej funkcji Wygiecia pozwala na zmiane pozycji, w ktérej znajduje sie
Dodatkowa Dzwignia (VR6) gdy tylna krawedz jest w pozycji neutralnej. Na przykfad, jesli zmienisz warto$é procentowg Punktu
Woygiecia na 100%, dolna cze$¢ Dodatkowej Dzwigni (VR6) przesunie sie zupetnie do przodu aby zneutralizowaé tylng krawedz.
Pozwala to na ruch tylnej krawedzi tylko w jednym kierunku, jednakze, wielko$¢ ruchu jest podwojna, co da Ci petng kontrole.
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1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢
POINT>0%.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ zgdang wartosé
procentowg Punktu Wygiecia.

I Wartos¢ procentowa Punktu Wygiecia jest procentem ruchu
dzwigni Serwa ustawionego przy pomocy menu funkcji Wygiecia.

[CAMEER._FOIHT] MORMALLHI

HORMAL CM >

COMMOM: COM
FOIMTE 1063

REVERSE >HOR
SOUMD > TNH

! Na przykiad, jesli chcesz aby tylna krawedz skrzydta byta na pozycji neutralnej gdy dolna czes¢ Dodatkowej DZwigni
(VR6) jest naci$nieta maksymalnie do przodu, zmien warto$¢ procentowa Punktu Wygiecia na 100%. W tym przykiadzie,
Dodatkowa Dzwignia (VR6) nie moze sterowac funkcjg Reflex, jednakze, zostanie osiggniety podwdjny ruch Wygiecia
gdy dolna czes¢ Dodatkowej Dzwigni (VR6) zostanie pociagnigta maksymainie do tytu.

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Kiedy warto$¢ procentowa
Punktu Wygiecia jest na poziomie 0% a Dodatkowa Dzwignia (VRG6) jest w centrum zaczepu, tylna krawedz bedzie w pozycji
neutralnej. Dodatkowa Dzwignia (VR6) bedzie sterowata w takim samym stopniu zaréwno funkcjg Wygiecia jak i Reflex w
obydwu kierunkach. Kiedy warto$¢ procentowa Punktu Wygiecia jest na poziomie 100% a dolna cze$¢ Dodatkowej Dzwigni
(VR6) jest nacisnieta maksymalnie do przodu, tylna krawedz bedzie w pozycji neutralnej. Kiedy wartos¢ procentowa Punktu
Woygiecia jest na poziomie -100% a dolna czes¢ Dodatkowej Dzwigni (VR6) jest nacisnigta maksymalnie do tytu, tylna
krawedz bedzie w pozycji neutralnej. Kiedy warto$¢ procentowa Punktu Wygiecia jest na poziomie -100% lub 100%,
Dodatkowa Dzwignia (VR6) bedzie sterowata funkcjg Wygiecia lub Reflex w jednym kierunku, w oparciu o ustawienia
Punktu Wygigcia REV. Kiedy warto$¢ procentowa Punktu Wygigcia jest na poziomie pomiedzy -99% a -1%, lub pomiedzy 1%
a 99%, Dodatkowa Dzwignia (VR6) bedzie sterowata funkcjg Wygiecia w oparciu o warto$¢ procentowg Punktu Wygiecia.
Na przykifad, jesli ustawisz wartos¢ procentowa Punktu Wygiecia na poziomie 75%, przesunigcie Dodatkowej Dzwigni (VR6)
wptynie na 75% ruch funkciji Wygiecia i 25% ruch funkcji Reflex od neutralnej pozycji tylnej krawedzi.

Zmiana Wartosci Cofania Punktu Wygiecia

Warto$¢ Cofania Punktu Wygiecia (The Camber Point Reversing) zmienia kierunek, w ktérym tylna krawedz przesunie sie w
stosunku do kierunku ruchu Dzwigni Dodatkowej (VR6). Na przyktad, jesli przesuniesz dolng cze$¢ j Dzwigni Dodatkowe (VR6)
do przodu a tylna krawedz przesunie sie w dél, ale Ty wolisz, zeby przesuneta sie do gory, zmien warto$¢ Cofania Punktu
Woygiecia aby przesunaé tylng krawedz do géry gdy dolna cze$é Dzwigni Dodatkowej (VR6) jest przesunieta do przodu.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
REVERSE>NOR.

2) Naci$nij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ kierunek ruchu Punktu
Wygiecia.

Zakres ustawien REVERSE to NOR i REV. Ustawieniem domys$inym jest NOR.

Zmiana Wartosci Dzwieku Punktu Wygiecia

Sygnat dZzwiekowy moze zosta¢ wiaczony (Activated) aby poinformowaé
Cie kiedy Dodatkowa DZwignia (VR6) osiagnie zaprogramowang przez
Ciebie pozycje wartosci procentowej Punktu Wygiecia.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
SOUND>INH.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wigczy¢ sygnat dzwiekowy
Punktu Wygiecia.

[CAMEER_FOTHT] NORMALINI
NORMAL (>

COMMON > COM
FPOINT> 188X
REVERSENHOR
SOUND > INH .

[CAMEER_FOIHT] MORMALLM]

NORMAL CH

COMMON 2 COM
FOINT> 1@@%
REVERSE > HOR
SOUNCEINH 2

Zakres ustawien SOUND to ACT i INH. Ustawieniem domysinym jest INH. Gdy ustawione na INH, nie bedzie stychaé sygnatu
dzwiekowego, kiedy Dzwignia Dodatkowa (VR6) osiagnie pozycje zaprogramowanej wczesniej wartosci procentowej Punktu
Woygiecia. Gdy jest ustawiony na ACT, sygnat dzwiekowy uaktywni sie, kiedy Dzwignia Dodatkowa (VR6) osigagnie

zaprogramowang wczesniej pozycje wartosci procentowej Punktu Wygiecia.
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09.CH DELAY (OP6zNIENIE KANALU SERWA)

Funkcja Opoznienia Kanatu pozwala regulowac szybkos$¢ poszczegolnych serw. Funkcja ta ma kilka zastosowan. Przyktadowo,
nie wszystkie Serwa dziatajg z dokfadnie takg sama szybkoscig. Jesli Twoj model wyposazony jest w osobne Serwa lotek i
klap, moze sie okazac, ze chociaz Serwa sg takie same, jeden serw moze by¢ szybszy od drugiego. W takiej sytuacji mozesz
uzy¢ funkcji Opoznienia Kanatu, aby spowolni¢ szybszy serw i dopasowac go do wolniejszego Serwa. Funkcji Op6znienia Kanatu
mozna uzy¢ takze do spowolnienia Serwa kontrolujgcego dang funkcje, aby uzyskac¢ bardziej skalowalny czas przesunigcia.

Funkcje Opdznienia Kanatu mozna programowac, aby dziatata w kilku réznych kombinacjach, co pozwala na dopasowanie jej
do kazdego ustawienia modelu czy funkcji. Nawet pie¢ funkcji Opdznienia Kanatu mozna zaprogramowac osobno dla kazdego z
pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywa¢ tego samego ustawienia Opdznienia Kanatu dla wszystkich Trybdw Lotu.

I Funkcja Opoznienia Kanatu nie ma wptywu na serw, gdy zaczyna odpowiadac na ruch drazka sterujgcego. Funkcja
: Opédznienia Kanatu ma wplyw jedynie na czas przesuniecia serwa.

[CH-DELAY] HORMALLHIA
Programming F-MODE HOREMAL CH2
CH-DELAYIRL

COMMOM > C0OM

CH *EL
SYMMETRY >YES L

Transmiiter F-MODE

WAZNE Przed Aktywacjg kazdej z funkcji CH-DELAY (CH-DELAY 1,2,3, 4 i 5), nalezy jej przypisa¢ Numer Pozycji
Przetacznika. Wigcej informacji na stronie 43.

Wybdér Numeru Opéznienia Kanatu

Nawet pie¢ funkcji Opdznienia Kanatu mozna zaprogramowaé osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu, jednak jednej funkciji
Opédznienia Kanatu mozna przypisac tylko jeden kanat na raz. Na przykifad, jesli chcesz zaprogramowa¢ Opodznienie Kanatu dla
kanatéw steru wysokosci i lotek, bedziesz musiat zaprogramowac¢ ster wysokosci jako CH-DELAY 1, a lotki jako CH-DELAY 2.

! Chociaz jednej funkcji Opdéznienia Kanatu mozna przypisa¢ tylko jeden kanat na raz, mozna Aktywowaé kilka funkciji
Opédznienia Kanatu w tym samym czasie poprzez przypisanie tych funkcji Opdznienia Kanatu do jednego Numeru Pozyciji
Przetacznika. Przyktadowo, przypisz zarébwno CH-DELAY 1, jak i CH-DELAY 2 Numerowi Pozycji Przetacznika 23. Ustawienie
takie jest szczegodlnie uzyteczne, jesli chcesz zaprogramowac te same wartosci procentowe Opdznienia Kanatu dla modelu, ktéry
uzywa dwoch réznych serw lotek lub dwdch réznych serw steru wysokosci.

[CH-DELAY| HORMALLH]

1) Uzyj przyciskdbw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ CH- HDENF‘LE‘ H:I
DELAY, nastgpnie nacisnij klawisze ENTER aby wyswietli¢ manu CH- CH_DELQV.}_

DELAY. Kursor domysinie przesunie sie na CH-DELAY>1. CUHHDH } CDH

2) Naciénij klawisz YES/+ lub NOJ- aby wybraé numer CH-DELAY, na CH >EL
ktory chciatby$ zaprogramowac¢ Opodznienie Kanatu. q"l'HMETF"T‘ :_r VES 5

Zakres ustawien CH-DELAY to 1, 2, 3, 4, lub 5.

Wybér Trybu Lotu — Wspdélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia CH-DELAY beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac¢ funkcji CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac funkcje CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu Lotu.
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1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
COMMON>COM, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub HOI- aby
wybra¢ COM lub SEP.

! Jesli wybrate$ opcje COM, przejdz do dziatu Wybor Kanatu. Jesli wybrates
opcje SEP, przejdz do kroku 2 ponizej.

CH-DELAY HORMALCH]
HORMAL (M2

CH-DELAY>1

coMMoH  COM

CH ~EL

SYMMETEY > YES .

2) . Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktdérego chcesz zaprogramowaé funkcje Opdznienia
Kanatu. Wybierz spomigedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu

programujesz funkcje Opoznienia Kanatu.

Wybér Kanatu

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic CH>EL,
nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ Kanat, dla
ktérego chciatby$ zaprogramowa¢ Opdznienie Kanatu.

!Wyéwietlone kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu
Modelu i wybranych opcji Typu Modelu. Na przyktad, jesli Twéj model
posiada cztery Serwa lotek, wyswietlg sie osobne opcje LOA, ROA, LIA i
RIA.

Zmiana Wartosci Symetrii

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
SYMMETRY>YES, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ opcje Symetrii.

Dostepne sg nastepujace opcje Symetrii:

[LH=-DELAY]

NURMALLMI

HORMAL tH>

CH-DELAY > 1

COMMON > CiOM
CH MEL
SYMMETRY > YES

CH-DELAY

NORMALLM]

HORMAL LHY

CH-DELAY>1
COMMOHN  >COM
CH >EL
SYMMETRYVIEVES

+

(YES) TAK — Wybér tej opcji powoduje, ze
funkcja Opdznienia Kanatu bedzie wptywacé
na predkos¢ Serwa jednakowo w obu

(NO) NIE - Wybdr tej opcji powoduje, ze
funkcja Opdznienia Kanatu bedzie wptywac
na predkos¢ Serwa tylko w jednym kierunku.

kierunkach..

Zmiana Wartosci Procentowej Time-A

Ustawienie Time-A reguluje Opdznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sie z pozycji neutralnej na ktéry$ z Punktow Koncowych
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w

zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
TIME-A>0%, nastgpnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ warto$¢ procentowg Time-A.

Zakres ustawien TIME-A wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine
wynosi 0%. Gdy zwiekszona zostaje warto$¢ procentowa Time-A, czas
przesunigcia Serwa zostanie zwiekszony (zwolniony). Przy ustawieniu
0%, Serwo przesuwa sie z normalng predkoscia. Przy ustawieniu 100%,
przejscie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje okoto 15
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Zmiana Wartosci Procentowej Time-B

Ustawienie Time-B reguluje Opdznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sie z ktérego$ z Punktéw Koncowych na pozycje neutralng
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w
zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

I Jesli wartos¢ procentowa Time-A ustawiona jest z opcjg SYMMETRY>NO, ustawienie Time-B wplynie na funkcje
Opédznienia Kanatu w kierunku przeciwnym do ustawien Time-A, bez wzgledu na ustawienia Rewersu Serwa.

CH-DELAY HORMALLM]
HORMAL M
1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ TIME- CH =EL #*
B>0%, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ SYMMETREY *YES
warto$¢ procentowg Time-B. TIME-A = 13%
TIME-BE W 15% 2

Zakres ustawien TIME-B wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domys$ine wynosi 0%. Gdy zwigkszona zostaje wartos¢
procentowa Time-B, czas przesunigcia Serwa zostanie zwigkszony (zwolniony. Przy ustawieniu 0%, serw przesuwa si¢ z
normalng predkoscia. Przy ustawieniu 100%, przejscie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje serwowi okoto 15
sekund.

! Jesli chcesz sie upewnic, ze serw przesunie sie z tg sama predkoscig w obu kierunkach, na przyktad aby dopasowac
predkos¢ drugiego Serwa, upewnij sie, ze wybrates$ opcje Symmetry YES i ze wartosci procentowe Time-A i Time-B sg takie
same.

10. TRIM (TRYMER POWIERZCHNI STEROWYCH

Funkcja Trymera pozwala zobaczy¢ aktualng Pozycje Trymeréw Cyfrowych czterech powierzchni sterowych lotu. Dodatkowo,
pozwala dostroi¢ Pozycje Trymeréw Cyfrowych za pomoca przyciskéw YES/+ lub NO/-. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej
gdy poruszasz przetgcznik trymera steru wysokosci, warto$¢ procentowa Trymera wzrasta co 6%. Gdy uzyjesz przyciskow YES/+
i NO/- do zmiany wartosci procentowej Trymera steru wysokos$ci, wartos$¢ ta zmienia sie co 1%. Mozna takze programowac
wybrane wartosci procentowe Trymowania osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywac¢ tego samego ustawienia
dla wszystkich Trybéw Lotu.

! Nadajnik SD-10G posiada Cyfrowg Pamie¢ Trymeréw. Kazda wielko$¢ trymowania ustawiona podczas lotu, zaréwno za
pomoca przetacznikéw trymerdw, jak i przyciskéw YES/+ i NO/- w menu Trim, jest automatycznie zachowywana w pamieci dla
tego okreslonego kanatu i modelu, a takze dla okreslonego Trybu Lotu (jesli jest wiaczony). Wartosci procentowe Trymeréw dla
kazdego modelu sg automatycznie tadowane, gdy nadajnik zostaje wtgczony, a model wybrany.

| Gdy przetaczniki trymeréw osiggajg pozycje centralna, rozlega sie sygnat dzwiekowy. To pozwala zorientowac¢ sie, kiedy
przetaczniki trymeréw osiggajg pozycje centralng bez potrzeby spogladania na Wskazniki Trymowania na Gérnym menu.

Transmitter F-MODE

|_TRIM | HORMALLCHIA
Programming F-MODE HDF’:MF:IL M3
COMMOHICOM

EL> By FL> %t
Al > By RU> 5

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac lub zachowywa¢ ustawien funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana
jest opcja SEP (Osobny), mozna programowac lub zachowywac¢ ustawienia funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu.
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WAZNE Gdy Tryb Lotu ustawiony jest na Osobny, wartosci procentowe Trymeréw przechowywane sa jako przypisane
Trybowi Lotu uzywanemu podczas zmiany warto$ci procentowych, zaréwno za pomocg przetgcznikow trymerow, jak i
przyciskéw YES/+ i NO/- w menu Trim. Przykladowo, mozesz mie¢ 10% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu N
(Normalny) i 5% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu 1. Pamiegtaj o tym jesli zmieniasz Tryb Lotu podczas lotu.

1) Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic TRIM HORMALLH]

TRIM, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic menu TRIM. T=]
Kursor domyslinie przesunie sie na COMMON>COM. ' - NURNRL CH2
COMMONIECOM
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli . .
wybierasz opcje COM, przejdz do sekcji Zmiana Wartosci EL E‘:’- FL > Ia-_":
Procentowych Trymerow. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku Al> B FUx 15
3 ponizej.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Trymera. Wybierz
spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje
Trymera.

Zmiana Wartosci Procentowych Trymeréw

Wyswietlona jest obecna warto$¢ procentowa Trymerdw dla kazdego z powierzchni sterowych lotu. Wartosci procentowe

Trymeréw mozna zmienia¢ zarébwno za pomoca przetgcznikow trymerdw, jak i przyciskow YES/+ i NO/- (tylko w menu Trim)
IWartosci procentowe Trymeréw wyswietlone sg jako procent ogodinego trymowania. Nie sg wys$wietlone jako procent
przesunigcia Serwa.

1) Uzyj przyciskow V¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ warto$¢ procentowg Trymera, l

TRIM | HORMALLH]

nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$c

procentowg Trymera. HDRMQL ‘-: H :'

_ ) _ y COMMON > COM
Zakres ustawien funkcji TRIM wynosi od -150% do 150%. Ustawienie
domysine wynosi 0%. EL. 12% FL >
AI> Bx  RUZ

! Aby ustawi¢ warto$¢ procentowg Trymera na 0% dla wybranego

kanatu, wcisnij jednoczesnie przyciski YES/+ i NO/-.

11. TRIM STEP (KROK TRYMEROW POWIERZCHNI STEROWYCH)

Funkcja Kroku Trymeréw pozwala regulowac, jak daleko przesunie sie serw, gdy poruszony jest przetgcznik trymera. To pozwala
zmienia¢ rozdzielczo$¢ funkcji Trim, aby odpowiadata potrzebom Uzytkownika. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej, gdy
poruszasz przetacznikiem trymera steru wysokosci, wartos¢ procentowa Trymera zmienia sie¢ co 6%. Mozna zwiekszy¢
rozdzielczo$é poprzez zmniejszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie mniej, gdy poruszasz przetgcznikiem trymera.
Funkcja ta umozliwia wyjatkowo doktadne dostrojenie ustawien trymowania. Dodatkowo, mozna zmniejszy¢ rozdzielczo$¢ poprzez
zwiekszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie wiecej, gdy poruszasz przetacznikiem trymera. To sprawia, ze szybciej
mozna ustawi¢ duze ilosci trymowania, ale ustawienie to moze nie by¢ tak doktadne. Wartosci Kroku Trymeroéw mozna programowac
osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu lub mozna uzywac tego samego ustawienia Kroku Trymerdéw dla wszystkich Trybow Lotu

ITRIM STEP|  HORMALLMI-
Programming F-MODE HOEMAaL CH>

COMMOMICOM
EL>E FL*E
AL >E FEL:E
CE-PRESET>E

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
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Wybér Trybu Lotu — Wspdélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM STEP beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac funkcje TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TRIM TEIM ETEF‘J HORMALLIN]
STEP, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic menu TRIM ATRl= "kl
STEP. Kursor domyslnie przesunie si¢ na COMMON>COM. HDRMF?‘L (.

COMMONEICOM

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM Ilub SEP. Jesli EL>E FL>E
wybierasz opcje COM, przejdz do dzialu Zmiana Wartosci Kroku i:lI }E pU}E
Trymerow ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku 3 — . )
ponizej. CB-FRESET>E

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Kroku Trymera.
Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sig, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Kroku Trymera..

TEIM STEF MORMALLH]

Zmiana Wartosci Kroku Trymera

) Usyi ravicktm ¥ &, > 1 < na Pane Nawigacyimy. ab , NORMAL CH>
zyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé
kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ wartos¢ Kroku Trymera, nastepnie EGHMDH} COM
nacisénij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ Kroku Trymera. EL.2 FL>gE

~
Kanat CB-PRESET steruje funkcjg Ustawienia wygiecia i jest A I } B RU »B

przypisany do Przetacznika Trymera (T5). ICB_PRESET :“ ]

Zakres ustawien TRIM STEP wynosi od 1 do 30. Ustawienie domysine wynosi 6. Zwiekszenie wartosci Kroku Trymera powoduje,
ze serw przesunie sie dalej, gdy poruszy si¢ przetgcznikiem trymera (nizsza rozdzielczo$¢). Zmniejszenie wartosci Kroku Trymera
powoduje, ze serw przesunie sie mniej, gdy poruszy sie przetacznikiem trymera (wyzsza rozdzielczos¢).

12.TRIM AUTH [DODATKOWA DZWIGNIA (VR6) ZRODtA WYGIECIA TRYMERA]

Funkcja Trim Authority pozwala zmienia¢ ruch funkcji Wygiecia lub Reflex w stosunku do tego jak poruszana jest Dodatkowa
Dzwignia (VR6) . Na przyktad, jesli ustawisz warto$é procentowa Zrédta Wygiecia Trymera na poziomie 50%, tylna krawedz
przy uzyciu Dodatkowej Dzwigni (VR6)przesunie sie w potowie mniej gdyby warto$é procentowa Zrédta Wygiecia Trymera byta
na poziomie 100%. Wartosci Trim Authority mozna programowa¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywac tej
samej wartosci programowania Trim Authority dla wszystkich Trybéw Lotu

Transmitter F-MODE

[MRIM AUTHl  NMORMALLNIY
Programming F-MODE HQH’HI:IL CN2

comMMONIICOM
CAMBER > 10@%

Auxiliary Lever (VR6)
Camber

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM AUTH bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowac¢ funkcji TRIM AUTH osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac funkcje TRIM AUTH osobno dla kazdego Trybu Lotu.
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1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé
TRIM AUTH, nastepnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietlic menu
TRIM AUTH. Kursor domyslinie przesunie sie na COMMON>COM.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdz do sekcji Zmiana Wartosci Procentowej
Zrodta Wygiecia Trymera. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku
3 ponizej.

TRIM AUTH MORMALLCM]
HORMAL CH2

COMMONICOM
CAMBER > 188%

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybraé numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Trim Authority.
Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu

programujesz funkcje Trim Authority.
Zmiana Wartosci Procentowej Zrodta Wygiecia Trymera

1) Nacisnij przycisk V¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic
CAMBER>100%, nastgpnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmienic¢

warto$é procentowg Zrodta Wygiecia Trymera.

Zakres ustawien CAMBER wynosi od 0% do 100%. Ustawieniem
domysinym jest 100%. Zmniejszenie wartosci procentowej CAMBER wplynie
na obnizenie catego ruchu funkcji Camber lub Reflex gdy Dzwignia

Dodatkowa (VR®6) jest uzywana do sterowania funkcjg Camber.

13. CROSS-TRIM (CROSS-TRIM POWIERZCHNI STEROWEJ

TRIM AUTH  MORMALLNI
HORMAL CHY

COMMOM > COM
CAMEERN1 86

Funkcja Cross-Trim pozwala elektronicznie zamienia¢ funkcje przetgacznikéw trymeréw. Niektérzy piloci wolg takie ustawienie
niz standardowe, w ktérym przetaczniki trymeréw sasiadujace z drazkiem sterujgcym kontrolujg trymer tej funkcji sterowe;.
Przyktadowo, w konfiguracji domysinej przetacznik trymera klap kontroluje trymer klap, a przetacznik trymera steru wysokosci
kontroluje trymer steru wysokosci. Gdy Aktywowana zostanie funkcja FL <« » EL Cross-Trim, przetacznik trymera klap bedzie
kontrolowat trymer steru wysokosci, za$ przetacznik trymera steru wysokosci bedzie kontrolowat trymer klap. Mozna programowac
Cross-Trim osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Cross-Trim dla wszystkich

Trybow Lotu.

CREOS

L

TRIHM]

HORMALLHIA

Transmitter F-MODE

Programming F-MODE

HORMAL ¢H»

CaMMONEICOM

FLe*EL > IMH
AI+*REL> TNH

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania

oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
Wyboér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia CROSS-TRIM bedg
takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata nadajnik. Nie
mozna wtedy programowac funkcji CROSS-TRIM osobno dla kazdego
Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP (Osobny), mozna programowaé
funkcje CROSS-TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
CROSS-TRIM, nastepnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietlic
menu CROSS-TRIM. Kursor domysinie wskaze COMMON>COM.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdz do sekcji Zmiana Cross-Trim
Klapy/Steru Wysokosci. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku 3
ponizej.

[CROSS TRIM|  HORMALLMI
HOREMAL © k2
COMMOHICOM
FL<EL > INH
Al+*REU: THH
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3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Cross-Trim. Wybierz
spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz
funkcje Cross-Trim.

Zmiana Cross-Trim Klapy/Steru Wysokosci

1) Naciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podéwietlic FL <€ » CREOSS TEIM MORMALLNI
EL>INH, nastepnie klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ ustawienie FL I Y T o oNE
<P EL Cross-Trim. HDR‘MQL G
COMMOM > COM
Zakres ustawien CROSS-TRIM to INH/ACT. Ustawienie domysine to FL{-—;EL.QE"T
INH (Wstrzymany). Po wiaczeniu tej funkcji, przetacznik trymera klap ) I —RU> INH
*

bedzie kontrolowat trymer steru wysokosci, za$ przetacznik trymera
steru wysokosci bedzie kontrolowat trymer klap.

Zmiana Cross-Trim Lotek / Steru Kierunku

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al € » RU>INH, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby
zmieni¢ ustawienie Cross-Trim Al €4 » RU.

Zakres ustawien CROSS-TRIM to INH/ACT. Ustawienie domysine to INH (Wstrzymany). Po Aktywaciji tej funkcji, przetacznik
trymera lotek bedzie kontrolowat trymer steru kierunku, za$ przetacznik trymera steru kierunku bedzie kontrolowat trymer lotek
! Ustawienia FL < »EL Cross-Trim nie wptywajg na funkcje Camber Preset na Przetgczniku Trymera (T5).

14. MIXING (MIKSOWANIE KANALO
Nadajnik SD-10G wyposazony jest w szereg zaprogramowanych
mikseréw, ktére mozna dopasowywaé do potrzeb witasciwie kazdego

ustawienia modelu czy specyficznych potrzeb miksowania. Jesli z 3
jakichkolwiek wzgledéw zaprogramowane miksery okazatyby sie MIKING E-
niewystarczajace, Uzytkownik moze sam zaprogramowaé nawet piec A1 al+FU1L
Mikseréow Kompensacyjnych. Wiecej informacji na stronie 145. 2 a1 _}puz
- h
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic B3.AI+RUZ
MIXING, nastgpnie naciénij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu B4.aIl+FL1
MIXING. Domysinie wyswietli sie podkatalog Al » RU1. 65 aIl=FLZ »
Dostepne sg przedstawione w ponizszej tabeli zaprogramowane miksery.
Al» RU1~RU3 | Aileron to Rudder Mixing (1~3) GE*»EL Gear to Elevator Mixing
Al» FL1~2 Aileron to Flap Mixing (1~2) MT » EL Motor to Elevator Mixing
FL» EL Fiap to Elevator Mixing CB»EL Camber to Elevator Mixing
RU ¥ Al Rudder to Aileron Mixing EL»CB Elevator to Camber Mixing

! Wszystkie zaprogramowane miksery opisane sa w nastepujacy sposob: Master » Slave. Na przyktad, dla miksera Al » RU1,
kanat Lotki to Master a kanat steru Kierunku to Slave. We wszystkich przypadkach kanat Master zawsze kontroluje kanat Slave.
| Wszystkie zaprogramowane miksery sg Liniowe. Na przykiad, jesli wiaczysz mikser Al » RU1 i ustawisz warto$¢ procentowg,
miksowania na 50%, serw lotek przesunie sie o potowe odlegtosci, o ktdrg przesunie sie serw steru kierunku niezaleznie od
pozycji drazka sterujacego.

OSTRZEZENIE Gdy wigczany jest ktorys z zaprogramowanych mikseréw, wcigz mozna osobno kontrolowaé kanat Slave,
jednak w zaleznosci od wartosci procentowej miksera, moze doj$¢ do przekroczenia Ustawienia Punktu Kofica Wychylenia.
Zdecydowanie odradzamy ustawianie Limitow kanatu Slave wyzej niz Ustawienia Punktu Kofca Wychylenia, chyba, Ze jest to
konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.
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Przeglad Ogéin

Kazdy z o$miu mikseréw moze byé zaprogramowany osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzy¢ tego samego
miks_era programowania dla wszystkich pieciu Trybach Lotu.

WAZNE Kazda funkcja miksera, zanim zostanie wtaczona, jest przypisana do Numeru Pozycji Przetacznika. Wiecej informac;ji
na stronie 43.

RI-RLL HORMALLH] +—— Transmitter F-MODE

Programming F-MODE HDEMI’-\ELN 2

coMMON  ECOM
AI+RUL > (%

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
Wyb6ér Trybu Lotu — Wspélny lub Osobny (Wszystkie Opcje Miksowania)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac ustawien miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac ustawienia miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ Al ':"Rl-ij_-_ MORMALLHI
COMMON>COM, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby NORMAL M
wybra¢ COM lub SEP. Jesli wybierasz opcje COM, przejdz do sekcji
Wartos¢ Procentowa lub Wybory Punktu. Jesli wybierasz opcje SEP, [_:DMMDH .':DH -
przejdz do kroku 2 ponizej. ARI=+RUL > ax
2) Nacisnij klawisz F-MODE aby wybra¢ numer F-MODE, dla ktérego
chciatby$ zaprogramowa¢ funkcje miksowania. Wybierz N, 1,2, 3, lub

4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego
Trybu Lotu programujesz funkcje miksowania.

Mikser Lotek i Steru Kierunku

Funkcja Miksera Lotek i Steru Kierunku pozwala miksowa¢ procent sterowania sterem kierunku ze sterowaniem lotkami. Gdy
przesuniesz lotki w prawo i w lewo, ster kierunku poruszy sie w prawo i w lewo. Funkcja Miksera Lotek i Steru Kierunku uzywana
jest zazwyczaj w przypadku modeli gérnoptatéw, aby automatycznie wykonywa¢ skoordynowane obroty. Wartos¢ i kierunek ruchu
steru kierunku z kontrolg lotek regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Aileron » Rudder na ujemne lub
dodatnie. Dostepne sa trzy oddzielne miksery Aileron » Rudder dla kazdego Trybu Lotu.

WAZNE Kazda z trzech funkcji Miksera Lotek i Steru Kierunku jest wstepnie przypisana do Numeru Pozycji Przetacznika 1, 2,
lub 3. Jesli zdecydujesz sie zmieni¢ domysiny przetacznik zadan, nalezy pamietaé, ze tylko jeden mikser Aileron » Rudder moze
byé wiaczony w danym momencie. We wszystkich przypadkach, wyzszy numer miksera Aileron » Rudder zastgpi nizszy numer
miksera Aileron » Rudder.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ MIXING, nastepnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢
menu MIXING. Domysinie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1.

AI+EU1 HORMALLN]

2) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢, ktorg HDF‘:MF:!L ': H:'
z trzech funkcji miksowania Al » RU chciatbys zaprogramowac, iy
nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic menu Al »RU1, Al CU”HDH !CDN -
» RU2, lub Al » RU3. Kursor domyslnie przesunie sie na ﬁI'}EUI & B":
COMMON>COM. W tym przyktadzie wyswietlony jest Al » RU1.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé opcje COM lub SEP

(jak opisane powyzej).
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éé)UlLiZO);%p.)rzycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ Al » |'.:| I 4F'U 1 HDRHQL[H]

o
5) Ngciénij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowag HDE:MF:IL b H \’
miksowania Aileron » Rudder 1. I:DMMEIH .3::[""1
Warto$¢ procentowa Miksera Aileron » Rudder 1 jest stosunkiem ﬁ I —+E:|_|1 "ﬁ- 1 E’"’

pomiedzy przesunieciem steru kierunku a przesunigciem lotek. Na
przykiad, kiedy warto$¢ procentowa Miksera Aileron » Rudder 1
jest ustawiona na 10%, ster kierunku przesunie sie o 1/10 wartosci
przesunigcia lotek. To jest mikser Liniowy.

Zakres ustawien Al » RU1 wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa wzrosnie z 0%
do 100%., przesunigcie steru kierunku zwigkszy sie w jednym kierunku w stosunku przesuniecia lotek. Gdy warto$é
procentowa obnizy sie¢ z 0% do -100%, przesunigcie steru kierunku zmniejszy sie w przeciwnym kierunku w stosunku do
przesuniecia lotek.

Mikser Lotek i Klap

Funkcja Miksera Lotek i Klap pozwala miksowac¢ procent sterowania klapami ze sterowaniem lotek. Gdy
przesuniesz lotki w gore i w dot, klapy poruszg sie w gore i w dot. Funkcja Miksera Lotek i Klap jest uzywana
zazwyczaj gdy masz dwie lub wiecej oddzielnych klap (jedna lub dwie na kazdej potowie skrzydta). Funkcja Miksera
Lotek i Klap moze by¢ uzywana aby poruszac klapami w gore i w dét razem z lotkami (lotki o pelnym zakresie) w
celu osiggniecia wiekszej kontroli obrotu. Warto$¢ i kierunek ruchu klap z kontrolg lotek regulowane sg poprzez
zmiany wartosci procentowej Miksera Aileron » Flap na ujemne lub dodatnie. Dostepne sa dwa oddzielne Miksery
Aileron » Flap dla kazdego Trybu Lotu.

WAZNE Kazda z funkcji Miksera Lotek i Klap zanim zostanie wigczona musi mieé¢ przypisany Numer Pozycji Przetacznika.
Wiecej informacji na stronie 43. Pamigtaj, ze tylko jeden Mikser Aileron » Flap moze by¢ wiaczony w danym momencie. We
wszystkich przypadkach, wyzszy numer Miksera Aileron » Flap zastgpi nizszy numer Miksera Aileron » Flap.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic MIXING, nastgpnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslinie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1.

opisane powyzej) .
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢, ktérg z

dwdch funkcji Miksera Al » FL chciatby$ zaprogramowaé, nastepnie

nacisnij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu Al » FL1 lub Al » FL2. _
Kursor domyslnie przesunie sie na COMMON>COM. W tym ﬁI-}FLl — HDEHF'L-{HJ
przyktadzie, wyswietlony jest Al » FL1. HDEM‘:‘L{ H:)

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé opcie COM lub SEP. COMMON .CDH

LA+ LF > “
RA+ RF > 5

4) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ LA »
LF>0%.

5) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ wartos¢ procentowg

miksowania Aileron » Left Flap.(lewa klapa).

AI+FL1 HORMALLM]

6) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic RA » _— -
RF>0%, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$é HURHF‘L L H)

procentowa miksowania Aileron » Right Flap. COMMON >C0OM

I Warto$¢ procentowa Aileron »Flapl jest stosunkiem pomiedzy przesunieciem Lﬁ'} I—F } 1 BB::
klap a przesunieciem lotek. Przyktadowo, gdy warto$¢ procentowa Miksera Rﬁ-} RF . IBB.{
Aileron »Flapl jest ustawiona na 100%, klapy przesung sie o takg sama warto$¢
co lotki. Ten mikser jest Liniowy.

Zakres ustawien Al » FL1 wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi

0%. Gdy warto$¢ procentowa zwiekszona jest z 0% do 100%, przesunigcie klap zwigkszy sie¢ w jednym kierunku w
stosunku do przesuniecia lotek. Gdy warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie klap zwiekszy sie
w kierunku przeciwnym w stosunku do przesunigcia lotek.

Wyswietlone opcje kanatu beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Na przyktad, jesli
model wyposazony jest w cztery Serwa klap, wartosci procentowe LOF (Lewa Zewnetrzna Klapa), LIF (Lewa Wewnetrzna
Klapa), ROF (Prawa Zewnetrzna Klapa), i RIF (Prawa Wewnetrzna Klapa) mozna zmienia¢ osobno.
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Mikser Klap i Steru Wysokos$ci

Funkcja Miksera Klap i Steru Wysokosci pozwala miksowac procent sterowania sterem wysokosci ze sterowaniem
klapami. Funkcja Miksera Klap i Steru Wysokosci jest uzywana zazwyczaj w celu zmniejszenia tendencji balonowej, ktéra
ma miejsca w wiekszosci samolotéw kiedy klapy sg rozstawione. Na przyktad, jesli samolot przy rozstawionych klapach
przechyla sie do gory, zastosowanie steru wysokosci zrekompensuje zmiane poziomu. Moze to by¢ przydatne podczas
ladowania, zeby powstrzymaé samolot przed nachyleniem podczas rozstawiania klap. Warto$¢ i kierunek ruchu steru
wysokosci z kontrolg klap regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Flap » Elevator na ujemne lub
dodatnie. Wyswietlacze Wejscia i Wyjscia, wraz z wykresem pomogag w wizualizacji programowania

L_FL>EL |[I-1&
LaHD [0 9
HORMAL (MY
COMMONEICOM

150% Stick input (1)

100%

0%

POINT >5 .
0%
FATE > (= T,
1150%
i
Function Output (O) ——— Point Positions

WAZNE Funkcji Miksera Klap i steru Wysoko$ci nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wiaczona.

Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskéow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic MIXING, nastgpnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢

menu MIXING. DomyslInie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1 .

2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ FL »
EL, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu FL » EL.
Kursor domysinie przesunie sie na COMMON>COM.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak
opisane wczes$nigj).

Zmiana Wartosci Procentowej Punktu i Wartosci Procentowej Wspétczynnika

[ FL2EL J[I-1e& T

HORMAL CH

L_I‘:IHD [4] D B R ? .........

COMMONCOM
FOINT >5
[RATE > B

Zmiana wartosci procentowej Punktu i Wspdtczynnika na Krzywej pozwala osiggng¢ maksymalng elastyczno$¢ i  dostosowanie do
konkretnego uzycia. Wartosci procentowe Punktu i Wspdtczynnika wspdtpracujg ze sobg w celu ustalenia wartosci przesuniecia steru

wysoko$ci w stosunku do przesuniecia klap. Dla funkcji Krzywej Mocy mozna
zaprogramowac dziewie¢ réznych Punktéw z réznigcymi sie Wspotczynnikami (Rate).
Wyswietlacze Wejscia i Wyjscia, wraz z wykresem pomoga w wizualizacji
programowania. Wybrany Punkt zacznie miga¢.

1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
POINT>5.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ Punkt, na ktéry
chciatbys$ ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspodtczynnika.

FL+EL |[I-168]F— :
LaMDh [0 @I ......... o

HORMAL CH2

COMMON > COM
FOINT WS
RATE > B

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na niskim koricu krzywej , zas punkt 9 znajduje sie na
wysokim koncu Krzywej. Punkt 5 znajduje sie na srodku krzywej. Punktem domys$inym jest Punkt 5.
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3) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢

RATE>0%. | FL‘*EL I I-1606 Frrrr
4) Naciénij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawié wybrang wartosé LAND (410 -28] pd
procentowg wspotczynnika. HORMAELN

! Kiedy programujesz mikser Krzywej tak, ze linia jest prosta, powstanie EDMMGH }CDH

wtedy Krzywa Liniowa. Na przyktad, jesli ustawisz warto$¢ procentowa POINT »9

Punktu 1 na -50% a wartos¢ procentowg Punktu 9 na 50%, przesunigcie RFITE . 5@ _
steru wysokosci bedzie o potowe mniejsze od przesunigcia klap w obydwu G ——

kierunkach na danej pozycji drazka kontroli klap.

IGdy zmieniasz warto$¢ procentowa Wspétczynnika (Rate) dla Punktow 2, 3, 4, 6, 7 i 8, wyswietli sig INH. Gdy nacisniesz
lawisze YES/+ lub NO/- , INH zmieni sie na 0%.

Zakres ustawien Wspotczynnika (RATE) wynosi od -150% do 150%. DomysIne wartosci procentowe Wspodtczynnika Punktu 1,
5, 19 wynosza 0%. Kierunek przesunigcia steru wysokosci w stosunku do przesuniecia klap moze by¢ zmieniony przez
zaprogramowanie wartosci procentowej Wspotczynnika na ujemne i dodatnie.

! Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka sterujgcego a przesunieciem klapy w catym zakresie odchylenia.

Mikser Steru Kierunku i Lotek

Funkcja Mikser Steru Kierunku i Lotek pozwala miksowa¢ procent sterowania sterem lotek ze sterowaniem sterem kierunku. Gdy
przesuniesz ster kierunku w prawo i w lewo, lotki porusza sie do gory i do dotu. Na przyktad, kiedy samolot zrobi beczke
podczas uzywania steru kierunku, mozna zastosowaé przeciwng lotke aby wyeliminowa¢ obrét. Wartosé i kierunek ruchu lotek z
kontrola steru kierunku regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Rudder » Aileron na ujemne lub dodatnie.
Osobne miksery moga by¢ zaprogramowane na prawe i lewe wychylenie ster kierunku i dla kazdego Serwa lotek.

WAZNE Funkcji Mikser Steru Kierunku i Lotek nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wiaczona. Wiecej
informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
MIXING, nastgpnie naci$nij klawisz ENTER aby wyswietlic menu

MIXING. Domyslnie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1. 'RU'?F:i I MORMALLH]
2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ RU » HORMAL CH 2
Al, nastepnie nacis$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu RU » Al. COMMON -[:UH
Kursor domysinie przesunie sie na COMMON>COM. RU-L+La > A%
- 3 =
3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak EH_E:EZ i g}, »
opisane wczesniej). .
4) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ RU-L » FU+AI HORMAL [M]
0, —l _—
H HORMAL CHD
5) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg COMMON  >COM
miksowania Rudder-Left » Left Aileron. RU-L>LA > 1R
. , o N RU-R+LA > 18X
6) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ kazdg z RU-L+RA . 18% »
pozostatych wybranych opcji (RU-R » LA>0%, RU-L » RA>0%, i RU-R

» RA>0%), nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢
wartosci procentowe miksowania.

IWyswietl kanatu bedg sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu Modelu i ustawien Typu Modelu. Na przykiad, jesli Twéj model
one opcje posiada cztery Serwa lotek, wartosci procentowe LOA, LIA, ROA, i RIA mogg by¢ zmienione osobno.

Zakres ustawien RU-L » LA, RU-R » LA, RU-L » RA, i RU-R » RA wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domysinym
jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwiekszona jest z 0% do 100%, przesuniecie lotek zwiekszy sie¢ w jednym kierunku w
stosunku do przesuniecia steru kierunku. Gdy warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie lotek
zwigkszy sie w kierunku przeciwnym w stosunku do przesunigcia steru wysokosci.
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! Warto$c¢ procentowa Miksera Rudder P Aileron jest stosunkiem przesuniecia lotki a przesunieciem steru kierunku. Na
przyktad, gdy warto$ci procentowe Rudder-Left » Left Aileron i the Rudder-Right » Left Aileron sg ustawione na 10%, lewa lotka
przesunie sie w 1/10 do wartosci przesunigcia steru kierunku w obydwu kierunkach. Ten mikser jest Liniowy.

! Poniewaz mozesz zaprogramowac wartosci procentowe Rudder » Aileron osobno dla dwéch kierunkéw ruchu steru kierunku,
mozliwe jest zaprogramowanie miksera aby albo spowodowat, Ze lotki przesung sie do gory lub do dotu kiedy sterujemy prawym i
lewym sterem kierunku , lotki przesuna sie do gory i do dotu kiedy sterujemy prawym i lewym sterem kierunku , lub lotki przesung
sie do gory lub do dotu kiedy sterujemy prawym lub lewym sterem kierunku.

Mikser Przektadni i Steru Wysokosci

Funkcja Mikser Przektadni i Steru Wysokosci pozwala miksowaé procent sterowania sterem wysokosci ze sterowaniem
przektadnig. Podczas podnoszenia lub opuszczania podwozia, ster wysokosci przesunie sie do goéry i do dotu. Funkcja Mikser
Przektadni i Steru Wysokosci jest uzywana zazwyczaj na szybowcach, ktére posiadajg wysuwane i chowane podwozie. Jest
uzywana aby zrekompensowac¢ zmiany nachylenia podczas opuszczania podwozia. Wartos¢ i kierunek ruchu steru wysokosci
podczas opuszczania i podnoszenia podwozia regulowane jest poprzez zmiany wartosci procentowej Miksera Gear » Elevator
na ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Przektadni i Steru Wysokosci nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wtaczona.
Funkcji podnoszenia i opuszczania podwozia nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu nawigacyjnym aby podswietli¢
MIXING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietlic menu GESEL HORMAL CH1
MIXING. Domyslnie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1. HORMAL (M2
COMMOM  MCOM
2) Naciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic GE » GE=+EL > ax
EL, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu GE » EL.
Kursor domyslinie przesunie sie na COMMON>COM.
3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wyswietli¢ opcje COM lub SEP.
GE+EL |_ HORMALLH]
HORMAL CH>
COMMON  EICOM
o . ) ) A GE+EL > 28%
4) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic¢ GE »
EL>0%.

5) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg
miksowania Gear P Elevator.

I Warto$¢ procentowa Miksera Gear > Elevator jest stosunkiem pomiedzy przesunigeciem steru wysokosci a przesunieciem
podwozia. W zwigzku z tym, ze podwozie jest przypisane do przetacznika nieproporcjonalnego, zaprogramowana warto$¢
procentowa miksowania Gear P Elevator przesunie sie tylko o potowe. Na przyktad, gdy warto$¢ procentowa miksowania Gear
» Elevator jest ustawiona na 20%, ster wysokosci przesunie sig w 1/10 wartosci przesuniecia podwozia. W zwiazku z tym, ze
kanal podwozia nie jest proporcjonalny, ster wysokosci podskoczy do zaprogramowanej wartosci procentowej
miksowania Gear > Elevator.

Zakres ustawien GE » EL wynosi od -100% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa
zwiekszona jest z 0% do 100%, przesuniecie steru wysokosci zwiekszy sie w jednym kierunku w stosunku do przesuniecia
podwozia . Gdy warto$¢ procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie steru wysokosci zwiekszy sie w
kierunku przeciwnym w stosunku do przesuniecia podwozia.

Mikser Silnika i Steru Wysokosci

Funkcja Silnika i Stery Wysokosci pozwala miksowac¢ procent sterowania sterem wysokosci ze sterowaniem silnika . Gdy silnik
jest wigczany i wylaczany, ster wysokosci przesunie sie do dotu i do gory. Funkcja Silnika i Steru Wysokosci uzywana jest
zazwyczaj aby zrekompensowa¢ zmiany poziomu podczas wigczania i wylaczania silnika. Na przykiad, kiedy silnik jest
witaczony, samolot moze przechyli¢ si¢ do gory bardziej niz chcielibySmy. Mozna to zrekompensowac to stosujac ster wysokosci
w dét. Wartos¢€ i kierunek ruchu steru wysokosci podczas wiaczania i wytaczania silnika jest regulowana poprzez zmiane
wartosci procentowej miksowania Motor » Elevator na ujemne lub dodatnie.

WAZNA Funkcji Miksera Silnika i Steru Wysokos$ci nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wtgczona.
Funkgiji silnika tez musi by¢ przypisany Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.. Funkcja silnika moze by¢
przypisana réwniez do drazka kontroli lub Dzwigni Dodatkowej. Wiecej informacji na stronie 149.
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1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic MIXING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢

menu MIXING. Domysinie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1.

2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic MT »
EL, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu MT » EL.
Kursor domysinie przesunie sie na COMMON>COM.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé¢ opcje COM lub SEP (jak
opisane wczesniej).

4) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ MT
» EL>0%.

5) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg
miksowania Motor » Elevator.

MT+EL HORMAL [H]
HORMAL tH2
coMmod  lCOM
MT=+EL > @%
[MT=EL] MORMAL [H3
NORMAL CH 2
COMMOM  >COM
MT+EL W 28%

I Wartos¢ procentowa miksowania Motor » Elevator jest stosunkiem pomiedzy przesunigciem steru kierunku a przesunigeciem
podwozia. Niezaleznie od tego czy funkcja silnika jest przypisana do przetgcznika nieproporcjonalnego, drazka kontroli, czy
Dzwigni Dodatkowej, zaprogramowana wartos¢ procentowa miksowania Motor » Elevator przesunie sie tylko w potowie. Na
przyktad, kiedy wartos¢ procentowa miksowania Motor » Elevator jest ustawiona na 20%, ster wysokosci przesunie sie w 1/10 w
stosunku do przesuniecia silnika. Nawet jesli silnik jest przypisany do drazka kontroli lub do Dzwigni Dodatkowej, ster
wysokosci podskoczy do zaprogramowanej wartosci procentowej miksowania Motor » Elewator tak, jak gdyby byty

przypisane do nieproporcjonalnego przetacznika.

Zakres ustawien MT » EL wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0%. Gdy warto$¢ procentowa zwiekszona
jest z 0% do 100%, przesunigcie steru kierunku zwigkszy sig¢ w jednym kierunku w stosunku do przesunigcia silnika. Gdy wartos¢
procentowa zmniejszona jest z 0% do -100%, przesuniecie steru kierunku zwiekszy sie w kierunku przeciwnym w stosunku do

przesuniecia silnika.

Mikser Wygiecia i Steru Wysokosci

Funkcja Miksera Wygigcia i Steru Wysokosci pozwala miksowa¢ procent sterowania Wygieciem i Reflex ze sterowaniem
sterem wysokosci. Funkcja Wygiecia i steru Wysokosci uzywana jest zazwyczaj a celu zmniejszenia zmian poziomu
zwigzane z dodaniem funkcji Wygiecia i Reflex. Na przyktad, po dodaniu funkcji Wygiecie samolot moze sie pochyli¢.
Mozna wyeliminowa¢ to stosujac ster wysokosci. Warto$¢ i kierunek ruchu steru wysokosci po dodaniu funkcji Wygiecia
lub Reflex jest regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej miksowania Camber®» Elevator na ujemne lub
dodatnie. Wyswietlacze Wejscia i Wyjscia, wraz z wykresem pomoga w wizualizacji programowania.

1
150%
% 100%

[ ca+ag_”1 2]
HORMALCHIO__ 8
HORMALCH?

COMMONEICOM
POINT >5
RATE >

0%

A

Function Output (O) Paint Positions

Stick Input {I)

WAZNE Funkcji Miksera Wygiecia i Steru Wysokosci nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie

wiaczona. Wiecej informacji na stronie 43.
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1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic¢ MIXING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢

menu MIXING. Domysinie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1.

2) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietlic CB » EL,
nastepnie nacis$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu CB » EL.
Kursor domysinie przesunie sie na COMMON>COM.

3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak
opisane wczesniej).

Zmiana Wartosci Punktu i Warto$ci Procentowej Wspélczynnika

[ CB=EL ][I Bl
MORMALCHIID 8|

MORMAL (N>

COMMONIEICOM
POINT >S5
RATE > B

>

Zmiana wartosci procentowej Punktu i Wspétczynnika na Krzywej pozwala osiagna¢é maksymalng elastycznos¢ i  dostosowanie do
konkretnego uzycia. Wartosci procentowe Punktu i Wspodtczynnika wspdipracuja ze sobg w celu ustalenia wartosci przesuniecia
steru wysokosci w stosunku do przesuniecia funkcji Wygiecia i Reflex. Dla funkcji Krzywej mozna zaprogramowac dziewig¢ réznych
Punktow (Point) z réznigcymi sie Wspdtczynnikami (Rate). Wyswietlacze Wejscia i Wyjscia, wraz z wykresem pomoga w

wizualizacji programowania. Wybrany Punkt zacznie migac.

1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
POINT>5.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé Punkt, dla ktérego
chciatby$ ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspédtczynnika.

[CCe2EL_JT #
HORMALLHIID ___ 8

HORMALCM

COMMON >COM
POINT IS
RATE > (% %

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na niskim koricu krzywej, za$ punkt 9 znajduje sie na
wysokim koncu Krzywej. Punkt 5 znajduje sie na $rodku krzywej. Punktem domys$inym jest Punkt 5.

3) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
RATE>0%.

4) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ wybrang warto$¢
procentowg Wspotczynnika.

! Kiedy programujesz mikser Krzywej tak, ze linia jest prosta, powstanie wtedy Krzywa

[ CBEL |[I-186

HORMALLHIIO -S54

w»

HORMALCHS

COMMOM > COM
POINT >3
RATE W 5@

Liniowa. Na przykiad, jesli ustawisz wartos¢ procentowg Punktu 1 na -50% a warto$¢ procentowg Punktu 9 na 50%,
przesuniecie steru wysokos$ci bedzie o potowe mniejsze od przesuniecia funkcji Wygiecie i Reflex w obydwu kierunkach w catym

zakresie odchylenia.

! Gdy zmieniasz warto$¢ procentowg Wspdiczynnika (Rate) dla Punktow 2, 3, 4, 6, 7 i 8, wyswietli sie¢ INH. Gdy naci$niesz

klawisze YES/+ lub NO/- , INH zmieni sie na 0%.

Zakres ustawien Wspoétczynnika wynosi od -150% do 150%. Domysine warto$¢ procentowa Wspédtczynnika dla Punktu
(POINT) 1, 5,19 wynosi 0%. Kierunek przesunigcia steru wysokosci w stosunku do przesunigcia funkcji Wygiecia i Reflex
moze by¢ zmieniony przez zaprogramowanie wartosci procentowej Wspoétczynnika na ujemng i dodatnia.

! Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspdtczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/0O dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem funkcji Wygiecia i Reflex a przesunieciem steru kierunku w catym zakresie odchylenia.
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Mikser Steru Wysokosci i Wygiecia

Funkcja Steru Wysokosci i Wygiecia pozwala miksowa¢ procent sterowania funkcjg Wygiecia i Reflex ze sterowaniem
sterem wysokosci. Funkcja Steru Wysokosci i Wygiecia uzywana jest zazwyczaj w szybowcach o wysokich parametrach
aby poprawi¢ efektywnos¢ skrzydet i zwrotno$¢. Na przyktad, jesli chcesz zwiekszy¢ zwrotnos¢ w celu umozliwienia
ostrzejszych skretéw przy wyscigach wspornikowych, przesun ster wysokosci do gory uzywajac miksera Wygiecia.
Warto$c¢ i kierunek ruchu steru wysokosci po dodaniu funkcji Wygiecia lub Reflex jest regulowane sg poprzez zmiany
wartosci procentowej miksowania Camber® Elevator na ujemne lub dodatnie. Wyswietlacze Wejscia i Wyjscia, wraz z
wykresem pomoga w wizualizacji programowania.

| EL=oCE I & ‘_—]jﬁ Stick Input (1)
HQRHQLENJQ_ Eﬂ 100%
HORMALLHD |
COMMONIRCOM 0%
POINT >5 1|00%
RATE > (7 PP 150%
Function Output (O} ———— Point Positions

WAZNE Funkcji Miksera Wygiecia i Steru Wysokosci nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie wiaczona.
Wiecej informacji na stronie 43.

1) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ MIXING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslinie zaznaczony zostanie podkatalog Al » RU1.

EL+CB |[I 8
NORMALCHID __©
2) Nacisnij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic EL » HORMALNDY :
CB, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu EL » CB. Py S ma—
Kursor domyslinie przesunie sie¢ na COMMON>COM. CDNMGH.CDM
POIMT >5 :
3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak RQTE b3 @A
opisana wczesniej). .

Zmiana Wartosci Punktu Krzywej i Wartos$ci Procentowej Wspoétczynnika

Zmiana wartosci procentowej Punktu i Wspdtczynnika na Krzywej pozwala osiggnaé maksymalng elastycznos¢ i  dostosowanie do
konkretnego uzycia. Wartosci procentowe Punktu i Wspodtczynnika wspdipracujg ze sobg w celu ustalenia wartosci przesuniecia
steru wysokosci w stosunku do przesuniecia funkcji Wygiecia i Reflex. Dla funkcji Krzywej mozna zaprogramowac¢ dziewie¢ réznych
Punktéw (Point) z réznigcymi sie Wspdtczynnikami (Rate). Wyswietlacze Wejécia i Wyjscia, wraz z wykresem pomoga w
wizualizacji programowania. Wybrany Punkt zacznie migac.

[ELCE JI g —

1) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ POINT>5. EQRHQEEH] ] @l pee + """""
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- ab bra¢ Punkt, dla kt6 HORMAL CH
acisnij klawisze +lu - aby wybraé Punkt, dla ktérego py H—a—a
chciatbys$ ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspdtczynnika. COMMOH > COM H
FOINT WS

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na

niskim koncu krzywe, zas$ punkt 9 znajduje sie na wysokim koncu Krzywej. Punkt 5 znajduje sie na srodku krzywej. Punktem
domysinym jest Punkt 5.
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acisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym a odswietli¢ HGE‘MQL[N] ¢ ........
PaTEagng T2 e Panely Nawigacyinym eby podéuiet HORMALCHD :
COMMON > C0OM

4) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ Punkt, dla ktérego ) :
chciatbys$ ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspdtczynnika. PG I l' 4 T b 9 :
IR{_‘{TE . SB}‘: -...-.“.E CETTRRTRY

| Kiedy programujesz mikser Krzywej tak, ze linia jest prosta, powstanie wtedy Krzywa Liniowa. Na przyktad, jesli ustawisz
wartos¢ procentowg Punktu 1 na -50% a warto$¢ procentowg Punktu 9 na 50%, przesuniecie steru wysokosci bedzie o potowe
mniejsze od przesunigcia funkcji Wygigcie i Reflex w obydwu kierunkach w catym zakresie odchylenia. Jesli chcesz, zeby tylko
funkcja Wygiecia przesuneta sie wraz z ruchem steru wysokosci do gory, mozesz ustawi¢ wartos¢ procentowg Punktu 1 na
50%, a wartosci procentowe Punktu 5 a Punktu 9 na 0%

! Gdy zmieniasz warto$¢ procentowg Wspédtczynnika (Rate) dla Punktow 2, 3, 4, 6, 7 i 8, wyswietli sie INH. Gdy
nacisniesz klawisze YES/+ lub NO/- , INH zmieni sig¢ na 0%.

Zakres ustawien Wspotczynnika wynosi od -150% do 150%. DomysIne warto$ci procentowe Wspoétczynnika dla
Punktu(POINT) 1, 5, i 9 wynoszg 0%. Kierunek przesunigcia funkcji Wygiecia i Reflex w stosunku do przesunigcia steru
wysokosci moze by¢ zmieniony przez zaprogramowanie warto$ci procentowej Wspotczynnika na ujemng i dodatnig .

Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspélczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/0O dla wizualizacji
. stosunku miedzy ruchem drazka sterujacego a przesunieciem funkcji Wygiecia i Reflex w catym zakresie odchylenia.

15.C-MIX (MIKSER KOMPENSACYJNY)

Funkcja C-Mikser pozwala Ci programowaé specjalne miksery, ktére moga sterowaé dowolng liczbg wybranych funkgcji w réznych
nie jest odpowiedni. Na przykiad, miksujac funkcje Wygiecia ze sterem kierunku mozesz utworzyé¢ specjalny mikser, ktéry moze
pomoéc w wyeliminowaniu potrzeby uzycia steru wysokosci podczas skrecania, umozliwiajac latanie tylko przy pomocy drazka
kontroli steru kierunku.

Tak jak we wczesniej zaprogramowanych mikserach, Miksery Kompensacyjne skiadajg sie z kanatu Master i z kanatu Slave.
Kanatl Master zawsze kontroluje kanat Slave. Wszystkie z dostepnych kanatéw moga by¢ zaprogramowane jako kanat Master
lub kanat Slave. Ten sam kanat moze byé nawet zaprogramowany jako zaréwno kanat Master jak i Slave. Funkcja C-Mikser
obejmuje dziewie¢ specjalnie zaprogramowanych Punktéw (Points) aby niezwykle precyzyjny kanat Curve byt dostosowany do
kazdej sytuacji. Mozesz réwniez zaprogramowa¢ funkcje Delay na funkcje Slave, ktéry bedzie dziatat niezaleznie ( lub z) od
funkcji wydzielonego Kanatu Delay (Channel Delay) opisanej na stronie 84..

Nawet do pieciu funkcji C-Mikser moze zosta¢ zaprogramowanych osobno dla kazdego Trybu Lotu ( Flight Mode) lub mozna
uzy¢ tego samego programowania C-Mikser dla wszystkich pieciu Trybéw Lotu. Wyswietlacze Wejscia (input) i Wyjscia (output)
wraz z wykresem pomoga w wizualizacji programowania.

I We wszystkich przypadkach, kanat Master zawsze kontroluje kanatem Slave. W domysInej konfiguraciji, wszystkie Miksery
Kompensacyjne mogg by¢ programowane liniowo (Linear) a precyzyjny kanat Curves (Krzywej) moze by¢ utworzony poprzez
zaprogramowanie do dziewieciu Punktow (Points) wzdtuz Krzywe;.

Function Output (O)

; 1509, Stick Input ()

100%

L C-MIx JII &
Transmitter F-MODE —— HDEHﬁLEH] 0 5]
Programming F-MODE HDRHQL(H}
C-MI¥ W1
COMMON > COM
MARSTER>EL »

Point Positions
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WAZNE Kazda funkcja C-Mix, zanim zostanie wiaczona, musi mieé przypisany Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej informacji

na stronie 43.

Wybér Numeru Miksera Kompensacyjnego

Az pie¢ oddzielnych funkcji Miksera Kompensacyjnego moze by¢ zaprogramowanych na kazdy Tryb Lotu, jednak tylko jeden
kanat Master/Slave moze by¢ przypisany do jednej funkcji Miksera Kompensacyjnego w danym momencie.

! Aby mogty by¢ wtgczone w tym samym czasie, wiecej niz jeden Mikser Kompensacyjny moze by¢ przypisany do tego samego

Numeru Pozycji Przetagcznika. Na przyktad, przypisz zaréwno C-MIX 1 jak i C-MIX 2 na Pozycje przetacznika 5 aby wigczy¢
obydwa Miksery Kompensacyjne w danej chwili.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢ C-MIX,
nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢ menu C-MIX. Kursor

domysinie przesunie sie na C-MIX>1.

2) Nacisnij klaiwsze YES/+ i NO/- aby wybra¢ numer C-MIX, w ktérym
chciatbys$ zaprogramowaé Mikser Kompensacyjny.

Zakres ustawien C-MIX to 1, 2, 3, 4, i 5. Ustawieniem domys$inym jest 1.

Wybdr Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia C-MIX beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac lub zachowywa¢ ustawien C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest

opcja SEP (Osobny), mozna programowac lub zachowywac¢ ustawienia C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Naciénij przycisk ¥ na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢

COMMON>COM, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/-
COM Ilub SEP. Jesli wybierzesz opcje COM,
przejdz do sekcji Wybdr Kanatu Master. Jesli wybierzesz opcje

aby wybrac

SEP, patrz punkt 3 ponize;.

2) Nacisnij klawisz F-MODE aby wybrac¢
numer F-MODE, na ktéry chciatby$
zaprogramowaé funkcje Miksera
Kompensacyjnego. Wybierz N, 1, 2, 3,
lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N)
zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu
Lotu programujesz funkcje Miksera
Kompensacyjnego.

Wybér Kanatu Master

Kanat Master jest kanatem, kiéry
kontroluje kanat Slave. Na przyktad,
jesli, przesuwajac drgzek kontroli steru
wysokosci ustawisz kanat Master na EL
(Ster Wysokosci), kanat Slave potaczony

z kanatem steru
wysokosci, przesunie sie.
W zaleznosci od Typu

[C-RIx I &
HDE:MII:!L[N]D E| ......... .;. .........
HORMALCH?
Cc-mMIx B ¥
COMMON > COM
MASTERSEL | [+
[C-MIZ _J[I & *
HORMALCHIG o .
HORMALCH?
C-MI¥ >1 1|
CoMHMONEICOM L
MASTERXEL  #f [

Modelu i wybranej opcji

Typu  Modelu  jakie
wyselekcjonowates z menu Typu Modelu
dostepne sg nastepujace kanaty Master.

LIA+ Left Inside Aileron

EL/EL+ Elevator AUX1 FAUX1+ Auxiliary 1
Al Aileron AUX2 / AUX2+ Auxiliary 2 RIA+ Right Inside Aileron
MT / MT+ Motor AUX3 / AUX3+ Auxiliary 3 LOF+ Left Outside Flap
RU /RU+ Rudder LA+ Left Aileron ROF+ Right Outside Flap
GE / GE+ Gear RA+ Right Aileron LIF+ Left Inside Flap
FL Flap LOA+ Left Qutside Aileron RIF+ Right Inside Flap
LF+ Left Flap ROA+ Right Outside Aileron CB/CB+ Camber
RF+ Right Flap
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| Zaznaczenie Kanatdw Master znakiem plus (+) oznacza, ze ustawienia Podwdjnego Zakresu Wychylen (Dual Rate), funkciji
Woyktadniczej (EXP), Trymera (Trim), i / lub Opdznienie Kanatu (Channel Delay) wptyng nie tylko na Kanaty Master, ale rowniez na
Kanaty Slave jesli funkcja Miksera Kompensacyjnego jest wigczona. Na przyktad, gdy wybierzesz MASTER>EL+ a przetgcznik
Podwodjnego Zakresu Wychylen steru wysokosci wiaczy sie gdy funkcja Miksera Kompensacyjnego jest Aktywowana,
jakiekolwiek zaprogramowane wartosci procentowe Podwdjnego Zakresu Wychylen (Dual Rate)steru wysokosci lub funkcji
Woykfadniczej wptyng zaréwno na kanat steru wysokosci Master jak i na kanat Slave. Jesli wybierzesz MASTER>EL przy
wigczonych funkcjach Miksera Kompensacyjnego, jakiekolwiek zaprogramowane wartosci procentowe Podwdjnego Zakresu
Woychylen steru wysokosci lub funkcji Wyktadniczej wplyng tylko na kanat steru wysokosci Master. Podwajny Zakres Wychylen i
funkcja Wykfadnicza wptywajg tylko na ster wysokosci, lotki, i kanaty steru kierunku. Wspomniana Funkcja Opoznienie Kanatu nie
jest ta sama funkcjg co funkcja Opoznienie (Delay) w menu C-MIX.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic — -
MASTER>EL, nastepnie naciénij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé [ C-MIx |[I 5] 1 R T
kanat, na ktéry chciatbys zaprogramowac kanat Master. NMOREMALLH] (] @_ roseemnedennend

I Wyswietlone opcje kanatéw beda zmieniaty sie w zaleznosci od Typu HDRMQLQ}%} I

Modelu i od aktualnie wybranych opcji Typu Modelu . Na przykiad, jesli C-MI® > 1 ih»——@—#

Twdj model jest wyposazony w cztery Serwa lotek, LOA+, ROA+, LIA+, i _ :

RIA+ bedg osobnymi opcjami. Gdy uzywasz podwodjne lub poczwdrne CUMHDH:’CUH

Serwa dla lotek lub klap, opcja (+) bedzie dostepna dla serw tylko osobno MQSTER.EL 10 fromne

(np. LF+ i RF+, ale nie dla FL). EPEPEP-P

1 Jesli chcesz aby Podwadjny Zakres Wychylen, funkcja Wyktadnicza, Trymer, i/lub niezalezny Kanat Delay sterowaty

kanatem Slave, upewnij sie, aby wybraé kanat Master ze znakiem plus (+
AUX1 Auxiliary 1 RIA Right inside Aileron

EL Elevator

MT Motor AUX2 Auxiliary 2 LF Left Flap

RU Rudder AUX3 Auxiliary 3 RF Right Flap

GE Gear cB Camber LOF Left Outside Flap
LA Left Aileron LOA Left Outside Aileron ROF Right Outside Flap
RA Right Aiteron ROA Right Outside Aileron LIF Left Inside Flap
FL Flap LIA Left inside Aileron RIF Right Inside Flap

Wybér Kanatu Slave

Kanat Slave jest kanatem kontrolowanym przez kanat Master. Na przyktad, ustawiajac kanat Master na EL (Ster Wysokosci) a
kanat Slave na Al (Lotka), gdy poruszysz drazkiem kontroli steru wysokosci, lotki przesung sie. W zaleznosci od Typu Modelu i
wybranej opcji Typu Modelu jaka wyselekcjonowates z menu Typu Modelu, dostepne sa nastepujace kanaty Slave

Nacisnij przyciski na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢ SLAVE>EL, I C—MIX I I 8
nastepnie naciénij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybraé¢ kanat, na ktéry HORMALLH] 0 ]
chciatby$ zaprogramowac kanat Slave. HORMAL M

A :

\KAVyg\A/Iiet]on(;a okr:cjei !(ana’fot')w chri]q zmjeTr1iafy '\sﬂiqdwl zaIElZnos'ci k?dd TprIJ COMMOH = COM * * :

odelu i od aktualnie wybranych opcji Typu Modelu . Na przyktad, jesli :
Twéj model jest wyposazony w podwojne Serwa klap, LF i RF bedg EEETER}EL ......... S
opcjami osobnymi. SLAVE MEL Ml

Zmiana Wartosci Punktu na Kanale Krzywej i Wartosci Procentowej Wspétczynnika

Dziewie¢ roznych Punktéw (Points) o réznych Wspoétczynnikach moze byé zaprogramowanych na kanale Krzywej. Kazdy Punkt
zostanie wyswietlony na wykresie aby utatwi¢ wizualng interpretacje jego potozenia na kanale Krzywej. Wybrany w danym

momencie Punkt bedzie migat.

UWAGA Kiedy Mikser Kompensacyjny jest wigczony, nadal masz odrebng kontrole nad kanatem Slave, jednakze, w zalezno$ci
od wartos$ci procentowej Wspédtczynnika, Punkt Konica Wychylenia na kanale Slave moze zosta¢ przekroczony. Zdecydowanie
zalecamy ustawienie Limitéw (Limits) na kanale Slave, ktére nie powinny by¢ wyzsze niz Punkt Kofica Wychylenia chyba, ze jest
to szczegdlnie konieczne w danej konfiguracji. Pomoze to zapobiec przesterowaniu kontroli mechanizmu podczas uzywania

Miksera Kompensacyjnego
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1) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic POINT>5.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ Punkt, dla ktérego
chciatbys$ ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspédtczynnika.

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie
na niskim koncu krzywej, zas punkt 9 znajduje sie na wysokim koncu
Krzywej. Punkt 5 znajduje sie na srodku krzywe;.

3) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
RATE>0%.

4) Nacis$nij klawisze YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ wybrang warto$¢
procentowg Wspdtczynnika.

Zakres ustawien Wspoétczynnika wynosi od -150%dto 150%. Domysina warto$¢

POINT >1

RATE W —18:%

[C-HIZ T 8+
HDF’MF‘!L[H:D B .g,
HORMALCH: |
MASTER>EL  #T T |
SLAUE »EL l
FOINT WS #f [T
[C-MIX _JI &~

HORMALLIMIID__ &
HORMALCHD
SLAUE >EL  #

procentowa Wspétczynnika dla Punktu 1,5 i 9 wynosi 0%. Wartosci Wspoétczynnika dla Punktow 2, 3, 4, 6, 7, i 8 sa INH

(zablokowane).

I Wartos$¢ procentowa Wspdiczynnika jest stosunkiem ruchu dzwigni Serwa w kanale Slave do ruchu dzwigni serwa w
kanale Master. Na przykfad, jesli wartos¢ procentowa wspodtczynnika jest ustawiona na 10%, stosunek ruchu dzwigni
serwera w kanale Slave wzgledem ruchu dzwigni serwera w kanale Master bedzie wynosit 1:10.

| Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu (Point) i Wspotczynnika, mozesz korzysta¢ z wykresu i wartosci /O aby
wyobrazi¢ sobie proporcje pomiedzy ruchem drazka kontroli a ruchem serwa w catym zakresie ugiecia.

Zmiana Wartosci Procentowej Opéznienia

Zmiana wartosci procentowej Op6znienia pozwala, przy wigczonej funkcji Miksera Kompensacyjnego, na dostosowanie

predkosci serwa kanatu Slave, ktéry porusza sie w kierunku drazka kontroli kanatu Master. Na przyktad, jesli zaprogramujesz

Mikser Kompensacyjny, aby doprowadzat funkcje Wygiecia do miksera steru kierunku, koniec bedzie porusza¢ sie w goére i w dét

gdy ster wysokosci bedzie poruszat sie w gére i w dét. Wymienione funkcje moga tez by¢ kontrolowane przez Dzwignie VR6.
Ustawienie warto$ci procentowej opdznienia spowoduije, ze Serwa lotek i klap zwolnig TYLKO w kierunkach do géry i do dotu

gdy ster wysokosci przesuwa sie w gére i w dot. Serw predkosci kontroli obrotu w kierunkach w prawo i w lewo bedzie normalny,
chyba, ze ma oddzielnie zaprogramowany Kanat Opdznienia lotki.

! Funkcja Opdznienie nie dotyczy, gdy serw zaczyna reagowac¢ na drazek
kontroli ruchu. Opdznienie wptywa tylko na czasu przesytania Serwa.

1) Naci$nij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby pods$wietli¢
DELAY>0%, nastepnie nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢
warto$¢ procentowg Opdznienia.

! Warto$é procentowa Opdznienia jest niezalezna od
Punktu.

Zakres ustawien Opodznienia wynosi od 0% do 100%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Gdy warto$¢ procentowa opdznienia
jest podniesiona, czas przesylania serwa Slave bedzie spowolniony. Serw Slave porusza sie z normalna predkoscig na
poziomie 0%. Na poziomie 100%, wystarczy tylko 15 sekund aby serw przeszedt z ruchu neutralnego do ruchu na poziomie

100% lub -100%.

[C-nix JI @
F-MODECHID __ B
F—MODEZH:

POIMT >1 *
RATE »>-188:

DELAY B 18: #

! Funkcja Opdéznienie wptynie nie tylko na zwolnienie czasu przesyfania serwa z neutralnego do jednego Punktu
Koncowego , ale réwniez wracajac z Punktu Koncowego na neutralny, chyba, ze kanat Master ma przypisany

przetacznik. Jesli kanat Master ma przetacznik, funkcja Opdznienia tylko wptynie na kierunek ruchu Serwa z neutralnego

na Punkt Koncowy. Funkcja Opdznienia nie wptynie na serwo Slave w drodze powrotnej z kierunku neutralnego.
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Prébka Miksera Kompensacyjnego-Mikser funkciji Wygiecia ze Sterem Kierunku

W ponizszym przyktadzie opisano jak miksowa¢ funkcje Wygiecia ze sterem kierunku uzywajac dwa Miksery Kompensacyjne
przyporzadkowane do Numeru Pozycji Przetacznika. Mikser ten moze by¢ uzywany aby wyeliminowac potrzebe uzywania steru
wysokos$ci podczas skretéw, pozwalajac na latanie z tylko jednym lewym drazkiem kontroli.

1) Przypisz C-MIX1 Numer Pozycji Przetgcznika w menu Switch Assign. Na przyktad, uzyj Numer Pozycji Przetgcznika 05.

2) Upewnij sie, ze ster kierunku kontroli powierzchni i funkcja Wygiecia odpowiednio dziataja.

3) Ustaw wartosci programowania Miksera kompensacyjnego w

nastepujacy sposob: C-MIX>1
COMMON>COM W tym przyktadzie, Punkty 1 i 9 s ustawione na 20%. Wiaczenie Miksera kompensacyjnego wplynie
MASTER>RU+ na ruch funkcji Wygiecia gdy ster kierunku przesunie sie w lewo lub w prawo. Gdy Wspétczynnik jest

ustawiony na 20%, warto$¢ przesuniecia tylnej krawedzi w stosunku do przesuniecia steru kierunku
w prawo lub lewo wyniesie 1/20. To samo stanie sie na Liniowym kanale Curve. Aby obnizy¢ lub
POINT>1/RATE>20% podwyzszyé ruch funkcji Wygiecia, podnies lub obniz wartosci procentowe odpowiednio
POINT>9 / RATE>20% Wspotczynnika Punktu 1 i Punktu 9.

SLAVE>CB

| Pokazane w powyzszym przykfadzie wartosci dodatnie moga sie rézni¢ w zaleznosci od statusu
NOR/REV Twojego serwa. W razie potrzeby warto$ci procentowe moga by¢ zmienione.

16. VR ASSIGN (ZMIENNA OPORU)

Funkcja VR Assign pozwala przypisa¢ dodatkowe kanaty oraz funkcje Wygiecia, Klapy i Silnika do albo dwéch Dodatkowych
Dzwigni (VR5 or VR6) lub do Dodatkowego Pokretta (VR7). Na przykiad, mozesz uzy¢ Dodatkowe Pokretto (VR7) do zmiennego
sterowania silnikiem, zamiast przypisywa¢ silnik do Numeru Pozycji Przetgcznika via menu Switch Assign. Mozesz
zaprogramowac VR Assignments (Zadania) osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu lub mozesz wybraé to samo programowanie
VR Assignments we wszystkich pieciu Trybach Lotu

VR ASSIGH NORFMALLMI -
Programming F-MODE NOEMAL (M2
COMMOHN > COM
CAMBER>URE AUXL >UR7?

FLAF  >STK AURZ>———
MOTOR >——— AUR3>———

Transmitter F-MODE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
Wyboér Trybu Lotu — Wspdlny lub Osobny

Kiedy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna zaprogramowa¢ ustawien VR ASSIGN oddzielnie dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna zaprogramowac¢ ustawienia VR ASSIGN osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic¢ VR UR ASSIGH HORMALLH]
ASSIGN, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wys$wietli¢ menu VR INTR=)
ASSIGN. Kursor domysinie przesunie si¢ na COMMON>COM. HDEHQL{ H2
COMMOHECOM
2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli CAMBER>URE a1 >URY
wybierzesz opcje COM, przejdz do sekcji Wybdr Kanatu VR FLAP *CSTE AN S ———
Assignments. Jesli wybierzesz SEP, patrz krok 3 ponize;j. MOTOR »>——— ALUME S ———

3) Przyciénij klawisz F-MODE aby wybraé¢ numer F-MODE dla ktérego
chcesz zaprogramowac VR Assignments. Wybierz z N, 1,2, 3, lub 4.
Wyswietlacz NORMAL (N) zmieni sie, wskazujac na ktéry Tryb Lotu
programujesz VR Assighments.
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Wybér Kanatu VR Assignments

1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym aby podswietli¢
kanat, na ktory chciatby$s zmieni¢ VR Assignment , nastepnie nacisnij
klawisze YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ VR Assignment.

Zakres ustawien VR ASSIGN wynosi —, STK, VR5, VRS, i VRY.
Ustawieniem domysinym dla CAMBER jest VR6. Ustawieniem domysinym
dla FLAP jest STK, a dla AUX1 jest VR7. Ustawienia domysine dla
MOTOR, AUX2 i AUX3 to ---.

[DF_ASSIGH]  MORMALLN]
HORMAL CH
COMMON > COM
CAMBER:URE AL1>URT
FLaP WSTE AURzZ>-——-
MOTOR >--— AURZ>-—-

Aby wytaczy¢ Dodatkowg Dzwignie, Dodatkowy Pokretto lub drazek kontroli, przypisz — do wybranego kanatu. Na
przykiad, jesli nie chcesz aby Dodatkowa Dzwignia (VR6) sterowata funkcjg Camber, zmien CAMBER>VRG6 to

CAMBER>—.

WAZNE Obydwie strony kazdego z kanatéw dodatkowych (High i Low), uzywajac menu SW ASSIGN, moga byé przypisane
do Numeru Pozycji Przetacznika. Jesli kanaty Klap i Silnika, lub dodatkowy kanat sg przypisane zaréwno do przetgcznika i
Dodatkowej Dzwigni, we wszystkich przypadkach przetacznik bedzie miat pierwszenstwo nad Dodatkowg Dzwignig.

17.F-MODE COPY (Kopiowanie Danych Dotyczacych Programowania Trybu Lotu

Funkcja F-Mode Copy umozliwia kopiowanie danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu do drugi. Jest to
wygodne jesli chcesz korzysta¢ z dwéch lub wiecej réznych Trybéw Lotu na jednym modelu, a tylko potrzebujesz zmieni¢ kilka
wartosci programowania Trybu Lotu na nowy Tryb Lotu. Pozwala to na wykorzystanie danych programowania z pierwszego
Trybu Lotu jako podstawe do rozpoczecia dostrojenia programowania na drugim Trybie Lotu.

I Dane programowania Trybu Lotu moga by¢ kopiowane z jednego Trybu Lotu do drugi tylko w obrebie tego samego modelu.
Aby skopiowac¢ dane programowania Trybu Lotu z jednego modelu Trybu Lotu na drugi model Trybu Lotu , musisz skopiowac
dane programowania faktycznego modelu na drugi model. Wiecej informacji na stronie 50.

Kopiowanie Danych Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby podswietlic F- [F=HODE_COFY] (I
MODE COPY, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wy$wietli¢ menu
F-MODE  COPY. Kursor domyslnie przesunie sie¢ na MASTER .HUEMQL( H>
MASTER>NORMAL(N). ¥
SLAVE > NORMALCHS
1l
2) Naci$nij klawisz F-MODE aby wybra¢ Tryb Lotu , Z (MASTER) ktérego chciatby$ PLUSH EHTER KEY !

skopiowac¢ dane programowania Trybu Lotu. Wybierz NORMAL (N), FLOAT (1),

LAUNCH (2), REFLEX (3), lub LAND (4).

3) Nacisnij przycisk na Panelu Nawigacyjnym aby zaznaczy¢
SLAVE>NORMAL(N).

4) Nacisnij klawisz F-MODE aby wybra¢ Tryb Lotu, NA (SLAVE) ktéry
chciatbys skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu. Wybierz
NORMAL (N), FLOAT (1), LAUNCH (2), REFLEX (3), LAND (4), lub
ALL.

[F=MODE_COPY] (|
MASTER > NORMALCH >

W
SLAVE WF-MODECALL?

FUSH ENTER EEY 1]

1Jesli wybierzesz ALL, spowoduje to skopiowanie danych programowania Trybu Lotu MASTER na wszystkie pozostate cztery Tryby Lotu
Nie mozna kopiowaé¢ danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu na ten sam Tryb Lotu. W przypadku préby wykonania tej

czynnosci, wyswietli sie SAME F-MODE?? i proces nie dojdzie do skutku.
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5) Nacisnij klawisz ENTER . Wyswietli sie F-MODE COPY OK?>Y.

6) Nacisnij klawisz YES/+ aby rozpoczg¢ proces kopiowania F-MODE.
Kiedy proces kopiowania F-MODE bedzie zakonczony, wyswietli sie . -
menu F-MODE COPY, sygnalizujace koniec kopiowania danych F-MODE COPY OK -’.‘1"
programowania Flight'Mode.

1Jesli chcesz wroci¢ i zmieni¢ Tryb Lotu lub z jakiegokolwiek powodu nie - I
= chcesz kopiowa¢ danych programowania Trybu Lotu , przycisnij klawisze
NO/-lub END.

18. FMODE DELAY(OPOZNIENIE TRYBU LOTU

Funkcja Opéznienie Trybu Lotu umozliwia zaprogramowanie statych opdznien dla kazdej z funkcji kanatu w obrebie kazdego oddzielnego
Trybu Lotu. Funkcja ta pomaga zapobiec drastycznym zmianom w ustawieniach kanatu podczas przetaczania Trybow Lotu. Na przykiad, jesli
przestawiasz tryb lotu N (Normal) na tryb 4 (Land), klapy natychmiast zmienig pozycje na ustawienie dzwigni klap.. Funkcja Op6znienie Trybu
Lotu pozwala Ci na zaprogramowanie Opéznienia (Delay) w kanale klap tak, ze przej$cie pozycji klap podczas przetaczania sie miedzy Trybami
Lotu bedzie przebiegato bez zakiocen.

Jesli zaprogramujesz Opdznienia Trybu Lotu oddzielnie dla wszystkich pieciu Trybdw Lotu, bedziesz wtedy mégt ustawi¢ do 10
réoznych Opéznien dla kazdego z Trybow Lotu. Jesli uzywasz mniejszej liczby Trybéw Lotu, mozesz zaprogramowac wiecej niz 10
réznych Opdznien dla kazdego z Trybdw Lotu, ktdrych uzywasz. W sumie mozesz zaprogramowac 50 réznych Opodznien. Funkcja
Opéznienie Trybu Lotu moze byé zaprogramowana dla kazdego z kanatéw, z ktérych korzystasz, a osobne Opdznienie Trybu
Lotu moze by¢ zaprogramowane w obu kierunkach. Na przyktad, podczas przetgczania z Trybu Lotu N (Normalny) do Trybu Lotu 4 i
z powrotem z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 4 (Land).

Wybér Opéznienia Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODE DELAY, nastepnie naci$nij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu F-MODE DELAY. Kursor domysinie wskaze 01>0% CH>EL >N » 1.

2) Uzyj przyciskdbw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Flight IF"HUQ&EELHV] m
Mode Delay(Opdznienie Trybu Lotu), ktéry chciatby$s zaprogramowaé. Jesli -
to jest pierwsze Opdznienie Trybu Lotu ktéry programujesz, wybierz @1 . B:‘: CH>EL »N=+1
01>0% B2> @% CHXEL »>H>1
B2> @% CH>EL  »Ms1
L]
* 10pdznienia Trybu Lotu nie muszg by¢ programowane w kolejnosci ( a4 > 'a‘:: CH >EL > H'}l
np.01,01,03), ale takie programowanie utatwi ich odnalezienie. B5> @% CHXEL >H>1 «

Zmiana Poziomu Wartosci Procentowej Wspétczynnika Opdéznienia
Trybu Lotu

Poziom wartosci procentowej Wspdtczynnika zmienia tempo z jakim Serwa
przechodza do nowej pozycji podczas przetaczania Trybow Lotu. Na przyktad,
lecisz z klapami w trybie N (Normal), ktére przyjmujg peing pozycje po
maksymalnym wychyleniu dzwigni klap do tylu. Wzrost wartosci procentowe;j
wspotczynnika zwalnia tempo, w jakim Serwa klap osiggajg maksymalne
wychylenie w trybie lotu 4 (Land). Pozwala to na ptynne przejscie klap do
nowej pozycji zamiast gwattownego szarpniecia.

1) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby zmieni¢ warto$¢ procentowg
Wspétczynnika na wybranym Opdznieniu Trybu Lotu.

| y TR [F-MOCE_DELAY] n |

« - !Wartos¢é procentowa Wspotczynnika jest wyswietlona jako

procent czasu Opdznienia (Delay) i opiera sie na wielko$ci zmiany z i1 . 18% CH>EL M1

jaka ruch Serwa przebiegat podczas przetgczania na rézne Tryby Az> 8% CH>XEL >H=+1

Lotu. Gdy wartosé procentowa Wspotczynnika jest na poziomie - [P N

100%, Serwo przesunie sie z pozycji neutralnej na 100% lub -100% gi : B:"_ CH i EL ;:”-}1

a ciagu okoto 15 sekund. i [ CH;" EL  >N=1
B3> 8% CH>EL >H31 s

Zakres ustawien Wspotczynnika wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to
0%. Gdy wartos¢ procentowa Wspdtczynnika jest na poziomie 0%, nie bedzie Opdznienia (Delay) podczas zmiany Trybéw Lotu. Gdy
warto$¢ procentowa Wspdtczynnika podniesie sig, Opo6znienie (Delay) wzro$nie podczas przetaczania Trybow Lotu.
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- [F-MODE_CELAY] (h
C Wy;);or K:.na.lu Opfoinle»nle T;ybulL(:u ‘ . i ’ A1y 18% CH‘QF SHad
Z rZyCISKU na Panelu Nawigacyjnym, a Zaznaczyc - ",
v i gacyjnym, aby y @2> % CHYEL >Nl
B3> 8% CHrEL »M21
2)  Uzyj przyciskéw YES/+ i NO/- aby wybra¢ kanat dla ktrego B4 > B% CHrXEL M+l
chcesz ustawi¢ Opoznienie Trybu Lotu. as > @ CH>»EL “Hel »

IWyswietlone opcje kanatéw beda rézne w zaleznosci Typu Modelu i
wyboru typu modelu. Na przyktad, jesli Twdj model posiada podwdjne
Serwa klap, jako opcja wyswietli sie RF lub LF. (prawe lub lewe).

WAZNE Kanaty, ktére uzywaja dwa lub wiecej serwomechanizméw, typu podwdjne Serwa przepustnicy, beda wys$wietlane
osobno (np.: LOA, ROA, LIA, RIA..LF, RF, etc). W tej sytuaciji, funkcja Opdznienie Trybu Lotu nie wptynie na caty kanat, ale
na indywidualny serw. W wiekszosci przypadkéw, bedziesz cheiat zaprogramowac nastepne odpowiadajace Opdznienie Trybu
Lotu dla drugiego, czy kolejnego serwa tak, aby wptywato ono na kazde Serwo w takim samym stopniu.

Zmiana Sekwencji Opéznienie Trybu Lotu

Sekwencja Opdznienie Trybu Lotu okresla wybrany kierunek TO (DO) i FROM (Z), jak pokazano w tabeli ponizej. Na przyktad,

jezeli wybierzesz N » 1, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 1. Jesli
wybierzesz N » 4, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 4. Jesli wybierzesz 4
» N, funkcja Opodznienie Trybu Lotu wigczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu 4 (Land) na tryb lotu N (Normal).

! Sekwencje Opodznienia, wraz z Asterisk, wskazujg, ze funkcja Opdznienie Trybu Lotu wigczy sie na wszystkich Trybach
= Lotu. Na przyktad, jesli wybierzesz N » *, funkcja Opdznienie Trybu Lotu bedzie wigczona na wszystkich Trybach Lotu
niezaleznie od tego jaki Tryb Lotu wiaczysz..

N>1 Flight Mode N TO Flight Mode 1 3>1 FROM Flight Mode 3 to Flight Mode 1
N>2 Flight Mode N TO Flight Mode 2 3>2 FROM Flight Mode 3 to Flight Mode 2
N>3 Flight Mode N TO Flight Mode 3 3>4 Flight Mode 3 TO Flight Mode 4
N>4 Flight Mode N TO Flight Mode 4 3>* Flight Mode 3 TO All Flight Modes
N>* Flight Mode N TO All Flight Modes 4>N FROM Flight Mode 4 to Flight Mode N
1>N FROM Flight Mode 1 to Flight Mode N 4p 1 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 1
1>2 Flight Mode 1 TO Flight Mode 2 4>2 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 2
1>3 Flight Mode 1 TO Flight Mode 3 4>3 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 3
1>4 Flight Mode 1 TO Flight Mode 4 4>* Flight Mode 4 TO All Flight Modes
1»* Flight Mode 1 TO All Flight Modes *>N FROM All Flight Modes to Flight Mode N
2>1 FROM Flight Mode 2 to Flight Mode N 1 FROM All Flight Modes to Flight Mode 1
2>N FROM Flight Mode 2 to Flight Mode 1 *>2 FROM All Flight Modes to Flight Mode 2
2>3 Flight Mode 2 TO Flight Mode 3 *>3 FROM All Flight Modes to Flight Mode 3
2>4 Flight Mode 2 TO Flight Mode 4 *>4 FROM All Flight Modes to Flight Mode 4
2> * Flight Mode 2 TO All Flight Modes > FROM All Flight Modes TO All Flight Modes
3>N FROM Flight Mode 3 to Flight Mode N

1) Uzyj przycisku » na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ N » 1.

2) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby wybra¢, z ktérej sekwencji IF"H’:*DE DELQ"I'Il _
Opédznienia Trybu Lotu chcesz skorzystac. . .
|81 18% CHRRF b4
I Aby wybra¢ odpowiednig sekwencje, skorzystaj z powyzszej tabeli . . —
przedstawiajacej sekwencje Opoznienia. Lj:' s 1{1:: L-H & F:F l'q":"H
@z x B% CHrEL >H21
a4 > B¥ CHrEL  xH=1
aS x> B@% CHXEL *H+1 #
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3) : Powtdrz poprzednie procedury aby zaprogramowac wiecej funkcji Opoznienia Trybu Lotu. Na przykiad, jesli chcesz ustawi¢
Opédznienie Trybu Lotu na kanale klap podczas przetaczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 4 (land), a nastepnie z Trybu Lotu 4
na Tryb Lotu N (Normalny), zaprogramuj nastepujaco:

01>10% CH>LF >N »4 03>10% CH>LF >4 » N
02>10% CH>RF >N»4 04>10% CH>RF >4 » N

Programowanie to wywota 10% opdznienie na kanale przepustnicy podczas przetgczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 4(land) i
podczas ponownego przetaczania z Trybu Lotu 4 na Tryb Lotu N. Nie wptynie to na uruchomienie funkcji Opdznienie Trybu
Lotu, jesli przetaczysz sie na inny Tryb Lotu, na przyktad, jesli przetaczysz sie z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 2.(start)

19.F-MODE NAME (Nazywanie trybu lotu)

Funkcja F-Mode Name pozwala nazwaé kazdy z poszczegdlnych Trybow (F-Modes). Dzieki temu tatwiej jest kontrolowaé, ktéry
z F-Mode jest aktualnie w uzyciu. Nazwa aktualnie wigczonego Trybu Lotu (Active Flight Mode) wyswietli sie wraz z odpowiednim
numerem Trybu Lotu w gtéwnym (Top) menu oraz na ré6znych menu programowania F-MODE. Nazwa F-Mode moze zawiera¢
do 6 liter, cyfr, lub symboli. Do wyboru wielkie litery, mate litery, cyfry oraz symbole.

<GLIC>20GLID- 26 12u
SYSTEM EyIETIHY. ,
SURFACE [ =JLAND  [ad—— Fuieniere
F-MOCE || EReaas)
cusTom | AIRTRONIGS
m‘l‘f‘ﬁ-r"!ﬂ-l-' FF!-HTI-I-'-H
Wejscie
na 1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i « na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé F-MODE NAME, nastepnie uzyj przycisku

Nazywan ENTER, aby wyswietlic menu F-MODE NAME . Kursor domysinie przesunie sie na lewa strone gérnego rzedu liter.
ie Trybu

Lotu INacis$nij przycisk F-MODE aby przej$¢ przez pie¢ réznych Trybdw (F-Modes). Tryb F-Mode, ktéremu w danej chwili

nadajesz nazwe jest wyswietlony po lewej stronie Nazwy Trybu Lotu (Flight Mode Name). Na przykiad: N>F-
NORMAL.

[F-MODE HAME] MORMALLMI

3) Uzyj przyciskow V¥, A, » i <« na Panelu Nawigacyjnym, aby H}HDEMI’:IL

zaznaczy¢ wybrany znak, nastepnie naci$nij przycisk ENTER, aby .
wybra¢ podswietlony znak. Wyswietli sie znak, a linia podkreslenia ol AECDEFGHIJKLHM NO
przesunie sie na nastepne miejsce. LFE RT UUWEYE
, - , _ 3 cabcdefahidklmno
4) Powtorz krc_)k 2 aby' wprowadzi¢ reszte znakéw. Mozna wprowadzié¢ orHrst U eT .
maksymalnie 6 znakow.

! Wielokrotnie uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym aby przewing¢ liste znakéw w gore i w dét.
Usuwanie znakéw

3) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/- aby przesung¢ linie podkreslenia pod znak, ktéry chcesz usunggé.

4) Uzyj przyciskow ¥, A, P i € na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie uzyj przycisku
ENTER, aby usuna¢ podkreslony znak.

Usuwanie Nazwy Trybu Lotu

3) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/- w tym samym czasie, aby przesung¢ podkreslenie pod pierwszy znak.

4) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie wielokrotnie naci$nij
przycisk ENTER, aby zupetnie usungé Nazwe Trybu Lotu.
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F-MODE DELAY (OpOznienie Trybu LOTU) .............ccciiiuiiiiiii e str 189
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MENU TRYBOW LOTU SMIGLOWCA / HELI

INFORMACJE OGOLNE

Aby wej$é do menu F-Mode, wiacz nadajnik na (ON). Z menu gtéwnego sHELI>20:HELI~- 28 1.31,‘:-

e aELIH]

(Top menu), uzyj przycisku na Panel Nawigacji aby zaznaczy¢ F-MODE, a
nastepnie wcisnij przycisk ENTER, zeby wyswietli¢ menu F-Mode.

b}ISTEH F-MOCELZ]
Bedac w jakimkolwiek menu, przyciskaj przycisk END az powrécisz do ':'LIRF{:'CE -

Gtéwnego menu. F-MODE I—SBTBM"BEUBE

Jesli nie zastrzezono inaczej, wszystkie zmiany ustawien wprowadzane sg I CUSTDM dm?‘nﬂ”fss
— ey

natychmiast. [ -

A o e |

Wszystkie zaprogramowane zmiany dziatajg od razu po ich wprowadzeniu.

I Jesli Goérne menu nie wyswietli sie po wigczeniu nadajnika, przyciskaj przycisk END az powrécisz do Gtéwnego menu.

SCHEMAT BLOKOWY MENU TRYBOW LOTU SMIGLOWCA/HELI

01. MONITOR Uzyj ponizszego Schematu blokowego, aby zapozna¢ sie ze strukturg menu Trybow Lotu HELLI.
SERW Opisy wszystkich funkcji i ustawienn menu Trybdw Lotu HELI znajdujg sie na stronach156-192.

02. MONITOR
DRAZKOW

03.D/R

0.4. EXP
05.TH-CURVE (KRZYWA MOCY)

06.PI-CURVE (KRZYWA SKOKU)
07.TH-CUT(WYLACZENIE SILNIKA)

08.HOV-TH (TRYMER MOCY)

09.HOV-PI (TRYMER SKOKU)

10.0FFSET

11.CH DELAY(OPOZNIENIE KANALU)

12.TRIM (TRYMER)

13.TRIM STEP (KROK TRYMERA)

14.TRIM AUTH 01.REVO MIX

15. GYRO
(ZYROSKOP) 02.EL>TH

16.GOVERNOR 03.AI>TH
(REGULATOR)

17.MIKSOW

04.RU>TH
18.C-MIX

19.VR ASSIGN (OPOZNIENI
(ZMIENNA E)
OPORU)

22.F-MODE

20.F-MODE COPY NAME
(KOPIOWANIE) (NAZWA)

21.F-MODE DELAY
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MENU TRYBOW LOTU SMIGLOWCA/HELI

DOMYSLNY UKLAD NADAJNIKA DLA SMIGLOWCA

Ponizsze diagramy przedstawiajg domysiny uktad drazkéw sterujacych i przetacznikéw nadajnika w konfiguracji Trybu Lotu N
(Normalny) dla Typu Modelu HELI. Jest to baza, od ktérej mozna zacza¢ zmienia¢ lub dodawaé funkcje przetgcznikéw,

modyfikowa¢ Tryby Lotu i zmienia¢ lub przypisywac funkcje lub kanaty Dzwigniom Dodatkowym (VR5 i VR6) i Dodatkowemu
Pokrettu (VR7).

WAZNE: Kazdy z pieciu trybéw lotu moze byé programowany osobno, dlatego przed wprowadzeniem jakichkolwiek zmian w
programowaniu, upewnij sie, ze jestes w tym trybie, do kiérego chcesz wprowadzi¢ zmiany. Aby unikna¢ pomytek, najlepiej
pozostawi¢ przyciski trybow lotu (6, 22, 23, and 24) w pozycji N (Normal), i uzycie przycisku F-MODE w menu programowania,
aby wybrac¢ Tryb Lotu, w ktérym chcesz dokona¢ zmian ustawien.

Pamietaj, ze aby aktywowa¢ funkcje — szczegodlnie Miksery i funkcje dodatkowe — TRZEBA je przypisa¢ Numerowi Pozyciji

Przetacznika. Sugerujemy przypisanie Numeru Pozycji Przetacznika danej funkcji przed programowaniem funkcji. To pomoze
unikng¢ pomyfek i utatwi testowanie programowanych warto$ci.

L Throttle Cut
T,\IRIBZ"OTU ? DODAT. 2L
2. § DODAT.2H
=
B 0 o & TRYB LOTU 4
> n
T QD A ol
....... = .
sTISTOP ~~
-
PODW.ZAKR 1 e DZWIG.
ES POCHYL. - DODATK.
123 ¥ W @‘5.. “'(@ ' (VR5)
s % TRYMER
DZWIG. - ® © , ZAWISU
DOD.(VR6) \ —— WVRNKIERN
. o N "
DZWIG.MO I\ DZWIG.
CY/ZAWISU — | PRZECHYLENI
b -’ H x
™ ™
TRYM. : PRZYC.TRYM.
la—i i N
WLACZNIK 7~ 4 _PRZECHYLENIA
s
b./,_.-r — i = i
~1 [
a9 T
=, - -
=0 o
) -0 S

* Trymer Skoku i Trymer Mocy dziatajg tylko w Trybie N (F-MODE NORMAL). Aby byty aktywne w innych trybach, musza
zosta¢ w nich aktywowane. Wiecej informaciji na stronach166 i 168.
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MENU TRYBOW LOTUHELI

01.SX MONITOR (MONITOR SERW

Funkcja Monitora Serw wyswietla poziom wydajnosci kazdego z 10 kanatéw w formie wykresu stupkowego, pozwalajgc na
rzeczywiste monitorowanie pracy serw. To pozwala obserwowac ruch serw, gdy poruszy sie drazkami sterujgcymi i przetgcznikami,
a takze wizualizuje, co dzieje sie z ruchem serw, gdy wprowadzane sg rézne wartosci miksowania. Uzyta w potaczeniu z
przyciskiem Wyswietlacza, funkcja Monitora Serw pozwala na rzeczywisty oglad ruchu serw i wprowadzanie zmian ustawien, gdy

nadajnik SD-10G nie przekazuje sygnatu.

Gdy zaréwno nadajnik SD-10G, jak i odbiornik sg wtaczone (ON), funkcja Monitora Serw moze ciggle obraca¢ serwami
gtéwnych powierzchni sterowych do przodu i do tytu, aby zweryfikowa¢ dziatanie. Mozna takze obracaé poszczegdlnymi
serwami gtéwnych powierzchni sterowych i sprawdza¢ pozycje neutralne kazdego z serw (lub automatycznie scentrowaé

wszystkie Serwa).

IWyswietlane kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od aktualnie wybranych opcji Typu Modelu i tarczy sterujacej. Na przyktad, jesli
twdj model jest wyposazony w tarcze sterujgca CP4A , oba Serwa steru wysokosci pojawig sie na wyswietlaczu i oba Serwa
porusza sie, gdy uzyta jest opcja AUTOL. W zaleznosci od ustawien rewersu Serwa, stupki na wykresie moga nie porusza¢ sie w

te sama strone, co drazki sterujace. Jest to normalne.

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Normalny

3) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé SX
MONITOR, nastepnie wciénij przycisk ENTER, aby wys$wietlic menu
SX MONITOR. Kursor domysinie wskaze >NORM.

4) Poruszenie drazkami sterujgcymi i przetgcznikami kanatéw (jesli sa
przypisane) pokaze pozycje i ruch kazdego z serw.

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Neutralny

1) Wecisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >NEUT. Przy ustawieniu NEUT,
wszystkie serw przesung sie na pozycje neutralne i pozostang tam,
dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie wyjdziesz z menu
Monitora Serw.

I W Trybie Neutralnym funkcje sterowania lotem sg Wstrzymane.

Uzywanie Monitora Serw — Tryb Auto

1) Wcisnij przycisk YES/+, aby wybraé >AUTO. Przy ustawieniu AUTO,
Serwa gtéwnych powierzchni sterowych bedg sie jednoczesnie
obraca¢ do przodu i do tytu, dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw
lub nie wyjdziesz z menu Monitora Serw.

I W Trybie Auto, podstawowe funkcje sterowania lotem sg Wstrzymane,
jednak pozostate kanaty pozostajg Aktywne i mozna dalej ich uzywac.

Uzywanie Monitora Serw — Tryby Autol, Auto2, Auto3 i Auto4

3) Wcisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >AUTO1. Przy ustawieniu AUTO1,
serw(a) steru wysokosci, lotek i skoku beda sie réowno obraca¢ do
przodu i do tytlu, dopoki nie zmienisz Trybu Monitora Serw lub nie
wyjdziesz z menu Monitora Serw.

4) Ponownie wcisnij przycisk YES/+, aby wybra¢ >AUTO2 itd. AUTO2
bedzie obraca¢ serw(a) lotek i skoku. AUTOS3 bedzie obraca¢ serw(a)
CCPM (mikser sprzezenia skoku ogdlnego ze sterowaniem
okresowym), a AUTO4 bedzie obracaé serw steru kierunku.

S¥_MONITOR] BHORM (R

IEL - 6p ], -
o], — L V...
HTH I B[:Z]3 _—
R i\

SGY. . wem 0nq

S¥_MOWITOR] MHELUT (N

IEL EPI_
eAl GU
aTH 8RS
iRU A2
SGEY A1

Sx MOMITOR] MeuTto (M

|| — BPI.. =
2y | N— Gy, -
ITH, — By, —
YR, — 962,

SV mem 0p,

S¥ MONITOR] MauTor (O

|| — Ep ], -
2], — G —
ATH, - By -
RU e "2,

5G4, . mem 0gq

lllSterowanie aktualnie Aktywnego Serwa bedzie Wstrzymane, jednak pozostate kanaty pozostajg Aktywne i mozna dalej ich

uzywac.
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| | I I @1 v "
F”P1DQQH] |:| o] [ .:..’}.-.‘l
F—MODECH? s

D> 168
U 186:

Funkcja Monitora Drazkéw wyswietla aktualng pozycje drazkéw sterujacych jako procent ogdlnego zakresu ruchu drgzkéw (z
przyrostem co 1%) i uzywana jest, by okresli¢, czy drazki sterujace wymagajq kalibracji. Na przykiad, jesli poruszysz drazkiem
sterujgcym przepustnicy do konca do przodu, ale wyswietli sie 95%, wskazuje to, ze drazek sterujacy przepustnicy wymaga
kalibracji. Dodatkowo, funkcja Monitora Drazkéw pozwala wizualnie sprawdzaé, w jakiej dokfadnie pozycji znajdujq sie drazki
sterujgce w odniesieniu do powierzchni kontrolnej, dla ktérej chcesz dokonywac ustawien.

Uzywanie Monitora Drazkéw

4) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ STICK

MONITOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu
STICK MONITOR. Wyswietli sie aktualny Tryb, w ktérym dziata nadajnik

SD-10G.

5) Porusza drazkami sterujacymi obserwuj wskazniki procentowe. Gdy
drazki sterujgce sg scentrowane, powinno si¢ wyswietlic 0%, a gdy drazki
przesuniete sg do konca, powinny sie wyswietli¢ wartosci 100% lub - KL
100%, w zaleznosci od kierunku ruchu. |-

3) Jesli nie wyswietla sie 0%, gdy drazki sa scentrowane lub jesli nie

[ETICE MONITOR]

MODE-2

[ ieen] [ ev
e [ od

wyswietlajg sie wartosci -100% i 100%, gdy drazki przesuniete sg do
konca, uzyj ustawien NEUTRAL/TRAVEL>USER w menu Trybu Systemu, aby ponownie skalibrowa¢ drazki sterujace. Wiecej

informacji na stronie 41.

03.D/R (PODWOJNY ZAKRES WYCHYLEN — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER KIERUNKU)

Funkcja D/R pozwala zmienia¢ zakres kontroli nad powierzchniami sterowymi poprzez zmiane wartosci przesunigcia Serwa.
Na przyktad, jesli latasz helikopterem przeznaczonym do akrobatyki lotniczej, wymaga to duzego poziomu kontroli wychylenia,
ale taki sam poziom kontroli wychylenia sprawi, ze ciezko bedzie sterowa¢ helikopterem podczas normalnego lotu. Dlatego
mozesz uzy¢ funkcji Podwéjnego Zakresu Wychylen i obnizyé poziom kontroli w czasie normalnego lotu po prostu
przetaczajac przetacznik funkcji D/R. Dla kazdego z kanatéw Steru Wysokosci, Lotek i Steru Kierunku dostepne sa trzy
ustawienia funkcji D/R. Dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu mozna zaprogramowaé osobne ustawienia funkcji D/R. W
wizualizacji ustawieh pomoze wyswietlacz danych wejsciowych i wyjsciowych wraz z wykresem liniowym.

Il Podwojny Zakres Wychylen stanowi procent Ustawienia Punktu Korca Wychylenia. Przyktadowo, jesli ustawisz D/R 2 na
50% i Aktywujesz to ustawienie, serw przesunie sie o potowe drogi, ktérg odbytby, gdyby funkcja D/R 2 nie zostata
Aktywowana. Przed startem sprawdz pozycje przetacznikéw funkcji D/R, aby upewnic¢ sie, ze sg w wybranych przez Ciebie
pozycjach. Jesli przypiszesz dwa rézne D/R wiecej niz jednemu przetacznikowi, pamietaj, ze D/R o wyzszym numerze
przewazy nad D/R o nizszym numerze. Na przyktad, jesli w tym samym czasie Aktywowane sg zaréwno D/R 2, jak i D/R 3, D/R

3 przewazy nad D/R

Transmitter F-MODE
Programming F-MODE

Dual Rate Number

EL-D/R Default Switch
Position Numbers: 13,14,15

joll

I 2 - | =]
—_F—MDDEEH:]‘Q____B

F—MODECH>

1
150%
100%

|

0%

100%
1150%

Servo Output (O)

Stick Input (D

Al-D/R Default Switch
Position Numbers: O7,08,09

RU-D/R Default Switch
Position Numbers: 10,11,12

Dane wyjsciowe serwa (O) !!! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-
MODE) Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu

5) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ D/R, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu D/R.Kursor domysinie wskaze CH>EL.

6) Wocisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE), dla ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje D/R. Do
wyboru sg Tryby Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujgc dla ktérego Trybu Lotu

programujesz funkcje D/R.
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— k2
Wybér Kanatu I DR I I Ell N
3) Uzyj przyciskdéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODECH] 0 5]
CH>EL. F-MODECH
4) Jesli chcesz ustawi¢ D/R dla innego kanatu, wcisnij przycisk [ 1 ] I:H.E L

YES/+ lub NOJ/-, aby wybra¢ CH>AI lub CH>RU. D> 188:

D/R mozna ustawic dla EL (Steru Wysokosci), Al (Lotek) i RU (Steru U>1668;- H
Kierunku). - PRS- P

Zmiana Wartosci Procentowych D/R

Trzy rézne ustawienia funkcji D/R mozna przypisa¢ kazdemu z trzech trzypozycyjnych przetacznikow. Zalecamy ustawienie D/R
1 maksymalnemu wybranemu wychyleniu powierzchni sterowej, nastepnie ustawienie D/R 2 i D/R 3 na inne wartosci mniejsze
niz maksimum. Na przyktad, ustaw D/R 1 na 100%, D/R 2 na 75% i D/R 3 na 50%.

OSTRZEZENIE Nalezy pamieta¢, ze mozna ustawi¢ funkcje D/R na poziom wiekszy niz Ustawienia Punktu Konca
Woychylenia. Przyktadowo, jesli Ustawienia Punktu Konca Wychylenia ustawiona jest na 100%, a funkcja D/R na 150%, serw
przesunie si¢ o wiecej niz 100%, gdy Aktywowana jest funkcja D/R. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci funkcji
D/R 1 na wiecej niz 100%. W ten sposéb zapobiegniemy przekroczeniu Ustawien Punktu Konca Wychylenia i nadbiegowi
potaczen kontrolnych.

3) Przesun przetacznik funkcji D/R dla kanatu, ktéry ustawiasz, na

pozycje, dla ktérej chcesz ustawi¢ warto$é procentowg D/R — 1, 2 lub I DR I I A
3 F-MODECHIID 8
4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesung¢ kursor na I F"”DDE(H:‘
D>100% (L>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla lotek lub steru L1311 CHXEL
kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania D.i@ﬁ.-’

pozadanej Dolnej (lub Lewej) wartosci procentowej funkcji D/R.

U> 188

I Podczas zmiany wartos$ci procentowej funkcji D/R mozna uzyé

wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji stosunku miedzy ruchem drazka
sterujacego a przesunieciem Serwa w catym zakresie odchylenia.

3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesuna¢ kursor na U>100% (R>100% jesli ustawiana jest funkcja D/R dla
lotek lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Gornej (lub Prawej)
wartosci procentowej funkcji D/R.

Zakres ustawienia funkcji D/R wynosi od 0% do 150%. Ustawienie domysine to 100%. Zwiekszenie wartosci procentowej
funkcji D/R oznacza zwigkszenie przesuniecia Serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana. Natomiast zmniejszenie
wartosci procentowej funkcji D/R oznacza zmniejszenie przesuniecia Serwa, w przypadku, gdy funkcja zostaje Aktywowana.

04.EXP (WYCHYLENIE WYKt ADNICZE — STER WYSOKOSCI, LOTKI | STERU KIERUNKU)

Funkcja Wychylenia Wyktadniczego (EXP) pozwala réznicowaé wartosci przesuniecia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw
sterujgcych steru wysokosci, lotek i steru kierunku w poblizu pozycji neutralnych, aby zmieni¢ sposéb reakcji powierzchni
sterowych na ruch drazkéw sterujgcych. Zwiekszenie wartosci Wychylenia Wyktadniczego ztagodzi uczucie kontroli w poblizu
pozycji neutralnej, za$ zmniejszenie warto$ci Wychylenia Wyktadniczego wzmocni uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej.
Przyktadowo, uzycie pozytywnego Wychylenia Wyktadniczego pozwala na fagodniejszg kontrole poprzez zmniejszenie wartosci
przesuniecia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw sterujgcych. Uzycie negatywnego Wychylenia Wyktadniczego moze
spowodowac bardziej ,nerwowg” reakcje, z powodu zwiekszenia wartosci przesuniecia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw
sterujacych. Funkcja EXP potaczona jest bezposrednio z przetacznikami funkcji D/R. Pozwala to programowac funkcje EXP
osobno dla kazdej z trzech pozycji D/R. Dodatkowo, funkcje te mozna programowac¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu.

& [ ExF T & "'—}50? Stick Input (1)
Transmitter F-MODE -FF-MODELH] ] (5] 4 100%
Programming F-MODE F- '-1|:| 25;;”:.
Dual Rate Number E 1 3 CH.E L M -1 0%
0> B ‘ |
(1 A f -1 100%

150%
1

Function Output (O)

programowaniu pomocne sg wyswietlacze danych wejsciowych i wyjSciowych, a takze wykres liniowy.

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
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I Funkcja Wychylenia Wyktadniczego nie zmienia catkowitej wartosci przesuniecia Serwa przy maksymalnym wychyleniu
drazka. Funkcja EXP ma wplyw na stosunek pomiedzy przesunieciem Serwa a ruchem drazka sterujgcego przy jego wychyleniu
mniejszym niz 100%.

Wybér Trybu Lotu -
[ EF ] Er I
— L fravnanes .?......;;.
3) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ EXP, F I-IIDDE[H] = s
nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu EXP. Kursor F—HDDE':H-’ : /'{
domyslinie wskaze CH>EL [ 11 CH.E L [t PR _.-" _,,.-" --------
4) Wocisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE), D :} B:_‘: __‘,.*"
dla ktérego chcesz zaprogramowac¢ funkcje EXP. Do wyboru sg Tryby 1% &, T Gereennans
Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, -I s Fe H

wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje EXP.

Wybér Kanatu | E:"‘:P | I E M A

é)H>UEZ|i/j przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F"""HGDE{H] I:I la
| F-MODECH?

2) Jesli chcesz ustawi¢ EXP dla innego kanatu, wcisnij przycisk YES/+
lub NO/-, aby wybra¢ CH>AI lub CH>RU. L1 ] CEEE L@
“

.,
EXP mozna ustawic¢ dla EL (Steru Wysokosci), Al (Lotek) i RU (Steru LI .y ) (5
Kierunku).

Zmiana Wartosci Procentowych Funkcji Wychylenia Wyktadniczego

Funkcja Wychylenia Wyktadniczego potaczona jest bezposrednio z przetacznikami D/R. To pozwala programowac jg osobno
dla kazdej z trzech pozycji D/R. Na przyktad, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 1 (maksymalne przesuniecie), mozesz
ustawi¢ funkcje Ex na 30%, gdy przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 2, mozesz ustawi¢ funkcje Ex na 10%, natomiast gdy
przetacznik D/R znajduje sie w pozycji 3, mozesz ustawi¢ funkcje Ex na 0% (Liniowa).

OSTRZEZENIE Jesli nie uzywate$ funkcji Wychylenia Wyktadniczego w przeszio$ci, sugerujemy rozpoczecie pracy z malg
wartoscig procentows tej funkcji (okoto 10%~20%) az do przyzwyczajenia sie do tego, w jaki sposéb funkcja Wychylenia
Wyktadniczego wptywa na sterowanie modelem. Przekonasz sie, ze funkcja Wychylenia Wykfadniczego jest najbardziej
przydatna, gdy potrzebna jest mocna odpowiedz powierzchni sterowej przy maksymalnych pozycjach drazka sterujgcego,
ale jednoczes$nie pozadana jest tagodniejsza odpowiedz powierzchni sterowej na mate ruchy drgzka sterujacego, aby moc
wykonywac drobne, lecz doktadne korekty w torze lotu.

1) Ustaw przetgcznik D/R kanatu, dla ktérego chcesz dokonaé ustawien, | E::.;:Fa I I 3@ T ;? —
|l:| 1 :

na pozycje (1, 2 lub 3), dla ktérej chcesz dokona¢ zmiany wartosci F—MUDE[H] 5 ......... Fraeaees /

procentowej funkcji EXP.

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesung¢ kursor na ! F“HDDE{-H}

D>0% (L>0% jesli ustawiana jest funkcja EXP dla lotek lub steru [ 1 ] EH}EL .
kierunku). 0 :
> DB / :
. . L . . . . . - T
3) Wociskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Dolnej U. o EI;.:_

(lub Lewej) wartosci procentowej funkcji EXP.

! Podczas zmiany warto$ci procentowej funkcji EXP mozna uzyé wykresu i wartosci 1/0 dla wizualizacji stosunku miedzy
ruchem drazka sterujacego a przesunigciem Serwa w calym zakresie odchylenia. Zauwaz, ze gdy zwiekszasz wartos¢
Woychylenia Wyktadniczego, przesunigcie Serwa zmniejsza sie w okolicach pozycji neutralnej w stosunku do ruchu drazka
sterujgcego, natomiast, gdy zmniejszasz wartos¢ Wychylenia Wyktadniczego, przesunigcie Serwa zwigksza sie w okolicach
pozycji neutralnej w stosunku do ruchu drazka sterujacego.

4) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby przesuna¢ kursor na U>0% (R>0% jesli ustawiana jest funkcja EXP dla lotek
lub steru kierunku), nastepnie wciskaj przyciski YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej Gornej (lub Prawej) wartosci
procentowej funkcji EXP.

Zakres ustawiert EXP wynosi od -100% do 100%. Ustawienie domysine wynosi 0% (Liniowa). Zwigkszenie wartosci
procentowej EXP tagodzi uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej, zas zmniejszenie wartosci EXP wzmocni uczucie
kontroli w poblizu pozycji neutralne;.

! Gdy warto$¢ Wychylenia Wyktadniczego wynosi 0%, stosunek pomiedzy przesunieciem Serwa i ruchem drazka sterujgcego
bedzie Liniowy. Przyktadowo, gdy przesuniesz drazek o 50%, serw réwniez przesunie si¢ o0 50%.
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Funkcja Krzywej Mocy pozwala réznicowaé wartosci przesunigcia Serwa przepustnicy w odniesieniu do ruchu drazka
sterujacego przepustnicy w roznych punktach w obrebie catego zakresu wychylenia. Dziewigé programowanych przez
Uzytkownika Punktéw mozna dopasowac do kazdej sytuacji i zapewniajg one niezwyktg precyzje funkcji Krzywej Mocy. Na
przykfad, jezeli wykonujesz lot w 3D, mozesz dostosowaé Krzywa Przepustnicy, tak aby wykorzysta¢ maksymalng moc wirnika
na obu pozycjach drazka sterowego (wysoka i niska) podczas petnego skoku. Moc nalezy zredukowac, kiedy pozycja drazka
jest ustawiona centralnie, aby wirnik nie pracowat za szybko w stosunku do zredukowanych ustawien.

Funkcja krzywej mocy wystepuje z Funkcjg Wstrzymania Pracy przepustnicy, ktéra pozwala na ustawienie takiej pozycji, aby
serwomechanizm przepustnicy zatrzymat sie i nie reagowat na ruch drazka sterowego przepustnicy. Uzywa sie tego gtéwnie do
wstrzymania pracy przepustnicy na biegu jatowym, badz niskim przy jednoczesnej petnej kontroli skoku. Jest to idealne
narzedzie do préb z auto-rotacjg, a takze bezpieczna cecha u helikopterow elektrycznych, gdyz przy niezamierzonym ruchu
drazka sterowego przepustnicy, wirnik nie wpadnie w korkocigg. Obie Funkcje mozna programowa¢ osobno dla kazdego z
pieciu Trybow Lotu. Przy programowaniu pomocne sg wyswietlacze danych wejsciowych i wyjsciowych, a takze wykres liniowy.

Function Output (O)

Stick Input (1)

I A 150%

100%

0%

|

100%
1l50%

ITH—CUEUEI
Transmitter F-MODE ——1~ F—ﬁDDE[I"ﬂ
Programming F-MODE F"“MDDEQ"I:'
TH-HOLDEINH
FOINT >5
EATE b 5 )

Point Positions

Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki
ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

ITabele ponizej pokazuja domysine wartosci Punktéw Krzywej mocy i Wspétczynnika. Ustawienia w nawiasach oznaczajg
domysine wartosci procentowe, gdy Punkty zostajg Aktywowane przez Uzytkownika

1 -100% 4 INH (-25%) 7 INH (50%)
2 INH (-75%) 5 0% 8 INH (75%)
3 INH (-50%) 6 INH (25%) 9 100%

W konfiguracji domysinej Krzywa Mocy jest Liniowa. Przykladowo, jesli przesuniesz drazek sterujacy przepustnicy z 0%
do 100%, serw réwniez przesunie sie z 0% do 100%.

Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH-CURVE, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu TH-CURVE. Kursor domysinie wskaze TH-HOLD>INH.

[TH-CURVE][1-168

2) Waisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE), F-MODELHIIO-1868
dla ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Krzywej Mocy (TH-CURVE) F—HHDE‘:H}
lub funkcje Wstrzymania pracy Przepustnicy. Do wyboru sg Tryby Lotu: N, =
1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dia TH-HOLCEIMHH
ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Krzywej Mocy lub funkcje FOINT =5
Wstrzymania pracy Przepustnicy. . .
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AKTYWOWANIE FUNKCJI ODCIECIA PRZEPUSTNICY

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ TH-HOLD>INH, wci$nij przycisk YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ ustawienia ACT/INH.

Zakres ustawienia TH-HOLD to INH/ACT. Ustawienie domysine to INH.
Po Aktywowaniu, funkcja Odciecia Przepustnicy jest aktywna dla danego
Trybu Lotu. Wyswietlona zostanie warto$¢ procentowa TH-HOLD, a
takze opcja TH-TRIM.

[TH-CURUE]T-12&)°
F-MODELHIIO-168
F—MODECH?
TH-HOLDEIHH
POINT >S5
RATE

ax

WAZNE! Gdy Aktywowana jest funkcja Odciecia Przepustnicy, nie mozna programowaé funkcji Krzywej Przepustnicy. Jesli
Aktywujesz funkcje Odciecia Przepustnicy, przejdz do sekcji Zmiana Wartosci Procentowej Odcigcia Przepustnicy — Funkcja

Odciecia Przepustnicy Aktywna na stronie 163. W innym przypadku, na podstawie ponizszych wskazéwek kontynuuj

programowanie pozadanych wartosci Punktu Krzywej Przepustnicy i Warto$ci Procentowych Wychylen.

Zmiana Wartosci Punktu Krzywej Przepustnicy i Wartosci Procentowych Wychylen

W Krzywej Przepustnicy mozna zaprogramowac dziewig¢ réznych Punktéw o zmieniajgcym sie Wychyleniu. Kazdy z Punktow
zilustrowany bedzie na wykresie, aby umozliwi¢ Uzytkownikowi wizualng interpretacje pozycji Punktu na Krzywej Przepustnicy.

Wybrany w danym momencie Punkt bedzie migac.

UWAGA! Nalezy pamietac, ze istnieje mozliwo$¢ ustawienia Punktéw
Krzywej Przepustnicy wyzej lub nizej niz Regulacja Punktu Koncowego
przepustnicy. Przyktadowo, jesli Regulacja Punktu Kofncowego przepustnicy
ustawiona jest na 100%, a Punkt>9 na 150%, serw przesunie sie 0 150%.
Zdecydowanie odradzamy ustawianie Punktéw Krzywej Przepustnicy wyzej
niz Regulacja Punktu Koncowego przepustnicy, chyba, ze jest to niezbedne
do wykonania jakiego$ konkretnego dziatania. W ten sposéb zapobiegniemy
przekroczeniu Regulacji Punktu Korcowego i uniewaznieniu potaczen
kontrolnych.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ POINT>5.

2) Weciénij przyciski YES/+ lub NO/- aby wybra¢, dla ktérego
Punktu chcesz ustawi¢ Wartos¢ Procentowg Wychylenia.

Zakres ustawienia Punktu to 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na niskim koricu Krzywej Przepustnicy, natomiast Punkt 9 znajduje si

na wysokim koncu Krzywej Przepustnicy. Punkt 5 znajduje sie na
srodku Krzywej Przepustnicy.

3) Wcisnij Panel Nawigacyjny ¥ , aby wyswietli¢ RATE>.

4) Wcisnij przyciski YES/+ lub NO/- aby wybra¢ pozadang Warto$é
Procentowg Wychylenia.

| Gdy Wartos$¢ Procentowa Wychylenia zmieniana jest na Punkty 2, 3, 4,
6, 7 i 8, na wyswietlaczu pojawi sie INH. Po wcisnieciu przyciskéw YES/+
lub NO/-, INH zmieni sie na domyslng warto$¢ procentowa (np. Point>4
RATE — 25%).

[TH-CURVEJ|I-

166
F-MODELNIIZ-188

F-MODECH2

TH-HOLD > INH
POINT WS

RATE by ax

H
H
........ Quavasnns

€

TH-CURUVEJI-166

F-MODECHIIE

F-MODE.4>

-
wressrenene

TH-HOLD > IHH
POINT>S

RATE W -48:

-
L

Zakres ustawienia Wychylenia (RATE) wynosi od -150% do 150%. Domys$Iina Warto$¢ Procentowa Wychylenia dla Punktu 1
wynosi 0%, za$ dla Punktu 9 100%. W ten sposéb otrzymujemy Linearng Krzywa Przepustnicy.

! Gdy zmieniasz Punkty i Wartosci Procentowe Wychylenia, mozesz uzy¢ wykresu i numeréw 1/O dla wizualizacji stosunku
pomiedzy ruchem drazka sterujacego a przesunieciem Serwa podczas catego zakresu odchylenia.

5) Powtdrz poprzednie procedury, aby zmieni¢ pozostate Punkty i Wartosci Procentowe Wychylenia.
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Zmiana Wartosci Procentowej Odciecia Przepustnicy — Funkcja Odciecia Przepustnicy Aktywna

UWAGA! Nalezy pamigtac, ze istnieje mozliwos¢ ustawienia funkcji Odciecia Przepustnicy nizej niz Regulacja Punktu
Koncowego przepustnicy. Przyktadowo, jesli Regulacja Punktu Koncowego przepustnicy ustawiona jest na -100%, natomiast
funkcja Odcigcia Przepustnicy na -150%, serw przesunie sie o -150%, gdy Aktywowana jest funkcja Odcigcia Przepustnicy.
Zdecydowanie odradzamy ustawianie funkcji Odciecia Przepustnicy nizej niz Regulacja Punktu Koncowego przepustnicy,
chyba, Ze jest to niezbedne do osiagniecia jakiegos konkretnego

ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy przekroczeniu Regulacji =

Punktu Koncowego i uniewaznieniu potaczen kontrolnych. |TH—C|_|E:UE| I-1a@ P

1) Wcisnij Panel Nawigacyjny (w dot), ¥ aby wyswietli¢ >-100%. F‘MDDE{H] a-13a| b B S

2) Wcisnij przyciski YES/+ lub NO/- aby ustawié pozycje, na jakiej F—-MODECH :
chciatbys, aby przepustnica Serwa sie zatrzymata (Hold). TH-HOLD>AaCT [ ey

Zakres ustawienia TH-HOLD wynosi od -150% do 0%. Ustawienie ._ 1883 .

domysine to 100%. Wzrost warto$ci procentowej funkcji TH-HOLD TH-TRIM>OFF ’ H

zwiekszy pozycje, w ktérej przepustnica Serwa sie zatrzyma, natomiast it

zmniejszenie wartosci procentowej funkcji TH-HOLD zmniejszy pozycje, w
ktorej przepustnica Serwa sie zatrzyma.

! Gdy Aktywowana jest funkcja Odciecia Przepustnicy, przetacznik trymera Throttle Hover zostanie unieruchomiony i
sterowanie tg funkcja bedzie niemozliwe. Jest to sytuacja normalna.

Wiaczanie Funkcji Trymera Przepustnicy — Funkcja Odciecia Przepustnicy Aktywna

Funkcja Trymera Przepustnicy pozwala sterowaé¢ trymerem przepustnicy nawet, gdy funkcja Odciecia Przepustnicy zostata

Aktywowana. Pozwala to na dokonywanie drobnych regulacji szybko$ci przepustnicy.
|TH—::URUE|I1-1@E||‘ T
F-MODECHIO-188] -

1) Wcisnij Panel Nawigacyjny (w dét), ¥ aby wyswietli¢ TH-TRIM>OFF.

F—MODECHD
2) Wcisnij przyciski YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ ustawienie OFF/ON. TH"'HDLD » QCT
Zakres ustawienia TH-TRIM to ON/OFF. Ustawienie domys$ine to OFF (Wytaczone). >—188% :
Przy ustawieniu ON (Wtaczone), mozliwa jest kontrola nad catym zakresem funkgji TH-TRI H.DH l' H
trymera przepustnicy od pozycji, na ktérej ustawiona jest warto$¢ procentowa asaia e

Odciecia Przepustnicy. Przy ustawieniu OFF (Wytaczone), przetacznik trymera
przepustnicy jest unieruchomiony

06.PI-CURVE (KRZYWA WYCHYLENIA)

Funkcja Krzywej Wychylenia pozwala na roznicowanie przesuniecia nachylenia w stosunku do ruchu drazka sterujgcego na
réznych punktach podczas catego zakresu odchylenia. 9 Punktow, ktére moga zosta¢ zaprogramowane przez Uzytkownika
zapewnia niezwykle precyzyjng Krzywa Wychylenia, odpowiednig do kazdej sytuacji. Przykladowo, podczas lotu 3D,
Uzytkownik moze chcie¢ Linearnej Krzywej Wychylenia z maksymalnym negatywnym nachyleniem, gdy drazek sterujacy
przepustnicy jest w pozycji niskiej, zas z maksymalnym pozytywnym wychyleniem, gdy drazek sterujacy przepustnicy jest w
pozycji wysokiej, natomiast przy pozycji centralnej drazka — 0 stopni wychylenia. Jednak przy spokojniejszym locie helikoptera,
Uzytkownik moze chcie¢ minimalnego negatywnego wychylenia, gdy drazek sterujacy przepustnicy jest w pozycji koncowej do
tylu i stopniowo zwiekszajgcego sie wychylenia, gdy drazek sterujgcy przesuwa sie powoli z pozycji niskiej do wysokiej, aby
osiaggna¢ w ten sposob fagodne przejscie z niskiej do wysokiej przepustnicy.

Funkcje Krzywej Wychylenia mozna programowa¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu. Przy programowaniu pomocne
sg wyswietlacze Danych Wejsciowych i Wyjsciowych, a takze wykres.

Y %—5—@7 Stick Input (1)

[PI-CURVE][T =]

Transmitter F-MODE ——} F—MODELHIID 8 4100%
Programming F-MODE F—MG )E(H) ‘
POINT WS 10

RATE > B2

-4 100%
1'50%

Function Output (Q) ————— Point Positions
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| Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

I Tabele ponizej pokazujg domysine wartosci Punktu krzywej Wychylenia i Wspéiczynnika. Ustawienia w nawiasach
znaczajg domysine wartosci procentowe, gdy punkty zostajg aktywowane przez Uzytkownika.

1 -100% 4 INH (-25%) 7 INH (50%)
2 INH (-75%) 5 0% 8 INH (75%)
3 INH (-50%) 6 INH (25%) 9 100%

I W konfiguracji domysinej Krzywa Wychylenia jest Liniowa. Przyktadowo, jesli przesuniesz drazek sterujacy przepustnicy
z 0% do100%, serwomechanizmy pochylenia, przechylenia i skoku réwniez przesung si¢ z 0% do 100%.

Wybor trybu lotu

3) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ PI-CURVE, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby

wyswietli¢ menu PI-CURVE. Kursor domysinie wskaze POINT>5.

4) Wocisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE),
dla ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje Krzywej Nachylenia (PI-
CURVE). Do wyboru sg Tryby Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony
numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu
programujesz funkcje Krzywej Nachylenia.

Zmiana Wartosci Punktu Krzywej Nachylenia i Wartosci Procentowej
Wspotczynnika

FI-CURVE|[I-188
F-MODELRII2-188
[ F-MODEN>

POINT W5
RATE > 8%

Dla funkcji Krzywej nachylenia mozna zaprogramowac dziewie¢ ré6znych Punktéw (Point) z réznigcymi sie Wspotczynnikami (Rate).
Kazdy Punkt zostanie pokazany na wykresie, aby przedstawi¢ Uzytkownikowi wizualng interpretacje pozycji Punktu na Krzywej

Nachylenia. Ustawiany w danym momencie Punkt bedzie migac.

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna ustawié Punkty Krzywej Nachylenia wyzej lub nizej niz Ustawienia Punktu Konca
Wychylenia. Na przyktad, gdy Ustawienia Punktu Korica Wychylenia przepustnicy wynoszg 100%, a POINT>9 jest ustawiony
na 150%, serwomechanizmy przesung si¢ na wiecej niz 100%. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci Punktow
Krzywej Wychylenia wyzej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia, chyba, Ze jest to konieczne do wprowadzenia danego

ustawienia. W ten sposob zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

WAZNE: W konfiguracji domysinej dzwignie dodatkowe (VR5 i VR6) kontrolujg odpowiednio wysoki i niski punkt Krzywej
Wychylenia. Na przyktad, mozesz recznie dostosowac te punkty krzywej podczas lotu. Zanim jednak zmienisz wartosci Punktow

Krzywej i Wspdtczynnika, upewnij sie, ze obie dzwignie sg w pozycji

wysrodkowane;.

FI-CURUE)I-16H

F-MODECHIID-188

1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
POINT>5.

F-MODECH?

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢, dla ktérego Punktu
chcesz ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspdtczynnika.

POINT WS
FATE b

[ ch |

1

pesnvunaa

._ .
Wovvrncaedirens
.,

weshsvvuuaan

!"
-
»

e

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie na
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niskim koncu krzywej Wychylenia, zas$ punkt 9

znajduje sie na wysokim koncu Krzywej

Wychylenia. Punkt 5 znajduje sie na $rodku

krzywej Wychylenia.
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3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RATE>. %I—SEEHE] E"I EE
- )
4)  Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ wybrang warto$¢ | y —
procentowa Wspoiczynnika. F=MODEH>
POIMT =5
! Gdy zmieniasz warto$¢ procentowa Wspdtczynnika (Rate) dla Punktow RATE . elEis ,.

2,3,4,6,7i8, wyswietli sie INH. Gdy przycisniesz przycisk YES/+ lub
NO/-, INH zmieni sie na domysing wartos¢ procentowg (np., POINT>4
RATE -25%).

Zakres ustawien Wspodtczynnika (RATE) wynosi od -150% do 150%. Domyslna warto$¢ procentowa Wspoétczynnika dla POINT 1
wynosi -100%, dla POINT 5 wynosi 0%, natomiast dla POINT 9 wynosi 100%. Krzywa Wychylenia jest Liniowa.

! Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka sterujacego a przesunigciem Serwa w catym zakresie odchylenia.

5) Powtérz powyzsza procedure, aby zmienié pozostate wartoci procentowe Punktu i Wspdtczynnika.

07. TH-CUT (ODCIECIE PRZEPUSTNIC

Funkcja Odciecia Przepustnicy pozwala ustawia¢ szczegding pozycje, na ktéra przesunie sie serw przepustnicy. Funkcja ta
uzywana jest gtéwnie do wytgczania silnika po odbytym locie. Przyktadowo, jesli twdj silnik pracuje na wolnych obrotach, gdy
drazek sterujacy przepustnicg znajduje sie w pozycji -100%, mozna ustawi¢ funkcje Odciecia Przepustnicy na -120%, aby
wytaczyta silnik, gdy zostanie Aktywowana. Funkcje Odciecia Przepustnicy mozna programowac osobno dla kazdego z
pieciu Trybow Lotu. Mozna tez uzy¢ tego samego ustawienia funkcji Odciecia Przepustnicy dla wszystkich pieciu Trybéw
Lotu.

Transmitter F-MODE

TH-CUT F-MODELH

Programming F-MODE F-MODECH>
COMMONEICOM
TH-CUT >ACT
_ >—108%
TH-CUT Default Switch
Position Number: 32

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TH-CUT beda takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji TH-CUT osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP

(Osobny), mozna programowac funkcje TH-CUT osobno dla kazdego Trybu Lotu.
[ TH-CUT F-MODELH]

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TH- F-MODECH)
CUT, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu TH-
CUT. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM. %ETE‘B¥552¥
> —10@%
2) Uzyj przyciskdow YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP. »-1@8

I Jesli wybierasz opcje COM, omin sekcje Ustawianie Warto$ci
Procentowej Odciecia Przepustnicy na stronie 166. Jesli wybierasz opcje
SEP, spdjrz na krok 3 ponize;.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Odcigcia
Przepustnicy. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu
Lotu programujesz funkcje Odciecia Przepustnicy.
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TH-CUT F-MODELHM]
F-MOCE M
Uruchamianie funkcji wytaczenia silnika/odciecia przepustnicy 0 MMON > COM
1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé TH- TH—I:UT.F!CT
CUT>ACT, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ =—1008%
ustawienia ACT/INH.

Zakres ustawien TH_CUT to ACT/INH. Ustawienie domysine to ACT. Wiaczona funkcja Odciecia Przepustnicy moze byé
zastosowana w tym trybie, natomiast komunikat INH oznacza, ze nie mozna skorzysta¢ z funkcji TH-CUT.

Zmiana Wartosci Procentowej Odciecia Przepustnicy

OSTRZEZENIE Pamietaj, ze mozna warto$¢ Odciecia Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia. Na
przyktad, gdy Ustawienia Punktu Konca Wychylenia przepustnicy wynoszg -100%, a warto$¢ Odciecia Przepustnicy wynosi -
150%, serw przesunie si¢ o -150%, gdy uzywana jest funkcja TH-CUT. Zdecydowanie odradzamy ustawianie wartosci
Odciecia Przepustnicy nizej niz Ustawienia Punktu Konca Wychylenia, chyba, ze jest to konieczne do wprowadzenia danego
ustawienia. W ten sposob zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ >- TH—-[:UT F—HGDE[H]

100%.

- 2
2) Uzyj przyciskdw YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ pozycje, na jakg serw F HDE‘E I: H .

przepustnicy ma sie przesunag, gdy uzywana jest funkcja TH-CUT. ]:DMMDH > E:E{H

! Gdy uzywana jest funkcja Odcigcia Przepustnicy, drazek sterujacy TH""CUT } F:":T
przepustnicy jest zablokowany. | .— 1 1 E:':

Zakres ustawien TH-CUT wynosi od -150% do 0%. Ustawienie

domyslne wynosi -100%. Zwiekszenie wartosci procentowej TH-CUT

zwiekszy pozycje, na ktérg przesunie sie serw przepustnicy, zas
zmniejszenie wartosci procentowej TH-CUT zmniejszy pozycje, na ktérg
przesunie sie serw przepustnicy.

08.HOV-TH (HOVERING THROTTLE) Krzywa przepustnicy w Zawisie

Funkcja ta pozwala dostosowac¢ dane punkty Krzywej Przepustnicy w kazdej pozycji drazka sterowego przepustnicy, a nie tylko
w zawisie. Funkcja Krzywej Przepustnicy w Zawisie jest kontrolowana przez przetacznik trymera mocy (T5). W ten sposéb
mozna aktywowac¢ jeden lub wigcej punktéw na Krzywej Przepustnicy. Na przyktad, mozna aktywowac¢ punkt 2 poprzez punkt 8,
a wtedy wszystkie Punkty na Krzywej przepustnicy beda dostrojone. Mozna réwniez ustawi¢ tylko Punkt 3. Ustawienie te bedg
widoczne na wykresie menu TH-Curve w celu lepszej wizualizacji wprowadzonych zmian. Ponadto, ustawienia przetacznika
trymera Przepustnicy w Zawisie mogg by¢ wprowadzane przy uzyciu funkcji Krok Trymera, wtedy beda bardziej doktadne.
Wymieniona funkcja moze byé programowana niezaleznie dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu.

HOU-TH F—FMUDELM-

p=—

Programming F-MODE F=MODE{HN >

HOU-THE &%
POINTZ> INH
POINT2>INH

HOV-TH Default Trim POINT4>INH L

Switch: T5

Transmitter F-MODLE

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
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Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ HOV-TH, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu HOV-TH. Kursor domysinie wskaze HOV-TH>0%.

. = _
2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybraé numer F-MODE (Trybu Lotu), dia ktérego : HOU-TH F~MODELN]
chcesz zaprogramowa¢ funkcje HOV TH. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. F-MDDECH>

Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu — -

programujesz funkcje HOV-TH. HBU"TH. (5 e

POINTZ> INH
POINT3>INH
POINT4 > INH »

Zmiana Wartosci Procentowych trymera mocy

Procentowa warto$¢ trymera mocy moze by¢ zmieniona poprzez wcisniecie YES/+ and NO/- na menu HOV-TH lub tez podczas
lotu poprzez poruszanie przetacznika trymera przepustnicy.

HOU-TH F-MODELN]
1) Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby — F-
zaznaczy¢ HOV-TH, nastepnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/- F MDDE(H?
aby zmieni¢ warto$¢ procentowg. Mozesz réwniez to zrobic, HDU_TH. 16%
poruszajac przetacznikiem trymera. POINTZ>INH
POINT3> INH
POINT4 > INH »

Zakres ustawien HOV-TH wynosi -32% to 32%. Ustawienie domysine to 0%. Zwiekszenie
spowoduje wzrost wartosci procentowej, a zmniejszenie — spadek tej wartosci.

Warto$¢ procentowa hov-th jest zmieniana przy uzyciu przyciskow YES+ lub NO- co 1%, natomiast przy uzyciu przetacznika
trymera o 2%.wiecej informacji na stronie 174.

Aktywacja Punktéw Krzywej przepustnicy

Punkty trymera mocy na wyswietlaczu menu HOV_TH bezposrednio korespondujg z Punktami Krzywej Przepustnicy. Mozna
aktywowac jeden lub wiecej Punktéw | kontrolowac je przy uzyciu przetgcznika trymera mocy.

IWszystkie aktywowane Punkty poruszaja sie w tym samym tempie ustalonym przez warto$¢ procentowg przepustnicy.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ ktéry punkt
chcesz aktywowac, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, zmieni¢ HOW-TH F-MODELN]
ustawienia ACT/INH. F-MODECH

1Jesli Punkty Krzywej Przepustnicy ustawione sg na INH, nic nie wyswietli HOLU-TH> 1@%

sie w menu gtéwnym, a p.rzelqcznik .trymera nie bedzie dziaia.{. FOINTZ>INH

Przynajmniej jeden Punkt musi by¢ ustawiony na ACT, zeby wskaznik PDIHTB.I HH

pojawit sie na wyswietlaczu, a przetgcznik trymera funkcjonowat. POIMT4S > IMH »

Zakres ustawiern POINT2 przez POINTS8 to INH/ACT. W trybie lotu N (Normal), ustawienie domys$ine POINT5 na ACT. Ustawienia
domysine pozostatych punktéw to INH, we wszystkich trybach lotu. Kiedy przetacznik trymera przepustnicy osiagnie pozycje 0%,
ustyszysz dzwiek. Pozwala to na ustawienie pozycji bez potrzeba patrzenia na wyswietlacz menu.
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09.HOV-PI FUNKCJA KRZYWEJ
SKOKU W ZAWISIE

Funkcja Krzywej Skoku w Zawisie pozwala na dostosowanie Punktow Krzywej Skoku do Krzywej przy kazdym ustawieniu
drazka sterowego. Funkcja ta jest sterowana przetacznikiem trymera skoku (T6). Jest mozliwe aktywowanie i kontrola wigkszej
liczby Punktéw na Krzywej Skoku. Na przykfad, mozna aktywowaé Punkt 2 poprzez punkt 8, albo tylko konkretny punkt, np.
Punkt 3.Ustawienia te oraz zmiany mozna zobaczy¢ na wizualizacji w menu PI-CURVE. Dodatkowo, uktad przetacznika trymera
skoku moze by¢ ustalany dzieki funkcji trymera kroku, co znacznie zwigksza doktadnos$¢. Funkcja Krzywej skoku w zawisie
moze by¢ programowana osobno dla kazdego z pigciu trybdéw lotu.

Programming F-MODE

HOWV-TH Default Trim
Switch: T6

[HOU-PT |

F-MODELM]-

Transmitter F-MODE

F-MODECH2

HOU-FIN  @x
POINTZ > INH
POINT3> INH
POINT#> IHH

*

| Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ HOV-PI, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu HOV-PI. Kursor domysinie wskaze HOV-PI>0%.

2) Wecisnij przycisk F-MODE, aby wybra¢ numer Trybu Lotu (F-MODE),
dla ktérego chcesz zaprogramowaé¢ funkcje HOV-PIl. Do wyboru sg
Tryby Lotu: N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie,
wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje HOV-PI.

Zmiana Wartosci Procentowych Funkciji Hov-Pl.

[ HOU-PT

F-MODELH]
F-MODE N2

HOU-PIN  ©%
POINTZ> INH
POIMT3> INH
POIMT4> INH »

Wartos¢ procentowa tej funkcji moze zosta¢ zmieniona przy uzyciu przyciskow YES/+ i NO/- w menu HOV-PI lub tez podczas

lotu przez ruch trymera skoku.

1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ HOV-
PI>0%, nastepnie wcisnij YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢
procentowg. Mozesz uzyc réwniez przetgcznika trymera skoku.

Zakres ustawien HOV-PI wynosi -32% to 32%, Ustawienie domyslne to

HOW-F1I

F-MODECH]

F-MODECH>

HOU-PIW  18%
POIMTZ> INH
POINT3> IMH
FOINMT4> INH .

0%. Warto$¢ Wspotczynnika Punktu wzrasta | obniza sie przy zmianie

odpowiednio przy regulowaniu ustawien.

Wartos¢ procentowa krzywej skoku zmienia sig o 1% przy uzyciu przyciskéw YES/NO w menu HOV-PI. Uzycie przetacznika
trymera skoku zmienia tg warto$¢ odpowiednio o 2%. W razie potrzeby zmian mozna dokonaé przez trymer kroku. Wiecej

informacji na stronie 174.
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Aktywacija Punktéw Krzywej Skoku

Aktywacja i kontrola Punktéw jest mozliwa dzieki przetacznikowi trymera krzywej skoku. Punkty te sg wy$wietlone w menu HOV —
PIl. Wszystkie aktywowane Punkty beda poruszaty sie w tym samym tempie i czasie, jaki zostat okreslony przez wartosé
procentowa funkcji krzywej skoku w zawisie.

1) Uzyj przyciskéow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢, ktéry -—-——] _
Punkt chcesz aktywowaé¢, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/- HOU—F'I F—-MODELN]
aby zmieni¢ ustawienia ACT/INH. F-MODECH X
HOU-FI> 1@%
Jesli wszystkie Punkty ustawione sg na INH, nic nie pojawi sie na POIMTZ>IHH
wyswietlaczu w gtéwnym menu, a przetacznik trymera nie zadziata. POIMTZINH
Przynajmniej jeden Punkt musi by¢ ustawiony na ACT. FOINT4 > IHH *

Zakres ustawien POINT2 dla POINT8 wynosi INH/ACT. W trybie lotu N (Normal), ustawienie domysine POINTS to ACT. Ustawienia
domysine pozostatych punktéw to INH. Ustawienia domysine pozostatych punktow we wszystkich trybach lotu to INH.

An audible tone is heard when the Hovering Pitch trim switch reaches the center position (0%). This allows you to know
when the trim switch reaches the center position without the need to look at the Trim Indicator on the Top menu Uslyszysz
dzwigk, kiedy przetacznik trymera skoku bedzie w pozycji 0%. To pozwala na dokonywanie ustawien bez potrzeby
zerkania na wyswietlacz z gtbwnym menu.

10.0OFFSET (OFFSET KANALU-STER WYSOKOSCI, LOTKI | STER
KIERUNKU)

Funkcja Offset pozwala przenosi¢ neutralng pozycje serwomechanizméw steru wysokosci, lotek i steru kierunku. Umozliwia to inne
opcje regulowania serwomechanizmami bez potrzeby korzystania z menu powierzchni, co moze zle wptywac¢ na ustawienia
sterowania ogodlnego skoku. Offset mozna zaprogramowac¢ dla jednego kierunku przesuniecia serwa niezaleznie dla kazdego z
serw steru wysokosci, lotek i steru kierunku. Funkcje te mozna zaprogramowaé osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu.

OFFSET F—MODELM] +—— Transmitter F-MODE
Programming F-MODE F-MODECH>
ELH 6%
AI> Bz
U 5P

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu OFFSET F—MODELH]

1) Uzyj przyciskébw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F—MODECH
OFFSET, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wys$wietli¢ menu EL. Ef-.-"'
OFFSET. Kursor domysinie wskaze EL>0%. ar> B._’,
ra '
2)  Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla RU;" B:’:

ktérego chcesz zaprogramowacé funkcje Offset. Wybierz spomiedzy N, 1,

2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla

ktoérego Trybu Lotu programujesz funkcje Offset.

WAZNE: Jesli uzywasz funkcji Offset do ustawiania serwa, zaprogramuj jednakowe wartosci dla wszystkich uzywanych
trybéw lotu, aby unikng¢ zmian trymera po wigczeniu trybow lotu, chyba ze wymagane sg inne wartosci dla kazdego z
trybow.
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Zmiana Wartosci procentowych funkcji Offset

WAZNE Funkcja Offset zmienia pozycje neutralng serwa wraz z dwoma Punktami Kofica Wychylenia. Przyktadowo, gdy Offset
lotki ustawiony jest na 10% w prawo, gdy funkcja Offset jest Aktywowana za pomocg przetacznika Trybu Lotu, roll cyclic
przesunie sie w prawo wigcej o 10%, a w D&t mniej o 10%. Zachowane jest 100% procent kontroli odchylenia, jednak neutralna
pozycja Serwa (i roll cyclic) przesunieta jest o 10% w Prawo.

! Gdy Aktywowana jest funkcja Offset, neutralna pozycja Serwa przesunie sig o taki sam procent, na jakg warto$¢ procentowq
ustawiona jest funkcja Offset, niezaleznie od pozycji drazka sterujacego. Na przyktad, jesli ustawisz Offset lotki na 10%, a drazek
sterujgcy lotki jest w pozycji neutralnej, pozycja neutralna Serwa lotki przesunie sie o 10% (w prawo lub w lewo), gdy
Aktywowana jest funkcja Offset. Jesli przytrzymujesz pewng wartosé opcji roll cyclic (sterowanie obrotowe), Aktywuj funkcje
Offset, a funkcja ta przesunie si¢ o 10% dalej (w prawo lub w lewo) w stosunku do przytrzymywanej przez Ciebie pozyciji.

3) Press Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé GFFSET F‘MDE‘E[H]

wybrany kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ ustawienie funkcji Offset.

F-MODE CH

4) Uzyj przyciskdow YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ wybrang wartos$¢
procentowg Offset.

ATm
DT
o

L
IN 1
L

Zakres ustawien funkcji OFFSET wynosi od -100% do 100%. Ustawienie
domysine wynosi 0%.

OSTRZEZENIE W zaleznosci od stosunku pomiedzy ustawieniami
Limitéw serwa i ustawieniami funkcji Offset, moze nastapi¢ ograniczenie
uzywalnego wychylenia. Na przyktad, jesli Limity serwa ustawione sg na
100%, natomiast Offset jest ustawiony na 50%, rezultatem bedzie tylko
50% uzywalnego wychylenia w jednym kierunku

3) Powtorz powyzszg procedure, aby ustawi¢ pozostate wartosci procentowe funkcji Offset

11.CH DELAY (OPOZNIENIE KANALU
SERWA)

Funkcja Opodznienia Kanatu pozwala regulowa¢ szybko$¢ poszczegdinych serw. Funkcja ta ma kilka zastosowan. Przyktadowo,
nie wszystkie Serwa dziataja z dokiadnie takg samg szybkoscia. Moze okazaé sie, ze mimo jednakowych serw wszystkich
mechanizmoéw, jeden z nich porusza sie szybciej. W takiej sytuacji mozesz uzy¢ funkcji Opdznienia Kanatu, aby spowolni¢
szybszy serw i dopasowa¢ go do wolniejszego Serwa. Ponadto, funkcji kanatu Opdznienia mozna zastosowa¢ do spowolnienia
pracy kanatu na skoku. Funkcji Opdznienia Kanatu mozna uzy¢ takze do spowolnienia Serwa kontrolujgcego mechanicznie
wysuwalne podwozie, aby uzyska¢ bardziej skalowalny czas przesuniecia.

Funkcje Opodznienia Kanatu mozna programowac, aby dziatata w kilku réznych kombinacjach, co pozwala na dopasowanie jej
do kazdego ustawienia modelu czy funkcji. Nawet pie¢ funkcji Opdznienia Kanatu mozna zaprogramowaé osobno dla kazdego z
pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Opdznienia Kanatu dla wszystkich Trybéw Lotu.

! Funkcja Opoznienia Kanatu nie ma wplywu na serw, gdy zaczyna odpowiada¢ na ruch drgzka sterujgcego. Funkcja
Opédznienia Kanatu ma wptyw jedynie na czas przesuniecia Serwa.

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Transmitter F-MODE

IZ:H—-DELQ“H HMORMALLCHT -
Programming F-MODE HORMaL CH>
CH-DELAYIRL
ZOMMOH > oM
_ ~EL

CH >
SYMMETRY > YES -
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WAZNE Przed Aktywacja kazdej z funkcji CH-DELAY (CH-DELAY 1,2,3, 4 i 5), nalezy jej przypisa¢ Numer Pozycji
Przetacznika. Wiecej informacji na stronie 43.

Wybér Numeru Opéznienia Kanatu

Nawet pie¢ funkcji Opoznienia Kanatu mozna zaprogramowaé osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu, jednak jednej funkciji
Opédznienia Kanatu mozna przypisac¢ tylko jeden kanat na raz. Na przykiad, jesli chcesz zaprogramowa¢ Opodznienie Kanatu dla
kanatéw steru wysokosci i lotek, bedziesz musiat zaprogramowac ster wysokosci jako CH-DELAY 1, a lotki jako CH-DELAY 2.

! Chociaz jednej funkcji Opdznienia Kanatu mozna przypisac tylko jeden kanat na raz, mozna Aktywowac¢ kilka funkcji
Opdznienia Kanatu w tym samym czasie poprzez przypisanie tych funkcji Op6znienia Kanatu do jednego Numeru Pozycji
Przetacznika. Przyktadowo, przypisz zarowno CH-DELAY 1, jak i CH-DELAY 2 Numerowi Pozycji Przetgcznika 23. Ustawienie
takie jest szczegolnie uzyteczne, jesli chcesz zaprogramowac te same wartosci procentowe Op6znienia Kanatu dla
serwomechanizmow lotki i steru wysokosci w ustawieniach CCPM.

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ CH- CH"’DELF:I"I" HDPHQL[H]
DELAY, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu CH- T Y
DELAY. Kursor domysinie wskaze CH-DELAY>1. NDRHF'L {H b
CH-DELAYHL
2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NOJ-, aby wybra¢ numer CH-DELAY, dia COMMON  >COM
ktorego chcesz zaprogramowacé Opo6znienie Kanatu. CH ~EL
SYMMETRY > YES »

Zakres ustawien CH-DELAY to 1, 2, 3, 4 lub 5.

Wybér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdiny), ustawienia CH-DELAY beda
takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata nadajnik. Nie
mozna wtedy programowac funkcji CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu
Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP (Osobny), mozna programowaé
funkcje CH-DELAY osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
COMMON=>COM, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby CH-DELAY NORMALLNI
wybra¢ COM lub SEP. — H|3_§|“I|:|L T
1 Jesli wybrates opcje COM, przejdz do dziatu Wybdr Kanatu. Jesli wybrates CH-DELAY>1
opcje SEP, przejdz do kroku 2 ponizej. COMMON .{\DM
2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dia CH *EL
ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje Opdznienia Kanatu. Wybierz SYMMETRY > YES *
spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie,
wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Opdznienia
Kanatu.
[CH-DELAY MORMALLM]
Wybér Kanatu HORMALCH)
1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é CH>EL, CH-DEL&Y>1
nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybraé, dla ktérego COMMON .}CDH
Kanatu chcesz zaprogramowaé¢ Opdznienie Kanatu. CH E
. o o SYMMETRY >YES 2
I Wyswietlone kanaty beda sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego Typu

Modelu i tarczy sterujacej. Przyktadowo, jesli twoj model posiada dwa
Serwa steru wysokosci, wyswietlg sie osobne opcje EL i EL2.
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Zmiana Wartosci Symetrii

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
SYMMETRY>YES, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby
zmieni¢ opcje Symettii.

Dostepne sa nastepujace opcje Symetrii:

[EH-DELAY]

MORMALIM]

pr—

HORMAL CH2

CH-DELAY>1

COMMON  >COM
CH >EL
SYMHMETRYIYES *

(YES) TAK — Wybdr tej opcji powoduje, ze (NO) NIE - Wybor tej opcji powoduje, ze
funkcja Opodznienia Kanatu bedzie wptywaé funkcja Opoznienia Kanatu bedzie wptywaé
na predkos¢ serwa jednakowo w obu na predkosé¢ serwa tylko w jednym kierunku.
kierunkach.

Zmiana Wartosci Procentowej Time-A

Ustawienie Time-A reguluje Opoznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sie z pozycji neutralnej na ktorys z Punktéw Koncowych
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w

zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TIME-
A>0%, nastepnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ wartos¢
procentowg Time-A.

Zakres ustawien TIME-A wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine
wynosi 0%. Gdy zwiekszona zostaje warto$¢ procentowa Time-A, czas
przesunigcia serwa zostanie zwiekszony (zwolniony). Przy ustawieniu
0%, serw przesuwa sie z normalng predkoscig. Przy ustawieniu 100%,
przejScie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje
serwowi okoto 15 sekund.

Zmiana Wartosci Procentowej Time-B

CH-DELAY HORMALLH]
— NORMALCN?

COMMON  >COM *

CH >EL

SYMMETRY > YES

TIME-A » 15% »

Ustawienie Time-B reguluje Opdznienie Kanatu, gdy serw przesuwa sig z ktéregos z Punktéw Koncowych na pozycje neutralng
(Symmetry YES), i w jednym kierunku (Symmetry NO), zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub w kierunku przeciwnym, w

zaleznosci od ustawienia Rewersu Serwa w menu Powierzchni.

I Jesli warto$é procentowa Time-A ustawiona jest z opcjag SYMMETRY>NO, ustawienie Time-B wptynie na funkcje Opdznienia
Kanatu w kierunku przeciwnym do ustawien Time-A, bez wzgledu na ustawienia Rewersu Serwa.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ TIME-
B>0%, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ warto$é
procentowg Time-B.

Zakres ustawien TIME-B wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine
wynosi 0%. Gdy zwigkszona zostaje warto$¢ procentowa Time-B, czas
przesuniecia serwa zostanie zwiekszony (zwolniony). Przy ustawieniu
0%, serw przesuwa sie z normalng predkoscig. Przy ustawieniu 100%,
przejscie z pozycji neutralnej do pozycji 100% lub -100% zajmuje serwowi
okoto 15 sekund.

CH-DELAY MORMALIN]
HORMALLH?

CH »EL *

SYMMETRY > YES

TIME-& > 19%

TIME-E W 15% *

I Jesli chcesz sie upewni¢, ze serw przesunie sie z tg sama predkoscig w obu kierunkach, na przyktad aby dopasowaé
predkos¢ drugiego serwa, upewnij sie, ze wybrate$ opcje Symmetry YES i ze wartosci procentowe Time-A i Time-B sg takie

same.
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STEROWYCH)

Funkcja Trymera pozwala zobaczy¢ aktualng Pozycje Trymeréw Cyfrowych czterech powierzchni sterowych lotu. Dodatkowo,
pozwala dostroi¢ Pozycje Trymeréw Cyfrowych za pomoca przyciskow YES/+ lub NO/-. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej
gdy poruszasz przetacznik trymera steru wysokosci, wartos¢ procentowa Trymera wzrasta co 6%. Gdy uzyjesz przyciskow
YES/+ i NO/- do zmiany wartosci procentowej Trymera steru wysokosci, warto$¢ ta zmienia si¢ co 1%. Mozna takze
programowaé wybrane warto$ci procentowe Trymowania osobno dla kazdego z pieciu Trybdw Lotu lub mozna uzywac tego
samego ustawienia dla wszystkich Trybdw Lotu.

I Nadajnik SD-10G posiada Cyfrowa Pamie¢ Trymeréw. Kazda wielko$é trymowania ustawiona podczas lotu, zaréwno za
pomoca przetacznikdw trymerdw, jak i przyciskdw YES/+ i NO/- w menu Trim, jest automatycznie zachowywana w pamieci dla
tego okreslonego kanatu i modelu, a takze dla okreslonego Trybu Lotu (jesli jest wigczony). Wartosci procentowe Trymeréw dla
kazdego modelu sg automatycznie fadowane, gdy nadajnik zostaje wtgczony, a model wybrany.

I Gdy przetaczniki trymerdw osiggajg pozycje centralng, rozlega sie sygnat dzwiekowy. To pozwala zorientowac sie,
kiedy przetaczniki trymeréw osiagaja pozycje centralng bez potrzeby spogladania na Wskazniki Trymowania na Gtéwnym

menu.
TRIM F-MODELIMI Transmitter F-MODE
Programming F-MODE ———F—W—
coMMoNEICOM
EL> @8x TH> 8z
AI>  @8x  EU> 8

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdélny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac lub zachowywa¢ ustawien funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy
wybrana jest opcja SEP (Osobny), mozna programowac¢ lub zachowywaé ustawienia funkcji TRIM osobno dla kazdego Trybu
Lotu.

WAZNE Gdy Tryb Lotu ustawiony jest na Osobny, wartosci procentowe Trymeréw przechowywane s3 jako przypisane
Trybowi Lotu uzywanemu podczas zmiany wartosci procentowych, zaréwno za pomoca przetacznikéw trymerdw, jak i
przyciskéw YES/+ i NO/- w menu Trim. Przyktadowo, mozesz mie¢ 10% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu N
(Normalny) i 5% trymowania steru wysokosci w Trybie Lotu 1. Pamietaj o tym jesli zmieniasz Tryb Lotu podczas lotu.

TRIM F-MODELH]

3) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F—HE![:'E': H:‘
TRIM, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu TRIM.
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. DDHMDH.CGM
EL> ax  TH»

4) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ COM lub SEP. Jesli .
wybierasz opcje COM, przejdz do dzialu Zmiana Wartosci AL @z RU>
Procentowych Trymeréw ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz
do kroku 3 ponize;j.
3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowa¢ funkcje
5 | Trymera. Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wys$wietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego
Trybu Lotu programujesz funkcje Trymera.

EE)
R

6) U
z
Zmiana Wartosci Procentowych Trymeréw

Wyswietlona jest obecna wartos¢ procentowa Trymerdw dla kazdego z powierzchni sterowych lotu. Wartosci procentowe
Trymeréw mozna zmienia¢ zarébwno za pomoca przetgcznikow trymerow, jak i przyciskow YES/+ i NO/- (tylko w menu
Trim).

I Wartosci procentowe Trymeréw wys$wietlone sg jako procent ogélnego trymowania. Nie sg wy$wietlone jako procent
przesunigcia Serwa.
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Uzyj przyciskéw V¥, A, » i <« na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ warto$¢ procentowg
Trymera, nastgpnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢
warto$¢ procentowg Trymera.

Zakres ustawien funkcji TRIM wynosi od -150% do 150%. Ustawienie
domysine wynosi 0%.

! Aby ustawi¢ warto$¢ procentowg Trymera na 0% dla wybranego kanatu,
wcisnij jednoczes$nie przyciski YES/+ i NO/-.

F-MODECH?
COMMON > CO
ELl 12% TH> o
al> 8% RU> &%

13.TRIM STEP (KROK TRYMEROW POWIERZCHNI STEROWYCH

Funkcja Kroku Trymeréw pozwala regulowaé, jak daleko przesunie sie serw, gdy poruszony jest przetacznik trymera. To pozwala
zmienia¢ rozdzielczo$¢ funkcji Trim, aby odpowiadata potrzebom Uzytkownika. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej, gdy
poruszasz przetacznikiem trymera steru wysoko$ci, wartos¢ procentowa Trymera zmienia si¢ co 6%. Mozna zwigkszy¢
rozdzielczo$¢ poprzez zmniejszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie mniej, gdy poruszasz przetacznikiem trymera.
Funkcja ta umozliwia wyjatkowo doktadne dostrojenie ustawien trymowania. Dodatkowo, mozna zmniejszy¢ rozdzielczo$¢ poprzez
zwigkszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie wiecej, gdy poruszasz przetgcznikiem trymera. To sprawia, ze szybciej
mozna ustawi¢ duze ilosci trymowania, ale ustawienie to moze nie by¢ tak doktadne. Warto$ci Kroku Trymeréw mozna programowac
osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywac tego samego ustawienia Kroku Trymerdéw dla wszystkich Trybéw Lotu.

Programming F-MODE F—HGDE ': H :'

COoMMONEICOM
EL>E TH>E
AL>E RU>E
HOU-PI>2 HOU-TH>2

TRIM STEP F-MODECN]

Transmitter F-MODE

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM STEP bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac¢ funkcje TRIM STEP osobno dla kazdego Trybu Lotu.

S

4)

3)

TRIM STEP F-MODEIN]

Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyc

TRIM STEP, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu

F-MODECH2

TRIM STEP. Kursor domyslnie wskaze COMMON>COM.

Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybraé COM lub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdz do dzialu Zmiana Wartosci Kroku
Trymerdw ponizej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do kroku 3
ponizej.

COMMONERCOM
EL>E TH>B
Al>E RU>EB
HOU-PI>2 HOU-TH>2

Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla

ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Kroku Trymera. Wybierz spomigdzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wy$wietlony numer F-MODE (N)
zmieni si¢, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Kroku Trymera.
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Zmiana Wartosci Kroku Trymera

1) Uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

kanat, dla ktérego chcesz zmieni¢ wartos¢ Kroku Trymera, nastepnie

uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby zmieni¢ wartos¢ Kroku Trymera.
Zakres ustawien TRIM STEP wynosi od 1 do 30. Ustawienie domysine dla EL, Al,
TH | RU wynosi 6. Ustawienie domys$ine dla HOV-PI i HOV-TH wynosi 2.
Zwiekszenie wartosci Kroku Trymera powoduje, ze serw przesunie sie dalej, gdy
poruszy sie przetgcznikiem trymera (nizsza rozdzielczos¢). Zmniejszenie wartosci
Kroku Trymera powoduje, ze serw przesunie sie mniej, gdy poruszy sie
przetgcznikiem trymera (wyzsza rozdzielczo$c).

TRIM STEF F-MODELH]
F—MODE CH2

COMMOM > COM
ELEZ TH>E
Al >B RU>B

HOU-PI>2 HOU-TH>2

14.TRIM AUTH [DZWIGNIE DODATKOWE (VR5 | VR6 )| FUNKCJA PITCH TRIM AUTHORITY]

Funkcja ta pozwala na okreslenie ruchu Punktéw 9 oraz Punktu1 Krzywej skoku w stosunku do ruchu Dzwigni Dodatkowych
(VR5 i VR6). W ustawieniu domysinym Dzwignie te odpowiednio kontrolujg wymienione punkty Krzywej Skoku. Mozesz recznie
dostosowac wysokie i niskie punkty Krzywej podczas lotu. Na przyktad, jezeli warto$¢ procentowa trymera skoku wynosi 50%,
to Punkt 9 (wysoki) przesunie sie o potowe dalej. Wartosci Trim Authority mozna programowac osobno dla kazdego z pieciu
Trybéw Lotu lub mozna uzywaé tego samego ustawienia Trim Authority dla wszystkich Trybdw Lotu

Programming F-MODE F-MODECH
comMMoH  COM

H-PI-TRIM 188X
L-FI-TRIM> 188X

Auxiliary Lever (VR5)
High Pitch Curve End Point

TRIM AUTH F—MODELN] {—— Transmiter F-MODE

Auxiliary Lever (VR6)
Low Pitch Curve End Point

ITryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania

oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.
Wybér Trybu Lotu — Wspéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia TRIM AUTH bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu
dziata nadajnik. Nie mozna wtedy programowa¢ funkcji TRIM AUTH osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja
SEP (Osobny), mozna programowac¢ funkcje TRIM AUTH osobno dla kazdego Trybu Lotu.

[TRIM anJTHI F-MODELH]
F-MODECH >
COMMON BCoM

3) Uzyj przyciskbw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
TRIM AUTH, nastepnie wecisnij przycisk ENTER, aby wyswietlic menu
TRIM AUTH. Kursor domys$Inie wskaze COMMON>COM.

4) Uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybraé COM lub SEP. Jesli
wybierasz opcje COM, przejdzZz do dzialu Zmiana Wartosci
Procentowej na stronie 176. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do
kroku 3 ponizej.

3) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowac funkcje Trim Authority.
Whybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu

programujesz funkcje Trim Authority.
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Zmiana Wartosci procentowej funkciji High Pitch Trim Authority [TRIH ﬁUTHl F~MODELH]
(wysoki) F-MODE<H2
1) Uzyj przyciskow na panelu aby zaznaczyé H-PI-TRIM>100%, COMMOH >C0OM

nastepnie wcinij YES/+ lub NO aby zmieni¢ warto$é High Pitch Trim H-PI-TRIMN18E%

Authority. L-FI-TRIM>1B88%

Dzwignia Dodatkowa (VR5) kontroluje High Pitch Trim tylko, kiedy

= dzwignia przepustnicy jest na pozycji 1% lub wyzsze;.

Zakres ustawien H-PI-TRIM wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to 100%. Obnizenie wartosci procentowej H-PI-

TRIM spowoduje obnizenie ruchu Punktu 1 na Krzywej skoku do Punktu konca wysokiego sterowanego dzwignig dodatkowg
(VR5). Ustawienie na 100%, sprawi, ze dzwignia dodatkowa (VR5) przesunie Punkt 1 w odwrotnym kierunku o 25%.

Zmiana Wartosci procentowej funkciji Low Pitch Trim Authority .TRIM ALTH F-MODECH]
(niski) F-MODECHN2
1) Uzyj przyciskow na panelu V¥ aby zaznaczy¢ L-PI-TRIM>100%, COMMOM >COM
nastgpnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ warto$¢ Low H-FPI-TRIM> S8
Pitch Trim Authority. L-FI-TRI |"'i.1 (715
I Dzwignia Dodatkowa(VR6) kontroluje Low Pitch Trim tylko, kiedy

= dzwignia przepustnicy jest na pozycji 1% lub nizsze;.

Zakres ustawien L-PI-TRIM wynosi od 0% do 100%. Ustawienie domysine to 100%. Obnizenie wartosci procentowej L-Pl-
TRIM spowoduje obnizenie ruchu Punktu 9 na Krzywej skoku do Punktu konca wysokiego sterowanego dzwignig dodatkowg
(VR6). Ustawienie na 100%, sprawi, ze dzwignia dodatkowa (VR5) przesunie Punkt 9 w odwrotnym kierunku o 25%.

15.GYRO (USTAWIENIA ZYROSKOPU)

Funkcja Gyro umozliwia kontrole utrzymania trybéw osiggdw pozycji Heading hold i Wspoétczynnika. Mozna ustawi¢ trzy osobne
funkcje zyroskopu i uzywac je niezaleznie przy pomocy przetacznika tréjpozycyjnego. Na Przyktad chcesz uzy¢ 100% mocy do
lotu akrobatycznego, ale potem zmieni¢ na 75% przy lataniu sportowym. jezeli wartosci procentowe zyroskopu bedg ustawione
na wszystkie trzy funkcje, wystarczy korzysta¢ z tych trzech wspoétczynnikéw, tak jak przy powierzchniach sterowych steru
wysokosci, lotek i steru kierunku. W zaleznosci od wartosci procentowych zyroskopu, mozna dostosowaé osiagi w obu trybach

— Heading Hold i Wspoétczynnika. Ktére programuje sie¢ osobno, a potem wystarczy przetacza¢ sig¢ pomigdzy nimi. Dla
wszystkich pieciu trybéw lotu zyroskop moze byé zaprogramowany niezaleznie.

GYRO F—NDDE[H] 1 Transmitter F-MODE
Programming F-MODE F""HDC‘E( M
Current Switch Selection — ® GYRO1R 1858%

GYROZ:-1860%
GYRO3>-188%

Gyro Default Switch
Position Numbers: 16,17,18

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

! Na wyswietlaczu widoczne jest, ktory wybor zyroskopu jest aktywny dla danego trybu lotu.
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Wybér Trybu Lotu

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ GYRO, nastepnie wcisnij ENTER aby wyswietli¢ GYRO. Kursor

domysinie wskaze GYR01>100%.

F-MODECH]

2) Uzyj przycisku F-MODE aby wybra¢ numer trybu lotu F-MODE, dla

F-MODECH.

ktorego chcesz zaprogramowac funkcje Gyro. Wybierz spomiedzy N,
1, 2, 3, lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac,
dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje Gyro.

& GCYROLIE 166%
GYROZ > —186%
GYROZ > -188%

Zmiana Wartosci Procentowych zyroskopu.

Warto$¢ procentowg zyroskopu okresla sie przez osiagi i tryby pracy zyroskopu. Warto$ci dodatnie wystepuja przy uzyciu

trybu/pozycji Heading Hold, a ujemne w trybie pracy wspétczynnika Rate.

WAZNE: Bez wzgledu na to, czy uzyjesz wartosci dodatnich czy tez ujemnych Zyroskopu, aby go zaprogramowaé, bedzie to
zalezato od ustawien kanatu zyroskopu NOR/REV. Na przyktad, jezeli kanat zyroskopu ustawiony jest na NOR (normal) w
menu, wartosci beda dodatnie w trybie pozycji heading hold., Natomiast gdy kanat zyroskopu jest ustawiony na REV (wsteczny)
w menu, warto$ci dodatnie pojawig sie w trybie pracy wspoétczynnika Rate. Przetestuj to doktadnie, aby upewnic sig, ze pracuje
w wybranych trybach, a nastepnie dostosuj warto$ci procentowe stosownie do wymaganych osiggow.

1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
GYRO1>100%, nastepnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ warto$¢ procentowg zyroskopul.

2) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym aby ustawi¢ kursor
na GYRO2>-100%, nastgpnie wcisnij YES/+ lub NO/- aby zmienié¢
warto$¢ procentowg zyroskopu 2.

3) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
GYRO3>100%, nastepnie wcisnij przycisk YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ warto$¢ procentowg zyroskopu 3.

Ustawienia domysine GYROI, GYR02 i GYR03 wynoszg 0d-150% do 150%. Ustawienie
domysine GYROI to 100%. ustawienia GYR02 | GYRO03 to -100%. Obnizenie wartosci
procentowej Gyra obnizy osiagi a podniesienie tej wartosci zwigkszy osiagi zyroskopu.

W

W

GYRO F-MODELH]

F-MODECH >

& GYROLI 186%
GYRO2Z>-18a%
GYRO3>-188%

GVRO]  F-MODELN]
F—MODE (N>

®GYROL> 168X
GYRO2Z> 58X
GYROZI-106%

Jezeli wolisz uzywa¢ tych samych ustawien funkcji dla wszystkich trybéw lotu, zamiast ustawia¢ osobno dla kazdego trybu
lotu, mozesz to zrobi¢ przez uzycie przetacznika trojpozycyjnego. Aby to wykonaé, nalezy podtaczy¢ gyro do kanatu AUX2 i
zaprogramowac¢ do niego ustawianie niskiego i wysokiego punktu koncowego w menu powierzchni, w celu zapewnienia
odpowiednich wartosci procentowych zyroskopu. W konfiguracji domysinej Pozycja przetacznika 1 jest na AUX2L a pozycja
przetacznika 3jest na AUX2H. Kiedy przetacznik jest na Pozycji 2 (Srodek), gyro bedzie w trybie OFF.
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regulator, to urzadzenie w helikopterach, ktére w parze z serwem wysokich obrotéw uzywane jest to kontroli pracy gtéwnego
wirnika. Funkcja ta umozliwia zaprogramowanie wartosci procentowych Regulatora, dzieki czemu kontroluje szybkos¢ pracy
wirnika. Do wyboru sg trzy osobne ustawienia, ktére mozna ustawi¢ w kazdej chwili przy uzycia tréjpozycyjnego przetacznika.
Na przyktad chcesz mie¢ ustawione RPM na 100% dla maksymalnej mocy przy locie akrobatycznym, ale potem przetgczasz sie
na 75% RPM, aby zwolnic na latanie sportowe. Funkcja regulatora moze by¢ zaprogramowana niezaleznie dla kazdego z pigciu
Trybéw Lotu.

Transmitter F-MODE

[GOUERHOR] F-MODELM]A
Programming F-MODE F=MODECH >

Current Switch Selection & COUERHNOR 1. 18
GOVERHORZ> 164
GOUERNOR3> 1@

o iov)
Ry

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

WAZNE: Przed uzyciem tej funkcji zapoznaj sie z instrukcja w gtéwnej czesci.

! Na wyswietlaczu widoczne jest, ktory wybor regulatora jest aktywny dla danego trybu lotu.

WAZNE: Kazda funkcja regulatora (1,2,3) musi byé przypisana do odpowiedniej pozyciji przetacznika, zanim zostanie
aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.
Wybér Trybu Lotu
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ GOVERNOR, nastepnie wcisnij przycisk ENTER aby
wyswietlic GOVERNOR menu. Kursor domysinie wskaze GOVERNOR1 >100%.

GOVERNOR F-MODECH]

2) Press. Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu F~MODECH>
Lotu), dla ktérego chcesz zaprogramowaé funkcje Regulatora.

Wybierz spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE & GOUERHOR 1. 1 a6
(N) zie si, kzujqc, c.ila k.tc')rego Trybu Lotu pro.gra.muje.sz GDUERHDRZ } 1@@:.:
s . e e GOVERHORZ 186X

[ty faohipddbisiiapgdiemaidOiRD {H

R

Zmiana Wartosci procentowych requlatora

Wartos¢ procentowa regulatora zalezy od RPM, z jakim regulator kontroluje szybkos¢ pracy wirnika.

WAZNE: Bez wzgledu, czy uzywasz wartosci procentowych dodatnich, czy ujemnych, beda one zalezaty od ustawien kanatu
regulatora NOR/REV. Musisz poc¢wiczy¢ z praca regulatora, aby upewni¢ sie, jakie czynnosci nalezy wykonaé, aby
dostosowac prace regulatora odpowiednio do wzrostu i obnizania szybkosci gtdbwnego wirnika. Wiecej informacji w rozdziale
Regulator w menu gtéwnym instrukcji.
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1) Uzyj przyciskéw ¥, A, P i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé
GOVERNOR1>100%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/- aby
zmieni¢ wartos¢ regulatora 1.

Kiedy warto$¢ regulatora 1 wynosi 0%, bedzie on w trybie ( OFF). Funkcja
ta moze réznic sie w zaleznosci od producenta. Sprawdz doktadnie w
instrukcji. Na Przykiad niektére regulatory moga by¢é w pozycji OFF, kiedy
ich wartosci procentowe sg ustawione pomiedzy -5% i 5%.

2) Uzyj przyciskébw V¥, A, » i « na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢é GOVERNOR2>100%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub
NO/- aby zmieni¢ warto$é regulatora 2.

3) Uzyj przyciskbw V¥, A, » i <« na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ GOVERNOR3>100%, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub
NO/- aby zmieni¢ warto$é regulatora 3.

Zakres Ustawien GOVERNOR1, GOVERNOR2 | GOVERNORS3 wynosi -150% to

GOUERMOR F-MODELM]
F—MODE CH

#®GOUERHOR1IN 16
GOUVERMORZ> 1@
GOVERMORZ> 1@

QR
-

GOVERHOR F-MODELM]
F—MODE (N

®GCOVUERMORL > 188%
GOVERNORZ> 98%
GOVERHORZE 75%

150%. Ustawienie domysine dla kazdego to 100%. Zmniejszenie wartosci procentowej obnizy szybkos¢ wirnika, a
zwiekszenie analogicznie przyspieszy. Przzeczytaj informacje WAZNE na dole poprzedniej strony.

1Jezeli wolisz uzywaé tych samych ustawien funkcji regulatorowe wszystkich Trybach Lotu, zamiast programowania osobno dla
kazdego Trybu Lotu, uzyj przetacznika tréjpozycyjnego. Aby tego dokonac,, nalezy podtaczyé regulator do kanatu AUX3 |
dostosowac go wybranych wartosci procentowych dla Punktow Koncowych. W konfiguracji domysinej jest to pozycja
przetacznika 28dla AUX3L (niski)i pozycja 30 dla AUX3H.(wysoki). Kiedy przetacznik jest na pozycji 29(wysrodkowany),

regulator bedzie w trybie OFF.

17.MIXING (REVO MIKSOWANIE | MIKSOWANIE KANALOW)

Nadajnik SD-10G wyposazony jest w szereg zaprogramowanych mikseréw, ktére mozna dopasowywac do potrzeb wiasciwie
kazdego ustawienia modelu czy specyficznych potrzeb miksowania. Jesli z jakichkolwiek wzgledéw zaprogramowane miksery
okazatyby sie niewystarczajace, Uzytkownik moze sam zaprogramowac nawet pie¢ Mikserow Kompensacyjnych. Wiecej

informacji na stronie 185.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby
zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu MIXING. Domys$lnie zaznaczony zostanie
podkatalog REVO-MIX.

Dostepne sg przedstawione w ponizszej tabeli zaprogramowane

MIXING il

miksery.
REVO-MIX Revolution Mixing AI>TH Aileron to Throttle Mixing
EL>TH Elevator to Throttle Mixing RU>TH Rudder to Throttle Mixing

Oprécz mikserow Revo mixing, wszystkie zaprogramowane miksery opisane sa w nastepujacy sposéb: Master » Slave. Na
przyktad, dla miksera EL » FL, kanat Steru Wysokosci to Master, a kanat przepustnicy to Slave. We wszystkich przypadkach

kanat Master zawsze kontroluje kanat Slave.
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OSTRZEZENIE Gdy Aktywowany jest ktéry$ z zaprogramowanych mikseréw, wcigz mozna osobno kontrolowaé kanat Slave,
jednak w zaleznosci od wartosci procentowej miksera, moze doj$¢ do przekroczenia Ustawienia Punktu Konica Wychylenia.
Zdecydowanie odradzamy ustawianie Limitéw kanatu Slave wyzej niz Ustawienia Punktu Koica Wychylenia, chyba, ze jest to
konieczne do wprowadzenia danego ustawienia. W ten sposéb zapobiegniemy nadbiegowi potaczen kontrolnych.

Ogolny Przeglad

Kazdy z dziesieciu mikseréw mozna programowa¢ osobno dla kazdego z pieciu Trybéw Lotu lub mozna uzywac tego samego
ustawienia mikseréw dla wszystkich Trybéw Lotu., oprocz Revo mixing. Programowanie wartosci procentowych Punktu i
Wspétczynnika na Krzywej pozwoli na osigganie maksymalnych osiagéw dla danych ustawien.

WAZNE Kazdej z funkcji Mikseréw, oprécz Miksowanie Revo, nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika zanim zostanie
Aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.

[E=TH T B 55 Stick Input ()
Transmitter F-MODE —— F —MODELHIQ___8 100%
Programming F-MODE F-MODECM2 | |
COMMONIICOM o
POINT>S .
RATE > (57 160%

Function Output (O) ———— Point Positions

! Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE)
Programowania oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wybér Trybu Lotu — Wspdilny (Common) lub Osobny (Separate) [ Wszystkie Opcje Miksowania oprécz Revo mixing]

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowaé funkcji miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac¢ funkcje miksowania osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przycisku V¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

COMMON>COM, nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ -

COM lub SEP. Jesli wybierasz opcje COM, przejdz do dziatéw Aktywacja | EL'}TH I I 5]

lub Wybér Wartosci Procentowej. Jesli wybierasz opcje SEP, przejdz do F_MGDE[H] I:I B

kroku 2 ponize;j. 5
F-MDDECH

(EOMMONIRCOM :
POINT S o

ktérego chcesz zaprogramowac funkcje miksowania. Wybierz RﬁTE p 5 e

2)  Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE (Trybu Lotu), dla

.......

spomiedzy N, 1, 2, 3 lub 4. Wyswietlony numer F-MODE (N) zmieni

sie, wskazujac, dla ktérego Trybu Lotu programujesz funkcje
miksowania.

Revo (Revolution) Mixing Mikser obrotow
Funkcja ta miksuje sterowanie kontrolg skoku i steru, sprawiajac ze helikopter jest bardziej stabilny przy zwiekszaniu

sterowaniem skoku. Przy tego typu dziataniu, tworzy sie moment obrotowy, ktéry sprawia, ze ogon helikoptera obraca sie na
osi. Revo mix pomaga w uniknieciu takiej sytuacji, a helikopter nie schodzi z kursu na osi. Kierunek steru jest dostosowany

przez zmiang wartosci procentowych(dodatnich i ujemnych). Wyswietlacz utatwia wizualizacje.

WAZNE: Nie zaleca sie uzywania Revo Mix z trypbem Heading hold lub trybem zyroskopu AVCS. Revo Mix powinien by¢
uzywany Tylko z trybem Wspotczynnika zyroskopu jedynie wtedy, gdy zaden zyroskop nie jest w uzyciu.
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WAZNE: Funkcja Revo-Mix nie jest przypisana do zadnej pozyciji przetacznika, gdyz jest zaprojektowana do konkretnego
trybu lotu(lotow).

Zmiana Wartosci Procentowych Punktu i Wspoétczynnika

Programowanie wartosci procentowej Punktu i Wspdtczynnika pozwala na osiggniecie maksymalnego dostosowania do
konkretnej funkcji. Obie wartosci wspétpracuja, aby okresli¢ ruch steru kierunku w stosunku do ruchu sterowania ogélnego
skoku. Mozliwe jest zaprogramowanie dziewigciu réznych punktéw o réznych Wspétczynnikach na Krzywej. Uzyj polecen Input i
Output na wyswietlaczu, co pomoze w wizualizacji uktadu. Wybrany punkt bedzie migotat.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie nacisnij klawisz ENTER aby wyswietli¢
MIXING menu. Kursor domysinie wskaze podkatalog REVO-MIX.

IREUCI-HI>=:III-IEE T
2) Naci$nij klawisz ENTER aby wyswietli¢ REVO-MIX menu. Kursor FWMDDE[H-{_D gy e Q .........
domysinie wskaze POINT>5. F-MODECH> ‘
FOINTHS d H
3) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadane;j RATE > A% :
wartosci Punktu. T T b, .@. .........

Zakres ustawien Punktu wynosi od 1 do 9. Point 1jest na dolnym koncu Krzywej a Punkt 9 na gérnym koncu Krzywej. Punkt 5
jest w srodku i jest punktem domysinym.

-

[REVO-MIX|[T-186]| 1

F-MODELCHIIO -S9] -
F=MODECH2

4)  Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby POINT>S
zaznaczy¢ RATE>0%. RﬁTE. SB:‘:

5) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej
wartosci Wspotczynnika.

Kiedy zaprogramujesz mikser Krzywej, w ten sposoéb ze linia bedzie prosta, rezultatem bedzie Krzywa Liniowa. Na przykfad,
ustaw Punkt 1na -50%, a Punkt 9 na 50%. Ster kierunku poruszy sie o potowg w wybranym kierunku.

Kiedy zmienisz warto$¢ procentowg dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7, 8, wyswietli sie komunikat INH. Po wcisnieciu YES/+ lub
NO/-, INH zmieni si¢ na 0%.

Zakres ustawien Wspdtczynnika wynosi od -150% do 150%. PUNKTY 1, 5, 9 w ustawieniu domysinym wynoszg 0%.Kierunek
ruchu przepustnicy w stosunku do ruchu sterowania zawisem mozna zmienia¢ poprzez programowanie dodatnich lub ujemnych
wartos$ci Wspotczynnika.

! Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzy¢ wykresu i wartosci I/O dla wizualizaciji stosunku
miedzy ruchem drazka sterujacego a przesunigciem serwa przepustnicy w catym zakresie odchylenia.

Mikser Steru Wysokosci | Przepustnicy

Funkcja Miksera Przepustnicy i Steru Wysokosci pozwala miksowaé procent sterowania sterem wysokosci ze
sterowaniem przepustnica. Wartos¢ i kierunek ruchu przepustnicy regulowane sg poprzez zmiany wartosci procentowej Steru
wysokosci P przepustnicy na ujemne badz dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Przepustnicy i Steru Wysokosci nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wigcej informacji na stronie 43.
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1) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby
wyswietlic menu MIXING. DomysInie zaznaczony zostanie podkatalog REVO-MIX

[CEL=TH _JI &
F-MODECHID 8 [ HE—

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é EL » TH, F-MODECH: I
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu EL » TH. H .
Kursor domysInie wskaze COMMON>COM. CDHHDH-CDH :

FOIMT >3
RATE > g | ¢. ........

3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak | e ettt

opisano powyzej).

Zmiana Wartosci Punktu i Wartosci Procentowej Wspétczynnika

Programowanie wartosci procentowej Punktu i Wspétczynnika pozwala na osiggniecie maksymalnego dostosowania do
konkretnej funkcji. Obie warto$ci wspotpracuja, aby okresli¢ ruch przepustnicy w stosunku do ruchu sterowania ogélnego steru
wysokosci. Mozliwe jest zaprogramowanie dziewieciu réznych punktéw o réznych Wspoétczynnikach na Krzywej. Uzyj polecen

Input i Output na wyswietlaczu, co pomoze w wizualizacji uktadu. Wybrany punkt bedzie migotat.

[EL=TH JI @+
F_HDDE[H] [_“| g ........ .,.

[ F-MODE(H>

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ POINT>5.

2) Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozgdanej wartosci :
Wspotczynnika. F G I HTIS :

COMMON>COM M1
RATE > G .,

Zakres ustawien Punktu wynosi od 1do 9. Punkt 1 jest na dolny, koricu Krzywej, a Punkt 9 na jej gérnym koncu. Punkt 5 jest na
Srodku i jest punktem domys$inym.

[_EL>TH_]JT-1g8@( T
F-MODECHIIQ -59
3) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ |  F-MODE¢HD
RATE>0%. COMMON > COM
4). Nacisnij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej wartosci POINT >3
Wspodtczynnika. RQTE. 58

! Kiedy zaprogramujesz mikser Krzywej, w ten sposéb ze linia bedzie
prosta, rezultatem bedzie Krzywa Liniowa. Na przyktad, ustaw Punkt 1na -50%, a Punkt 9 na 50%. przepustnica poruszy sie o
potowe w wybranym kierunku.

Kiedy zmienisz warto$¢ procentowg dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7, 8, wyswietli sie komunikat INH. Po wcisnieciu YES/+ lub
NO/- , INH zmieni si¢ na 0%.

Zakres ustawien Wspétczynnika wynosi od -150% do 150%. PUNKTY 1, 5, 9 w ustawieniu domys$inym wynoszg 0%.Kierunek
ruchu przepustnicy w stosunku do ruchu steru wysokosci mozna zmienia¢ poprzez programowanie dodatnich lub ujemnych
wartosci Wspotczynnika.
I Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzyé wykresu i wartosci I/0 dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka steru wysokosci, a przesunieciem serwa przepustnicy w catym zakresie odchylenia.

Mikser Lotek |
Przepustnicy

Funkcja Miksera Lotek i Przepustnicy pozwala miksowac procent sterowania przepustnicg ze sterowaniem sterem kierunku.
Funkcja miksera lotek | przepustnicy jest uzywana glownie podczas lotéw 3D, dajac chwilowe przyptyw mocy w trakcie
sterowania. Kierunek poruszania sie dzwigni mocy jest dostosowany do dodatnich badz ujemnych zmian wartosci
procentowych Aileron® Throttle.
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WAZNE Funkcji Miksera Lotek i Przepustnicy nalezy przypisaé Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie Aktywowana.

Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢

menu MIXING. DomysInie zaznaczony zostanie podkatalog REVO-MIX.

2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Al » TH,
nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu Al » TH.
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM.

3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak
opisano powyzej).

Zmiana Wartosci Punktu i Wartosci Procentowej Wspétczynnika

Al+TH |1

5]

F-MODE[HIC &

F-MODECN.

COMMOMEICOM
FOINT >3

RATE> 5

:{'.

Programowanie warto$ci procentowej Punktu i Wspdfczynnika pozwala na osiggniecie maksymalnego dostosowania do
konkretnej funkcji. Obie warto$ci wspdtpracuja, aby okresli¢ ruch przepustnicy w stosunku do ruchu sterowania ogdlnego steru
lotek. Mozliwe jest zaprogramowanie dziewieciu roznych punktéw o réznych Wspoétczynnikach na Krzywej. Uzyj polecen Input i

Output na wyswietlaczu, co pomoze w wizualizacji uktadu. Wybrany punkt
bedzie migotat.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
POINT>5.

2)  Naci$nij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej
wartosci Wspotczynnika.

Zakres ustawien Punktu wynosi od 1do 9. Punkt 1 jest na doiny,
koncu Krzywej, a Punkt 9 na jej gérnym koncu. Punkt 5 jest na
Srodku i jest punktem domysinym.

3) Uzyj przyciskéw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
RATE>0%.

4) Nacis$nij klawisze YES/+ lub NO/- az do uzyskania pozadanej wartosci
Wspoitczynnika.

[CAI=TH I @l—F
F__MDDE[H] D a ..g.

F-MODECH> |
COMMON > COM v T 1

POINTIES
EﬁTE } a:‘: ....-.--:-?n.-:nn
[EL:TH _JT @+
F—HGDE[H]G Al b .,. .........

— F-MODECH? ]
COMMONZCOM 1

POINTHS ;
RATE> . % | |t

I Kiedy zaprogramujesz mikser Krzywej, w ten sposéb ze linia bedzie prosta, rezultatem bedzie Krzywa Liniowa. Na przykiad,
ustaw Punkt 1na -50%, a Punkt 9 na 50%. przepustnica poruszy sie o potowe w wybranym kierunku.

Kiedy zmienisz warto$¢ procentowa dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7, 8, wyswietli sie komunikat INH. Po wcisnieciu YES/+ lub

NO/-, INH zmieni sie na 0%.

Zakres ustawien Wspotczynnika wynosi od -150% do 150%. PUNKTY 1, 5, 9 w ustawieniu domysinym wynosza 0%.Kierunek
ruchu przepustnicy w stosunku do ruchu steru wysokos$ci mozna zmieniaé poprzez programowanie dodatnich lub ujemnych

wartosci Wspdtczynnika.

I Gdy zmieniasz wartosci procentowe Punktu i Wspétczynnika, mozesz uzyé wykresu i wartosci I/0 dla wizualizacji stosunku
miedzy ruchem drazka steru wysokosci, a przesunieciem serwa przepustnicy w catym zakresie odchylenia.
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Mikser Steru Kierunku | Przepustnicy
Funkcja Miksera Steru Kierunku i Przepustnicy pozwala miksowa¢ procent sterowania przepustnicg ze sterowaniem sterem
kierunku. Jest uzywana gtownie do redukcji tendencji helikoptera do tagodnego unoszenia si¢ i opadania podczas robienia
piruetow. Przyktadow, jesli dajesz polecenie piruetu w lewo, helikopter lekko si¢ unosi i to wymaga redukcji mocy, a przy
poleceniu w prawo, potrzebne jest zwiekszenie mocy. Przy aktywowaniu funkcji miksera steru kierunku i przepustnicy,
helikopter bedzie wykonywat te polecenie przy uzyciu lewej lub prawej dzwigni steru kierunku oraz regulowaniu zmian wartosci
procentowej Miksera Rudder » Throttle na ujemne lub dodatnie.

WAZNE Funkcji Miksera Steru Kierunku i Przepustnicy nalezy przypisa¢ Numer Pozycji Przetacznika, zanim zostanie
Aktywowana. Wiecej informacji na stronie 43.

1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ MIXING, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢
menu MIXING. Domyslinie zaznaczony zostanie podkatalog REVO-MIX

RU=TH T @
2) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé RU » TH, F~MODELH] 0 75 | Jf SEEEE Drenensnsd

nastgpnie uzyj przycisku ENTER, aby wyswietli¢ menu RU » TH.
Kursor domysinie wskaze COMMON>COM. F-MODECH> llr
i :
3) Wcisnij przycisk YES/+ lub NO/-, aby wybra¢ opcje COM lub SEP (jak ng?g;l!gnm 1

opisano powyzej). :
EﬁTE :} E:r: poscronne ?-:n":u

Zmiana Wartosci Punktu i Wartosci Procentowej Wspéltczynnika

Programowanie wartosci procentowej Punktu i Wspoétczynnika pozwala na osiggniecie maksymalnego dostosowania do
konkretnej funkcji. Obie wartosci wspétpracujg, aby okresli¢ ruch przepustnicy w stosunku do ruchu sterowania ogélnego steru
kierunku. Mozliwe jest zaprogramowanie dziewieciu réznych punktéw o réznych Wspétczynnikach na Krzywej. Uzyj polecen
Input i Output na wyswietlaczu, co pomoze w wizualizacji uktadu. Wybrany punkt bedzie migotat

T
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ l RU=*TH l I (5] :

POINT>5. F~-MODELHN] 0 A ..........é.........q

2) Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybraé, dla ktérego Punktu F_MODE(H} II
cheesz ustawié warto$é procentowa Wspétczynnika. COMMOM > COM M :
POIMT S :
Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje sie PﬁTE. B:,a osasenss Gareenes 1
na niskim koncu krzywej, za$ punkt 9 znajduje sie na wysokim konfcu : . PSR
Krzywej. Punkt 5 znajduje sie na srodku krzywej. Punktem domysinym
jest Punkt 5.
l p— -
[ RUSTH J[1-168
3) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RATE>0%. F._MDE;E[H] l__j “SB
4) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/-, aby ustawi¢ wybrang warto$¢ F—MODECH>
procentowg Wspdtczynnika.
COMMOM > COM
| Kiedy zaprogramujesz mikser Krzywej, w ten sposéb ze linia bedzie FPOIWNT »9
prosta, rezultatem bedzie Krzywa Liniowa. Na przyktad, ustaw Punkt 1na - .
50%, a Punkt 9 na 50%.przepustnica wykona ruch w danym kierunku, a EﬁTE. 35'{

ster kierunku w obu kierunkach, niezaleznie od potozenia drazka
sterowego.

! Gdy zmieniasz warto$¢ procentowg Wspdtczynnika (Rate) dla Punktéw 2, 3, 4, 6, 7 i 8, wyswietli sie INH. Gdy
przyci$niesz przycisk YES/+ lub NO/-, INH zmieni sie na 0%.

Zakres ustawien Wspotczynnika (RATE) wynosi od -150% do 150%. PUNKTY 1, 5, 9 w ustawieniu domys$inym wynoszg
0%.Kierunek ruchu przepustnicy w stosunku do ruchu steru wysoko$ci mozna zmienia¢ poprzez programowanie dodatnich lub
ujemnych wartosci Wspotczynnika.

' Gdy zmieniasz wartoéci procentowe Punktu i Wsp6tczynnika, mozesz uzyé wykresu i wartosci I/O dla wizualizacji
stosunku miedzy ruchem drazka steru kierunku, a ruchem przepustnicy w catym zakresie odchylenia.
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18.C-MIX (MIKSER KOMPENSACYJNY)
Funkcja C-Mikser pozwala Ci programowac specjalne miksery, ktére moga sterowaé dowolng liczbg wybranych funkcji w réznych
kombinacjach. Jest ona wykorzystywana do tworzenia wtasnych kombinacji jesli jeden z wczes$niej zaprogramowanych

mikseréw nie jest odpowiedni.

Tak jak we wczesniej zaprogramowanych mikserach, Miksery Kompensacyjne sktadajg sie z kanatu Master i z kanatu Slave.
Kanat Master zawsze kontroluje kanat Slave. Wszystkie z dostepnych kanatéw moga byé zaprogramowane jako kanat Master
lub kanat Slave. Ten sam kanat moze by¢ nawet zaprogramowany jako zaréwno kanat Master jak i Slave. Funkcja C-Mikser
obejmuje dziewigé specjalnie zaprogramowanych Punktéw (Points) aby niezwykle precyzyjny kanat Curve byt dostosowany do
kazdej sytuacji. Mozesz réwniez zaprogramowac funkcje Delay na funkcje Slave, ktory bedzie dziatat niezaleznie od ( lub z)
funkcji wydzielonego Kanatu Delay (Channel Delay) opisanej na stronie 170.

Nawet do pieciu funkcji C-Mikser moze zosta¢ zaprogramowanych osobno dla kazdego Trybu Lotu ( Flight Mode) lub mozna
uzyé tego samego programowania C-Mikser dla wszystkich pieciu Trybédw Lotu. Wyswietlacze Wejscia (input) i Wyjécia (output)
wraz z wykresem pomoga w wizualizacji programowania.

! We wszystkich przypadkach, kanat Master zawsze kontroluje kanatem Slave. W domyslinej konfiguracji, wszystkie Miksery
Kompensacyjne moga by¢ programowane Liniowo (Linear) a precyzyjny kanat Curves (Krzywej) moze by¢ utworzony poprzez
zaprogramowanie do dziewieciu Punktow (Points) wzdtuz Krzywe;.

Function Cutput (O)

150%

4 O,
199%  Stick input ()

L C-HMIx¥ J[I @&
Transmitter F-MODE ——+ MORMALLN] 0 8
Programming F-MODE l‘~{I:IR|'"IE|Ll'.:l"‘|:I
c-MIx W
COMMOH > COM
MASTER >EL

0%

1100%
150%

WAZNE Kazda funkcja C-Mix, zanim zostanie wiaczona, musi mie¢ przypisany Numer Pozycji Przetacznika. Wiecej
informacji na stronie 43.

Wybér Numeru Miksera Kompensacyjnego

Az pie¢ oddzielnych funkcji Miksera Kompensacyjnego moze by¢ zaprogramowanych na kazdym Trybie Lotu, jednak tylko
jeden kanat Master/Slave moze by¢ przypisany do jednej funkcji Miksera Kompensacyjnego.

Aby mogty by¢ wtagczone w tym samym czasie, wiecej niz jeden Mikser Kompensacyjny moze by¢ przypisany do tego samego
Numeru Pozycji Przetgcznika. Na przyktad, przypisz zaréwno C-Mikser 1 jak i C-Mikser 2 na Pozycje Przetacznika 5 aby
wigczy¢ Miksery Kompensacyjne jednoczesnie.

1) Uzyj przyciskéw V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ C- I |:._.|-.-E I H | I l:_‘J roy—r ? —rr
MIX, nastepnie wcisnij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ menu C-MIX. 0 Ia _________ é_ _________
Kursor domysinie wskaze C-MIX>1. Hl:lRMﬁL[H] = :

AL CHD :
2) Uzyj przyciskéw YES/+ and NO/- aby wybra¢ numer C-MIX, dla ktérego py HC’EHQL(‘H' :
chcesz zaprogramowaé funkcje Miksera Kompensacyjnego. L—H I H . 1 :
COMMON > COM
“w r=F  _f Freeeeees rrasnnaced
Zakres ustawien C-MIX to 1, 2, 3, 4, lub 5. Ustawienie domysine wynosi 1. MF“STER < EL‘ * -
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Wybér trybéw lotu ~-Wspdéiny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia C-MIX bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna wtedy programowac funkcji C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna programowac rézne funkcje C-MIX osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1)Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ COMMON>COM, nastepnie uzyj przyciskéw YES/+ or NO/- , aby
wybra¢ COM lub SEP. Jesli wybierasz opcje COM, omin sekcje Wybor kanatu Master. Jesli wybierasz opcje SEP, spojrz na

krok 2 ponizej.

2) Uzyj przycisku F-MODE, aby wybra¢ numer F-MODE, dla ktérego
chcesz zaprogramowac¢ funkcje Miksera Kompensacyjnego. Wybierz
spomiedzy 1,2,3 lub 4. Wyswietlony komunikat NORMAL (N) zmieni
sie, wskazujac, dla ktérego trybu lotu programujesz funkcje C-MIX..

C=pMIx I

HORMALLHIIO

@ .......

Gl b .:, ........ J

MORMALCHY

C-MIx >1
COMMOMEICOM
MASTER>EL

]

Wybér kanatu Master

Kanat Master kontroluje kanat Slave. Na przykiad, jesli ustawisz kanat Master na EL (ster wysokosci) | poruszysz jego drazkiem
sterujgcym, kanat Slave, ktory jest zmiksowany z kanatem steru wysokosci poruszy sie. W zaleznosci od wyboru Typu Modelu i

Tarczy sterujacej, dostepne sg nastepujace kanaty:

EL/EL+ Elevator GYIGY+ Gyro AUX3/AUX3+ Auxiliary 3

Al/Al+ Aileron PI/PI+ Pitch AUX2/AUX2+ Auxiliary 2
TH/TH+ Throttle GV/IGV+ Governor AUX1/AUX1+ Auxiliary 1
RU/RU+ Rudder

| Kanaty Master oznaczone symbolem (+) wskazujg, ze D/R, EXP, trymer oraz Kanat Opéznienia majg wptyw réwniez na kanaty
Slave, jesli aktywowana jest funkcja C-MIX. Na przyktad, przy wyborze MASTER>EL, jakikolwiek zaprogramowane wartosci
procentowe dzwigni wychylenia D/R lub EXP wptyng na dziatanie tak kanatu MASTER jak i Slave.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
MASTER>EL, nastgpnie uzyj przyciskow YES/+ lub NO/-, aby wybrac,
dla ktérego Kanatu chcesz zaprogramowac funkcje Master.

Jesli chcesz kontrolowa¢ D/R, EXP, Trymer, czy jakikolwiek inny
kanat poprzez kanat Slave, upewnij sie, ze wybrate$ kanat Master
ze znakiem (+).

Choosing the Slave Channel

Kanat Slave jest kontrolowany przez kanat Master. Jesli np. ustawisz
kanat Master na EL a kanat Slave na Al, to gdy poruszysz dzwignig
steru wysokosci, serw lotek poruszy sie. W zaleznosci od wybranej opcji

[ C-MI¥ |I

HORMALLNIID

5]

HORMAL CH>

C-MIX >1
COMMON > COM
MASTERMEL

']

H
H
H
.

&

trybu lotu i tarczy sterujacej, dostepne sag nastepujace kanaly: (przedstawione na nastepnej stronie):
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1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ SLAVE>EL,
nastepnie uzyj przyciskdw YES/+ lub NO/-, aby wybra¢, dla ktérego
Kanatu chcesz zaprogramowac funkcje Slave.

Wyswietlone opcje kanatu moga sie réznic w zaleznosci od wybranego
Typu Modelu i tarczy sterujacej. Jesli twoj model posiada podwojne
serwa steru wysokosci, EL | EL2 bedg miaty inne opcje.

Zmiana Wartosci Punktu Kanale Krzywej i Wartosci Procentowej
Wspoétczynnika

EL Elevator GY Gyro AUX3 Auxiliary 3
Al Aileron PI Pitch AUX2 Auxiliary 2
TH Throttle GV Governor AUX1 Auxiliary 1
RU Rudder (Tail Rotor) EL2 Elevator 2

[C-MI¥ |1 @

NORMALIHIO 8

|

HORMALCND

COMMOM>COM  »
MASTER>EL
SLAVE lEL &

Dziewie¢ roznych Punktéw (Points) o réznych Wspoétczynnikach moze byé zaprogramowanych na kanale Krzywej. Kazdy Punkt
zostanie wyswietlony na wykresie aby utatwi¢ wizualng interpretacje jego potozenia na kanale Krzywej. Wybrany w danym

momencie Punkt bedzie migat.

UWAGA Kiedy Mikser Kompensacyjny jest wigczony, nadal masz odrebng kontrole nad kanatem Slave, jednakze, w zaleznosci
od wartosci procentowej Wspétczynnika, Punkt Konca Wychylenia na kanale Slave moze zosta¢ przekroczony. Zdecydowanie
zalecamy ustawienie Limitéw (Limits) na kanale Slave, ktére nie powinny by¢ wyzsze niz Punkt Kofica Wychylenia chyba, ze jest
to szczegdlnie konieczne w danej konfiguracji. Pomoze to zapobiec przesterowaniu kontroli mechanizmu podczas uzywania

Miksera Kompensacyjnego.

1) Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ POINT>5.

2) Uzyj przyciskéw YES/+ and NO/- aby wybra¢ Punkt, dla ktérego
chciatbys ustawi¢ warto$¢ procentowg Wspoétczynnika.

Zakres ustawien Punktu (POINT) wynosi od 1 do 9. Punkt 1 znajduje
sie na dolnym czesci kanatu Curve ( Krzywej) a Punkt 9 w gornej czesci
kanatu Krzywej. Punkt 5 znajduje sie w $rodku kanatu Krzywej.

Uzyj przycisku ¥ na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ RATE>0%.

3) . Uzyj przyciskow YES/+ lub NO/- aby ustawi¢ wybrang wartos¢
procentowg Wspotczynnika.

Zakres ustawien Wspdtczynnika wynosi od --150% to 150%, Domysina
warto$¢ procentowa Wspdiczynnika dla Punktu 5 wynosi 0% ,a dla
Punktu 9 0%. Wartosci Wspotczynnika Punktéw 2, 3, 4. 6, 7, oraz 8 sg
INH (zablokowane).

[C-MIX T 9

HORMALLHIIO 8

HORMALCHY |

MASTER>EL  #|
SLAVE >EL

POINT WS »

[ C-MIX Ji]I @
NORMALLHIID @

HORMAL CH

SLAVE FEL *
FOIMT >1

FATE .__ —-10:#

The Rate percentage value is a ratio of Slave channel servo travel to Master channel servo travel. For example, if the Rate
percentage value is set to 10%, the Slave channel servo will travel 1/10th the amount that the Master channel servo travels.

As you change the Point and Rate percentage values, you can use the graph and 1/0 numbers to visualize the ratio
between control stick movement and servo travel throughout the entire deflection range.
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OPORNOSCIA/ZMIENNA OPORU)

Funkcja VR Assign pozwala na dostosowanie wysokiego i niskiego trymera skoku oraz kanatéw dodatkowych ,do jednej z

Dzwigni Dodatkowych(VRS lub VR6 lub pokretta dodatkowego(VR7). Mozliwe jest zaprogramowanie oddzielne dla kazdego z
pieciu trybow lotu, lub dla wszystkich jednakowe.

LR ASSI Gﬂ F—-MODELH] Transmitter F-MODE
Programming F-MODE F-MODE ': H )]

COMMONIICOM
H-PI-T>URS AUXKZ>-—-
L-PI-T>URE AUX3>——-
AUX1  >URT?

I Tryb Lotu (F-MODE) Nadajnika oznacza Tryb Lotu, w jakim obecnie dziata nadajnik. Tryb Lotu (F-MODE) Programowania
oznacza Tryb Lotu, jaki ma zosta¢ zaprogramowany przez Uzytkownika.

Wyboér Trybu Lotu — Wspdlny (Common) lub Osobny (Separate)

Gdy wybrana jest opcja COM (Wspdlny), ustawienia miksowania bedg takie same bez wzgledu na to, w jakim Trybie Lotu dziata
nadajnik. Nie mozna zaprogramowac¢ ustawien VR ASSIGN oddzielnie dla kazdego Trybu Lotu. Gdy wybrana jest opcja SEP
(Osobny), mozna zaprogramowacé ustawienia VR ASSIGN osobno dla kazdego Trybu Lotu.

1) Uzyj przyciskbw ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczyé VR IUR QSSIGHI F—NDDE[H]

ASSIGN, nastepnie klawisz ENTER aby podswietli¢ menu VR ASSIGN. F-MODEC(H>
Kursor domysinie przesunie sie na COMMON>COM. -
COMMONIICOM

2) Natciépij przycics;lé)IAESH Igdb' l\éO/— afylv\v/gb[)a’é c})(pch*Cgl\/cljlup S\I/ERP(.éJss'Ii jgst H-PI-T>URS AlUx2»———
ustawiony na , przejdz do sekcji Wybor Kanatu Zadania oosing P T — R
VR Channel Assignments). Jesli jest ustawiony na SEP, patrz punkt 3 EUE% Tiﬂgg QUHB:}
ponizej.

3

~

Wocisnij przycisk F-MODE, aby wybraé¢ numer trybu lotu F-MODE dla ktérego chciatby$ zaprogramowac funkcje VR
Assignments. Wybierz z N, 1,2, 3, lub 4. Wyswietlacz F-MODE (N) zmieni sie, wskazujac dla ktérego trybu Lotu
programujesz funkcje VR Assignments.

CWyboér Kanatu VR Assignments

1) 1) Uzyj przyciskow ¥, A, » i « na Panelu Nawigacyjnym, aby

zaznaczy¢ kanat dla ktérego chciatbys zmieni¢ VR Assignments, UE: ﬁSSIGH F"HDE‘E[“]
nastepnie uzyj przycisku YES/+ lub NO/- aby zmieni¢ VR Assignment. —__“”""ﬁ":ﬁDDE ':H)
Zakres ustawien VR ASSIGN wynosi —, VR5, VR6, and VRY. I:DHHDH}CDH
Domysine ustawienie dla H-PI-T to VR5. Domy$ine ustawienie dla — -—T™ _ 52 % e
L-PI-T to VR6, a dla AUX1 to VR7. DomysIne ustawienia dla AUX3 i H P I TC' UE? F:II" gj:"’-' ".: ———
AUX2 i MOTOR to —., L-PI-T>UEE AUXI>

Al JUR7

1Aby wytaczy¢ Dodatkowg Dzwignie lub Dodatkowe Pokretto , przypisz — do wybranego kanatu. Na przykifad, jesli nie chcesz,
aby Dodatkowa Dzwignia (VR6), aby kontrolowa¢ trymer skoku zmien L-PI-T>VR6 na L-PI-T>—.

WAZNE Kazda ze stron kanatéw dodatkowych (High i Low), przy uzyciu menu SW ASSIGN, moze byé przypisana do Numeru
Pozycji Przetacznika. Jesli kanaty dodatkowe sg przypisane do zaréwno przetacznika jak i Dodatkowej Dzwigni lub Pokretta, we
wszystkich przypadkach przetacznik bedzie miat pierwszenstwo nad Dodatkowag Dzwignig lub pokrettem.
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20.F-MODE COPY )(KOPIOWANIE DANYCH DOTYCZACYCH
PROGRAMOWANIA TRYBU LOTU)

Funkcja F-Mode Copy umozliwia kopiowanie danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu do drugiego. Jest to
wygodne jesli chcesz korzysta¢ z dwdch lub wigcej réznych Tryboéw Lotu na jednym modelu, a potrzebujesz jedynie zmienic¢
kilka wartosci programowania aktualnego Trybu Lotu na nowy Tryb Lotu. Pozwala to na wykorzystanie danych programowania
z pierwszego Trybu Lotu jako podstawe do rozpoczecia dostrojenia programowania na drugim Trybie Lotu.

IDane programowania Trybu Lotu mogg by¢ kopiowane z jednego Trybu Lotu do drugi tylko w obrebie tego samego modelu.

Aby skopiowac dane programowania Trybu Lotu z jednego modelu Trybu Lotu na drugi model Trybu Lotu, musisz skopiowa¢
dane programowania aktualnego modelu na drugi model. Wigcej informacji na stronie 50.

Kopiowanie danych trybu Lotu

- 1
1) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F- [F HGE}E COPY I

MODE COPY, wci$nij przycisk ENTER aby wyswietli¢ menu F-MODE th -
COPY. Kursor domysinie wskaze MASTER>F-MODE(N). MASTER .;HDDE': M

2) Uzyj przycisku F-MODE aby wybra¢ Tryb Lotu, z ktérego(MASTER) SLAUVE > F"“HUE)E':H:'
chciatby$ skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu. Wybierz z F- .
MODE (N, 1.2, 3, or 4). [FUSH ENTER_KEY 1]

o o , [F-HOCE_COFY]
::/)Iog??’\l;;.rzymsku na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢é SLAVE>F- MASTER F-MODECH )

4) Uzyj przycisku F-MODE aby wybra¢ Tryb Lotu, na ktéry chciatby$ *
skopiowa¢ dane programowania Trybu Lotu (SLAVE). Wybierz z F- SLAVE .F"HDDE{ 12

MODE (N, 1, 2, 3, 4, or ALL).

[FUSH ENTER EEY 1)

1Jesli wybierzesz ALL, spowoduje to skopiowanie danych programowania Trybu Lotu MASTER na
wszystkie pozostate cztery Tryby Lotu

INie mozna kopiowa¢ danych programowania Trybu Lotu z jednego Trybu Lotu na ten sam Tryb Lotu. W przypadku préby
wykonania tej czynnosci, wyswietli sie SAME F-MODE?? i proces nie dojdzie do skutku

5) Nacisnij klawisz ENTER . Wyswietli sie F-MODE COPY OK?>Y.

6) Nacisnij klawisz YES/+ aby rozpoczaé proces kopiowania F-MODE. Kiedy proces
kopiowania F-MODE bedzie zakonczony, wyswietli sie menu F-MODE COPY,

sygnalizujgce koniec kopiowania danych programowania FlightMode F-MOGE COpPY U]{?l"r’
1Jesli chcesz wroci¢ i zmieni€ Tryb Lotu lub z jakiegokolwiek powodu nie chcesz - . I
kopiowa¢ danych programowania Trybu Lotu , przycisnij klawisze NO/-lub END.

21.F-MODE DELAY (OPOXNIENIE TRYBU LOTU)

Funkcja Opoznienie Trybu Lotu umozliwia zaprogramowanie statych opdznien dla kazdej z funkcji kanatu w obrebie kazdego
oddzielnego Trybu Lotu. Funkcja ta pomaga zapobiec drastycznym zmianom w ustawieniach kanatu podczas przetgczania
Trybéw Lotu. Na przyktad, jesli prowadzisz elektryczny samolot akrobatyczny, mozesz mie¢ jeden Tryb Lotu ustawiony na loty
sportowe a drugi na loty akrobatyczne w 3D. W obrebie kazdego z tych dwéch Trybéw Lotu mozesz zaprogramowac rézne
Krzywe przepustnicy (Throttle Curves). Funkcja Opdznienie Trybu Lotu pozwala Ci na zaprogramowanie Opdznienia (Delay) w
kanale przepustnicy tak, ze przejscie do réznych Krzywych Przepustnicy podczas przetaczania sie miedzy Trybami Lotu bedzie
przebiegato bez zakiocen.

Jesli zaprogramujesz Opdznienia Trybu Lotu oddzielnie dla wszystkich pieciu Trybéw Lotu, bedziesz wtedy mégt ustawi¢ do 10
ré6znych Opoznien dla kazdego z Trybdw Lotu. Jesli uzywasz mniejszej liczby Trybdw Lotu, mozesz zaprogramowac wigcej niz 10
réznych Opéznien dla kazdego z Trybdw Lotu, ktérych uzywasz. W sumie mozesz zaprogramowac 50 réznych Opoéznien. Funkcja
Opodznienie Trybu Lotu moze by¢ zaprogramowana dla kazdego z kanatéw, z ktérych korzystasz, a osobne Opd6znienie Trybu Lotu
moze by¢ zaprogramowane w obu kierunkach. Na przyktad, podczas przetaczania z Trybu Lotu N (Normalny) do Trybu Lotu 1 iz
powrotem z Trybu Lotu 1 na Tryb Lotu N (Normalny).
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Wybér Opdznienia Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskow V¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODE DELAY, nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby

wyswietlic menu F-MODE DELAY. Kursor domysinie wskaze s 01>0%
CH>EL >N » 1.

2) Uzyj przyciskow ¥ i A na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ Flight
Mode Delay(Opdznienie Trybu Lotu), ktéry chciatbys zaprogramowac.
Jesli to jest pierwsze Opdznienie Trybu Lotu ktéry programujesz,
wybierz 01>0%.

[F-MOGE DELAY]

aill @
az»> A%
A3 > A%
B4 > 8%
(% b

CH>EL
CH>EL
CH>EL
CH>EL
CH>EL

#M+1
#H*1
#H+1
2H>1
#H*1 »

10p6znienia Trybu Lotu nie muszg by¢ programowane w kolejnosci ( np.01,01,03), ale takie programowanie utatwi ich

odnalezienie.

Zmiana Poziomu Wartosci Procentowej Wspoétczynnika Opéznienia Trybu Lotu

Poziom wartosci procentowej Wspdiczynnika zmienia tempo z jakim Serwa przechodza do nowej pozycji podczas
przetaczania Trybow Lotu. Na przyktad, Lot N lot odbywa sie na pét przepustnicy, a ruch Serwa przepustnicy jest na
poziomie 50%, ale w Trybie Lotu 1 ruch Serwa na potowie przepustnicy jest zaprogramowany na 70%, podniesienie
poziomu wartosci procentowej Wspotczynnika spowoduje zmniejszenie predkosci, z jakg Serwo przesunie sig¢ do 70%

kiedy wigczysz Tryb Lotu 1. Pozwoli to na ptynne przejscie przepustnicy
do nowej pozycji ruchu zamiast nagtego przeskoku na nowg pozycje.

1) Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby zmieni¢ wartos¢ procentowg
Wspétczynnika na wybranym Opédznieniu Trybu Lotu.

IWartos$¢ procentowa Wspotczynnika jest wyswietlona jako procent
czasu Opdznienia (Delay) i opiera sie na wielkosci zmiany z jakg
ruch Serwa przebiegat podczas przetaczania na rézne Tryby Lotu.
Gdy wartos$¢ procentowa Wspoétczynnika jest na poziomie 100%,
Serwo przesunie sig¢ z pozycji neutralnej na 100% lub -100% a ciggu
okoto 15 sekund.

Zakres ustawien Wspdiczynnika wynosi od 0% do 100%.
Ustawienie domyslne to 0%. Gdy warto$¢ procentowa
Wspotczynnika jest na poziomie 0%, nie bedzie Opdznienia
(Delay) podczas zmiany Trybéw Lotu. Gdy warto$é procentowa
Wspétczynnika podniesie sie, Opdznienie (Delay) wzrosnie
podczas przetgczania Trybow Lotu.

| Wybér Kanatu Opéznienie Trybu Lotu

3) Uzyj przycisku » na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢
CH>EL.

4) Uzyj przyciskdw YES/+ i NO/- aby wybrac¢ kanat dla ktérego chcesz
ustawi¢ Opdznienie Trybu Lotu.

IWyswietlone opcje kanatow bedg rézne w zaleznosci Typu Modelu i
wyboru tarczy sterujgcej. Na przyktad, jesli Twdj model posiada dwa
Serwa steru wysokosci, jako opcja wyswietli sie EL lub EL2.

[F-MDODE DELAY|

B1l 18% CH>EL >H=»1
82> 8% CHXEL >H>1
63> 8% CHXEL >H=>1
84> 8% CHXEL >H>1

BS> @

-

CH>EL >N*1l #

[F-MODE_DELAY|

81> 18% CHETH
a2> 8% CHXEL
@3> @= CH>EL
84> @x CH>EL
@3> @X CH:XEL

FH+1
»H*1
#H+1
#H>1
7H>1 »

WAZNE Kanaly, ktére uzywajg dwa serwa, Typu tarcze sterujace, ktore korzystajg z dwéch serwomechanizméw steru
wysokosci, beda wyswietlane osobno (np.: EL i EL2). W tej sytuaciji, funkcja Opdznienie Trybu Lotu nie wptynie na caty
kanat, ale na indywidualny serw. W wiekszosci przypadkoéw, bedziesz chciat zaprogramowac nastepne odpowiadajgace
Opodznienie Trybu Lotu dla drugiego serwa tak, aby wptywato ono na oba Serwa w takim samym stopniu.
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Zmiana Sekwencji Opéznienie Trybu Lotu

Sekwencja Opoznienie Trybu Lotu okresla wybrany kierunek TO (DO) i FROM (Z), jak pokazano w tabeli ponizej. Na przyktad,
jezeli wybierzesz N » 1, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 1. Jesli
wybierzesz N » 4, funkcja Opodznienie Trybu Lotu wtaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu N na Tryb Lotu 4. Jesli wybierzesz 4
» N, funkcja Opdznienie Trybu Lotu wiaczy sie, kiedy przetaczysz Tryb Lotu 4 na Tryb Lotu N.

! Sekwencje Opoznienia, wraz z Asterisk, wskazuja, ze funkcja Opoznienie Trybu Lotu wiaczy sie na wszystkich Trybach
Lotu. Na przyktad, jesli wybierzesz N » *, funkcja Opdznienie Trybu Lotu bedzie wigczona na wszystkich Trybach Lotu
niezaleznie od tego jaki Tryb Lotu wigczysz.

N M Flight Mode N TO Flight Mode 1 3M FROM Flight Mode 3 to Flight Mode 1
N>2 Flight Mode N TO Flight Mode 2 3>2 FROM Flight Mode 3 to Flight Mode 2
N >3 Flight Mode N TO Flight Mode 3 3M Flight Mode 3 TO Flight Mode 4

N M Right Mode N TO Flight Mode 4 3>* Flight Mode 3 TO All Flight Modes
N>* Flight Mode N TO All Flight Modes 4>N FROM Flight Mode 4 to Flight Mode N
1>N FROM Flight Mode 1 to Flight Mode N aM FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 1
1>2 Flight Mode 1 TO Flight Mode 2 4>2 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 2
1>3 Flight Mode 1 TO Flight Mode 3 4>3 FROM Flight Mode 4 to Flight Mode 3
1M Flight Mode 1 TO Flight Mode 4 e Flight Mode 4 TO All Flight Modes

1 Flight Mode 1 TO All Flight Modes >N FROM All Flight Modes to Flight Mode N
2>N FROM Flight Mode 2 to Flight Mode N *M FROM All Flight Modes to Flight Mode 1
2M FROM Flight Mode 2 to Flight Mode 1 *>7 FROM All Flight Modes to Flight Mode 2
2>3 Flight Mode 2 TO Flight Mode 3 *p3 FROM All Flight Modes to Flight Mode 3
2>4 Flight Mode 2 TO Flight Mode 4 *M FROM All Flight Modes to Flight Mode 4
2>* Flight Mode 2 TO All Flight Modes ! FROM All Flight Modes TO All Flight Modes
3>N FROM Flight Mode 3 to Flight Mode N

1) Uzyj przycisku » na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ N » 1.

2)  Uzyj przycisku YES/+ i NO/- aby wybraé, z ktérej sekwencji
Opéznienia Trybu Lotu chcesz skorzystac.

! Aby wybra¢ odpowiednig sekwencje, skorzystaj z powyzszej tabeli

przedstawiajgcej sekwencje Opdznienia.
Powtorz poprzednie procedury aby zaprogramowacé wiecej funkcji Opéznienia Trybu Lotu. Na przyktad, jesli chcesz ustawi¢

Opdznienie Trybu Lotu na kanale przepustnicy podczas przetaczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 1, a nastepnie z Trybu Lotu 1
na Tryb Lotu N (Normalny), zaprogramuj nastepujgco:

01>10% CH>TH >N » 1
02>10% CH>TH >1 » N

[F-MDDE DELAY] (R

81> 185 CH>TH >HN=1
82> 18% CH>TH H1i=N
@3> 8% CHXEL >M=1
a4 > X CHXEL >H=1
a5> 8% CH>XEL >N+l s

Programowanie to wywota 10% opdznienie na kanale przepustnicy podczas przetaczania z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 1 i
podczas ponownego przetaczania z Trybu Lotu 1 na Tryb Lotu N. Nie wplynie to na uruchomienie funkcji Opdznienie Trybu
Lotu, jesli przetaczysz sie na inny Tryb Lotu, na przyktad, jesli przetaczysz sie z Trybu Lotu N na Tryb Lotu 2.
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22.F-MODE NAME (NAZYWANIE TRYBU LOTU))

Funkcja F-Mode Name pozwala nazwa¢ kazdy z poszczegodlnych Trybéw (F-Modes). Dzieki temu fatwiej jest kontrolowac, ktory
z F-Mode jest aktualnie w uzyciu. Nazwa aktualnie wigczonego Trybu Lotu wyswietli sie wraz z odpowiednim numerem Trybu
Lotu w gtéwnym (Top) menu oraz na réznych menu programowania F-MODE. Nazwa F-Mode moze zawiera¢ do 6 liter, cyfr, lub
symboli. Do wyboru wielkie litery, mate litery, cyfry oraz symbole.

{HELI>2IHELI- 28 12l

%%fﬂﬁ%%ﬁiﬂ
ARTRONEGS

SYSTEM EeaELlME _
SURFACE [[=IF ZMODE [2R—— "0 omber

F-MODE
I CUSTOM

Wejscie na Nazywanie Trybu Lotu

1) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢ F-MODE NAME, nastepnie uzyj przycisku ENTER, aby
wyswietli¢ menu F-MODE NAME. Kursor domysinie przesunie sie na lewg strone gérnego rzedu liter.

Nacisnij przycisk F-MODE aby przej$¢ przez pie¢ roznych Trybow (F-Modes). Tryb F-Mode, ktéremu w danej chwili
nadajesz nazwe jest wyswietlony po lewej stronie Nazwy Trybu Lotu. Na przyktad: N>F-MODE.

N | -  |[F=MODE HAME] F-MODELMI
2) Uzyj przyciskéw ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym, aby zaznaczy¢

wybrany znak, nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby wybra¢ pod$wietlony H } E_NBDE

znak. Wyswietli si¢ znak, a linia podkreslenia przesunie sie na nastepne o
iagoce, @ Znele & [nia pocresienia p ¢ na nactep ABCDEFGHIJELMND
CPRRETUVLRYZ

3) Powtdérz krok 2 aby wprowadzi¢ reszte znakéw. Mozna wprowadzi¢ ra s 2
maksymalnie 6 znakow. ::ab-:def'ghlok lmno
LPAarstuvwxgz »

! Wielokrotnie uzyj przyciskow ¥, A, » i € na Panelu Nawigacyjnym aby
przewingg¢ liste znakéw w gore i w dot.

Usuwanie znakéw

5) Uzyj przyciskéw YES/+ lub NO/- aby przesung¢ linie podkreslenia pod znak, ktéry chcesz usunggé.

6) Uzyj przyciskéw ¥, A, P i « na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie uzyj przycisku
ENTER, aby usuna¢ podkreslony znak.

Usuwanie Nazwy Trybu Lotu

5) Uzyj przyciskdw YES/+ lub NO/- w tym samym czasie, aby przesung¢ podkreslenie pod pierwszy znak.

6) Uzyj przyciskow ¥, A, » i « na Panelu Nawigacyjnym, aby podswietli¢ Nawias Usuwania [ ], nastepnie wielokrotnie nacisnij
przycisk ENTER, aby zupetnie usungé Nazwe Trybu Lotu.
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PROBLEM
Nadajnik nie wtacza sie

PRZYCZYNA
Nie w petni natadowana bateria

ROZWIAZANIE
Maksymalnie natadowac baterie

Bateria nie zostata podtgczona do
pradu

Podtaczyc¢ baterie do pradu i sprawdzi¢
biegunowos¢

Uszkodzenie spowodowane
uzyciem nieprawidfowej tadowarki
lub polaryzacjg zwrotng

Nalezy skontaktowac si¢ z biurem obstugi
klienta Sanwa

Nadajnik nie pasuje do odbiornika

Nieprawidtowa modulacja

Nalezy upewnic sie czy wybor modulacii
odpowiada naszemu typowi odbiornika

Zbyt wiele czasu uptywa po
nacisnieciu przycisku Bind

Nalezy szybko nacisng¢ YES/+ klucz po
zwolnieniu przycisku Bind

Proba potaczenia
niekompatybilnych odbiornikow

Nadajnik jest jedynie kompatybilny z
odbiornikami Sanwa 2.4GHz FHSS-3 i
FHSS-1

Wyswietla sie komunikat F-MODE NOT'N'!!

Po wiaczeniu nadajnik nie
znajduje sie w trybie lotu

Dostosowac przyciski trybu lotu przetaczajac
Flight Mode 1 na pozycje ON tak jak
pokazano w goérnej czesci menu

Sygnat alarmu jest ciagly

Staba bateria

W petni natadowac¢ baterie

TH-STICK Hil! wiadomos$¢é na wyswietlaczu,
ktorej towarzyszy ciagty sygnat dzwigkowy

dzwignia steru przepustnicy nie
znajduje sie w mozliwie
najnizszym potozeniu przy
wigczonym nadajniku

Pociggna¢ dzwignie steru przepustnicy z
powrotem do najnizszej pozyciji

POWER SWITCH ON!! wiadomos$¢ na
wyswietlaczu, ktorej towarzyszy ciggly sygnat
dzwiekowy

Nadajnik w pozycji ON
pozostawiony przez dtuzej niz 15
sekund bez poruszania dzwignig,
steru

Przetacz nadajnik na pozycje OFF lub nacis$nij
jakikolwiek przycisk

TRAINER MODE MASTER!! wiadomos$¢ na
wyswietlaczu, ktérej towarzyszy ciagly sygnat
dzwiekowy

Nadajnik w trybie Trainer>Master
w momencie wtgczenia

Nacisnij jakikolwiek przycisk aby uzy¢
nadajnika w trybie Trainer>Master lub
zatrzymaj funkcje Trainer w celu normalnego
korzystania z nadajnika

TRAINER MODE SLAVE! wiadomos$¢ na
wyswietlaczu, ktérej towarzyszy ciggly sygnat
dzwiekowy

Nadajnik w trybie Trainer>Slave
w momencie wigczenia

Nacisnij jakikolwiek przycisk aby uzy¢
nadajnika w trybie Trainer>Slave lub
zatrzymaj funkcje Trainer w celu normalnego
korzystania z nadajnika

Krétki czas pracy nadajnika

Akumulator nadajnika jest nowy

Akumulator nadajnika musi by¢ uzyty 3-5 razy
zanim osiggnie maksymalng moc

Ruch Serwo jest wolny

Staba bateria odbiornika

Maksymalnie natadowac baterig odbiornika

Aktywna funkcja Channel Delay

Zahamowa¢ funkcje Channel Delay

Drazki sterowe nie pokazujg 100%-go ruchu
w menu Stick Monitor

Drazki sterowe wymagajg,
kalibraciji

Kalibracji drazka sterowego nalezy dokona¢
za pomocg funkcji Stick Monitor Calibration

Wiadomosci na wyswietlaczu LCD trudne do
odczytania

Kontrast wyswietlacza LCD
ustawiony zbyt nisko

Zwiekszy¢ kontrast wyswietlacza LCD

Odczytywanie wiadomosci z
wyswietlacza w bezposrednim
Swietle stonecznym

Zwiekszy¢ kontrast wyswietlacza LCD lub
zdja¢ nadajnik z petnego stonca

Brak kontroli nad pozadanymi funkcjami

Funkgcje nie sg przepisane do
przetacznika

Przypisaé zgdanym funkcja odpowiednie
przetaczniki

Przepustnica serwa porusza sie gore i w dot

Obnizylo sie napiecie baterii
odbiornika

Maksymalnie natadowa¢ baterie odbiornika.
Jezeli jednostka znajduje sie w tym
momencie w powietrzu, nalezy nig
natychmiast wylagdowaé

Niewystarczajacy zasieg

Bateria nie w petni natadowana

Maksymalnie natadowac baterie.

Schowana antena

Rozciagnij antene i przytrzymaj nadajnik w
takiej pozycji aby antena byta ustawiona pod
katem 90° wzgledem podtoza

Antena zostata zamocowana w
sposob nieprawidtowy
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Nadajnik w trybie niskiego poboru
mocy

Wytaczy¢ tryb niskiego poboru mocy do pracy
w trybie normalnym

Nadajnik w trybie — Trainer>Slave

Wytgczy¢ funkcje Trener uzywaé nadajnik w
trybie normalnym

Serwo nie porusza sie do konca swojego
zasiegu/ nie wysuwa sie do konca

Zbyt nisko ustawiony limit
regulacji serwa

Nalezy dostosowac regulacje serwa
korzystajac z menu

System Safety Link nie dziata

Numer funkcji Safety Link nie
pasuje do numeru pamieci

Nalezy zmieni¢ numer Safety Link tak, aby
zgadzat sie z numerem pamieci danego
modelu

Korzystanie z odbiornika FHSS-1

Nalezy uzy¢ odbiornika FHSS-3 . Safety Link
jest zgodny jedynie z odbiornikami FHSS-3.

Nie mozna skopiowa¢ danych
oprogramowania

Proby skopiowania danych
oprogramowania na ten sam
model pamieci

Nalezy skopiowa¢ dane oprogramowania na
inny model pamieci.

Nie mozna skopiowa¢ danych
oprogramowania dotyczacych trybu lotu

Proba kopiowania danych
oprogramowania dotyczgcych
trybu lotu na ten sam tryb lotu

Nalezy skopiowac dane oprogramowania
dotyczace trybu lotu na inny numer trybu lotu.

Wyswietlacz menu jest pusty

Nie dodano zadnych skrétéw do
menu

Dodaé¢ skréty do najczesciej wykonywanych
czynnosci, wybierajac dang opcje a nastepnie
naciskajac TAK/+.

Kompresja danych nie jest jeszcze gotowa.
Inicjowanie karty rozszerzenia pamieci

Karta rozszerzenia pamieci nie
zostata zainstalowana

Zainstaluj karte rozszerzenia pamieci i
upewnij sie, ze zostata prawidtowo
umieszczona

Nie mozna zmieni¢ wartosci menu
powierzchni sterowe;j.

przycisk opcji dopasowan jest
zablokowany

Wytgczy¢ przycisk opcji dopasowan

Podnosniki kontroli zacinajg sie podczas
korzystania z dostepnych wstepnie
zaprogramowanych mikseréw lub C-Mix.

Miksery moga spowodowac
sytuacje w ktérej to serwa bedg
sie poruszaty powyzej
zaprogramowanych wartosci
ustawien EPA

Nalezy ustawi¢ limit w menu powierzchni
sterowej w celu ustalenia maksymalnego
dopuszczalnego wysuniecia sie serw.

Serwo porusza sie za bardzo albo
niewystarczajgco podczas poruszania
wigcznikiem trymera

Trymer wymaga dostosowania do
wilasnych preferencji.

Dostosuj trymer wedtug swoich preferencji

Znaczace zmiany w zakresie kontroli lotu
podczas przetgczania trybéw lotu.

Niewykorzystana funkcja trybu
opoznienia lotu

Nalezy tak zaprogramowacé funkcje trybu
opodznienia lotu, aby utatwi¢ sprawne
przejscie serwa podczas przetgczania trybow
lotu

Jeden lub kilka mikseréw nie dziatajg

Miksery nie sg przypisane do
przetacznikéw

Nalezy przypisa¢ miksery do odpowiedniego
przetacznika lub przetgcznikow

Trymer powierzchni sterowej ulega zmianie
podczas zmiany trybéw lotu.

Trymer jest ustawiony w SEP w
menu- Trim Flight Mode

Ustawi¢ trymer w menu na COM w trybie
Trim Flight

Brak zasiegu nadajnika/odbiornika

Stabe baterie nadajnika lub
odbiornika

Maksymalnie natadowac baterie nadajnika |
odbiornika

Antena odbiornika jest
niepoprawnie zamontowana w
tym modelu

Zamontowa¢ antene odbiornika zgodnie z
instrukcja,

Jednostka latajaca znajduje sie w
wysokiej trawie ( zazwyczaj
dotyczy szybowcow)

Nalezy usuna¢ model z trawy w celu
sprawdzenia zasiggu.

Trymer pochylenia kot zmienia sie przy
zmianie wartosci procentowej pochylenia kot

Punkt nachylenia kot jest
nieprawidtowy
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GLOSARIUSZ TERMINOW
Aktywowac — wigczy¢ dang funkcje.
Ailvator — taczy lotki ze sterem wysokosci, zapewniajac jednoczesng kontrole nad obrotem i nachyleniem steru wysokosci
niezaleznie od lotek. Po aktywowaniu powyzszej funkcji, potéwki steru wysokosci nie tylko beda sie porusza¢ do gory i w dét
razem, ale takze kazda potéwka bedzie mogta poruszaé sie niezaleznie, jak lotka. Funkcje te potocznie nazywa sie réznicowym
sterem wysokosci.
Antena — przekazuje sygnat z nadajnika do odbiornika umieszczonego w modelu. Podczas uzytkowania antene nalezy wysunag i
obroci¢ do pozycji pionowej. Gdy antena nie jest uzywana, nalezy jg ztozy¢ i umiesci¢ w pozycji poziomej, aby zapobiec jej
uszkodzeniu w czasie przechowywania i transportu.
Druty Odbierajace Anteny — element odrutowania anteny odbiornika, ktéry jest odpowiedzialny za faktyczny odbiér sygnatu z
nadajnika. Druty Odbierajgce Anteny nie powinny by¢ nigdy zginane, gdyz to moze doprowadzi¢ do ich uszkodzenia, a w
konsekwencji do zmniejszenia zasiegu odbiornika.
Dodatkowe Pokretto — dodatkowe pokretto jest programowalne i moze spetnia¢ rézne funkcje w zaleznosci od tego, jaka funkcja
zostanie mu przypisana przez uzytkownika.
Dodatkowa Dzwignia — po obu stronach przekaznika zamieszczone sg Dodatkowe Dzwignie. Obie dzwignie sg programowalne i
mogaq spetniaé rézne funkcje w zaleznosci od tego, jaka funkcja zostanie im przypisana przez uzytkownika.
Schowek Na Baterie — znajduje sie w nim bateria zasilajgca przekaznik — 6-ogniwowy Akumulator Ni-Mh o pojemnosci
1500mAh. Uzyty zostat akumulator 6-ogniwowy, gdyz pozwala to uzyska¢ mniejsza wage i wiekszg porecznos¢, wcigz
zapewniajac dtugi czas uzytkowania.
Funkcja Failsafe Baterii — powyzsza funkcja pozwala ustali¢ okreslony poziom napiecia w odbiorniku. Jesli zaprogramowany
poziom napiecia zostanie osiagnigty, uzytkownik zostanie o tym powiadomiony poprzez szybki obrét serwa przepustnicy w gore i
w dot w odstepach 1-minutowych. Informacja ta pozwoli zapobiec zbyt dtugim lotom i utracie mocy baterii odbiornika.
Dostrojenie — dostrojenie pozwala na dopasowanie przekaznika i odbiornika, aby zapobiec zakiécaniu przekazu przez inne
nadajniki radiowe. Przekaznik i odbiornik nalezy dostroi¢, aby mogly ze sobg ,rozmawia¢”. Gdy proces Dostrajania zostanie
zakonczony, ustawienia zostajg zapamietane nawet po wytaczeniu przekaznika i odbiornika.
Wygiecie — zazwyczaj uzywane w szybowcach, jest to czynno$¢ opuszczania catej tylnej krawedzi skrzydfa i ma na celu zmiane
ptatu skrzydta, a w rezultacie zmiane charakterystyki lotu samolotu. Wygiecie uzywane jest zazwyczaj podczas startu, aby
maksymalizowac site no$na.
Punkt Wygiecia — pozwala ustali¢, w jaki sposéb Dodatkowa Dzwignia (VR6) kontroluje Wygiecie. Dzieki ustawieniu funkcji
Punktu Wygiecia, mozna kontrolowa¢ zarowno Wygiecie, jak i Reflex lub tylko jedng z tych funkcji. Jesli Punkt Wygiecia zostanie
zaprogramowany tylko na kontrolowanie jednej z funkc;ji, przesuniecie serwa zostanie podwojone. Funkcja ta przydaje sie pilotom,
ktorzy chca uzyskac petniejsze przesuniecie, ale tylko w jednym kierunku.
System sterowania CCPM — polega na faczeniu za pomocg odpowiedniego oprogramowania sterowania ogélnego, okresowego
i nachylenia, uzywajac trzech (czasem czterech serw). W ten sposéb uzyskuje sie mniejsza zlozono$é mechaniczng i
jednoczesnie wieksza precyzje sterowania. W tej konfiguracji potgczono sterowanie ogolne i okresowe. Wystepujg potaczenia 3 i
4-punktowe.
Regulacja Punktu Koncowego Serwa CCPM - powyzsza funkcja pozwala regulowac przesuniecie serwa w kazdym kierunku,
niezaleznie dla serw steru wysokosci, lotki i nachylenia. Inaczej niz standardowa Regulacja Punktu Koncowego, ktéra steruje
wszystkimi serwami okresowymi, Regulacja Punktu Koncowego Serwa CCPM pozwala na niezalezng regulacje kazdego serwa
okresowego z osobna, bez wptywu na pozostate serwa okresowe.
Serw Liniowy CCPM — powyzsza funkcja zamienia rotacyjng wydajnos$é serwa na Liniowe przyblizenie i pomaga skorygowacé
kazdy nieprawidtowy ruch okresowy spowodowany przez decentrowanie ramion mechanizmu sterowania w pozycjach petnego
pozytywnego i negatywnego Punktu Kohcowego, a takze pozwala niezaleznie regulowa¢ tempo serw steru wysokosci, lotek i
nachylenia.
Opoéznienie Serwa CCPM - powyzsza funkcja pozwala niezaleznie regulowac¢ szybko$¢ serw steru wysokosci, lotek i nachylenia.
Chociaz serwa mogg by¢ tego samego typu, nie wszystkie dziatajg z takg sama szybkoscia. Jesli jeden lub wiecej serw
kontrolujgcych tarcze sterujaca pracuje szybciej od innych, moze to spowodowaé problemy z geometrig tarczy sterujacej.
Opodznienie pracy szybszego serwa, aby dopasowaé go do wolniejszego serwa pozwoli zharmonizowac¢ prace tarczy sterujgce;,
zapewniajac mozliwie najprecyzyjniejszy i najrowniejszy ruch w catym zakresie odchylenia.
Opoéznienie Kanatu - powyzsza funkcja pozwala niezaleznie regulowaé szybko$é poszczegodlnych serw. Posiada ona kilka
zastosowan. Na przyktad, nie wszystkie serwa dziatajg z takg samg szybkoscig. Jesli twdj model posiada odrebne serwa dla lotek
i klapy, moze sie okazaé, ze chociaz serwa sg tego samego typu, niektére dziatajg szybciej od innych Funkcji Opdznienia Kanatu
mozna uzy¢, aby dopasowac prace szybszego serwa do wolniejszego. Powyzszej funkcji mozna réwniez uzyé do opdznienia
pracy serwa sterujacego dang funkcjg dla uzyskania efektu bardziej stopniowego czasu przejscia, na przyktad otwieranie i
zamykanie ostony kabiny samolotu. Funkcja Opdznienia Kanatu dziata niezaleznie od funkcji Opdznienia Serwa CCPM i
Opédznienia Serwa CP3 w trybie HELI.
Channel Offset — funkcja ta pozwala na zmiane i wstrzymywanie pozycji neutralnej Serwomechanizméw steru wysokosci, lotek i
steru kierunku podczas lotu.
Gniazdko tadowarki — umozliwia natadowanie 6-ogniwowego Akumulatora Ni-Mh o pojemnosci 1500mAh.
Programowanie Kanalu Krzywej — programowanie wartosci procentowej Punktu i Wspotczynnika na Krzywej pozwala osiagna¢
maksymalna elastyczno$¢ i dostosowanie do poszczegolnych czynnosci poprzez przesuniecie Serwa w stosunku do ruchu drazka
sterowego na dowolny punkt (lub punkty) wzdtuz Krzywej.
Przewody Koncentryczne — to czesci anteny, ktére sktadajg sie na Antene Odbiorcza. Mozna je delikatnie zagina¢, nigdy
mocho, ani za kazdym razem w tym samym miejscu, gdyz w ten sposob rdzen wewnatrz przewodu moze zosta¢ uszkodzony.
Mikser kompensacyjny — pozwala na faczenie ze sobg dwoch kanatdéw. Przydatne przy programowaniu miksera, ktéry nie jest
jeszcze wprowadzony.
Opoznienie Kanatlu CP3 — umozliwia spowolnienie pracy dwoéch przednich kanatéw podczas uzycia sterowania CCPM. W
niektérych helikopterach ster wysokosci staje sie bardziej czuty niz lotki przy uzyciu CCPM. Uzycie funkcji opdznienia CP3
spowolni prace przednich kanatéw, przez co lepiej mozna wyregulowaé prace kontrolek tarczy sterujacej. Celem jest regulacja
pochylenia i przechylenia w zaleznosci od wybranego typu tarczy sterujace;.
Cross-Trim — funkcja ta pozwala elektronicznie zmienia¢ funkcje przetacznikdw trymeréw. Niektérzy piloci wola takie ustawienie
niz standardowe, w ktérym przetaczniki trymeréw sasiadujace z drazkiem sterujgcym kontrolujg trymer tej funkcji sterowe;j.
Funkcja Crow — pozwala na réwnoczesne uzywanie lotek i klap w celu kontroli wznoszenia samolotu, a jednoczesnie pozwala na
kontrolowane obroty lotek. Funkcja Crow jest zwykle uzywana w celu szybkiej redukcji podnoszenia, zapewniajac doktadne
ladowania w niemal kazdej sytuacji. Kiedy funkcja Crow jest wiaczona i klapy sa rozstawione, wszystkie lotki powinny poruszac
sie w gore, a wszystkie klapy w doét.
Wyswietlacz menu Uzytkownika — pozwala przechowywacé skréty do najczesciej uzywanych opcji menu systemu i menu trybow
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lotu. Mozesz przechowywaé do 10 skrotéw. W razie potrzeby, mozna wykorzystac funkcje Uktadu Gtéwnego Menu, aby stworzy¢
skrot do Menu Uzytkownika i w ten sposob zapewni¢ szybki i tatwy dostep do najczesciej uzywanych funkcji bez potrzeby
wyszukiwania ich w menu systemu czy menu F-Mode.

Funkcja Réznicowa pozwala zmieni¢ stosunek ruchu kazdej lotki z Géry do Dotu. Funkcja Réznicowego wychylenia Lotek stuzy
do wyeliminowania tendencji do odchylania sie poprzez stosowanie zwigkszenia liczby ruchéw lotek ku gorze.

Ztacze DIN - jest tam, gdzie podiacza sie przewdd funkcji trener (dostepny osobno). Uzywa sie go réwniez do podigczenia
przewodu SANWA USB (dostepny osobno) miedzy nadajnikiem a komputerem, a takze adaptera do uzywania nadajnika z
symulatorem lotu.

Przyciski Bezposredniego Wyboru Modelu — pozwalajg wybra¢ jeden z trzech najczesciej uzywanych modeli z pamieci
nadajnika bez potrzeby wchodzenia do menu Wyboru Modelu.

Przycisk Wyswietlacza — aktywuje wyswietlacz LCD nadajnika nawet jesli nadajnik nie jest wigczony. Pozwala to na
sprawdzenie i/lub zmianeg ustawien bez koniecznosci wtgczania nadajnika.

Funkcja D/R — pozwala zmienia¢ zakres kontroli nad powierzchniami sterowymi poprzez zmiang wartosci przesunigcia Serwa.
Mozna uzy¢ tej funkcji i obnizy¢ poziom kontroli po prostu przetaczajac przetgcznik funkcji D/R. Dla kazdego z kanatéw Steru
Wysokosci, Lotek i Steru Kierunku dostgpne sg trzy ustawienia funkcji D/R.

Ustawienie punktu Konca Wychylenia (EPA)- pozwala regulowac przesuniecie Serwa w kazdym kierunku. To umozliwia
rownowazenie wychylenia powierzchni sterowej w obu kierunkach. Przyktadowo, jesli chcesz, aby ster wysokosci poruszat sie w
gore i w dét o pie¢ cm, ale ster wysokosci porusza sie wigcej, przesun Ustawienie Punktu Konca Wychylenia w dét, aby wyréwnac
odlegtos¢.

Funkcja Wychylenia Wyktadniczego (EXP) — pozwala réznicowaé wartosci przesuniecia Serwa w odniesieniu do ruchu drazkéw
sterujgcych steru wysokosci, lotek i steru kierunku w poblizu pozycji neutralnych, aby zmieni¢ sposéb reakcji powierzchni
sterowych na ruch drazkéw sterujacych. Zwiekszenie EXP ziagodzi uczucie kontroli w poblizu pozycji neutralnej, za$
zmniejszenie wartosci EXP wzmocni je w poblizu pozycji neutralnej.

Funkcja Fail Safe — automatycznie ustawia serwa w ustalonej pozycji na wypadek przerwania sygnatu pomierzy nadajnikiem a
odbiornikiem, czy o z powodu pogorszenia sygnatu, czy stabego akumulatora nadajnika. Mozna jg tak ustawi¢, aby zatrzymata
serw w ostatniej pozycji, jaka miaty w momencie straty sygnatu lub dla kazdego z serw mozna ustawi¢ dowolng pozycje, jaka
przybierze po stracie sygnatu.

Modulacja FH1- skokowa zmiana czestotliwosci pracy pierwszej generacji technologii FHSS. Modulacja nadajnika SD-10G
2.4GHz FHSS-3 moze by¢ zmieniona na FH1 aby umozliwi¢ korzystanie z odbiornikéw takich jak typu Sanwa 92824 8-kanatowy,
RX-700 7-kanatowy, RX-60 6-kanatowy mikro-2.4 GHz.

Modulacja FH3 — skokowa zmiana czestotliwosci pracy trzeciej generacji technologii FHSS. Modulacja FH-3 uzywana jest w
Sanwa SD-10G i pasuje do 10-kanatowego odbiornika 92104.

FHSS.- skokowa zmiana czestotliwo$ci pracy widma rozproszonego, to typ modulacji, ktéra przesyta dane w catym spektrum
czestotliwosci na réznych kanatach z bardzo wysokg czestotliwoscia.

Punkt Zamarzania Klap — pozwala na podstawie potozenia drazka sterujacego klap, ustawi¢ wstepna wysokos$¢ wychylenia klap,
a nastgpnie za pomocg drazka zmiennie kontrolowa¢ pozostate ustawienia. Mozna zaprogramowac sygnat dzwiekowy jako
wskazowke, kiedy Punkt Zamarzania jest wtgczony lub wytgczony.

Funkcja Flaperons — miksuje klapy i lotki, pozwalajgc uzywaé lotek jak klap, jesli twdj model nie jest wyposazony w osobne
klapy. Po aktywacji, obie lotki przesuwaja sie jednoczesnie w doét, aby speti¢ funkcje klap, jednoczesnie wcigz zachowujac
funkcje sterowg lotek.

Funkcja Tryby Lotéw — pozwala zmieniaé charakterystyke lotu twojego modelu poprzez przetaczanie przetgcznika. Kazdy typ
modelu (AERO, GLID, HELI) wyposazony jest w pie¢ niezaleznie programowalnych trybéw lotu. Funkcje takie jak D/R, EXP,
Krzywa Mocy, Krzywa Skoku, Miksowanie, C-Mix i wiele innych mozna programowa¢ indywidualnie. Kazdemu trybowi lotu mozna
przypisa¢ pozycje przetacznika. Aby wigczac i wylgczac podczas lotu.

Przycisk trybu Lotu — pozwala na wybor sposréd pieciu réoznych trybéw lotu w czasie korzystania z menu Programowania Trybu
Lotu.

Regulator — jest urzadzeniem elektronicznym uzywanym w helikopterach, ktére w potaczeniu z serwem duzych predkosci, stuzy
do sterowania wirnikiem $migtowca.

Zyroskop- to urzadzenie elektroniczne, ktére w potaczeniu z serwem predkosci wirnika ogonowego, stuzy do stabilizacii
odchylenia osi helikoptera.

Krzywa Przepustnicy w Zawisie — pozwala dostosowaé dane Punkty Krzywej Przepustnicy w kazdej pozycji drazka, a nie tylko
w zawisie. Funkcja ta jest kontrolowana przez przetacznik trymera mocy (T5).

Funkcja Krzywej Skoku w Zawisie — pozwala na dostosowanie Punktéw krzywej Skoku do Krzywej przy kazdym ustawieniu
drazka sterowego. Funkcja ta jest kontrolowana przetacznikiem trymera skoku (T6).

Zablokowane (INH) — wytacza lub dezaktywuje wybrang funkcje.

Zegar Wbudowany — to typ zegara odliczajgcego, ktdry pokazuje czas, przez jaki nadajnik SD-10G byt wigczony do ostatniego
resetu. Nie jest on zwigzany z typem modelu, wiec fatwo go uzywaé jako wskaznika, pozwalajgcego monitorowa¢ czas od
ostatniego tadowania akumulatora.

Bieg Jatlowy - Funkcja Biegu Jalowego pozwala ustali¢ szczegding pozycje, na ktérg przesunie sig serw przepustnicy. Jest to funkcja
podobna do funkcji Odciecia Przepustnicy, jednak funkcja Odciecia Przepustnicy zaprojektowana jest giéwnie po to, aby wytaczac
silnik, podczas gdy funkcja Biegu Jatowego zaprojektowana jest po to, aby ustawi¢ silnik na wybrane przez Uzytkownika wolne
obroty, rézne od wolnych obrotéw zapewnionych poprzez przesunigcie drazka sterujgcego przepustnicy do konca do tylu, przy
zachowaniu catego zakresu przesuniecia przepustnicy.

Wyswietlacz LCD — wyswietla wszystkie funkcje programowania i zwigzane z nimi informacje. Kontrast wyswietlacza moze by¢
ustawiany przez Uzytkownika.

Funkcja Trybu Oszczednego - zmniejsza poziom wydajnosci RF nadajnika, aby sprawdzi¢ odbiér sygnatu radiowego (Test
Zasiegu - Range Check). Uzyj tej funkcji, aby przetestowa¢ odbiér sygnatu radiowego na ziemi, przed lotem. Test zasiegu
radiowego systemu sterowania powinien byé przeprowadzony przed pierwszym lotem danego dnia i przed pierwszym lotem po
trudnym ladowaniu czy naprawie. To zapewni prawidtowg komunikacje pomigdzy nadajnikiem i odbiornikiem przed lotem.

Karta Rozszerzenia Pamieci pozwala na przechowywanie nawet 40 modeli (20 modeli w pamieci nadajnika i 20 modeli na karcie
Rozszerzenia Pamieci). Karte Rozszerzenia Pamieci mozna usungg¢ i zainstalowa¢ na innym nadajniku SD-10G, dzielac sie w ten
sposob danymi dotyczacymi ustawien zaleznych od modelu z innymi modelarzami — pilotami posiadajacymi nadajnik SD-10G. Po
zainstalowaniu i uruchomieniu Karty Rozszerzenia Pamigci, jest ona traktowana jako rozszerzenie wbudowanej pamieci modeli
nadajnika i dzieki temu mozna tworzy¢ ustawienia zalezne od modelu, a nastepnie kopiowac je, usuwag, itp. bezposrednio poprzez
menu Systemu.

Stanowisko Karty Rozszerzenia Pamieci: Znajduje sie w nim Karta Rozszerzenia Pamieci (dostepna osobno).

Funkcja Nazwy Modelu - pozwala nazwaé kazdy z twoich poszczegélnych modeli. To utatwi orientacje posrod wielu modeli. Gdy
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wybierasz model, zatadowane zostaje cate oprogramowanie dla tego modelu. Nazwa Modelu moze sktada¢ sie z maksymalnie 8
liter, numeréw lub symboli. Mozna uzy¢ wielkich i matych liter, numerdéw i réznych symboli.

Funkcja Wyboru Modelu pozwala zatadowa¢ oprogramowanie dla okreslonego modelu, ktérym chcesz lata¢. Menu Model
Select (Wyboru Modelu) wyswietla wybrany model, a takze liste mozliwych do wyboru modeli. Przy kazdym z modeli zaznaczony
jest Typ Modelu. Oprogramowanie dla wszystkich modeli jest dostepne poprzez menu Wyboru Modelu.

Panel Nawigacji - uzywany wspdlnie z Przyciskami programowania i Trybéw Lotu utatwia programowanie nadajnika. Pozwala na
tatwe i szybkie poruszanie sie kursorem w dét i w gére, w prawo i lewo. Klawisz ENTER na Srodku panelu jest uzywany do
wejscia w menu lub opcje programowania.

NiMH — akumulator idealny do uzytku dla nadajnik i odbiornika. Jest lekki i ma dtugi czas uzytkowania.

Napigcie — w ktérym nadajnik moze dziata¢ bezpiecznie. Przekroczenie napiecia moze spowodowac utrate mocy w urzadzeniu.
Przekroczenie napiecia moze uszkodzi¢ urzadzenie.

Moc wyjsciowa - (w miliwatach) jest okreslona przez wytyczne w danym kraju i r6zni sie w zaleznosci od regionu.

Funkcja Krzywej Wychylenia pozwala na réznicowanie przesuniecia nachylenia w stosunku do ruchu drgzka sterujgcego na
réznych punktach podczas catego zakresu odchylenia.

Wiacznik: Wigcza (ON) i wytacza (OFF) nadajnik.

Przyciski Programowania: Uzywane sg wspdlnie z Panelem Nawigacyjnym i przyciskiem F-MODE, aby utatwi¢ programowania
nadajnika. Sktadaja sie z przycisku YES/+ (Zwiekszenie), przycisku NO/- (Zmniejszenie) i przycisku END (Koniec).

Przycisk (Guzik): Nadajnik wyposazony jest w dwa przyciski (Guziki). Kazdy z nich mozna programowac, aby spetniat rézne
funkcje w zaleznosci od ustawien wybranych przez Uzytkownika. Przyktadowo, moze on zosta¢ zaprogramowany do obstugi
funkcji Stopera.

Reflex- funkcja ta jest zazwyczaj uzywana w szybowcach i odnosi sie do czynnosci podnoszenia krawedzi skrzydta w celu
zmiany pfatu skrzydta, a zatem cech lotu. Gtéwnie uzywany by zwiekszy¢ predkosé.

Wskazniki Wydajnosci RF: Oba wskazniki $wieca sie, gdy nadajnik jest wigczony i nadaje sygnat. Jesli jeden z nich badz oba
nie Swiecy sig, oznacza to, ze wydajnos¢ RF jest ograniczona lub zerowa. W takim wypadku, nie powinienes latac.

Zegar Rytmu mozna zaprogramowac, aby dostarczat wybrang sekwencje sygnatow dzwiekowych, przydatnych np. podczas
trenowania precyzyjnych ladowan. Mozna zaprogramowac trzy niezalezne Zegary Rytmu, a kazdy z nich mozna osobno wtaczac
(ON) poprzez przypisanie im réznych pozycji przetacznikdw. Kazdy z nich wyposazony jest w pie¢ programowalnych Typow. W
kazdym z Typéw mozna indywidualnie zaprogramowa¢ Czas Startu, Czas Interwatéw, Dzwiek i Odliczanie. To pozwala stworzy¢
niemal nieograniczong liczbe kombinacji sygnatéw dzwiekowych, ktére mozna dopasowaé do kazdej sytuacji.

Funkcja Bezpiecznego Potaczenia, ktorej mozna uzy¢ do zaprogramowania unikalnego kodu taczacego kazdq pare nadajnika i
odbiornika, co zapobiegnie sterowaniu przez nadajnik modelem, na ktéry nie jest aktualnie zaprogramowany. Dodatkowo, Numer
Bezpiecznego Potaczenia mozna zmienia¢ niezaleznie od numeru Wybranego Modelu, co pozwala dostrajac kilka odbiornikow
do tego samego modelu Funkcji Bezpiecznego Potgczenia mozna uzywaé TYLKO z odbiornikiem Sanwa 92104 10-Channel
2.4GHz FHSS-3. Nie mozna jej uzy¢ z odbiornikami Sanwa FHSS-1.

Funkcja Monitora Serw wyswietla poziom wydajnosci 4 réznych kanatéw w formie wykresu stupkowego, pozwalajac na
rzeczywiste monitorowanie pracy serw. Wprowadzane zamiany sg zrozumiate dzigki tej funkgcji

Rewers Serwa - Funkcja Rewersu pozwala na elektroniczne odwrécenie kierunku obrotu serw. Na przykiad, jesli pociagniesz
drazek sterujacy Steru Wysokosci do tytlu na pozycje Ster Wysokosci w Gore, ale Ster Wysokosci poruszy sie w Dot, mozesz
uzy¢ funkcji Rewersu, aby zmienic kierunek obrotu serw i sprawic, aby Ster Wysokosci poruszyt sig¢ w Gore.

Centrowanie serw - Funkcja Centrowania pozwala na doktadne ustawienie pozycji Neutralnej (Srodkowej) serw. Gdy instalujesz
popychacz do serwa, nie jest niczym niezwyklym, jesli nie jest on doktadnie scentrowany. Centrowanie pozwala doktadnie
scentrowac popychacz serwa, umozliwia takze utrzymanie przetacznikéw trymeréw w pozycji neutralnej podczas upewniania sie, ze
popychacze serw pozostang scentrowane.

Limity Serwa - pozwala ustawia¢ sztywng granice przesuniecia serwa w obu kierunkach (H - Wysoki lub L - Niski). To oznacza,
ze bez wzgledu na Ustawienie Punktu Konca Wychylenia (EPA), Podwdjny Zakres Wychylen (D/R) i/lub zaprogramowane
Regulowane Wartosci Miksowania, serw nigdy nie obrdci sie poza wyznaczone Limity. Limitéw powinno sie uzywac¢, aby ograniczy¢
maksymalne wymagane przesunigcie Serwa w obu kierunkach.

Spoilerons — to tgczenie lotek i spoileréw, co pozwala na uzycie lotek jak spoileréw, jesli dany model ich nie posiada. Po
wiaczeniu, obie lotki przesuwajg sie do géry jednoczesnie wykonujac funkcje spoileréw , a jednoczesnie caly czas zapewniajac
kontrole obrotu lotki.

Monitor Drazkéw Sterujacych - Funkcja Monitora Drazkéw wyswietla aktualng pozycje drazkéw sterujacych jako procent ogdéinego
zakresu ruchu drazkéw (z przyrostem co 1%) i uzywana jest, by okreslié, czy drazki sterujace wymagaja kalibracji.

Stoper uzywany jest albo do odliczania czasu do zaprogramowanego czasu startu (tryb Count Down) albo do odliczania od zera,
jesli zaden czas startu nie zostat zaprogramowany (tryb Count Up). W trybie Count Down (odliczanie do zera), sygnat dzwiekowy
rozbrzmiewa w przerwach 1-sekundowych od momentu, gdy Stoper znajduje sie 10 sekund od zera. Gdy dojdzie do zera,
rozbrzmiewa diugi sygnat dzwiekowy i Stoper zaczyna odlicza¢ od zera. W trybie Count Up (odliczanie od zera) sygnat dzwiekowy
rozbrzmiewa w przerwach 1-sekundowych jako przypomnienie, ze czas odliczania do zera zostat przekroczony. Stopera mozna
wykorzystac¢ do wielu réznych uzy¢, a jednym z najpopularniejszych jest uzycie go jako wskaznik zuzycia paliwa, ktory przypomina o
wylgdowaniu w okreslonym czasie, aby model nie wyczerpat zapasu paliwa.

Tarcza Sterujgca — wprowadza zmiany potozenia kata topat oraz kierunek poruszania sie wirnika gtéwnego.

Funkcja Zadan Przetacznikéw Nadajnika (Switch Assignment) pozwala przypisaé funkcje taka, jak Zyroskop (Gear), Podwdjny
Zakres Wychylen (Dual Rate), Tryb Lotu (F-Mode), Snap Roll, Stoper (Stopwatch), itp., kazdemu z 9 trzypozycyjnych
przetacznikéw i 2 wciskanych przyciskow (w sumie daje to 31 pozycji). Przetaczniki mozna zaprogramowac, aby dziataty w
standardowy sposéb lub mozna je zaprogramowaé¢ do dziatania wspéizaleznego uzywajac warunkéw logicznych LUBJI.
Przetaczniki mozna zaprogramowac, aby zawsze byly wigczone (ON).

Zegar Systemu to typ zegara Odliczajacego, ktéry pokazuje czas, przez jaki nadajnik SD-10G byt wiaczony (czy to przez
Wigcznik Mocy, czy Przycisk Wyswietlacza) od czasu, gdy byt nowy. Zegara Systemu nie mozna Zresetowac.

Funkcja Odcigcia Przepustnicy pozwala ustawia¢ szczegoing pozycje, na kidra przesunie si¢ serw przepustnicy. Funkcja ta uzywana
jest gtéwnie do wytaczania silnika po odbytym locie. Nadajnik SD-10G pozwala programowaé wartosci procentowe funkcji Odciecia
Przepustnicy niezaleznie dla prawego i lewego silnika.

Funkcja Wstrzymania Pracy Przepustnicy- pozwala ustawi¢ szczegdlne pozycje, w ktorych serw przepustnicy wstrzyma prace i
nie bedzie reagowat na ruch drazka sterujacego przepustnicy. Tej funkcji uzywa sie szczegdlnie podczas lotu samolotem
dwusilnikowym. Nadajnik SD-10G pozwala programowa¢ funkcje Wstrzymania Pracy Przepustnicy osobno dla Prawego i Lewego
silnika.

System Trener - Podczas uzytkowania jeden nadajnik dziata jako Master (Nauczyciel), a drugi jako Slave (Uczen). Nauczyciel
kontroluje model Ucznia, gdy zwolniony jest Przycisk Systemu Trener. Gdy tylko Nauczyciel wprowadzi model na bezpieczng
wysokos$¢, przyciska Przycisk Systemu Trener i wtedy Uczen kontroluje model. Uczen steruje modelem jak dtugo nauczyciel
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przytrzymuje Przycisk. Gdy tylko Przycisk Systemu Trener jest zwolniony, Nauczyciel znéw przejmie kontrole nad modelem. W
kazdej chwili, gdy Nauczyciel uwaza, ze Uczen znajduje sie w sytuacji zagrazajacej modelowi, moze zwolni¢ Przycisk i
natychmiast przeja¢ stery.

Funkcja Trim Authority — pozwala na zmiane przesuniecia powierzchni sterowej relatywnie do odlegtosci przesunigcia Dzwigni
Dodatkowej (VR6)., ale tylko na taka odlegtosé, jaka jest zaprogramowana dla tej dzwigni.

Ustawienia Funkcji Kroku Trymeréw pozwalajg regulowac, jak daleko przesunie sie serw, gdy poruszony jest przetacznik trymera.
To pozwala zmienia¢ rozdzielczo$é¢ funkcji Trim, aby odpowiadata potrzebom Uzytkownika. Przyktadowo, w konfiguracji domysinej,
gdy poruszasz przetgcznikiem trymera steru wysokosci, wartos¢ procentowa Trymera zmienia sie co 6%. Mozna zwiekszy¢
rozdzielczo$¢ poprzez zmniejszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie mniej, gdy poruszasz przetacznikiem trymera.
Funkcja ta umozliwia wyjatkowo doktadne dostrojenie ustawien trymowania. Dodatkowo, mozna zmniejszy¢ rozdzielczo$¢ poprzez
zwiekszenie wartosci Kroku Trymera, aby serw poruszyt sie wiecej, gdy poruszasz przetacznikiem trymera. To sprawia, ze szybciej
mozna ustawi¢ duze ilosci trymowania, ale ustawienie to moze nie by¢ tak doktadne.

Przetacznik Trymera: Nadajnik wyposazony jest w sze$¢ osobnych Przetacznikéw Trymera (T 1, T2, T3, T4, T 5, and T 6).
Kazdy Przetacznik Trymera steruje inng osig trymera, w zalezno$ci od wybranego Typu Modelu.

Funkcja Typu pozwala szybko ustawi¢ niskopoziomowe miksowanie nadajnika w oparciu o typ modelu, ktérym latasz. Zatagczono
wspolne matryce dla typébw modeli AERO, GLIDER i HELI. Ta funkcja zdecydowanie utatwia programowanie bardziej
skomplikowanych modeli.

Funkcja Nazwy Uzytkownika pozwala wprowadzi¢ Nazwe Uzytkownika do pamieci nadajnika. Nazwa Uzytkownika moze
sktadac¢ sie z maksymalnie 8 liter, numerdéw lub symboli. Mozna uzy¢ wielkich i matych liter, numeréw i réznych symboli.
Ustawianie Dzwigni Wspotczynnika Zmiennej — pozwala na przypisanie okreslonych funkcji do dwoéch dzwigni pomocniczych
(VR5 i VR6) oraz do dodatkowego pokretta (VR7).
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UMOWA GWARANCYJNA.

Na podstawie przepiséw prawa zawartych w Kodeksie Cywilnym, firma RIKU Modelsport udziela nabywcy gwarancji jakosci
na prawidtowe dziatanie zakupionego sprzetu opisanego szczegotowo na fakturze i w karcie gwarancyjne;j.
Obowigzujacy okres gwarancji na zakupiony produkt rozpoczyna sie od daty sprzedazy wpisanej do karty gwarancyjnej
przez Sprzedawce i trwa nie dtuzej, niz 12 miesiecy od tej daty.
Odpowiedzialnos¢ z tytutu rekojmi za wady fizyczne towaru sprzedawanego przez Riku Modelsport jest wytgczona (art. 558
& 1Kodeksu Cywilnego).
Do s$wiadczenia gwarancyjnych ustug serwisowych, uprawniony jest serwis Riku Modelsport z siedzibg przy ulicy
Madalinskiego 91, 02-549 Warszawa.
Do realizacji uprawnien wynikajacych z gwarancji, Nabywca powinien dostarczy¢ na wlasny koszt, sprzet objety gwarancjg
do serwisu w opakowaniu zabezpieczajgcym , doktadnym opisem uszkodzenia oraz adresem Nabywcy.
Ujawnione w okresie gwarancji wady uniemozliwiajagce eksploatacje sprzetu zgodnie z przeznaczeniem, bedg bezptatnie
usuniete w terminie 14 dni od daty dostarczenia sprzetu do serwisu.
Warunkiem uznania reklamacji w okresie gwarancji jest dostarczenie sprzetu do serwisu w stanie kompletnym (ij. tak, jak
zostat ten sprzet zakupiony) z nalezycie wypetniong karta gwarancyjng (j. zawierajacq date sprzedazy, pieczec¢ firmowa i
podpis Sprzedawcy). Do rozpatrzenia reklamacji niezbedny jest dowdd zakupu w postaci paragonu oraz dokfadny opis
uszkodzenia.
W przypadku nieuzasadnionej reklamacji, serwis moze obcigzy¢é Nabywce kosztami ekspertyzy i testow.
Wszelkie zmiany w tresci Karty Gwarancyjnej, sa wazne jedynie wtedy, gdy sg dokonywane i potwierdzone przez serwis.
Gwarancja nie obejmuije:

e uszkodzen mechanicznych i wywotanych nimi wad

. uszkodzen powstatych na skutek nieprzestrzegania powszechnych zasad eksploatacji i konserwaciji sprzetu, oraz

wszelkich innych uszkodzen powstatych z winy lub niewiedzy Nabywcy
sprzetu i podzespotoéw ulegajacych naturalnemu zuzyciu w czasie uzytkowania sprzetu.

Gwarancja nie obejmuje probleméw wspédtpracy zakupionego sprzetu z urzadzeniami firm trzecich.
Nabyweca traci uprawnienia gwarancyjne w przypadku:

e naruszenia plomb gwarancyjnych

. stwierdzenia uszkodzen wynikajacych z sytuacji opisanej w pkt. 10

. wszelkich préb napraw i przerdbek podejmowanych przez nieuprawnione osoby lub firmy
We wszelkich sprawach nieuregulowanych powyzej, majg zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego.

E Symbol umieszczony na produkcie oznacza, iz urzadzenie zawiera materialy wartosciowe. Nalezy je

utylizowac¢ oddzielnie od niesortowanych odpadéw domowych. Zuzyte urzadzenie nalezy utylizowaé¢ w
sposob wihasciwy i fachowy, zgodnie z przepisami i ustawami obowigzujacymi w danym kraju

Producent niniejszym oswiadcza, ze urzadzenie jest zgodne z zasadniczymi wymaganiami oraz
C€ovo0 @ innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy 1999/5/WE wraz z informacjg o miejscu publikacji i
sposobie udostepnienia deklaracji zgodnosci
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