Regulamin zawodow i klas modeli latajacych

1. Podstawy

1.1 Podstawowe zasady

Wszystkie przepisy UE dotyczace UAV i ich wyposazenia RC muszg by¢ przestrzegane wraz ze zmianami podanymi w
tych przepisach. Zawodnik jest osobi$cie odpowiedzialny za model latajacy uzyty w zawodach oraz wszelkie szkody
osobowe i materialne, jakie moze spowodowac. Wymagane jest ubezpieczenie RC zawodnika (podanie numeru polisy na
zadanie), obowigzek rejestracji pilota i modelu obowiazuje pilota.

Organizatorzy zawodoéw oraz sedzia gtéwny zawodow s3 odpowiedzialni za zapewnienie bezpieczenstwa zawodnikéw i
publiczno$ci podczas zawoddw, przestrzeganie postanowien powyzszego regulaminu, kontrole czestotliwosci
nadajnikdw podczas zawodow oraz dyscypline i ich sportowy charakter.

1.2 Bezpieczenstwo

Bezpieczenistwo zawsze ma najwyzszy priorytet. Kazde zachowanie lub incydent uznany przez sedziego gtéwnego lub
organizatoréw zawodéw za niebezpieczny moze skutkowaé¢ natychmiastowa dyskwalifikacja zawodnika z imprezy.
Kazdy zawodnik moze zosta¢ poproszony o wykonanie lotu probnego w celu udowodnienia, Ze jest w stanie pilotowac
model samolotu wykonany zgodnie z przepisami krajowymi.



2. Miejsce zawodow

Wyb6r miejsca zawodéw nalezy do organizatora.

Zaleca sie, aby powierzchnia przeznaczona na zawody nie byta mniejsza niz 200 x 100 m, a powierzchnia lotu, obliczona
w promieniu od miejsca startu, byta wolna od drzew lub budynkéw w odlegto$ci wiekszej niz 100m jesli to mozliwe.

2.1 Podziat na strefy

Ponizszy schemat pokazuje typowy sugerowany uktad obszaru lotu dla zawodéw Combat FPV. Lina bezpieczenstwa jest
granicg obszaru lotu, ktérej nie wolno przekracza¢ podczas zawod6éw i ma na celu utrzymanie modeli w bezpiecznej
odlegtosci od linii pilotdw i widzéw

Linia bezpieczenstwa ma charakter umowny i powinna by¢ oznaczona biato-czerwong taSma na terenie zawodow, a w
przestrzeni powietrznej rozumiana jest jako ptaszczyzna prostopadta do tejze.

Organizator jest odpowiedzialny za kontrole linii bezpieczenstwa (strefy lotu), ktéra dotyczy wszystkich pilotéw od
otwarcia do konca zawodéw. Organizator powinien pozostawi¢ jak najwieksza odlegtos¢ miedzy strefg lotu a widzami.
Sugerowane odlegtosci podane sa na ponizszym schemacie:

Organizator wydarzenia moze wprowadza¢ zmiany w strefie lotdéw w zaleznosci od lokalnych warunkéw, obowigzkowe
jest zagwarantowanie, ze wszyscy uczestnicy zostang poinformowani o ewentualnych zmianach




2.2.1 Strefa lotow

Strefa lotéw zawsze lezy przed linig bezpieczenstwa. Jest to obszar, w ktérym dozwolone sa tymczasowe lgdowania
podczas walki. Jego wymiary sa okres$lane przez organizatora w zalezno$ci od obszaru, na ktérym odbywajg sie zawody.
Kazdy model, ktéry wyladuje poza strefg ladowania, nie moze zosta¢ podniesiony podczas walki lub gdy inne modele sg
w powietrzu. Tylko modele lgdujace w tej strefie mogg by¢ odbierane podczas walki i ponownie startowac.

2.2.2 Strefa lgdowania

Prostokatny obszar 50 x 40 m (liczac od linii bezpieczenstwa) w strefie lotéw, oznaczony przez Organizatora biato-
czerwong taSma.

2.2.4 Linia bezpieczenstwa

Linia bezpieczenstwa biegnie rdéwnolegle do linii pilotdéw w odlegtosci 5 metréw. Model nie moze lata¢ blizej pilotdw niz
wskazuje ta linia. Kazdy model, ktéry przekroczy te linie, podlega karze i przepisom dyskwalifikacji. Punkt ten
obowiazuje przez caly czas od otwarcia konkursu do oficjalnego zakoniczenia. Dotyczy to wszystkich lotow (walki, testu,
demonstracji), wszystkich modeli w kazdym przypadku.

2.2.5 Linia pilotow + pola startowe

Wszyscy piloci i pomocnicy powinni zaczynac zza tej linii. Linia znajduje sie 5 m za linig bezpieczenistwa. Boksy startowe
powinny zapewnia¢ odlegtos¢ 3-5 metrow miedzy pilotami.

2.3. Widzowie

Publiczno$¢ powinna znajdowac sie w bezpiecznej odlegtosci, nie mniejszej niz 10 m, za linig bezpieczenstwa lub by¢
chroniona zabezpieczeniami typu siatka. Obszar chroniony przez siatke definiuje sie jako obszar zaczynajacy sie od sieci
na odlegto$¢ rdwna jej wysokosci, tj.: dla sieci o wysokosci 3 m obszar bezpieczny znajduje sie do 3 metréw za siatka.

2.4 Pierwsza pomoc

Punkt pierwszej pomocy powinien by¢ oznaczony na miejscu zawodéw. W tym punkcie w razie wypadku w kazdej chwili
powinna by¢ dostepna apteczka pierwszej pomocy.



3. Modele i wyposazenie w zaleznosSci od klasy

3.1 Model

Materiat, z ktérego wykonany jest model, to wszystkie rodzaje pianek: EPP, polistyren, styrodur, depron. Nie wolno
uzywac zadnych twardych materiatow, takich jak wegiel, szkto, drewno itp. w celu wzmocnienia krawedzi natarcia
skrzydtai stabilizatoréw. Pierwszy pret wzmacniajacy skrzydta i usterzenie musza by¢ przesuniete o 10 mm od krawedzi
natarcia. Model musi by¢ w cato$ci wykonany z "miekkiego" materiatu.

Dopuszcza sie wzmocnienie krawedzi natarcia skrzydta folig lub tasma foliowa wzmocniong wiéknem np. szklanym.

3.1.1 Model w klasie Basic Combat (RAPTUS)

https://www.fpv-combat.com /download/raptus/

Jedynym modelem dozwolonym w Basic Combat Class jest latajace skrzydto RaptuS, wykonane z "miekkiego”
materiatu - np. EPP, Depron, Styropian, Styrodur itp.

Rozpieto$¢ skrzydet 700 mm i dtugo$¢ 640 mm, rozmiar $§migta max 6 cali, bateria Li-po 2-4S, maksymalna masa startowa
900g

Nalezy zainstalowac 2 taSmy papierowe - okoto 10 mm szerokos$ci - 5 m dtugosci ( typowa tasma ESA przecieta na dwie)

3.1.2 Model w klasie Open

Dowolny model samolotu lub latajgcego skrzydta

1. Waga: do 3000 g (moze by¢ dostosowana przez gospodarza, aby spetié lokalne prawo)
2. Silnik: silnik bezszczotkowy lub szczotkowy
3. Materiat: styropian, styrodur i tym podobne.

3.2 Instalacja zasilania

Kazdy model bioracy udziat w konkursie musi mie¢ mozliwos¢ szybkiego odtaczenia akumulatora od ESC bez uzycia
narzedzi lub demontazu modelu w przypadku awarii lub pozaru.

Kazdy zawodnik musi posiada¢ co najmniej 2 baterie.

3.3 Smigta
Smigta dowolnego typu - dostepne w handlu, dopasowane do klasy

1. BASIC Combat: max 6 cali
2. OPEN: bez limitu

3.4 Ochrona gtowy

Kazdy zawodnik i kazda osoba znajdujaca sie przed linia widzéw zobowiazana jest do noszenia i uZywania
ochrony gltowy .


https://www.fpv-combat.com/download/raptus/
https://www.fpv-combat.com/download/raptus/
https://www.fpv-combat.com/download/raptus/

3.5 Sprzet radiowy i FPV (wideo)

Kazdy zawodnik powinien sprawdzi¢ zasieg (dziatanie) swojego sprzetu RC przed zawodami. Zawodnik jest
odpowiedzialny za prawidtowe dziatanie swojego sprzetu RC.

Aktywacja nadajnikow wideo (zaréwno analogowych, jak i cyfrowych) jest zabroniona podczas oficjalnych sesji walk dla
wszystkich pilotéw, ktoérzy nie biorg udziatu w walce. Kara za dziatanie niezgodne z ta zasadg wyniesie -50 punktow

Sedzia/organizator poinformuje o momencie, w ktérym piloci nadchodzacej walki bedg mogli wiaczyé swoéj VTX.
Ta sama zasada , wskazuje Ze pozostali zawodnicy nie moga wtacza¢ VTX do czasu sygnatu "konca walki".

Podczas sesji latania VLOS takich jak kategorie ESA-WWI i ESA-WWII dozwolone jest wiaczenie VTX w celach testowych.
Obowiazkiem kazdego pilota jest poinformowanie innych, Ze zamierza wiaczy¢ zasilanie swojego systemu video.

Aktywacja nadajnikéw Video FPV jest dozwolona tylko w godzinach ogtoszonych przez sedziego/organizatora, aby nie
zaktocaé widocznosci pilotéw z modelem w powietrzu. Dozwolone sg zar6wno analogowe, jak i cyfrowe tgcza wideo.
Maksymalna moc nadawcza musi by¢ zgodna z regulacja lokalna. Organizator przydziela kanaty wideo poszczegélnym
pilotom.

3.6 Wyposazenie FPV Combat

Ogélne:

1.

Zycie, amunicja, szybkostrzelno$¢, poziom obrony, sila strzelania bedg ustawiane przez organizatora zdalnie dla kazdego
meczu (domysinie bedzie: 10 zy¢ // 50 amunicji // Poziom obrony 3 // Sita strzelania 3 // Szybkos¢ strzelania 3)
Modut HC-12 (433 MHz) musi by¢ odiaczalny

Potaczenie FPV-Combat Board i modutu HC-12 musi by¢ zrealizowane za pomoca zenskiego lub meskiego ztgcza Servo
Style (raster 2.54)

FPV-Combat Sprzet i firmware

1. Najnowsze oprogramowanie musi zosta¢ zainstalowane przed zawodami , aby zaoszczedzi¢ czas na samym
wydarzeniu na WALKE]!

2. Uwaga! Powigzany hardware-mod musi zosta¢ zainstalowany. Prosze $ledzi¢ strone producenta systemu.

BASIC COMBAT:

4. 1 karabin max

2 czujniki, po jednym na kazdej konncdwce skrzydta skierowanej na zewnatrz zgodnie z najnowszymi planami budowy
modelu

Modut telemetryczny HC12 433Mhz

Plytka scalona musi by¢ zamontowana, dostepna i widoczna do wgladu

OPEN:

8.
9.

2 karabiny max
2 czujniki, umieszczone w celu zapewnienia maksymalnego pokrycia (sedziowie sprawdza konfiguracje)

10.Modut telemetryczny HC12 433Mhz
11. Plytka scalona musi by¢ zamontowana, dostepna i widoczna do wgladu



4. Zawody

4.1 Struktura rundy

Runda to wykonanie doktadnie jednej walki przez kazdego pilota.

Liczba rund, ktére zostang rozegrane w danych zawodach, powinna zosta¢ ustalona przed zawodami. Zaleca sie
przeprowadzenie co najmniej 3-5 rund.

Zawody koncza sie finatem, ktory jest konsekwencja wszystkich odbytych rund i wytonienia najlepszych graczy. W

finalowej czworce spotyka sie z pilotami, ktérzy zdobyli najwiecej punktéw podczas rund. Zawody wygrywa pilot, ktory
posiada najwyzsza sume punktéw liczonych z poszczegdlnych rund wraz z osiggnieciami walki finatowej.

4.2 Punktacja

Punkty beda przyznawane w nastepujacy sposob:

1. 1 udane trafienie = 5 punktow
2. 1 otrzymane trafienie = -1 punkt

3. Bonus za brak obrazen na koniec walki = 10 punktéw
4.3 Walka

Walka rozumiana jest jako sportowa rywalizacja zawodnikéw (pilotow) wykorzystujacych swoje modele. Kazda walka
podzielona jest na trzy czesci: przygotowanie, gotowos¢, lot.

4.3.1 Przygotowanie

Dtugos$¢ czasu przygotowania jest okreslana przez organizatora, zalecane jest pie¢ minut. Sygnalizuje to sedzia gtéwny
zapowiadajacy przygotowania do kolejnej walki.

Podczas tej cze$ci mozna wykonywac loty testowe. Na 30 sekund przed konicem czasu przygotowawczego sedzia gtowny
ogtasza "30 sekund do startu” lub "Gotowo$ci", co oznacza czas na przygotowanie

4.3.2 Gotowosé

Gotowos$¢ nastepuje natychmiast po czasie przygotowawczym i jest ogltaszana przez sedziego gtéwnego z wezwaniem.
W trybie gotowosci wszyscy piloci i pomocnicy powinni znajdowac sie na linii gotowosci. Czas zalezy od decyzji sedziego.

4.3.3 Lot

Czes$¢ lotu rozpoczyna sie, gdy sedzia gtdwny daje jeden dtugi sygnat (gwizdek lub polecenie stowne "start"). Piloci i
pomocnicy moga biec do swoich samolotéw i startowa¢. Cze$¢ lotu koniczy sie, gdy sedzia gtéwny daje kolejny dtugi
sygnat (gwizdek lub polecenie stowne). Piloci musza zakonczy¢ walke i wyladowa¢, kiedy zdecyduja, Ze moga zrobic¢ to
bezpiecznie. Gdy tylko wyladuje ostatni model, moze zosta¢ ogloszony kolejny czas przygotowania.

4.3 Obserwatorzy

Kazdy pilot musi mie¢ obserwatora. Tylko jeden obserwator i pilot na model mogg znajdowac sie w linii pilotéw podczas
lotu (kask obowigzkowy dla obydwu). Obserwator musi by¢ gotowy do pomocy w przypadku utraty kontroli, utraty
Iacza wideo lub innych probleméw technicznych itp.



4 4 Start

Dozwolony jest udziat pomocnika zawodnika w starcie modelu (wyrzut reka).
Kazdy zawodnik po starcie musi wrdci¢ do linii pilotoéw, aby nie zastania¢ obszaru lotu innym zawodnikom. W przypadku
kapotazu modelu startujacego z két, wejscie do strefy lotdw i ponowne ustawienie modelu do startu jest mozliwe dopiero

po starcie innych zawodnikow

Sedzia Gtéwny daje sygnat startowy - modele nie mogg wystartowa¢ przed sygnatem "START" (kara: zmuszenie do
ladowania i ponownego startu)

1. Sygnat "START" uruchamia réwniez timer (5 minut) i automatycznie uzbraja "FPV Combat system" dla
wszystkich graczy
2. Klasa BASIC moze startowac z dostarczonych ramp (ale nie jest to obowigzkowe)

Dostarczone rampy beda miaty 2 szyny o rozstawie 21cm - dtugo$¢ 120cm i kat 30° w gore
3. Klasa OPEN moze wystartowac, jak chce.

4.5 Czas lotu

Maksymalny czas lotu to 5 min = 300s, konfiguracja modelu musi pozwala¢ na lot o tej dtugosci

4.6 Restart w walce
Nie ma maksymalnej liczby startéw na walke. Gdy pilot chce zabra¢ model z obszaru lotu (podczas walki) musi mieé

zgode sedziego gldwnego. GIdwny sedzia ostrzega pilotdw i upewnia sie, Ze zostali ostrzezeni o sytuacji. Ponowne
uruchomienie musi nastgpi¢ z miejsca, w ktérym odbyt sie pierwszy start, tj. wymagany jest powro6t do linii pilotow.

4.7 Zmiana modelu

W jednej walce mozna uzy¢ tylko jednego modelu. Nowy model moze zosta¢ uzyty w nastepnej walce.

4.8 Przekroczenie granicy bezpieczenstwa

Przekroczenie linii bezpieczenstwa jest rozumiane jako przekroczenie wyznaczonej strefy bezpieczefistwa modelem,
gdy model znajduje sie w powietrzu lub gdy porusza sie po ziemi.

Po pierwszym naruszeniu pilot otrzymuje -25 punktéw karnych, po naruszeniu po raz drugi musi natychmiast
wyladowag, nie moze kontynuowa¢ zawodéw - nastepuje dyskwalifikacja.

4.9 Kolizje

Nie ma punktéw karnych za kolizje lub utrate modelu.

4.10 Zasada nieangazowania (unikania walki)

Jesli pilot pozostaje poza walka dtuzej niz 30 sekund, powinien zosta¢ ostrzezony przez gléwnego sedziego. Pilot, ktéry
po pierwszym ostrzezeniu méwi sedziemu, zZe ma problemy techniczne, powinien natychmiast podjaé prébe ladowania
swojego modelu w miejscu bezpiecznym dla zawodnikéw i widzow.



4.11 Remis

Jesli po ostatecznej bitwie piloci majg r6wna liczbe punktéw, sam wygrywa pilot, ktéry zdobyt wiecej punktow w samym
finale. Jesli te wyniki sg rowne, wygrywa pilot z najwiekszg liczba punktéw podczas jednej z walk w tej konkurencji.

4.12 Czestotliwosci wideo / Szerokos¢ pasma / moc
Standardowe czestotliwo$ci wideo to Raceband i DJI
Wszyscy uzytkownicy muszg mie¢ mozliwo$¢ ustawienia swoich nadajnikow w zakresie Raceband lub DJI!

Uzytkownicy DJI muszg ustawi¢ swdj system na 25 MBIT

Wykorzystanymi kanatami beda:
Przypisane kanaty zostang wyswietlone na tablicy walk.

CH1: RB-5658 Mhz / DJI 5660 Mhz
CH 3: RB-5735 MHz / DJI1 5735 Mhz
CH 5: RB-5843 Mhz / DJI 5839 Mhz (nie do uzytku przez systemy analogowe)
CH7: RB-5880 Mhz / DJI 5914 Mhz

BN R

Zawodnik musi by¢ przygotowany na zmiane czestotliwo$ci swojego nadajnika wideo.

W przypadku kolizji kanatéw podczas finatu, gracz z mniejsza liczba punktéw powinien zmienié czestotliwosc.
Zawodnikowi nalezy da¢ dodatkowy czas na te zmiane. ROwniez czas przygotowan do ostatecznej walki nie moze by¢
wigczony, dopdki ta zmiana nie zostanie wprowadzona. Konkurent jest odpowiedzialny za wybér kanatu, aby po zmianie
nie doszto do kolizji kanatéw.

KARY:
1. -50 punktéw za wiaczenie VTX podczas oficjalnych walk
2. -25 punktéw za nieprawidtowy VTX CH wybrany podczas przechodzenia do obszaru startowego

4.13 Pogorszenie/ingerencja/skarga

Jesli pogoda lub inne warunki podczas zawoddéw ulegng pogorszeniu lub uczestniczacy zawodnicy skarza sie
organizatorowi na pogode lub inne warunki, organizator powinien przeprowadzi¢ gtosowanie dla wiekszosci pilotow,
aby zdecydowac, czy zawody majg zosta¢ przetozone, odwotane i jak traktowa¢ poprzednie wyniki



5. Sedziowie

5.1 Sedzia gtowny

Sedzia gtdwny jest odpowiedzialny za sprawdzenie wagi modeli i czasu podczas rundy. Sedzia gtéwny zobowigzany jest
obserwowac catg walke, a w przypadku nieobecnosci sedziego liniowego sprawdza¢ strefe bezpieczenstwa. Sedzia jest
réwniez odpowiedzialny za utrzymywanie zawodnikéw przed linig bezpieczenstwa, gdy samoloty s3 w powietrzu.

Oszukiwanie lub usitowanie oszustwa skutkuje dyskwalifikacja zawodnika. Decyzja sedziego powinna opieraé sie na
gltosach innych graczy.

5.2 Sedzia liniowy

Sedzia liniowy jest przede wszystkim odpowiedzialny za bezpieczenstwo zawodéw. Ten sedzia ma wyzsza range niz
sedzia gtdwny, jesli chodzi o bezpieczenstwo. Sedzia liniowy powinien ostrzega¢ o niebezpieczenstwach podczas walk.
Powinien by¢ ustawiony tak, aby wyraznie widziat przekroczenia linii bezpieczenstwa. Jest r6wniez odpowiedzialny za
zapewnienie, ze zadna osoba nie pozostanie bez kasku poza strefg chroniong siatkg lub blizej linii bezpieczenstwa niz
wyznaczona odlegto$¢ na zawodach

5.3 Obserwator

Obserwator pilota ma odnotowa¢ punkty i czas lotu na Karcie pilota. Jest rowniez odpowiedzialny za rejestracje
przekroczenia linii bezpieczenstwa (wraz z sedzig bezpieczenistwa), okreslenie braku zaangazowania w walke,
okreslenie ladowania w strefie ladowania dla modeli.

Sedzia pilota jest rowniez odpowiedzialny za dostarczenie karty zawodnika sedziemu gtéwnemu oraz za jej prawidtowe
wypehienie i podpisy.
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